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Scrie ce ştii despre animalul tău. După aceea, scrie întrebări despre ceea ce vrei să 
ştii. În sfârşit, după ce termini unitatea, scrie despre ceea ce ai învăţat. 
 
Ce ştiu: Ce vreau să ştiu: Ce am învăţat: 
Exemplu 
Ghepardul mănâncă antilope. 

Exemplu 
Cum omoară ghepardul 
antiloppe? Unde trăiesc 
antilopele? Câte antilope 
mănâncă ghepardul într-o 
săptămână? Reuşesc vreodată 
antilopele să scape de gheparzi? 

Exemplu 
Ghepardul poate fugi cu o 
viteză de până la 110 km/h 
pentru a prinde o antilopă. 
Acesta găseşte antilopa 
păscând în savana africană. 
Ghepardul trebuie să sufoce 
antilopa pentru că au fălci mici 
şi nu pot ucide dintr-o singură 
muşcătură. 

   

   

   

   

 

hartă Ştiu – Vreau să ştiu – 
Am învăţat pentru 

________________________ 
(animalul tăul) 


