Aventura unui safari in Africa

Rezumatul unitatii de invatare

Fiecare elev devine specialist in ceea ce priveste unul din animalele Pe scurt
originare din Africa si ofera informatii importante pentru un ghid pe aceassta
tema. Fiecare elev investigheazd istoria animalului si invata despre Nivel: Clasele a ITI-a - a
habitatul, rolul ecologic, interdependenta cu alte specii, pozitia in lantul V-a
trofic, trasaturi de adaptare si comportamente, conservarea speciei Aria tematica: Stiinte
animalului. Cu ajutorul acestei investigatii, fiecare elev ,devine” animalul naturale
respectiv si creeaza o prezentare multimedia, scrisa din punctul de vedere al Subiecte: Ecologie,
animalului. animale
Deprinderi cognitive de
Intrebari cheie ale curriculumului nivel superior: sintezd,
creativitate
a Cuvinte cheie:
o Intrebare esentiala diversitate, habitat,
Care este pretul vietii? interdependenta,
o Intrebarile unititii de invatare conservare
Dacé ai fi un animal african, care ar fi acela si de ce? Timp aproximativ
Daca animalul tau ar putea vorbi, cum s-ar descrie si cum si-ar descrie necesar: 4 saptamani,
Viata '|‘n Africa? Iect” de 45 de minute,
Toate animalele meritd ocrotite? Zilnic

o 1Intrebari de continut
Ce legaturi exista intre animalele dintr-un habitat si in ce fel au nevoie unele de altele pentru a
supravietui?
Cum se adapteaza la mediul inconjurator animalele din Africa?
De ce au nevoie animalele din Africa pentru a supravietui?
Care sunt caracteristicile animalelor din Africa?

Evaluare-Sumar

Vedeti cum sunt utilizate o varietate de metode si instrumente de evaluare centrate pe elev pentru Planul
unitatii de invatare Aventura unui safari in Africa. Aceste evaluari 1i ajuta pe elevi si pe profesori sa-si
stabileasca obiective; sa urmareasca progresele elevilor; sa ofere feedback; sa evalueze modul de
gandire, procesele, desfasurarea activitatilor si produsele; si sa reflecteze la invatare pe tot parcursul
ciclului de invatare.

Procedee de instruire

inainte de inceperea unitatii

Aprovizionati biblioteca din clasa cu carti despre ecosistemul si animalele din Africa. Ilustratii cu animale
din Africa si exemple de materiale de ghid pot fi utile pentru elevi pe parcursul investigatiei si al realizarii
proiectelor.

inceperea unitatii
Prezentati unitatea prin intermediul urmatorului scenariu:

Compania Safari Jungle Jeep are nevoie de un ghid cu informatii despre animale. Oaspetii vor primi
materiale cu ajutorul carora sa poata identifica si aprecia diverse animale africane in safari. Compania
doreste de asemenea o prezentare multimedia pe care sa o vizioneze oaspetii inainte de a pleca in safari.
Sarcina voastra este aceea de a deveni specialist in viata unui animal african si sa creati o pagina despre
acel animal pentru a completa ghidul de teren. Compania Safari Junge Jeep este foarte bucuroasa sa
beneficieze de ajutorul vostru!



Trimiteti familiilor o scrisoare care descrie activitatile unitatii si solicitati ajutorul parintilor. Jucati cu clasa
un joc de brainstorming sa determinati elevii sa se gandeasca la animalele din Africa si sa aflati ce
cunostinte au elevii despre acest subiect. Impartiti elevii in grupuri mici si puneti-i sa alcatuiasca in 5
minute o lista cat mai mare de animale din Africa. Dupa expirarea timpului, reuniti clasa si fiecare grup va
prezenta cate un animal, pana se termina toate listele. Adaugati fiecare animal nou intr-o lista a clasei pe
care o afisati in clasa sau pe care o publicati pentru ca elevii sa o adauge la proietul lor de unitate.
Provocati elevii sa continue completarea listei cu animale pe masura ce le descopera in timpul investigatiei
lor.

Chestionarea si descoperirea cunostintelor anterioare

Puneti intrebarea esentiald, Care este pretul vietii?. Puneti elevii sa dea exemple de lucruri pe care le
pretuiesc ca mancarea, hainele, jucariile etc. In grupuri mici, elevii vor discuta despre intrebarea esentiala
si vor emite ganduri, exemple, idei. Discutati apoi cu intregul grup, inregistrand ideile grupului intr-un
tabel. Folositi raspunsurile elevilor pentru a facilita o discutie pe tema ocrotirii animalelor, suprapopulare
si alte probleme ale mediului inconjurator. Pastrati acest tabel pentru a face referiri la el pe parcursul
desfasurarii unitatii.

Inainte ca elevii s&-si aleagd animalul pe care il vor cerceta, angajati-va intr-o activitate care incurajeaza
si ofera elevilor posibilitatea de a-si ghida propria invatare. O harta Stiu - Vreau sa stiu — Am invatat este
un instrument foarte bun pentru a obtine intrebari de la elevi si pentru a-i face sd-si insugeasca procesul
de invatare. Intrebati elevii ce stiu deja despre animalele africane si ceea ce ar dori sa stie despre ele.
Intorceti-va mereu la intrebarile din harta Stiu - Vreau sa stiu - Am invatat, pentru a incuraja géndirea si
investigatia de-a lungul unitatii. Pe masura ce elevii formuleaza intrebari, consemnati-le pe fasii late de
hartie, care pot fi organizate in functie de activitatile de teren (ocrotire, habitat si asa mai departe).

Activitate de invatare pentru realizarea ghidului

Pentru a implica elevii in aceasta activitate, adresati intrebarea unitatii ,Daca ai fi animal african, care ai fi
si de ce?”. Cu ajutorul listei cu animale pornita la inceputul unitatii, puneti elevii sa aleaga trei dintre ele.
Extrageti numele elevilor dintr-o palarie. Cand este strigat, fiecare elev trebuie sa aleaga unul din
animalele din lista. Pentru a evita repetitia, puneti elevii sa taie de pe lista animalele care au fost deja
alese. Realizati un tabel care sa arate animalul ales de fiecare elev.

Puneti elevii sa sugereze cai de incepere a investigatiei asupra animalului ales. Fiecare investigatie va
avea ca finalitate o pagina de ghid realizata cu ajutorul unui soft de publicatii si va include elementele din
urmatoarea lista:

Lista de cerinte pentru ghidul turistic

e Lant trofic in care sa fie specificati producatori, consumatori primari, consumatori secundari si
relatii de descompunere

e O sectiune despre cum putem gasi animalul in safari (bazata pe o sinteza despre habitat, nisa
ecologica, adaptare si interdependenta)

e O sectiune despre ocrotirea animalelor (o analiza a sprijinului succeselor biologice, precum si

sanatatea speciilor)

O sectiune despre supravietuirea animalului in salbaticie

O sectiune despre pretul vietii

Fotografia animalului

O sectiune ,la prima vedere” (caracteristici generale ale animalului)

La inceputul studiului independent, clasa trebuie sa fi studiat deja conceptele de habitat si interdependeta.
E posibil ca pe parcursul unitatii sa fie necesare cateva ,mini-lectii” sau sprijin la fiecare pas al
investigatiei pentru a putea dezvolta aceste concepte.

Modelarea din partea profesorului si inceperea sarcinilor de lucru

Dupa ce isi aleg animalul pe care il vor studia, elevii se pot concentra asupra acestuia folosind o harta Stiu
- Vreau sa stiu - Am invatat individuala. Modelati investigatii si aptitudini de citare. Folositi exemplul de
ghid pentru a le arata elevilor formatul pe care il vor folosi si un exemplu de munca de calitate. Alcatuiti
un pachet de cercetare ataséand la harta Stiu - Vreau sa stiu - Am invatat foaia cu indicatii de luat notite.
De asemenea, elevii pot folosi foaia de luat notite pentru investigatii si citate pentru a consemna
informatii. Organizati conferinte pe perechi pe tot parcursul unitatii pentru ca elevii sa primeasca feedbeck



pe masura ce lucreaza.

Investigarea animalelor africane
Pe masura ce elevii avanseaza cu investigatia, vor aborda si vor raspunde la urmatoarele intrebari
esentiale, de unitate si de continut:

Care este pretul vietii?

Daca ai fi un animal african, care ar fi acela si de ce?

De ce au nevoie animalele din Africa pentru a supravietui?

Care sunt particularitatile animalelor din Africa?

Merita toate animalele sa fie ocrotite?

Care sunt legéturile intre ocupantii aceluiasi habitat si in ce fel au nevoie unele de altele pentru a
supravietui?

Acordati elevilor mai multe zile pentru investigatii si incurajati-i sa foloseasca o varietate de resurse.

Indrumati-i si ajutati-i in functie de necesititi pe durata procesului, ficand observatii pentru a urmari
nevoile individuale. Cat timp clasa este preocupata cu investigatia, programati intalniri individuale cu
elevii pentru a verifica ce au lucrat, sa raspundeti la intrebari si sa discutati despre progresul lor sau

dificultati pe care le-ar putea avea.

Crearea paginilor ghidului turistic

Dupa ce elevii au adunat informatiile necesare, vor crea si pzblica o pagina pentru ghidul turistic, utilizand
programe pentru publicatii. Faceti din nou referire la exemplul de ghid si raspundeti la intrebari. Spuneti
elevilor sa foloseasca sablonul ghidului pe masura ce introduc propriile lor informatii, fotografii, grafice.
Dupa ce toti elevii au terminat aceste pagini, puneti-le intr-o carte pentru biblioteca clasei.

Prezentarile multimedia

Pentru a se implica si mai mult in cercetarea vietii animalelor din Africa, elevii creeaza prezentari
multimedia din perspectiva animalului cercetat. Aceastd prezentare multimedia trebuie sa faca referire si
sa raspunda la intrebarea esentiald, intrebarile unitatii si de continut:

Care este pretul vietii?

Daca ai fi un animal african, care ar fi acela si de ce?

Daca animalul tau ar vorbi, cum s-ar descrie pe el si viata lui in Africa?

Care sunt legaturile intre ocupantii aceluiasi habitat si in ce fel au nevoie unele de altele pentru a
supravietui?

Meritd toate animalele sa fie ocrotite?

Cum se adapteaza animalele din Africa mediului inconjurator?

De ce au nevoie animalele din Africa pentru a supravietui?

Care sunt particularitatile animalelor din Africa? Care sunt particularitatile animalelor din Africa?

Pentru a putea incepe, aratati elevilor exemplu de prezentare pentru ghepard. Explicati ca ei vor folosi
pentru prezentare o mare parte din informatiile adunate pentru ghid, dar ca vor fi necesare investigatii
suplimentare. Fiecare elev va scrie prezentarea din punctul de vedere al animalului si va raspunde cum ar
face-o animalul la intrebarea de unitate Dacd animalul tau ar putea vorbi, cum s-ar descrie pe el si viata
lui in Africa? Elevii se vor raporta mereu la un material de planificare pentru a strange toate informatiile
necesare prezentarii. Impartiti grila de notare a prezentarii. Discutati cerintele proiectului si criteriile de
evaluare Tnainte de a incepe investigatia. Verificati ca fiecare elev sa fie constient de sarcinile pe care le
are de indeplinit.

Pentru a confirma munca elevilor, invitati alti profesori, colegi de scoald, personal al scolii si parinti sa
asiste la prezentarea unui safari virtual in laboratorul de informatica. Elevii vor imparti oaspetilor copii ale
ghidului si si vor sustine prezentarile in fata audientei.

Cerintele prezentarii multimedia
Prezentarile trebuie sa contina cel putin un diapozitiv pentru fiecare din urmatoarele subiecte:

e Titlu
e Trasaturile fizice ale animalului



e Modul in care este construit animalul si caracteristici speciale

Paraleld intre animal si oameni (marime, viteza, longevitate, sensibilitate, consum de hrana,
ingrijirea puilor, si asa mai departe)

Locul in care traieste animalul, cu harta

Habitatul animalului, cu fotografie

Tehnica de vanatoare a animalului si tipurile de hrana, cu fotografie
Lantul trofic si o descriere a modului in care se leaga toate elementele
Viata de familie a animalului

Viitorul animalului

Raspuns la intrebarea Care este pretul vietii?

Rezumat care indica de ce a fost ales acest animal

Impartiti o listd de verificare a prezentarii care s& ajute elevii sd-si urmareascd propriul progres pe
masura ce lucreaza la prezentare.

Nota: Prezentarea datd ca exemplu nu satisface toate cerintele de mai sus. Este doar un exemplu de ceea
ce trebuie elevii sd faca. Pentru a vedea asteptarile prezentarii urmariti grila de notare a prezentarii.

incheierea unitatii i

Puneti elevii sa revada hartile Stiu - Vreau sa stiu - Am invatat completate la inceputul unitatii. Incurajati
elevii sa discute despre ceea ce au invatat in timpul investigatiei si pe parcursul unitatii. Consemnat;i
raspunsurile in coloana ,An invatat” a diagramei. Reluati intrebarea esentiald, Care este pretul vietii?.
Revedeti raspunsurile date de elvi la inceputul unitatii. Initiati o discutie in jurul intrebarii esentiale si
puneti elevii sa dea exemple din investigatia facuta de ei pentru a justifica raspunsurile. Se poate
completa portofoliul cu un eseu de reflectie sau un text scurt de analiza. Folositi acest timp pentru a
discuta de ce animalele africane sunt unice si speciale pentru Africa, pornind de la ceea ce elevii au
investigat si invatat pe parcursul unitatii.

Activitate optionala

Ca activitate suplimentara, daca timpul permite, impartiti elevii in grupe care vor crea cate o pagina web
ce va raspunde la intrebarea de continut Care sunt legéaturile intre ocupantii aceluiasi habitat si in ce fel au
nevoie unii de ceilalti pentru a supravietui? Alcatuiti grupe de trei sau patru elevi in functie de habitat si
de lantul trofic pe care I-au studiat in timpul proiectului. Spuneti elevilor ca pagina web trebuie sa includa
cate o pagina pentru fiecare din urmatoarele teme:

e Descrierea habitatului si a adaposturilor biologice

e Relatiile de hrana in habitat (aceasta necesita o sinteza a lanturilor trofice ale fiecarui elev si o
extindere pentru a include si alte animale si plante)

e Abilitati de adaptare si particularitati legate de habitat care favorizeaza supravietuirea (obtinerea
de hrand, minimizarea riscurilor si asa mai departe)

e Comparatii intre animale sau intre animale si oameni (marime, viteza, longevitate, sensibilitate,
consum de hrana, ingrijirea puilor, si asa mai departe)

e Un sondaj de adunare de date de la vizitatorii paginii web privind materiale legate de continutul
paginii web.

O schita a paginii web poate fi utilizata pentru a ajuta elevii sa-si planifice si sa-si structureze munca.
Aptitudini si capacitati obligatorii

e Capacitati de scriere

e Competente de investigare

e Cunoasterea tastaturii

Adaptare pentru diferentierea instruirii
Elevul cu dificultati de invatare

e Permiteti ca elevii sa formeze perechi care sa studieze acelasi animal



e Lasati elevul sa se concentreze pe o anumita parte a investigatiei, decat pe sarcina de lucru in
intregime

Modificati volumul de munca, dar incercati sa pastrati aceeasi profunzime

Puneti elevul sa lucreze cu un parinte voluntar sau cu un asistent

Oferiti timp suplimentar pentru finalizarea activitatilor (eventual in timpul orelor de resurse)
Modificati metodele de luare a notitelor, incluzand utilizarea graficelor sau dictarea

Elevul talentat

e Incurajati investigarea extinsd si in profunzime

e Incurajati elevul s& lucreze in grup pentru crearea unei prezentéri multimedia bazaté pe
similitudinile si diferentele dintre animalele alese de membrii grupului

o Incurajati crearea unei pagini web a clasei care s& sublinieze activitatile cheie de invatare, munca
elevilor, fotografii, interviuri si informatii aditionale

e Incurajati includerea unor atribute tehnice mai avansate ale prezentérilor

Elevul vorbitor de limba engleza ca limba straina

e Oferiti materiale informative in limba materna a elevului

e Oferiti materiale auditive, ca de exemplu casete, si puneti la dispozitie resurse tiparite care au un
nivel corespunzator de citire

e Permiteti realizarea unui proiect cu propozitii mai simple, dar incurajati utilizarea mai multor
comparatii si reprezentari grafice sau numerice

Multumiri
Aceasta idee de proiect scolar a pornit de la Curt Tiffany, care a urmat programul Intel® Teach pentru
profesori. O echipa de profesori a dezvoltat planul pentru realizarea exemplului de fata.

Plan de evaluare

Graficul de timp pentru evaluare

inaintea inceperii activitatilor Elevii lucreaza la proiect si Dupa ce proiectul este finalizat
din proiect finalizeaza sarcini de lucru
e Chestionare e Interevaluare e Fisa de e Lista de eChestionare e Grila de notare
e Harta Stiu - e Conferinte observare verificare a eReflectia a prezentarii
Vreau sa stiu - profesor-elev e Grila de notare prezentarii eEseu
Am invatat a prezentarii e Chestionare

Chestionarea apare pe tot parcursul unitatii pentru a observa modul de gandire al elevilor si pentru a
permite reflectia elevilor. Fisele de observatie ajuta la urmarirea nevoilor individuale ale elevilor. Elevii
folosesc o hartd Stiu - Vreau sa stiu - Am invdtat pentru a sonda cunostintele anterioare, pentru a pune
intrebari importante pe parcursul investigatiei si pentru a reflecta asupra a ceea ce au invatat. Intalnirile



intre elevi au loc pentru ca acegtia sa primeasca feedback si sd facd ajustdrile necesare proiectului lor.
Intalnirile cu profesorul au scopul de a oferi feedback, indrumari si ajutor pentru elevi pe parcursul
proiectului, precum si oferirea posibilitatii profesorului de a face mici modificari in instruire, daca este
cazul. Elevii utilizeaza lista de verificare a prezentarii pentru a monitoriza progresul si grila de notare a
prezentarii pentru a evalua prezentarea multimedia. Ei mai completeaza un eseu pe tema intrebarii
esentiale, care este adaugat la portofoliu.

Standarde referitoare la continuturi si standarde de referinta
Standardele de stiinta ale Statului Oregon
Diversitate/Interdependenta

fnyelegerea relatiilor intre si dintre organismele vii, precum si dintre mediile lor

Descrierea modului in care adaptarea ajuta un orgasism sa supravietuiasca in mediul sau de viata
Descrierea principiilor de selectie naturala si adaptare

Identificarea tehnicilor de adunare si pastrare a hranei, de aparare si de adapostire a unor
animale

Descrierea relatiei intre particularitatile unui anumit habitat si organismele care il ocupa

e Descrierea nevoilor organismelor vii

Standarde nationale tehnologice pentru profesori (NETS)

Indicatori de performanta tehnologica

Inainte de a termina clasa a V-a, elevii vor:

1. Folosi tastatura si alte dispozitive de intrare si iesire (inclusiv dispozitive de adaptare, daca este
necesar) (1)

5. Folosi instrumente tehnologice (cum ar fi crearea de fisiere multimedia, prezentari, instrumente web,
aparate digitale, scannere) pentru a scrie individual si in colaborare, pentru a comunica si publica
activitati de creare a unor produse informative pentru audiente din clasa si din afara ei. (3,4)

6. UFolosi mijloacele de telecomunicatii efectiv si eficient pentru a accesa informatii de la distanta, pentru
a comunica n sprijinul invatarii prin colaborare si individuala si in urmarirea intereselor personale. (4)

Obiective de referinta
Studiul siintelor
Elevii vor fi capabili:

Sa inteleaga relatiile intre si dintre organismele vii si mediile lor inconjuratoare

Sa descrie cum adaptarea ajuta un organism sa supravietuiasca in mediul sau natural

Sa inteleaga relatia intre pradator si prada

Sa identifice tehnicile unor animale de a strange si pastra hrana, de a se apara si de a se adaposti
Sa descrie schimbari ale mediului care au determinat amenintarea cu disparitia a unor specii

Sa inteleaga importanta ocrotirii animalelor in lumea de azi

Competente tehnologice si la nivel de procese
Elevii vor fi capabili:

e Sa lucreze in grupuri mici

e Ia notite din date rezultate din investigatie, sa le sintetizeze si sa formuleze un text clar pe baza
lor

e Sa creeze prezentari cu ajutorul unui soft multimedia

e Sa creeze publicatii de o pagina folosind soft de publicare

e Sa observe legile dreptului de autor

Materiale si resurse necesare
Materiale tiparite



Carti de referinta din biblioteca scolii si a clasei
Foi de planificare create de profesor

Rechizite

Hartie pentru desenat, scris si imprimat
Creioane colorate si carioci

Lipici

Foarfece

Rulate

Tabla de afisaj

Discuri pe care elevii sa-si salveze munca

Resurse de pe Internet
Cheetahs

Natural History Museum of Los Angeles County

www.nhm.org/*

Cheetah facts and pictures

The Cheetah Spot

www.cheetahspot.com*

Facts about the cheetah

PBS Cheetahs in a Hot Spot

www.pbs.org/wnet/nature/cheetahs*

Facts, pictures, and video of cheetahs and other African animals
The Trade Environment Database (TED)
www.american.edu/ted/cheetah.htm*

Information about cheetah conservation in Southern Africa, based on a case study outlining the
decline of cheetahs and what’s being done to protect and save them

African Animals

Kids’ Planet Fact Sheets

www.kidsplanet.org/factsheets/map.html*

Information about African animals

Yahooligans

www.yahooligans.com*

Search for African animals to find facts about them

Discovery Kids

kids.discovery.com*

Search for information about African animals

African Virtual Game Reserve

www.africam.com*

Web-cam that shows different parts of the African landscape and animals in action
African Wildlife Foundation

www.awf.org/wildlives*

Information about African animals, and a place to adopt African animals
Zoobooks Magazine

www.zoobooks.com*

A kid-friendly Web site about animals with educational games, and information about animals
National Geographic Kids

www.nationalgeographic.com/kids*

Information on animals of the world with games, stories, and pictures

Tehnologie—Hardware

Calculatoare pentru desfasurarea investigatiei si crearea brosurilor si a prezentarilor multimedia



e Conexiune la Internet pentru activitatile de investigare
e Sistem de proiectie pentru a arata exemple elevilor

Tehnologie—Software

Soft de publicatii pentru brosura si prezentari

Enciclopedie pe CD-ROM pentru investigarea animalelor din Africa
Browser web pentru vizitarea diverselor pagini web

Soft de creare a unei pagini web pentru pagina web optionala



