Rezumatul unitatii de invatare

Elevii citesc povestea Doctorului DeSoto de William Steig si apoi li
se cere sa gandeasca la Intrebarea esentiala: Cum ne dam seama
daca ceva este real si ce il face de crezut? Pe parcursul unitatii de
invatare elevii se folosesc de contextul povestirii pentru a invata
despre realitate si fictiune, despre importanta mersului la dentist
si despre caracteristicile animalelor periculoase. Ei genereaza o
lista de animale periculoase prin brainstorming gandindu-se la:
Ce face ca un animal sé fie periculos? Apoi, in grupuri mici, elevii
utilizeaza Instrumentul de ierarhizare vizuala pentru a clasifica
animalele de la cel mai periculos, la cel mai putin periculos
explicand rationamentul lor pentru aceasta clasificare. Activitatea
culmineaza prin prezentarea concluziilor referitoare la justificarea
refuzului lui DeSoto de a trata “animale periculoase” sau animale
care ar manca soricei. Ei furnizeaza, pentru justificarea
raspunsurilor, dovezi din aceasta povestire sau din alte povesti.

Intrebari-cheie ale Curriculumului

o Intrebarea esentiala
Cum ne dam seama daca ceva este real si ce il face de
crezut?
o Intrebarile unitatii de invatare
Ce face ca un animal sa fie periculos?
pacé ai fi doctorul DeSoto, ai trata vulpea?
e Intrebarile de continut
Ce este realitate si ce este fictiune in povestire?
De ce DeSoto refuza sa trateze animalele periculoase?
De ce este important sa mergem la dentist?

Pe scurt

Nivel: gradinita, clasele I -
all-a

Aria tematica: Limba si
comunicare, Stiinte,
Educatie pentru sanatate
Subiecte: citire, scriere,
clasificare

Capacitati de gandire de
nivel superior: luarea
deciziilor, analiza
Elemente cheie ale
invatarii: brainstormingul,
organizarea, identificarea si
analizarea informatiilor,
realitate si fictiune,
justificarea raspunsurilor,
animale periculoase,
dentistica

Timpul aproximativ
necesar: 1,5 ore zilnic, 5
zile



Plan de evaluare

Graficul de

timp pentru evaluare

Acesta indica ordinea cronologica a diferitelor tipuri de evaluare, formala sau informala, care au
loc pe parcursul unitatii de invatare. Tabelul, de mai jos, explica cum este folosit fiecare
instrument/metoda de evaluare, de catre cine si in ce scop.

Inaintea inceperii activitatilor

dinp

Graficul de timp pentru evaluare

/

roiect

Elevii lucreaza la proiect si
finalizeaza sarcini de lucru

-

Dupa ce proiectul este
finalizat

e Chestionare

e Lista de
verificare-
jurnal

Instrumentul/metoda

eDiagrama-T e Inregistrarea « Fise de
elista de scrisd a observatie
verificare - spuselor elevilor e Conferinte
observare e Organizatori e Evaluarea
grafici echipei
e Votare e Intrebari de
e Lista de justificare
verificare - e Lista de
desen verificare -
e Interevaluare proiect

Procesul si scopul evaluarii

de evaluare

Chestionarea pentru

identificarea
cunostintelo

Lista de veri
jurnal

«Ghid de e Autoevaluare
notare -

proiect

Profesorul utilizeaza chestionarea pentru a accesa cunostintele

anterioare ale elevilor si pentru a monitoriza intelegerea

r anterioare

conceptelor. Elevii sunt incurajati sa-si puna unul-altuia intrebari

pentru clarificare si pentru provocarea de idei.

ficare -

Elevii tin jurnale pentru a inregistra diferite descoperiri, reflectii,

greseli tipice, pentru a accesa cunostintele anterioare sau pe cele
curente sau pentru a inregistra intrebarile pe care le au sau puse.
Profesorul utilizeaza lista de verificare - jurnal pentru evaluarea
cunostintelor elevilor, anterioare si curente, pentru a pune



Diagrama-T

Lista de verificare -
observare

Inregistrarea scrisa a
spuselor elevilor

Organizatori grafici

Votarea

Lista de verificare -
desen

Interevaluare

intrebari si pentru a-si ajusta, la nevoie, procesul de instruire.

Profesorul utilizeaza diagrama-T pentru a evalua cunostintele
anterioare si pentru a monitoriza capacitatea elevilor de a face
predictii si de a folosi indiciile pentru a crea un inteles al
povestirii. Elevii utilizeaza diagrama-T pentru a face conexiuni si
pentru a compara si diferentia informatii.

Profesorul utilizeaza observatiile ca pe niste instantanee ale
progresului elevilor. Observatiile ajuta profesorul sa verifice
intelegerea fiecarui elev si nivelul fiecaruia in vorbire, ascultare,
scris, citit, sa identifice indicii vizuale si sa aplice analiza critica.
Observatiile, de asemenea, permit profesorului sa identifice elevii
care progreseaza si pe cei care au nevoie de instruire
suplimentara. Componenta majora a evaluarii la gradinita este
observatia orala deoarece elevii de abia invata sa-si exprime
gandurile, sentimentele si-si dezvoltd deprinderile de ascultare.

Profesorul isi asculta elevii si scrie exact ceea ce spun copiii, pe o
schema. Aceasta tehnica il ajutd pe profesor sa evalueze vorbirea,
ascultarea si abilitatea de a descrie conceptele care i-au fost
predate. In acest stadiu al dezvoltarii, elevii invata cum sa-si
puna ideile in propozitii complete, cat si modul de organizare si de
exprimare al gandurilor si sentimentelor. Profesorul poate furniza
un feedback si un sprijin imediat, facand referire la aceste
inregistrari scrise.

Profesorul utilizeaza organizatorii grafici pentru a evalua masura
intelegerii conceptului si a capacitatii elevilor de a-si articula si
justifica raspunsurile. Elevii utilizeaza organizatorii grafici ca pe
niste reprezentari vizuale ale gandurilor lor. Ei le folosesc pentru
organizarea si interpretarea datelor. Un organizator grafic
specific, utilizat in unitatea de invatare, este diagrama COW:
Conexiune... imi reaminteste de.... Observare...am observat.
Curiozitate... ma intreb.

Profesorul utilizeaza votul in vederea monitorizarii gandirii elevilor
si @ modului cum proceseaza informatia. Aceasta evaluare rapida,
informala, furnizeaza instantanee asupra intelegerii conceptelor
cheie, de catre elevi. Profesorul poate ajusta instruirea pe baza
raspunsurilor elevilor. Elevii folosesc votul pentru a-si exprima
gandurile, sentimentele intr-o situatie anumita si pentru a-si
justifica gandirea.

Profesorul utilizeaza lista de verificare a desenului pentru a evalua
nivelul intelegerii elevilor; este extrem de folositoare pentru
evaluarea viitoarelor talente la scriere. Lista de verificare ajuta la
planificarea viitoarelor lectii si la reluarea predarii anumitor
concepte.

Elevii folosesc interevaluarea pentru a fi asistati atunci cand fisi
revizuiesc unul, altuia, lucrarile si apoi pentru a-si justifica acordul
sau dezacordul fatd de opinia colegilor. Ei invata sa-si
fmpartdaseasca modul de gandire si sa se gandeasca la metodele
de rezolvare folosite de ceilalti. Copiii de la gradinita pot da
feedback, colegilor lor, oral. Profesorul utilizeaza interevaluarea in
scopul intelegerii si ludrii deciziilor in privinta instruirii. Utilizati



formularele de interevaluare in cadrul activitatilor care vizeaza
realitatea si fictiunea.

Fise de observatie Profesorul utilizeaza acest formular pe parcursul intregii unitati
pentru a strange informatii pe masura ce elevii lucreaza.
Observatiile sunt utilizate pentru a monitoriza progresul, a furniza
feedback si pentru a ajusta instruirea.

Conferinte Profesorul sustine conversatii private cu fiecare elev pentru a se
asigura ca el invata ceea ce este nevoie, pentru a raspunde la
intrebarile pe care elevul le-ar avea si pentru a-i evalua progresul
in timp. Conferintele ofera posibilitatea elevilor de a pune
intrebari si de a clarifica informatii.

Evaluarea echipei Elevii folosesc formularul de evaluare a echipei pentru a evalua
deprinderile de colaborare in timpul activitatii grupului. Profesorul
il foloseste pentru evaluarea finalda. Pentru a ajuta echipa sa-si
coordoneze activitatea se pune la dispozitie formularul asignarea
responsabilitatilor.

Intrebari de justificare Profesorul utilizeaza aceste intrebari pentru a proba deprinderile
de gandire de nivel superior, inainte de sfarsitul unitatii.

Profesorul evalueaza abilitatea elevilor de a face conexiuni, de a
gandi critic si de a justifica raspunsurile cu dovezi din povestire.

Lista de verificare - Elevii utilizeaza lista de verificare pentru a se asigura ca ei au
proiect indeplinit toate cerintele proiectului. Profesorul o foloseste in
timpul conferintelor pentru a monitoriza progresul, pentru a
clarifica neintelegerile si pentru a oferi feedback.

Ghid de notare -proiect | Profesorul utilizeaza ghidul de notare pentru evaluarea
prezentarilor finale.

Autoevaluare Elevii se autoevalueaza pentru a reflecta asupra propriei invatari.
Profesorul utilizeaza autoevaluarea in vederea planificarii predarii
si pentru a accentua strategiile metacognitive.

Multumiri

Vanessa Jones a participat la cursul Intel® Teach si ca urmare, a avut ideea acestui plan de
evaluare. O echipa de profesori a lucrat la acesta, versiunea finala fiind ceea ce aveti la
dispozitie.

Procedee de instruire
Inainte de lectura cartii

1. Discutati motivul pentru care se va citi cartea Doctor DeSoto de William Steig.
"Saptaméana trecutd, am mers la dentist si m-am simtit putin nervos, dar odata ce m-
am asezat jos mi-am dat seama ca, dentistii sunt de ajutor. Dentistii ajutd oamenii sa-si
pdastreze dintii sdnatosi.

Accesati cunostintele anterioare, punandu-le intrebari de intelegere, despre dentisti.
Cereti-le elevilor sa scrie in jurnalele lor, timp de cinci — zece minute, tot ce stiu despre
dentisti. Modificati activitatile de scriere in functie de deprinderile de scriere pe care le
au elevii, la acel moment al instruirii. Profesorul s-ar putea sa ajute pe unii dintre elevi
ca sa scrie.

whN



Monitorizati si observati elevii in timp ce scriu in jurnalele lor folosind primele doua parti
ale listei de verificare — jurnal si notati-va ceea ce ar fi de interes: cunostinte,
ortografie, structura propozitiei, gramatica, punctuatie si intrebari sau greseli tipice.
Clarificati intrebarile atunci cand elevii isi impartasesc ce si-au notat in jurnale.

Aratati elevilor cateva itemuri care s-ar putea gasi in cabinetele dentistilor sau pe care
acestia le folosesc si cereti-le elevilor sa le recunoasca oral (depresor pentru limba,
periuta de dinti si freza). Aduceti obiectele sau creati o scurta prezentare si cereti
elevilor sa recunoasca obiectele de pe diapozitive.

Pentru a determina tonul povestirii, cereti elevilor sa explice de ce cred ei ca este
important sa mearga la dentist. Postati toate raspunsurile pe o coald, in fata clasei.
Aratati elevilor coperta cartii si explicati-le in ce consta munca ilustratorului, autorului si
care este scopul paginii pentru dedicatii. Cereti elevilor sa faca predictii legate de
continutul cartii, doar pe baza ilustratiilor de pe coperta si din interiorul cartii.

Creati o diagrama-T, cu intreaga clasa, referitor la ceea ce cred elevii despre subiectul
cartii. Utilizati lista de verificare — observare pentru a evalua vorbirea, ascultarea si
abilitatea lor de a descrie lucrurile, pe cale orala.

Dupa lectura cartii

1.

Completati o diagrama-T si discutati diferentele dintre predictiile elevilor si ceea ce se
intampla, in realitate, in povestire. Inregistrati ceea ce spun elevii in timpul discutiilor si
aduceti-va aminte care sunt parerile lor in urmatoarea activitate, pentru a-i ajuta pe
elevii care au nevoie de ajutor suplimentar sau pentru a-i sprijini pe elevi in vederea
operarii cu deprinderile de gandire de nivel superior.

Cereti elevilor sa completeze o diagrama COW: Conexiune- Observare- Curiozitate.
Conexiune- aceasta imi aminteste de cartea, pe care am citit-o saptadméana trecuts,
despre un crocodil si un aligator sau imi aminteste de fratiorul meu mai mic care era
speriat cdnd a mers la dentist. Observare — Am observat...cind Doctorul DeSoto...
Curiozitate — Ma intreb ...dacd Doctorul DeSoto si-a schimbat parerea legata de tratarea
animalelor periculoase.

Revedeti diagramele si notati-va intrebarile din sectiunea “Curiozitate”. Ajustati-va
instruirea astfel incat, elevii sa raspunda la cat mai multe dintre intrebari in timpul
ramas din unitate.

Puneti Intrebarea esentiala: Cum ne dam seama daca ceva este real si ce il face de
crezut? Ajutati elevii pentru ca sa indice motivele ideilor lor. Creati o diagrama-T cu
gandurile lor si cereti-le sa caute modele. Observati-i dacd pot verbaliza generalizari
pentru a raspunde la Intrebarea esentiala.

Revedeti conceptele “realitate” si “fictiune”. Cereti elevilor sa voteze in legatura cu
cartea: daca este descris un fapt real sau daca este descrisa o fictiune. Utilizati
intrebarile pentru vot in scopul ghidarii gandirii elevilor spre evenimentelor din
povestire.

Cereti-le elevilor sa finalizeze activitatea care vizeaza aspectele reale din
povestire, prin scrierea unei propozitii despre un fapt real din povestire, urmat de
realizarea unui desen care se potriveste propozitiei. (De exemplu: animalele pot avea
dinti, vulpile pot fi rosii, soriceii sunt mici) Utilizati lista de verificare — desen pentru a
monitoriza intelegerea si a furniza feedback, dupa cum este nevoie.

Revedeti impreuna cu elevii formularul de interevaluare pentru activitatea care
vizeaza aspectele reale din povestire si asigurati-va ca elevii stiu sa-I foloseasca in
timpul activitatii urmatoare. Cereti elevilor sa schimbe intre ei fisele de la activitatea
care vizeaza aspectele reale din povestire pentru a decide daca sunt sau nu de
acord cu alte propozitii sau desene ale celorlalti elevi. Dupa aceea, cereti elevilor sa
scrie o propozitie prin care sa explice motivul acordului sau dezacordului. (Modificare:
Elevii pot realiza oral, activitatea de interevaluare) Cereti elevilor sa completeze
activitatea care vizeaza aspectele fictive din povestire, iar apoi sa completeze
formularul de interevaluare pentru aceasta activitate.



10.

11.

Circulati prin sala de clasa si completati fisele de observatii, in timp ce elevii lucreaza.
Cereti elevilor sa-si discute raspunsurile, iar apoi intreaga clasa va decide daca cartea
vizeaza realitatea sau fictiunea. )

Elevii vor reflecta in jurnale pentru a raspunde la Intrebarea esentiald: Cum ne dam
seama daca ceva este real si ce il face de crezut?

Monitorizati-i, observati-i si faceti conferinte cu elevii care ar putea avea nevoie de
ajutor. Utilizati intrebarile pentru conferinta, pentru a capata informatii legate de
intelegerea elevilor.

12. Cereti catorva elevi sa discute in fata clasei ceea ce au scris in jurnale.

Alternativd: dupa introducere, organizati activitatea pe centre. Impartiti elevii pe grupe de trei
sau patru si apoi rotiti-i pe la diferitele centre, dupa cum este nevoie. Urmatoarele activitati se
vor desfasura apoi:

a.
b.
C.

SQ ™0

Recitirea povestirii

Ascultarea povestirii inregistrate pe banda

Citirea unor carti ilustrate despre dentisti sau despre vulpi (de exemplu, Gingerbread
Man)

Participarea la o activitate interactiva referitoare la dinti, pe site-ul,
www.bbc.co.uk/schools/scienceclips/ages/7_8/teeth_eating.shtml* sau crearea unuia
din personajele povestirii folosind Tangrams*, figuri geometrice.

Completarea fisei activitatii Realitate si fictiune si furnizarea de feedback, colegilor.
Dramatizarea diferitelor roluri din carte

Scrierea si realizarea de desene la centrul de scriere.

Participarea la un joc interactiv, online, Fapte si opinii, www.quia.com/jq/24723.html*

In timp ce elevii se rotesc pe la centre, circulati prin sala de clasd, observati ce se intampla in
fiecare grup si completati fisele de observatii. Revedeti-le la sfarsitul zilei si modificati
procesul de instruire, dupa cum este necesar. Nota: Activitatile in aceste centre necesita mai
mult de 1,5 ore pentru a fi finalizate.

Utilizarea Instrumentului de ierarhizare vizuala

1.

2.

Puneti Intrebarea unitstii de invatare: Ce face ca un animal s fie periculos? Dacd vezi
un animal periculos, ce anume te face sa crezi ca este periculos?

Cereti elevilor sa genereze, prin brainstorming, caracteristici ale animalelor periculoase
(maraitul, dintii ascutiti, latratul, muscatul, ghearele lungi, blana groasa). Decideti cu
intreaga clasa ce caracteristici sa includeti in diagrama.

Cereti elevilor sa reflecteze in jurnalele lor asupra intrebarii Ce face ca un animal sa fie
periculos?

In grupuri mici, elevii creeaza o lista de animale periculoase. Deplasati-va prin clasa si
observati, monitorizati si chestionati elevii.

Fiecare grup impartaseste lista sa de animale, la nivelul clasei credndu-se o lista de
aproximativ 15 animale periculoase. Eliminati din lista animalele care nu se potrivesc
criteriului de generare al listei, legat de ceea ce face un animal periculos.

Pe masura ce itemuri sunt eliminate, elevii isi justifica parerile, iar clasa este de acord
sau nu, cu scoaterea unui animal de pe listd. La gradinita va fi necesar un timp mult mai
lung pentru a decide care animal sa fie eliminat de pe lista. Profesorul cere elevilor s
voteze dacd un animal raméne sau nu pe lista, atunci cdnd au ajuns la un numéar de 10
ramase, scopul fiind de a avea pe lista generata de clasa numai 5 animale periculoase.
Grupati elevii in echipe de doi sau trei si puneti-i sa utilizeze Instrumentul de Ierarhizare
vizuala pentru a clasifica animalele, de la cel mai periculos, la cel mai putin periculos
(tigri, ursi, aligatori, elefanti, iepuri). Impartiti-le fisele de asignare a
responsabilitatilor si de evaluare a echipei. Treceti in revista, cu elevii, toate
aspectele pentru a vedea daca au inteles ceea ce au de facut.



8.
9.

Elevii compara ierarhizarea lor cu cea a altor colegi, iar rezultatele se discuta cu clasa.
Apoi cereti elevilor sa reflecteze la deprinderile lor de colaborare, prin completarea
evaluarii echipei.

10. La final, cereti elevilor sa reflecteze in jurnalele lor, asupra intrebarii: Care credeti ca

este cel mai periculos animal din lume?

11. Monitorizati, observati si tineti conferinte cu elevii care ar putea avea nevoie de ajutor.

Utilizati intrebarile pentru conferinta pentru a capata informatii despre intelegerea
elevilor.

Justificarea si prezentarea opiniilor

1.

Puneti intrebarea de unitate de invatare: Daca ai fi in locul doctorului DeSoto, ai trata
vulpea? Cereti elevilor sa explice daca ar trata vulpea si sa justifice raspunsul. Incurajati
elevii sa utilizeze exemple din povestire sau din alte carti si inregistrati spusele lor pe o
coala. Utilizati intrebarile de justificare pentru a sprijini gandirea de nivel superior.
Ca punct culminant al proiectului, cereti elevilor sa scrie cel putin doua propozitii in care
sa descrie gandirea lor si dovezi care sa vina in sprijinul acesteia, legate de justificarea
actiunilor lui DeSoto. De asemenea, cereti elevilor sa faca un desen pentru ilustrarea
concluziilor. Furnizati-le o lista de verificare — proiect si treceti-o in revista cu
acestia, astfel incat ei sa poata cunoaste elementele care trebuie incluse in proiect.
Elevii isi prezinta oral, proiectele lor, evaluarea facadndu-se pe baza ghidului de notare
— proiect. Dupa ce elevii au prezentat, cereti-le sa-si autoevalueze proiectul.

Standarde si obiective
Texas - Standarde de continut
Standarde pentru Stiinte

construirea unor explicatii rezonabile

luarea deciziilor utilizand informatiile

discutarea si justificarea meritelor deciziilor luate

explicarea problemei in propriile cuvinte si propunerea unei solutii
descrierea proprietatilor corpurilor si a caracteristicilor organismelor

Standarde pentru Limba si Comunicare

ascultarea critica in scopul interpretarii si evaluarii

conectarea experientelor si ideilor personale, cu ale celorlalti, prin vorbire si ascultare
punerea de intrebari si formularea de raspunsuri relevante in discutiile grupurilor mici
sau mari

clarificarea si sustinerea mesajelor vorbite folosind obiecte, imagini sau scheme
reformularea unui mesaj vorbit prin rezumare sau clarificare

utilizarea cunostintelor anterioare pentru anticiparea intelesului si pentru a da sens
textelor

descrierea modului in care ilustratiile contribuie la text

delimitarea fictiunii de nonfictiune, incluzand fapte si fantezie

identificarea intrebarilor relevante pentru cercetare

formularea de concluzii din informatiile colectate

inregistrarea in scris a ideilor si reflectiilor

utilizarea tehnologiei disponibile pentru a compune un text

inregistrarea sau dictarea intrebarilor pentru investigare



Sanatate

e numiti persoane care pot furniza informatii utile despre sanatate, cum ar fi: parinti,
doctori, profesori sau asistente medicale

Obiectivele elevilor
Elevul va fi capabil:

e sa colecteze, analizeze, organizeze, reflecteze si sa proceseze informatii intr-o varietate
de moduri.

e sa povesteasca in ordine secventiala.

e sa distinga intre realitate si fictiune.

e sd lucreze in cooperare in grupuri mici pentru a identifica animalele periculoase si pentru
a determina caracteristicile animalelor periculoase.

e sa formuleze predictii si conexiuni cu alte povestiri pe care le-a citit.

e sd acceseze cunostintele anterioare si sa le conecteze la noile informatii pe care le
invata, atat in interiorul, cat si in exteriorul scolii.

e sa scrie propozitii si sa deseneze ilustratii pentru a arata intelegerea informatiilor.

e sa ia decizii rezonabile atat in nume personal, cat si cu clasa.



