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Ecuatii in Q. Probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor

L ot Y] e

Rezumatul unitatii de invatare
Temele referitoare la ecuatii
e forma generald a ecuatiei de gradul I cu o necunoscuta cu Pe scurt
coeficienti in Q;

e notiunea de solutie a unei ecuatii de gradul I cu o Nivel: Clasa a VII-a
necunoscuta cu coeficienti in Q; Aria tematica: Matematica

e rezolvarea ecuatiei de gradul I cu o necunoscuta cu si Stiinte ale naturii
coeficienti in Q. Timpul aproximativ

necesar: 4 lectii a cate 50
de minute pe parcursul a

Temele referitoare la probleme care se rezolva cu ajutorul doud sSptimani

ecuatiilor Autor: Vasile Roman, Scoala
cu clasele I-VIII nr. 7
e etapele rezolvarii unei probleme cu ajutorul ecuatiilor; »Sfénta Maria”, Timisoara,
e tipuri de probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor; Timig

e rezolvari de probleme cu ajutorul ecuatiilor.
In aceasti unitate de invatare elevii:

e isi vor consolida si completa cunostintele referitoare la rezolvarea ecuatiilor de gradul I
CU 0 hecunoscuta;

e vor rezolva probleme utilizind cunostintele referitoare la rezolvarea ecuatiilor de gradul
I cu o necunoscuta.

Prin activitatile desfasurate pe parcursul unitatii de invatare elevii vor lega cunostintele
teoretice cu viata reald, vor utiliza facilitatile TIC pentru a-si dezvolta competentele necesare in
secolul XXI.

Intrebari cheie ale curriculumului

o Intrebare esentiala
Cum md ajuta matematica sa inteleg fenomenele din jurul meu?

¢ Intrebarile unitatii de invatare
De ce este util sa stim sa rezolvam ecuatii?
De ce este necesar sa stim sa verificdm dacd un numar este solutie pentru o ecuatie
data?
De ce este util sa stim sa rezolvam probleme cu ajutorul ecuatiilor?
De ce este necesar sa stim sa verificam daca am rezolvat in mod corect o problema
data?

e Intrebari de continut
Care este forma generala a unei ecuatii de gradul I cu o necunoscuta cu coeficienti in Q?
Ce intelegeti prin solutie a unei ecuatii?
Ce inseamna a rezolva o ecuatie?
Care sunt etapele pe care le parcurgem atunci cand rezolvam o problema cu ajutorul
ecuatiilor?



Evaluare-sumar

Vedeti cum sunt folosite in Planul unitatii de invatare Ecuatii in Q. Probleme care se rezolva cu
ajutorul ecuatiilor o varietate de metode si instrumente de evaluare centrate pe elev. Aceste
evaluari i ajuta pe elevi si pe profesori sa-si stabileasca obiective; sa monitorizeze progresul
elevilor; sa ofere feedback; sa evalueze modul de gandire, procesele, performantele si
produsele; si sa reflecteze asupra invatarii pe parcursul intregului ciclu de invatare.

Aptitudini si capacitati obligatorii

capacitatea de a opera cu numere rationale;

elevii trebuie sa stie sa efectueze probele celor patru operatii fundamentale;
elemente de teoria a multimlor;

utilizare a pachetului MS OFFICE (Word, Power Point, Excel);

pentru elevii capabili de performanta: programare in limbajul C++;

pentru elevii capabili de performanta: utlizarea mediului FLASH;
documentarea pe INTERNET utilizand un motor de cautare;

capacitatea de a publica pe un site wiki o aplicatie;

capacitatea de a accesa, edita un blog.

Procedee de instruire
Inainte de inceputul unitatii. Elevii primesc regulile de comportare in laboratorul de informatica,
formularele de acord pentru ei si pentru parinti pe care trebuie sa le aduca semnate.

Pe parcursul celor patru ore alocate acestei unitati de invatare, activitatile se vordesfasura
astfel:

Oral

Profesorul explica elevilor ca vor avea de facut un proiect la sfargitul unitatii. Se discuta planul
proiectului si asteptdrile pentru acest proiect. In acest scop, se discuta pe marginea
materialelor introducere n proiect si sarcini de lucru.

Elevii sunt impartii pe trei grupe (elevii cu aptitudini la matematica - grupa I, elevii de nivel
mediu - grupa II, elevii care nu au aptitudini/interes pentru matematica - grupa III).

Se verifica si In acelasi timp se recapituleaza printr-un scurt test de evaluare initiala
cunostintele elevilor referitoare la principlalele operatii cu numere rationale.

Se completeaza harta Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat in scopul recapitularii cunostintele
teoretice referitoare la notiunea de ecuatie si a depistarii eventualelor lacune ale elevilor
referitoare la notiunea de ecuatie. Aici profesorul reaminteste elevilor notiunea de solutie a unei
ecuatii si ce inseamna a rezolva o ecuatie.

Sub indrumarea profesorului elevii vor rezolva la tabla ecuatii de genul:
x+b=c, x-b=c, ax=b, a:x=b

Xx:a=b, axxb=c, x:axb=c, a:xxb=c, unde a,b,c € Q

(se vor scrie si conditiile atunci cand e cazul).

Elevii primesc individual ca o componenta a temei de casa:

1. Compuneti dupa modelul ecuatiilor rezolvate in clasa cate doua ecuatii din fiecare tip.
Redactati in WORD un document.

2. Publicati pe site-ul ecuatiiclsvii.wik.is* documentul creat.

3. Vizualizati documentele colegilor din grupa voastra, rezolvati exercitiile de pe un
document in caietul de tema. Astfel avem in vedere instruirea diferentiata a elevilor.



4. Trimiteti un feed-back constructiv colegului respectiv referitor la exercitiile propuse de
acesta pe blog-ul clasa7b.21classes.com*.”

Ora a II-a
Se vizualizeaza publicatiile elevilor si mesajele acestora de pe blog. Astfel profesorul poate
sesiza eventualele lacune ale elevilor si va interveni pentru completarea acestora.

Se rezolva in clasa ecuatii cu un grad sporit de dificultate. Profesorul reaminteste elevilor care
sunt etapele pe care le parcurgem atunci cand rezolvam o problema cu ajutorul ecuatiilor.

Se rezolva probleme care se pot transpune in ecuatii de gradul I cu o necunoscuta cu
coeficienti si solutii in Q.

Elevii primesc ca o componenta a temei de casa:

1. Documentati-va pe INTERNET despre:
o grupa I: dobéanzi bancare;
o0 grupa a II-a: mersul trenurilor;
o grupa a IlI-a: probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor.

2. Realizati o aplicatie in FLASH (grupa I), o prezentare POWER-POINT (grupa II),
respectiv o publicatie (grupa III) care sa contina probleme din viata reald, compuse de
voi si care sa se refere la domeniile cercetate.

3. Publicati pe site-ul ecuatiiclsvii.wik.is* ceea ce ati realizat.

4. Vizualizati documentele colegilor din grupa voastra, rezolvati problemele de pe un
document in caietul de tema. Astfel avem in vedere instruirea diferentiata a elevilor.

5. Trimiteti un feed-back constructiv colegilor referitor la exercitiile propuse de acestia pe
blog-ul clasa7b.21classes.com*. ”

Ora a IV-a
Elevii vor prezenta in clasa aplicatiile realizate. Elevii vor fi evaluati pe baza unei grile de
evaluare.

Profesorul va alege cate o problema din fiecare grupa si o va propune clasei spre rezolvare.

In urmé&toarea ora de algebra, profesorul va administra clasei un test de evaluare sumativa din
aceasta unitate de invatare.

Adaptare pentru diferentierea instruirii
Elevul cu dificultati de invatare

e vor primi cate un elev ,mentor” (ales dintre prietenii sai). Acesta are ca rol sa-l ajute
daca este posibil, in caz contrar va interveni profesorul;

e in elaborarea aplicatiilor vor lucra in mediul pe care il stapanesc cel mai bine;

e in cadrul testelor vor exista exercitii care sa permitad obtinerea notei de promovare si de
catre acesti elevi.

Elevul talentat

e Sprijin suplimentar din partea profesorului sau a unor voluntari care vorbesc limba
materna a elevului;
e Informatii si instructiuni in limba romana si in limba materna a elevului.



Elevul vorbitor de limba romana ca limba straina

sugerarea de a compune probleme cu un grad mai mare de dificultate, complexitate;
dirijarea elevilor pentru a aborda in aplicatiile lor domenii inter/trans disciplinare.
sugerarea de a utiliza ca mediu de lucru C++ sau FLASH;

trasarea ca sarcina de lucru vizualizarea pe wiki a aplicatiilor celorlalti elevi, oferirea de
feed-back catre acestia.

Plan de evaluare

Graficul de timp pentru evaluare

Evaluare initiala Evaluare formativa Evaluare finala

harta Stiu-Vreau sa stiu- e conversatia, observatia; e test de evaluare sumativa;
Am invatat; e lista de verificare wiki o wiki;
test de evaluare initiala. o lista de verificare a prezentarii e blog;
o lista de verificare a publicatiei; o feed-back-ul elevilor de pe
e lista de verificare referitoare la blog;
autoevaluarea colaborarii; e prezentarea aplicatiilor
e tema de cas3; elevilor;
chestionarul, wiki, blog; e revenire la harta Stiu-Vreau
teste pe parcurs. sa stiu-Am invatat;

e liste de verificare.

Harta Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat: are ca scop depistarea eventualelor conceptii
gresite ale elevilor, vizualizarea asteptarilor acestora.

Test de evaluare initiala: va verifica daca elevii pot efectua in mod corect calcule cu
numere rationale.

Lista de verificare a aplicatiei elevului: are ca scop autoevaluarea formativa a elevului.
Teste pe parcurs: acestea sunt scurte, au ca rol oferirea de feed-back catre profesor,
pentru ca acesta sa depisteze si apoi sa completeze eventualele lacune ale elevilor.
Tema de casa: prin efectuarea temei d ecasa elevii isi consolideaza cunostintele predate,
iar prin verificarea si corectare acesteia se autoevalueaza.

Testele de evaluare sumativa certifica asimilarea de catre elevi a cunostintelor predate,
ofera feed-back profesorului si parintilor, pun in evidenta lacunele elevilor.

Prin realizarea aplicatiilor elevii aplicd practic ceea ce au invatat utilizand abilitatile TIC
dobandite.a

Prin publicarea si prezentarea propriilor aplicatii, vizualizarea aplicatiilor colegilor,
oferirea de feed-back catre acestia elevii isi dezvoltd competentele de documentare,
comunicare, responsabilitate, investigare, comunicare.



Profesorul va evalua: testele de evaluare formativa, temele de casa, raspunsurile elevilor date
in cadrul conversatiilor, testele de evaluare sumativa, aplicatiile elevilor, prezentarea acestora,
gradul de implicare a elevilor in proiect, inclusiv wiki, blog.

Standarde de performanta si obiective operationale
Standarde de performanta - obiective de referinta/competente specifice

Sa utilizeze elemente de logica si elemente de teoria multimilor pentru a stabili valoarea
de adevar a unor enunturi.

Sa utilizeze elemente de calcul algebric pentru simplificarea unor calcule, precum si
pentru rezolvarea unor ecuatii.

Sa identifice situatii-problema, sa le transpuna in limbaj matematic si sa organizeze
eficient modul de rezolvare

Sa formuleze cat mai multe consecinte posibile, care decurg dintr un set de ipoteze
date; sa construiasca generalizari si sa investigheze valoarea de adevar a unor enunturi.
Sa construiasca probleme, pornind de la un model, set de informatii.

Sa prezinte in mod coerent solutia unei probleme, utilizdnd modalitati variate de
exprimare (cuvinte, simboluri matematice).

Sa argumenteze logic in cadrul unui grup, idei si metode matematice, sa utilizeze
diferite surse de informatie in verificarea si sustinerea opiniilor.

Sa identifice utilizari ale unor concepte si metode matematice studiate, in rezolvarea
unor probleme practice.

Sa manifeste perseverenta si interes pentru gasirea de solutii noi in rezolvarea unei
probleme.

Obiective operationale/rezultate asteptate
Dupa parcurgerea unitatii de imvatare, elevii vor fi capabili:

sa compuna probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor de gradul I cu o necunoscuta
cu coeficienti in Q.

sa determine daca o problema se poate rezolva cu ajutorul ecuatiilor de gradul I cu o
necunoscuta cu coeficienti in Q.

sa prezinte solutii inovative la probleme concrete legate de viata reala, utilizand
concepte si metode matematice.

Elevii vor crea produse software in care sa sintetizeze cunostintele invatate: prezentari power-
point, pagina wiki, programe C++, swf-uri, vor utiliza mijloace moderne de comunicare in
mediul digital (blogul).

Materiale si resurse necesare
Materiale tiparite

manualul de matematica,
culegeri de probleme,
teste,

iagrama KWL

Resurse de pe Internet

ecuatiiclsvii.wik.is*
clasa7b.21classes.com*
mail.yahoo.com*



e google.ro*
e www.dobanzi.ro*
e www.mersultrenurilorcfr.ro*

Tehnologie-Hardware (bifati casutele pentru toate echipamentele necesare)

Computer(e)
Imprimanta

Aparat foto digital
Sistem de proiectie
Conexiune Internet
Scanner

Tehnologie—-Software (bifati cdsutele pentru toate echipamentele necesare)

Baza de date/Calcul tabelar
Tehnoredactare

Software E-mail

Procesare imagine

Creare pagina web
Internet Web Browser
Multimedia

Procesare documente



