De la o mare la alta

Rezumatul unitatii de invatare
Acesta este un proiect in doua parti in care elevii observa orage din regiunea
lor si importanta acestora din punct de vedere conercial. In prima parte
elevii isi asuma rolul unor angajati ai Camerei de Comert pentru a informa
vizitatorii despre comunitatile locale. Pe baza unui WebQuest, elevii
investigheaza orase din zona si scriu brosuri informative. In a doua parte a
proiectului, elevii studiaza in amanunt comertul international si impactul
acestuia asupra comunitatilor. Elevii aduna date despre comert si folosesc
aptitudini de analiza pentru a intelege mai bine implicatiile comertului. Elevii
invata elementele de baza ale importului si exportului si impartasesc
cunostintele despre comert predand lectii altor elevi.

Intrebari-cheie ale curriculumului

o Intrebare esentiald
Prin ce ne deosebim de ceilalti?
e Intrebarile unititii de invatare
In ce fel este important comertul pentru comunitatea noastra?
Cum afecteaza geografia fizica a regiunii noastre economia acesteia?
e 1Intrebiri de continut
Ce produse importam si exportam, de unde vin si unde se duc
acestea? Ce modalitati de transport se folosesc in comert?

Evaluare-sumar

Pe scurt

Nivel: Clasele a III-a - a
V-a

Aria tematica: Stiinte
sociale, Matematicd, Limba
si comunicare

Subiecte: comunitati,
constientizare globala,
economie

Capacitati de gandire de
nivel superior: analiza
datelor, luarea deciziilor
Activitati cheie de
invatare: comunitati,
comert international,
scriere de rapoarte,
organizarea i
interpretarea informatiilor
Timpul aproximativ
necesar: 10 saptamani,
90 minute pe saptamana

Vedeti cum sunt utilizate o varietate de metode si instrumente de evaluare centrate pe elev pentru Planul
unitatii de invatare De la o mare la alta. Aceste evaluari i ajuta pe elevi si pe profesori sa-si stabileasca
obiective; sa urmareasca progresele elevilor; sa ofere feedback; sa evalueze modul de gandire, procesele,
desfasurarea activitatilor si produsele; si sa reflecteze la invatare pe tot parcursul ciclului de invatare.

Procedee de instruire
Inainte de inceperea unitatii

Acest proiect este despre comert si comert international. Inainte de a incepe activitatile de instruire,
identificati produsele majore care sunt fabricate in statul sau provincia dumneavoastra si selectati orase
care sunt noduri importante de comert intern sau comert international pentru a fi studiate. Acest plan
foloseste Port of Seattle Sea-Air School Curriculum Guide* (PDF, 46 pagini). Puteti gasi un curriculum

similar pentru a-i invata pe elevi despre comertul si economia zonei.

in prima parte a proiectului, echipe de elevi studiaza orase din regiunea lor economica si geografica.

Realizati urmatoarele sarcini pentru a va pregati pentru unitatea de invatare:

e Realizati un WebQuest pentru regiunea dumneavpastra pentru a ajuta elevii sa invete mai multe
despre zone cu trasaturi ca cele ilustrate in Puget Sound WebQuest*. Includeti pagini web pe care
elevii le pot folosi in siguranta pentru investigatii, cum ar fi Fifty States* sau Online Highways*.

e Adunati adrese ale Camerelor de Comert din orase invecinate. Cu o luna inaintea inceperii
proiectelor, cereti elevilor sa scrie scrisori individuale catre Camera de Comert din fiecare oras pe
care il vor investiga. Ati putea dori sa oferiti elevilor un sablon de scrisore, sau dati-le instructiuni

pentru a folosi textul ascuns din documentul Word situat pe WebQuest.

e In timpul activitatilor din sdptdmana a 8-a, scoala dumneavoastré va face schimb de bunuri
locale cu o scoald partenera. Inainte de inceperea proiectului, organizati un schimb de experienta

cu o alta scoala cu ajutorul unui serviciu de tipul ePALS*,



e Pe durata saptamanii a 9-a, clasa dumneavoastra va vizita o alta scoala. Organizati dinainte
aceasta vizita.

Partea intdi: S3a ne cunoastem regiunea

Saptamana 1: Prezentarea proiectului

Urmariti prezentarea De la o mare la alta: Sa ne gandim la comert pentru a determina cunostintele initiale
ale elevilor si nivelul de intelegere al acestora referitor la comertul din orasul lor. Familiarizati elevii cu
termenii si conceptele ce vor aparea pe parcursul proiectului si identificati orasele importante din regiunea
dumneavoastra. Discutati pe marginea intrebarii esentiale, Prin ce ne dosebim de ceilalti? Folositi discutia
pe baza prezentarii si a intrebarii esentiale pentru a completa o harta mare de tipul Stiu-Vreau sa stiu-Am
invatat si una mai mica pentru a fi folosita de elevi. Folositi asaltul de idei pentru a afla ce stiu deja elevii
despre import si export, transportul de bunuri si concepte relevante pentru regiune (de exemplu, Portul
Seattle si Coasta Pacificului). Consemnati lucrurile pe care le stiu elevii (sau cred ca le stiu) pe harta
mare, in timp ce elevii noteaza pe propriile harti. In continuare, faceti un asalt de idei despre ceea ce ar
dori sa stie elevii despre aceste subiecte si notati ideile in coloana Vreau sa stiu.

Prezentati WebQuest* pentru a introduce proiectul. Discutati finalitatile proiectului si grila de evaluare
criteriald a procesului de investigatie. Explicati ca aceasta grila de evaluare criteriala este folosita de elevi
pentru a se autoevalua si de profesor pentru a evalua investigatia individuala pe parcursul unitatii de
invatare. Impartiti clasa in grupe eterogene de trei sau patru elevi.

Treceti in revista cuvinte si concepte pe care le vor folosi (cum ar fi agriculturd, prosperitate, faliment,
recensamant, cetatean, climat, tinut, economie, loc de munc3, istorie, imigrare, incorporare, industrie,
manufactura, populatie, recreere si turism). Cereti elevilor sa scrie definitii, sa realizeze diagrame si sa
foloseasca termenii in contexte variate. Dezvoltarea timpurie a unui vocabular adecvat favorizeaza faza de
cercetare.

Cereti elevilor sa adune date comparative despre orase folosind jurnalul informatiilor pe scurt jurnalul
informatiilor pe scurt (care se gaseste de asemenea in WebQuest). Aratati elevilor cum se desfasoara
activitatea de investigare, folosind ca exemplu orasul dumneavoastra. Aratati-le cum pot investiga
informatii generale folosind o cautare booleana cu Google* sau cu un alt motor de cautare. De exemplu, o
cautare cu termeni combinati, cum ar fi Kent Washington ,km patrati” da rezultate rapide. Provocati elevii
sa gaseasca informatiile cele mai actuale (cautati pe pagina Web sintagma ,actualizat ultima oara la data
de”) si sa confirme rezultatele investigatiei folosind resurse multiple.

Saptamana 2: Realizarea investigatiei despre regiune

Pe masura ce vin informatii de la diverse Camere de Comert, strangeti materialele in cutii separate pentru
fiecare oras. Examinati materialele impreuna cu clasa si aratati-le cum sa ia notite din corespondenta
Camerei folosind ghidul pentru luat notite. Acesta 1i ajuta pe elevi sa gaseasca idei legate de intrebarea
esentiald si intrebarile unitatii de invatare puse la inceputul unitatii:

e Prin ce ne deosebim de ceilalti?
e In ce fel este important comertul pentru comunitatea noastra?
e Cum afecteaza geografia fizica a regiunii noastre economia acesteia?

Puneti echipele de elevi sa investigheze folosind internetul si cutiile pentru fiecare oras pentru a completa
ghidul pentru luat notite. Amintiti-le sa verifice frecvent grila de evaluare criteriald a procesului de
investigatie pentru a-si autoevalua activitatea de investigare.

Afisati o harta mare a regiunii si identificati orasele studiate de elevi. Cereti-le sa completeze propriile
harti folosind o harta goala a regiunii de 8.5 x 14-inci. Cereti elevilor sa localizeze orasul pe harta lor si sa
deseneze repere topografice, cum ar fi intinderi de apa sau munti.

Saptamanile 3 si 4: Focalizarea pe un oras, Realizarea unei brosuri

Echipele de elevi prezinta in brosuri informative ce au invatat despre orase si predau colegilor ceea ce au
invatat despre orasele lor. Spuneti elevilor ca prin intermediul brosurii vor descoperi multe lucruri care
deosebeste o comunitate de altele.

Explicati elevilor ca isi asuma rolul unor angajati ai Camerei de Comert si ralizeaza brosuri informative
pentru a evidentia unul din orasele regiunii.



Aratati cum se realizeaza o brosura, folosind informatiile ,rapide” pe care le-au adunat elevii in ghid pe
langa istorie, puncte de interes, economie, recreere, harta, imagine reprezentativa, slogan si surse.
Urmati pasii de baza pentru a crea o brosura asemanatoare cu brosura exemplu. Cereti elevilor sa
realizeze brosurile in grupuri mici, folosind lista de verificare si grila de evaluare criteriala a brosurii pe
toata durata proiectului, pentru a se asigura ca munca lor este organizatd, ca brosurile sunt de calitate
superioara si ca lucreaza bine Impreuna.

Cereti echipelor sa prezinte in fata clasei orasele. Faceti copii ale brosurilor sau folositi un sistem de
proiectie in cazul in care elevii prezinta versiunea electronica a brosurilor. Invitati alti adulti si incurajati-i
sa puna intrebari. Continuati cu o discutie in care sa comparati orasele.

Partea a doua: Comert si economie

Saptamana 5: Sa invatam despre comert

Spuneti elevilor ca pe parcursul urmatoarelor cateva saptamani vor reflecta mai profund asupra intrebarii
esentiale Prin ce ne deosebim de ceilalti? Si vor analiza mai indeaproape intrebarile unitatii de invatare In
ce fel este important comertul pentru comunitatea noastra? si Cum afecteaza geografia fizica a regiunii
noastre economia acesteia?

Introduceti jurnale de invatare pentru consemnarea conceptelor cheie pe masura ce apar in desfasurarea
proiectului. Cereti elevilor sa scrie o definitie data de profesor si sa creeze o ilustratie pentru fiecare
concept sau cuvant. De explu, daca elevii incep cu termenul port, I-ar putea defini ca un loc in care navele
aduc produse pentru a fi descarcate (import) si incarca produse pentru a le duce in alta parte (export). Ati
putea afisa fotografii ale unui port folosind pagina Port of Seattle Web site* si sa cereti elevilor sa faca
referiri la imagini pe masura ce ilustreaza notiunea port in jurnalul de invatare. (Urmatorii pasi se leaga
de transportul containerelor. Daca sunteti intr-un stat agricol, concentrati atentia elevilor pe agricultura si
manufactura, si urmariti cum diverse produse se misca i moduri similare.)

Cereti elevilor sa se intoarca la hartile regiunii si sa traseze o linie intre orasul lor si ocean, aratand modul
in care o incarcatura paraseste regiunea. Puneti o stampila unei nave la capatul liniei. Cereti-le sa faca o
cheie a produselor si sa indice pe harta produsele si destinatiile. Cand termina, addugati hartile
directoarelor lor. In acest moment ati putea dori sa va uitati la orarele navelor (de exemplu Port of Seattle
ship schedules*) pentru a vedea cand vin si pleaca din port nave din toata lumea.

In activitatea urmatoare, elevii invaté despre incarcéturi si urmaresc un transport in timpul cilatoriei sale
catre destinatie. Introduceti cuvinte relevante, ca incarcatura, container, macara, centru de distributie,
cale ferata, terminal si depozit. Cereti elevilor sa noteze definitiile in jurnalul de invatare si sa deseneze
ilustratii. Folosind un proiector digital, prezentati pagina Boomerang Box Web site*. Aratati elevilor cum
pot urmari Cutia Bumerang pe masura ce calatoreste in jurul Pamantului. Discutati despre tipul de
informatii pe care il pot afla despre Cutia Bumerang, inclusiv destinatia, modul in care este transportata,
continutul containerului, datele cdldtoriei si asa mai departe. Aratati elevilor cum sa citeasca harta
actualizatd. Oferiti timp suficient pentru explorarea paginii web.

Dupa ce elevii au explorat pagina web, realizati un jurnal de calatorie pentru a consemna calatoria Cutiei
Bumerang Oferiti fiecarui elev sablonul foii de lucru ,Jurnal de calatorie” in format electronic. Cereti
elevilor sa deschlda fisierul primit si sa foloseasca optiunea Salvare ca pentru a salva fisierul cu numele
sau initialele lor. In prima zi, puneti elevii sa completeze celulele: data, locatie, continut si companie. In
fiecare din zilele urmatoare eIevn vor urmarii Cutia Bumerang electronic completand data si locatia, si apoi
apasand butonul Salvare. Cand incarcatura ajunge la destinatia finala, puneti elevii sa revina la foaia de
lucru si sa marcheze fiecare locatie pe propria harta.

Saptamana 6: De unde a venit? Unde s-a dus?

In aceste lectii elevii invatd despre importuri si exporturi si se concentreaza pe urmétoarele intrebéri de
unitate:

e In ce fel este important comertul pentru comunitatea noastra?
e Cum afecteaza geografia fizica a regiunii noastre economia acesteia?

Pentru a incepe elevii scriu urmatoarea definitie a importului in jurnalele de invatare:

Bunuri care sunt primite dintr-un loc sau o tara pentru a fi vdndute in alta.



Discutati despre importuri familiare si cereti elevilor sa adauge definitiei o ilustratie a unui import obisnuit,
cum ar fi banane sau masini.

in continuare, cereti elevilor sa identifice tari in care se produc obiecte obisnuite. Se pot uita la obiectele
din banca sau rucsac, precum si la imbracaminte si incaltdminte. Fiecare elev trebuie sa gaseasca
etichetele de pe 10 obiecte si sa noteze locul in care a fost fabricat fiecare obiect. Elevii vor forma grupe
de cate 5 pentru a combina datele obtinute. Dupa aceea, alcatuiti impreuna cu clasa un grafic folosind
toate datele clasei pentru a vedea cat de multe obiecte provin din fiecare tara. Discutati diagrama si
dinamica importului, cum ar fi salariile si diversele legi despre procesarea produselor in alte tari. Discutati
despre companiile locale care importa si vand produce straine.

Cereti elevilor sa scrie urmatoarea definitie a exportului in jurnalele de invatare:
Bunuri care sunt fabricate sau cultivate intr-un loc sau tara si trimise in alta pentru a fi vdndute.
Cereti elevilor sa adauge o ilustratie care sa arate exporturi locale (cum ar fi mere si software).

Afisati o hartd in imagini a produselor din statul dumneavoastra. Dati elevilor un tabel cu capul format din
nume de regiuni. Elevii vor completa la fiecare regiune cu numele unor produse care provin din acea
regiune. Discutati cu elevii diferenta dintre articole fabricate, agricultura si resurse naturale, cum ar fi
lemnul. Cereti elevilor sa marcheze produsele dupa aceste trei criterii folosind diferite culori. Discutati
diagramele si companiile locale care exporta produse.

Séptamana 7: Comertul pus in practica

In aceasta lectie elevii isi exerseaza aptitudinile de comercianti jucand un joc. Scopul jocului este sa obtii
un set complet de rechizite.

Inainte de lectie, adunati cate un set din fiecare din obiectele urmatoare:

Agrafe de birou
Elastice
Carnetele
Stilouri

Batoane de lipici

Dati fiecarui elev 5 obiecte de acelasi tip (de exemplu, un elev va avea 5 agrafe de birou, urmatorul elev 5
elastice si asa mai departe).

Spuneti elevilor ca scopul jocului este ca fiecare sa vanda 4 din obiectele pe care le are pentru a
achizitiona cate unul din celelalte 4 tipuri, ca in final sa aiba cate un obiect din fiecare tip. Notati cate
minute dureaza activitatea de schimb si limbajul folosit de elevi la tocmeli. Ideea acestei activitati este ca
elevii descopera ce cuvinte si tehnici folosesc pentru a obtine un set complet de obiecte. A permite elevilor
sa-si dtabileasca propriile reguli pentru simulare va permite sa vedeti cum discuta elevii.

La sfarsitul schimburilor, aratati elevilor limbajul pe care I-au folosit si timpul necesar acestei activitati.
Discutati activitatea si vorbiti despre factorul cerere si oferta in comert.

De exmplu, De ce a decis Suzy s&-i dea lui James DOUA stilouri pentru O radierd? Ce ar fi dispusd s& facé
o tara care are neaparata nevoie de un anumit obiect?

Saptamana 8: Trimiterea unui pachet cu produse locale

Aflati cu ce tari face statul dumeavoastra comert de obicei si alegeti o scoald partener in consecinta.
Puneti-va de acord cu scoala respectiva asupra bunurilor ce vor fi schimbate. Articolele trebuie sa fie
ieftine si neperisabile. Ca articole de agricultura, trimitesi reproduceri pe care le-ati cumparat sau care au
fost fabricate de elevi (cum ar fi mere din hartie cerata sau creponatad). Inainte de aceasta lectie, creati
un sablon de semn de carte folosind un editor de texte sau un program de desenare.

Explicati elevilor ca vor face comert real cu o scoala dintr-o tara care are legaturi comerciale cu statul
dumneavoastra. Scopul este sa trimita articole care reprezinta exportul din statul dumneavoastra, precum
si semne de carte pentru fiecare elev.



Realizati semne de carte care au fotografia si biografia unui elev pe o parte si o fotografie si informatii
despre un produs sau companie din stat pe cealalta parte. Desemnati fiecarui elev o companie sau produs
pe care il va investiga si despre care va scrie pe semnul de carte. Oferiti informatii si indrumati elevii pe
masura ce citesc, iau notite si creeaza o prima ciorna. Cereti elevilor sa ceara parerea colegilor inainte de
a apela la aplicatii pentru publicatii. Cereti elevilor sa deseneze sigla companiei sau produsului, si apoi
scanati-o. (Nu le copiati de pe Internet) Faceti fotografii digitale fiecarui elev. Puneti imaginile scanate si
fotografiile intr-un director pe o partitie partajata, CD, sau dischetd. Puneti elevii sa tasteze de pe ciorne
in sablonul semnului de carte si sa insereze fotografiile. Cand semnele de carte sunt gata, tipariti-le color
pe carton si laminati-le.

Trimiteti o scrisoare prin care cereti parintilor si afaceilor locale sa doneze produse specifice statului.

Trimiteti urmatoarele:

Scrisoare de introducere (tradusa in limba clasei partenere, daca acest lucru este posibil)
Lista cu produsele specifice statului

O harta a produselor care indica locul unde este fabricat sau cultivat fiecare articol
Semne de carte

Stilouri

Cand primiti pachetul din parte scolii partenere, explorati si discutati despre articole, ce sunt, de unde
provin, si cum se compara cu articolele pe care le folosesc elevii de obicei. Daca ese posibil, pastrati
legatura cu clasa partenera utilizand posta electronica.

Saptamana 9: Impartasiti ce ati invitat

Organizati o vizita la o altd clasa de acelasi nivel pentru ca elevii sa impartpseasca ceea ce au invatat. De
asemenea, intrebati consiliul de administrare al scolii daca ati putea trimite reprezentanti ai clasei care sa
prezinte proiectul la urmatoarea lor intrunire.

Explicati ca ultima sarcina si evaluare a proiectului consta in predarea unei lectii despre importuri si
exporturi de catre echipe de elevi, unei alte clase. Revedeti lista de verificare si grila de evaluare criteriald
a prezentarii si explicati evaluarea individuald si de grup. Impartiti clasa in patru, cinci sau sase grupe.
Desemnati sarcini si cereti elevilor sa faca schimb de roluri pentru a imparti responsabilitatile de lider,
secretar si elev care pastreaza materialele. Oferiti grupelor o sdptdamana pentru a-si pregati lectiile.
Organizati intalniri intre grupe inainte de planificarea intregii lectii, pentru a nu repeta continuturi sau
activitati. Fiecare lectie trebuie sa contina o introducere, definitii, istoric, comert, productia si transportul
marfurilor exportate si dinamica si locatia marfurilor importate. Lectiile trebuie sa se concentreze pe
importanta comertului in comunitate si influenta geografiei fizice a unei regiuni asupra economiei acesteia.

Oferiti grupelor acces la materiale care pot fi folosite ca material didactic pentru lectii, inclusiv aplicatii
multimedia, hartie pentru afise, harti si diverse materiale artistice. Dupa ce grupele termina de realizat
toate materialele, cereti-le sa repete in cadrul grupului si in fata clasei. Folositi grila de evaluare criteriala
a prezentarii pentru a ghida feedback-ul clasei. Stabiliti standarde inalte pentru repetitii, filmati si evaluati
fiecare prezentare. Alegeti grupul cu cea mai buna prezentare pentru a preda lectia consiliului de
administratie al scolii.

Vizitati scoala din cartier si prezentati lectiile. Aduceti obiectele importate din tara partenerd pentru a le
arata, precum si obiectele exportate. Cereti elevilor gazda sa ofere feedback. Inapoi la scoald, revedeti
feedback-ul si urmariti caseta cu prezentarile. Cereti elevilor sa se concentreze pe reactiile auditoriului.

Cereti grupului care a fost ales pentru a sustine prezentarea in fata consiliului de administratie sa se
prezinte la intrunirea acestuia si sa prezinte lectia.

Saptamana 10: Asamblarea activitatilor
Discutati cu elevii despre ceea ce au invatat pe parcursul proiectelor relativ la intrebarile-cheie ale
curriculumului:

e  Prin ce ne deosebim de ceilalti?
e In ce fel este important comertul pentru comunitatea noastra?
e Cum influenteaza geografia fizica a regiunii noastre economia acesteia?



Pentru a incheia unitatea, cereti elevilor sa revina la harta Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat completate la
inceputul unitatii, sa integreze munca lor in albume pe care le vor pastra ca amintire si vizitati un loc
reprezentativ pentru comertul local.

Discutati despre ceea ce au invatat elevii despre import si export, transportul de bunuri si parteneri
comerciali. Cereti elevilor sa revada sectiunea Vreau sa invat din harta si puneti intrebarea Ai invatat ce ai
dorit sa inveti pe parcursul acestei unitati? Cereti elevilor sa completeze a treia coloana a hartii si sa le
puna in dosarul lor.

Realizati coperti pentru albumele comerciale folosind o aplicatie de editare de texte sau de desenare.
Includeti grilele de evaluare criteriala a prezentarii si fotografii din timpul lectiilor. Legati paginile pentru a
realiza carti. Cand cartile sunt finalizate, cereti elevilor sa le rasfoiasca si sa scrie reflectii asupra
urmatoarelor intrebari:

Cu ce parte a cartii te mandresti cel mai mult? De ce?

La ce parte a cartii ai fi vrut sa petreci mai mult timp?

Ce ai face diferit, daca ai avea voie sa refaci o singura activitate?
Ce ti-a placut cel mai mult la aceasta unitate de invatare?

Daca ar trebui sa faci cuiva un rezumat al cartii, ce ai spune?

Daca acest lucru este posibil, organizati o excursie de studii intr-un loc dedicat comertului, cum ar fi o
fabrica, port, sau un centru de distributie.

Aptitudini si capacitati obligatorii

e Realizarea unor calcule de baza
e Folosirea unor aplicatii pentru publicatii
e Capacitati de investigare pe Internet

Adaptare pentru diferentierea instruirii
Elevul cu dificultdti de invatare

Oferiti timp suplimentar pentru activitatile de investigare

Apelati la ajutorul unor educatori specializati, parinti, sau asistenti
Oferiti materiale didactice vizuale

Oferiti asistenta in timpul activitatilor ce necesita citire

Elevul talentat

e Cereti elevului sa-si asume rolul de lider cand lucreaza in grup
e Cereti elevului sa realizeze o campanie publicutara pentru un produs local
e Cereti elevului sa investigheze un partener comercial si economia acestuia, si sa raporteze clasei

Elevul vorbitor de limba engleza ca limba straina

Puneti elevul In pereche cu un coleg bilingv care vorbeste engleza mai bine
Folositi materiale vizuale

Apelati la ajutorul unor specialisti

Cereti elevului sa investigheze comertul dintre Statele Unite si tara lor natala

Acest proiect a fost realizat de Michelle Kam, Anne Martin, Tim Martin si Jennie Mong, profesori la clasele
a treia si a patra la Scoala Primara Emerald Park din Kent, Washington. Proiectul lor a fost prezentat in An
Innovation Odyssey, o colectie de povestiri legate de tehnologia la clasa, Povestea 263: De la o mare la
alta B1. O echipa de profesori a dezvoltat planul pentru a crea exemplul de fata.



Plan de evaluare

inaintea inceperii activititilor din

Elevii lucreaza la proiecte si

Graficul de timp al evaluarii

Dupa ce proiectul este finalizat

proiect finalizeaza sarcini de lucru
e Evaluarea e Grila de e Harta Stiu- e Lista de e Grila de evaluare e Reflectia
cunostintelor evaluare Vreau sa stiu- verificare si criteriala a e Harta Stiu-Vreau
anterioare criteriald a Am invatat grila de prezentarii sa stiu-Am
e Harta Stiu- procesului de e Jurnale de evaluare e Chestionarea invatat
Vreau sa stiu- investigatie invatare criteriala a
Am invatat o Lista de e Grila de brosurii
e Chestionarea verificare si evaluare e Grila de
grila de criteriala a evaluare
evaluare procesului de criteriald a
criteriald a investigatie prezentarii
brosurii

Se urmareste prezentarea De la o mare la alta: Sa ne gandim la comert pentru a determina cunostintele
anterioare ale elevilor, a-i ajuta pe elevi sa evalueze aceste cunostinte si a oferi punctul de plecare pentru
discutia care va permite completarea hartii Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat care ii va ajuta pe elevi sa
urmareasca ceea ce invata despre comert. Se revine la aceasta harta la mijlocul si la sfarsitul unitatii de
invatare pentru a fi sigur ca intrebarile elevilor au primit raspuns. Chestionarea pe tot parcursul unitatii se
refera la intrebarile-cheie ale curriculumului si i ajutd pe elevi sa aplice capacitati de gandire de nivel
superior pentru a intelege mai bine chestiuni relative la comert. Grila de evaluare criteriala a procesului de
investigatie ajuta elevii si profesorul sa monitorizeze adunarea datelor si analiza acestora, presum si
aptitudinile de investigatie folosite de elevi pentru realizarea brosurii. Pe masura ce elevii realizeaza
brosurile, ei folosesc lista de verificare si grila de evaluare criteriala a brosurii pentru a urmari propriul
progres, pentru a se asigura ca brosura contine toate elementele necesare si pentru a realiza un produs
de calitate superioara. Lista de verificare si grila de evaluare criteriald a brosurii este de asemenea folosita
pentru in evaluarea brosurii de catre profesor.

Verificari periodice ale jurnalelor de invatare ajuta profesorul sa verifice nivelul de intelegere al
conceptelor noi si locurile unde elevii intdampina dificultati, pentru a adapta procesul de instruire. Elevii
folosesc lista de verificare si grila de evaluare criteriala a prezentarii ca un ajutor pentru planificarea
prezentdrii, pentru a se autoevalua in timpul repetitiilor si la sfarsitul prezentarii, iar profesorul o foloseste
pentru a evalua elevii. Prezentarea este evaluarea sumativa a elevilor. Atat grila de evaluare criteriala a
brosurii, cat si grila de evaluare criterialda a prezentarii contin evaluare de grup si evaluare individuala.
Unitatea de invatare culmineaza cu realizarea unor albume care aduna toate materialele gasite si folosite
de elevi pe parcursul unitatii. Elevii raspund la intrebari de reflectie care i ajutd sa constientizeze ceea ce
au invatat.



Standarde si obiective
Cerintele esentiale de invatare ale Statului Washington
Engleza—Scriere

e Aplicarea conventiilor de scriere; cunoasterea si aplicarea unei ortografii, gramatici, structura a
propozitiilor, punctuatie si folosire a majusculelor corecte.

e Scrierea cu diverse scopuri, cum ar fi relatarea unor povesti, prezentarea unor raspunsuri analitice
relativ la literatura, persuasiune, transmiterea unor informatii tehnice, finalizarea unui proiect de
echipa si explicarea unor concepte si proceuri

e Scrierea intr-o varietate de forme, inclusiv texte narative, jurnale, poezii, eseuri, povestiri,
rapoarte de investigare si texte tehnice

o Intelegerea si folosirea pasilor procesului de scriere

Studii sociale—Geografie si economie

e Folosirea si construirea unor harti, diagrame si a altor resurse pentru a aduna si interpreta
informatii geografice

e Identificarea caracteristicilor care definesc Pacificul de nord-vest si Coasta Pacificului ca regiuni

e Recunoasterea faptului ca atat cumparatorii cat si vanzatorii participa voluntar la comert pentru ca
se asteapta sa castige de pe urma schimbului

Matematica

. intelegerea si aplicarea conceptelor si procedeelor specifice statisticii si probabilitatilor—
probabilitate, statistica, realizarea de predictii si deductii

e Adunarea de informatii—citire, ascultare si observare pentru a accesa si extrage informatii
matematice

e Organizarea si intrpretarea informatiilor

e Reprezentarea si impartasirea informatiilor—exprimarea si explicarea ideilor folosind un limbaj si
notatii adaptate audientei

o Intelegerea reprezentarii datelor din tabele, diagrame si grafice bard

Obiective operationale
Partea I: Cunoasterea regiunii
La sfarsitul unitatii de invatare, elevii vor fi capabili sa:

e Localizeze pe harta 6 orase importante din regiunea lor
e Inteleaga istoria, comertul si trasaturile fiecarui oras

Partea a II-a:Comert si economie
La sfarsitul unitatii de invatare, elevii vor fi capabili sa:

e Inteleagd conceptul de comert si sd descopere, cu ajutorul intrebrilor, despre import si export

o Inteleagd importanta comertului in viata de zi cu zi si in viata comunit&tilor

e Invete ce t&ri imports frecvent din Statele Unite si exportd in Statele Unite, precum si relatiile
dintre acele tari

e Foloseasca Internetul ca instrument pentru a intelege comertul global

e Deschida o foaie de lucru, introduca informatii in celule si sa introduca date in timp



Materiale si resurse necesare
Materiale tiparite

e Manuale (Port of Seattle Sea-Air School Curriculum Guide*)
Accesorii

e Produse specifice pentru a fi exportate in Japonia sau in alta tara
Resurse de pe Internet

e Puget Sound WebQuest
www.kent.k12.wa.us/curriculum/tech/K6/3/puget_sound/*
Student research Web sites are all included within the WebQuest

e Boomerang Box
www.apl.com/boomerangbox*

Follow cargo as it travels to its destination

e Online Highways

www.ohwy.com/wa/homepage.htm*

Resurse statale

e Port of Seattle
www.portseattle.org*
Information about the port and commerce

e WOW Works
www.wowworks.com/wowcity/wacity.htm*
A listing of city Web sites organized by state

Alte resurse
e Brosuri si harti cu informatii despre orase de la Camerele de Comert
Tehnologie—Hardware

Calculator pentru a realiza produsele elevilor si a accesa informatii de pe Internet
Conexiune Internet pentru a accesa informatii legate de unitatea de invatare
Imprimanta pentru a publica si tipari brosuri, materiale suport pentru elevi si profesor
Echipament de proiectie pentru a fi folosit de elevi in timpul prezentarilor

Tehnologie—Software

Aplicatii pentru publicatii pentru realizarea brosurilor despre orase

Browser internet pentru a accesa si aduna informatii despre orase

Aplicatii pentru prezentari in care echipele sa-si realizeze prezentarile
Editor de texte pentru realizarea materialelor suport pentru elevi si profesor



