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Instruirea in Societatea cunoasterii

Ghidul de notare al produsului final

Nume:
Clasa:
Intrebarea unitatii de invatare:

DESIGN Punctaj | Punctaj
Maxim 1,5 puncte maxim | acordat
Informatia este usor de citit? 0,25
Tot spatiul este folosit intr-un mod corespunzator si efectiv, in formatul cel mai 0,25
potrivit?
Exista legaturd intre imagini si text/grafice? 0,5
Secventierea informatiilor si sectiunilor prezentdrii este clard si logica? 0,5
TOTAL 1,5
CONTINUT Punctaj | Punctaj
Maxim 2,5 puncte maxim | acordat
Conceptul urmarit este explicat corect din punct de vedere stiintific? 1
Rezultatele sunt explicate folosind terminologia corespunzatoare? 0,5
Secventele alese conduc spre raspunsuri la Intrebarea de unitate generatore de 1
proiect?
TOTAL 2,5
METODA STIINTIFICA Punctaj | Punctaj
Maxim 3 puncte maxim | acordat
S-a stabilit ipoteza? 0,5
S-au investigat sursele de informare pentru a selecta informatii utile temei 0,5
de cercetare?
S-au analizat si s-au centralizat datele obtinute prin: grafice, diagrame, 1
scale, utilizand aplicatia Microsoft Excel?
S-au interpretat datele si s-au stabilit concluzii? 1
TOTAL 3
COMUNICARE Punctaj | Punctaj
maxim | acordat
Ideile sunt comunicate eficient? 0,5
Ortografia si regulile gramaticale sunt respectate? 0,5
Textul este creativ si angajant? 0,5
Bibliografia este citatd in mod corespunzator? 0,5
TOTAL 2
OFICIU
1 punct
Nota A
Rezultat Grupa 1/Grupa 2|Grupa 3| Nota finala
profesor
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