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Instruirea in Societatea cunoasterii

Fisa de lucru nr. 4

1. Avand la dispozitie urmatoarele sursele de informare (manualul, reviste de specilaitate,
Jlectii AeL — informatica, clasa a X-a — lectii 2004, lectia Backtracking , Internetul), folosind planul
locuintei grupului vostru pus la dispozitie de colegul tau si lista cu simbolurile obiectelor din
locuintd de mai jos, deseneaza in fiecare Incapere amplasarea mobilierului corespunzator fiecarei
incaperi 1n parte (pentru a desemna simbolurile obiectelor din fiecare incapere poti folosi si creioane
colorate).
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2. Se da o fotografie color reprezentdnd un fragment dintr-o imagine a unui interior de locuinta.

Plecand de la acest fragment, imaginati si realizati o scurtd descriere a camerelor din interiorul
locuintei voastre. In descriere veti preciza cum este amplasat mobilieru, ce obiecte de mobilier
aveti, care sunt culorile folosite pentru vopsirea tavanului, peretilor, ce folositipentru podea, ce
tipuri de decoratiuni interioare, ce fel de geamuri si usi aveti, tipul de incalzire, retelele folosite in
incapere.
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1. Alcatuiste un dictionar cu urmatorii termeni pe care poti sd ii cauti In manual, pe Internet
(aceesand notiunea de Dex pe Google) sau revistele de specilaitate:

2. Impreuni cu colegii la sfarsitul documentirii participa la alcatuirea proiectului final.



