Locuinta

Rezumatul unitatii de invatare

Unitatea de invatare ,Locuinta” reprezinta Capitolul 2 al Pe scurt

Modulului ,,Organizarea mediului construit”. Ea este orientata

spre formarea abilitatilor elevilor de a proiecta si a realiza un Nivel: Clasa a V-a

studiu asupra planurilor de constructie si amenajarii unei locuite Aria tematica: Tehnologii
folosind proiectul, ca modalitate practica si concreta de invatare. Timpul aproximativ
Proiectul cu tema ,Casa viitorului” va fi realizat de elevii grupati necesar: 6 lectii a cate 50 de

in sase grupe, fiecare grupa deruldnd propria cercetare cu privire ~ Minute, 6 saptamani

la tema propusd, prezentand la finalul unit3tii de invtare cate Autor: Aurelia Bocancea,

un produs final, evalaut si autoevaluat in clasa. Sgo.ala cu cIa”seIe [ - Vil
»Spiru Haret”, Bacau, Bacau

Activitatile de invatare vor fi realizate in laboratorul de educatie

tehnologica, acasa si in laboratorul de informatica, pentru a dispune permanent de tehnologia

necesara si de acces nelimentat la Internet, precum si in alte locatii, pentru a prelua informatii

utile proiectului.

Materialele suport folosite de profesor si cele oferite elevilor pe parcursul activitatilor sunt
corelate cu necesitatea dezvoltarii la elevi a abilitatilor de gandire critica, a creativitatii,
comunicarii, responsabilitatii sociale si nu in ultimul rand dezvoltarea capacitatii elevilor de
identificare, formulare si solutionare a problemelor ce apar frecvent in amenajarea unei
locuinte.

La finalul unitatii de invatare, elevii vor recunoaste tipurile de locuinta, factorii de confort si
ambientul locuintei. De asemenea descoperind functiile locuintei, schemele functionale si
planurile de locuinte vor putea sa constientizeze cum ar putea sa arate casa si gradina lor.

Intrebsri cheie ale curriculumului

o Intrebare esentiala
Cum influenteaza frumusetea si armonia viata noastra?

o Intrebarile unitatii de invatare
Cum alegi tipul de locuinta si confortul ei ambiental?
Ce functii si scheme functionale are locuinta?

e Intrebari de continut

Ce este o locuinta?
Ce tipuri de locuintd cunoasteti?
Ce este confortul in locuinta?
Care sunt factorii care determina confortul ambiental dintr-o locuinta?
Care sunt factorii din mediul ambiant (ai aerului) care influenteza confortul?
Ce tip de iluminat folositi in locuinta voastra?
Care sunt culorile de baza si cele combinate?
Cum pot folosi armonios culorile astfel incat sa creez un confort ambiental placut?
Ce reprezinta izolarea fonica si cum se realizeaza intr-o locuinta?
Care sunt tipurile de instalatii folosite intr-o locuinta?
Care este rolul fiecarui tip de instalatie folosita intr-o locuinta?



Ce este confortul termic si cum se obtine el?

Ce putem face pentru a preveni si combate poluarea in locuinta?
Prin ce se caracterizeaza functiile specifice unei locuinte?

Care sunt elementele care delimiteaza o locuinta?

Care sunt etapele realizarii planului unei locuinte?

Evaluare-sumar

Vedeti cum sunt folosite in Planul unitatii de invatare Locuinta o varietate de metode si
instrumente de evaluare centrate pe elev. Aceste evaluari 1i ajutd pe elevi si pe profesori sa-si
stabileasca obiective; s@ monitorizeze progresul elevilor; sa ofere feedback; sa evalueze modul
de gandire, procesele, performantele si produsele; si sa reflecteze asupra invatarii pe parcursul
intregului ciclu de invatare.

Aptitudini si capacitati obligatorii

cunostinte elementare de operare PC;

ordonarea si structurarea logica a ideilor intr-un text scris;

aptitudini artistice;

experienta minimald cu crearea prezentarilor multimedia, publicatiilor;
familiaritate cu documentarea pe Internet.

Procedee de instruire

Lectia 1

Activitatea 1 - 15 minute

Inainte de a incepe activitatea propriu-zisa, profesorul imparte elevii in sase grupe folosind fie
programul de alegere aleatoare, fie stabilind dinainte componenta grupelor in functie de
aptitudinile, abilitatile si nivelul de dezvoltate personala.

Profesorul adreseaza apoi elevilor intrebarea esentiala: ,Cum influenteaza frumusetea si
armonia viata noastra?”. Solicita apoi elevii sa raspunda la urmatoarele intrebari: Ce intelegeti
prin frumusete? Dar armonie? Puteti sa dati cateva exempele de frumusete din mediul
fnconjurator? Dar exemple de armonie cunoasteti? Care teme/notiuni, din cadrul disciplinelor
scolare, considerati ca sunt legate de frumusete? Dar de armonie?

Raspunsurile la intrebari sunt scrise, de fiecare grup, pe flipchart si postate, astfel incat sa
constituie o referinta in timpul derularii activitatilor proiectului.

Activitatea 2 - 20 minute

In aceasta activitate profesorul le comunica elevilor care sunt obiectivele unitatii de invatare si
continutul acesteia. Trece apoi la evaluarea initiald a elevilor care costa in examinarea
achizitiilor legate de continutul care urmeaza a fi prezentat, in scopul evidentierii greselilor
tipice.

Elevii vor completa Harta “stiu - vreau sa stiu - am invatat” pentru a reactualiza ceea ce deja
au nvatat si pentru a stabili ceea ce au nevoie sa studieze in continuare.

Activitatea 3 - 10 minute

Se prezinta elevilor tema proiectului: ,Casa visurilor mele” si etapele dezvoltarii lui pe baza
urmatoarelor intrebari de continut: ,,Cum alegi tipul de locuinta si confortul ei ambiental?”, ,Ce
functii si scheme functionale are locuinta?”. Profesorul imparte apoi fisele de lucru (fisal, fisa2,
fisa3, fisa4 si fisa5) si fisele de evaluare fiecarui grup de elevi si le explica cum sa le foloseasca.

Lectiile 2, 3
Activitatea 4 - 3 ore



Elevii vor rezolva sarcinile de lucru de pe fise si vor realiza forma finala a proiectului.

Lectiile 4,5

Activitatea 5 - 2 ore

Prezentarea/Analiza/Autoevaluarea/Concluzii

Fiecare grupa va trebui sa prezinte in fata colegilor, parintilor, profesorilor si directorului scolii
precum si altor invitati materialul realizat si scrie comentarii legate de realizarile colegilor din
alte grupe.

Evaluarea Finala a proiectelor
Pe baza unor fise de observatii, formulare si bareme de notare.

Adaptare pentru diferentierea instruirii
Elevul cu dificultdti de invatare

e Elevii vor aloca ore suplimentare de studiu atunci cdnd este necesar, iar pentru
dificultati legate de implementarea tehnologiei digitale, vor consulta un ghid de utilizare
a calculatorului.

e Se recomanda lucrul pe grupe si obiective diferentiate adaptate nivelului de pregatire al
elevilor.

e Elevii care au dificultati de intelegere vor lucra pe textul scris utilizand sistemul de
analiza critica Sinelg (V, +, -, ?).

e Elevii care au dificultati de citire vor primi fise sumarizate cu imagini si fonturi mari.

e Elevii care au dificultati de concentrare vor discuta in perechi tindndu-se de mana cu un
coleg cu temperament linistit si cu nivel de intelegere ridicat.

Elevul talentat

Elevii vor avea la dispozitie mai multe materiale pentru studiu;

Teme suplimentare;

Provocarea unui elev sa joace rolul de profesor;

Pot fi create materiale in plus fata de cele solicitate in timpul cursului.

Elevul vorbitor de limba romana ca limba straina

e Elevii pot avea la dispozitie dictionare de cuvinte si expresii on-line;
e Elevii sunt incurajati sa foloseasca cuvintele noi atunci cand discutad continutul relevant.
e Profesorul foloseste in mod frecvent cuvintele noi sau termenii mai dificili.



Plan de evaluare

Graficul de timp pentru evaluare

Evaluare initiala Evaluare formativa Evaluare finala

e Harta “stiu - vreau sa stiu - e Chestionarea e Harta “stiu - vreau sa stiu -

am invatat”. ¢ Instrument de chestionare am invatat”;
e Brainstorming grup e Fisa de evaluare finala;
e Chestionarea ¢ Fisa de autoevaluare zilnica e Ghidul de notare.
e Lista de verificare a abilitatilor e Grila de evaluare criteriala a e Evaluarea investigatiei si

de utilizare a resurselor colaborarii; prezentdrii

tehnologice si practice. ¢ Conferentiere: individual si in

grup

e Jurnal de reflectie

e Harta “stiu - vreau sa stiu -
am invatat”

e Lista de verificare a abilitatilor
de utilizare a resurselor
tehnologice si practice.

e Lista de verificare a machetei

e Lista de verificare a
proiectului

Harta “stiu — vreau sa stiu - am invatat”: La inceputul evaluarii se va utiliza graficul K-W-L
pentru a identifica ceea ce stiu elevii despre notiunile de baza existente in acesta unitate de
fnvatare si ceea ce trebuie sa invete. Pe parcursul derularii proiectului aceasta harta va fi
completatd, ajungandu-se ca in final ea sd puna in lumina ceea ce au reusit elevii sa invete pe
parcursul acesti unitati de invatare.

Brainstorming: Folosirea brainstormingului permite formarea si dezvoltarea abilitatilor de
comunicare, a creativitatii si curiozitatii intelectuale, dezvoltarea gandirii critice si sistematice.
Va fi folosit la inceputul activitatilor prin intrebari deschise care stimuleaza interesul elevilor si
dorinta acestora de a identifica, formula si rezolva diferite probleme. Solutiile propuse de elevi
vor fi sintetizate sub forma unei baze de date pentru viitoarele proiecte.

Chestionarea: Chestionarea este folosita pe parcursul intregii unitati pentru a ajuta elevii sa-si
dezvolte deprinderi cognitive de ordin superior si pentru a-si monitoriza permanent invatarea.

Lista de verificare a abilitatilor de utilizare a resurselor tehnologice si practice: Folosita la
inceput pentru a descoperi o parte din abilitatile elevului si va fi completata pe parcursul
derularii acestuia.

Instrument de chestionare grup: Fisa se poate utiliza pentru a observa si inregistra abilitatile de
comunicare ale elevilor, de realizare a sarcinilor in timpul activitatilor de realizare a proiectului,
Se realizeaza pentru fiecare grup de lucru. Se poate extrapola si pentru o utilizare individiala.



Jurnal de reflectie: Folosit de catre elev pentru autoevaluare.

Evaluarea investigatiei si prezentarii: Interevaluarea se realizeaza pe baza ghidului de notare a
investigatiei si prezentarii, care se aplica, individual tuturor produselor prezentate.

Fisa de autoevaluare zilnica: Folosita pentru autoevaluarea zilnica a cunostintelor.

Grila de evaluare criteriala a colaborarii: Pentru evaluarea si autoevaluarea colaborarii dintre
elevi in cadrul grupului in timpul desfasurarii proiectului.

Fisa de evaluare finala: Pentru evaluarea finald a proiectului.

Standarde de performanta si obiective operationale
Standarde de performanta - obiective de referinta/competente specifice
La sfarsitul unitatii de invatare elevii vor fi capabili:

e sa identifice materialele necesare pentru executia unei cladiri si a obiectelor din locuinta,
scoald, localitate;

e sa realizeze produse simple cu respectarea normelor de calitate, protectie a muncii si a

mediului;

sa coopereze si sa-si asume responsabilitati in activitatile de grup;

sa aplice solutii pentru inlaturarea disfunctionalitatilor din mediul apropiat;

sa utilizeze informatii culese din surse diferite;

sa propuna noi posibilitati de amenajare a mediului si de crestere a calitatii serviciilor

din locuinta.

Obiective operationale/rezultate asteptate
La sfarsitul unitatii de invatare elevii vor fi capabili:

e sa identifice sursele de poluare din locuinta personal3;

e sa descrie spatiile si utilitatile din locuinta;

sa utilizeze termenii de specialitate, limbajul grafic, simbolurile si culorile in realizarea
de planuri, desene, colaje;

sa elaboreze mai multe variante de amenajare a spatiilor interioare;

sa aleaga varianta optima dintre diverse amenajari;

sa proiecteze un plan al unei incaperi;

sa identifice surse de informatii si date relevante, accesand adrese de Internet.

Materiale si resurse necesare
Materiale tiparite

ghid de specialitate,
currriculumul national,
programe scolare, planificari,
literatura de specialitate,
manuale,

reviste de specialitate.

Resurse suplimentare

o flip-chart,



videoproiector,

carton, cutii,

jocuri lego, materiale textile,

autocolant, hartie colorata, foarfece, lipici, poliestiren,
materiale din mediul natural

Resurse de pe Internet

www.casalux.ro*

www.didactic.ro* - sectiunea lectii si materiale diverse clasa a V-a
WWW.norvinia.ro*

www.hiparion.com/reviste*

Tehnologie—-Hardware

Computer(e)
Aparat foto digital
Imprimanta

Sistem de proiectie
Scanner
Conexiune Internet

Tehnologie-Software

Tehnoredactare
Software E-mail
Procesare imagine
Internet Web Browser
Multimedia

Procesare documente

Alte resurse

e parinti arhitecti,
e excursii,
e elevi de la sectia de arhitectura de la Liceul de Arta



