Animalul de companie preferat al profesorului

Rezumatul unitatii de invatare

Profesorul comunica elevilor dorinta de a lua un animal si cere clasei sa il
ajute sa aleaga animalul perfect. Elevii studiaza animalele obisnuite,
descoperd obiceiurile si nevoile lor zilnice si compara animalele domestice Nivel: Clasele a II-a - a

Pe scurt

III-a

Aria tematica: Stiintele
naturii, Realizarea
graficelor

cu cele din salbaticie. Pe parcursul unitatii, elevii invata despre habitat si
comportamentul animalelor si ajung la un nou nivel de intelegere a
responsabilitatii oamenilor in ceea ce priveste sanatatea si fericirea tuturor

animalelor. Subiecte: animale de
A o . . . . companie, animale,
Intrebari cheie ale curriculumului responsabilitate
Capacitati de gandire de
intrebare esentiala nivel superior: luarea

deciziilor, analiza
Activitati cheie de
invatare: comportamentul
animalelor, ciclul vietii,
habitat, observatia,

Oamenii si animalele au nevoie unii de altii?
Intrebarile unititii de invatare
Orice animal poate fi animal de companie?
Care sunt asemanarile si deosebirile dintre animalele de companie si

animalele salbatice? _ . adunarea si analizarea
ACum pot sa va ajute sondajele la culegerea si interpretarea datelor? datelor, comparatia
Intrebari de continut Timpul aproximativ
De ce au nevoie animalele de companie pentru a supravietui? necesar: 4 saptamani, 5
Care sunt caracteristicile unui bun animal de companie? ore pe saptamana

De ce nu pot trai si prospera toate animalele in acelasi habitat?

Evaluare - Sumar

Vedeti cum sunt utilizate o varietate de metode si instrumente de evaluare centrate pe elev pentru Planul
unitatii de invatare Animalul de companie preferat al profesorului. Aceste evaluari ii ajuta pe elevi si pe
profesori sa-si stabileasca obiective; sa urmareasca progresele elevilor; sa ofere feedback; sa evalueze
modul de gandire, procesele, desfasurarea activitatilor si produsele; si sa reflecteze la invatare pe tot
parcursul ciclului de invatare.

Procedee de instruire

inaintea inceperii unitatii de invatare

Vizitati magazinul de animale local si/sau farmacia veterinara pentru a aduna materiale despre ingrijirea
animalelor pentru o varietate de animale. Daca este posibil, vorbiti cu un medic veterinar sa viziteze clasa
sau organizati o excursie la un magazin sau un adapost de animale pentru ca elevii sa invete mai multe
despre ingrijirea responsabild a animalelor de companie. Identificati resurse credibile de pe Internet, care
le vor fi utile elevilor pe parcursul investigatiei despre ingrijirea animalelor de companie.

inceperea unitatii

In prima zi a unitatii anuntati elevii ca va ganditi sa luati un nou animal de companie si ca ati vrea un
ajutor din partea clasei in acest sens. Discutati despre animale de companie si inregistrati ceea ce stiu si
ceea ce se intreaba elevii relativ la animale si la modul de ingrijire a lor cu ajutorul unei harti Stiu—Vreau
sa stiu—Am invatat. Cereti elevilor sa se gandeasca la pasii pe care ar trebui sa-i parcurga pentru a
raspunde la intrebarile pe care le-au formulat si inregistrati strategiile propuse. Pe tot parcursul unitatii,
cititi carti despre oameni si animalele de companie, inclusiv carti care ilustreaza domesticirea animalelor
pentru mancare, munca si companie. In sfarsit, descrieti casa dumneavoastra, interese, spatiul disponibil,
alte animale de companie si programul dumneavoastra pentru ca elevii sa tind cont de acesti factori in
alegerea celui mai bun animal de companie pentru familia dumneavoastra.



Dupa ce clasa a completat harta Stiu—Vreau sa stiu—Am invatat, spuneti elevilor ca sunteti curios sa
aflati ce animale de companie au ei acasa. Informati elevii ca vor face un sondaj in acest sens. Discutati
despre ce inseamna un sondaj si cum ar putea elevii sa faca unul. Dati un exemplu intervievand cativa
elevi si interpretand rezultatele. Verificati ca elevii sa inteleaga ce ati discutat si apoi impartiti-i in perechi.

Puneti elevii sa inceapa sa@ se gandeasca la intrebarea esentialda Oamenii si animalele au nevoie unii de
altii?. Puneti intrebarea si cereti elevilor sa consemneze ideile in jurnalele pentru disciplina stiinte.
Incheiati cu o dicutie cu intreaga clasa si inregistrati gandurile elevilor intr-un document al clasei.

Crearea unui sondaj

Pentru a raspunde la intrebarea de unitate Cum pot sa va ajute sondajele la culegerea si interpretarea
datelor?, elevii aduna si analizeaza date primite de la membrii clasei. Fiecare pereche va face o lista cu
cele sase animale de companie care cred ei ca este cel mai probabil sa le aiba colegii. Vor reduce lista la
doar patru animale pe care le vor folosi pentru sondaj. Puneti elevii sa deschida a copie dupa sablonul foii
de lucru i sa scrie cele patru animale in coloanele de la B la E in randul 1 al diagramei, sa dea un nume
fisierului si sa salveze modificdrile. Inainte de a inchide fisierul perechile de elevi vor tipdri un exemplar
pentru a-l folosi in timpul sondajului. Inainte de a incepe efectiv sondajul, puneti elevii sa faca previziuni
in legatura cu animalul care cred ei ca 1l au cei mai multi colegi si sd noteze aceste previziuni in jurnale.

Desfasurarea unui sondaj

Dupa ce fiecare pereche realizeaza formularul pentru sondaj si emite o ipoteza, instruiti-i sa se plimbe
prin clasa si sa-i intrebe pe ceilalti colegi. Amintiti-le ca trebuie sa intrebe colegii doar despre animalele pe
care le au in lista. Daca unul din colegi are mai multe dintre animalele din listd, aratati-le sa puna cate un
semn corespunzator in fiecare dintre coloanele corecte in dreptul numelui colegului. De exemplu, daca
John spune ca are trei pisici, elevul care face studiul trebuie sa puna trei semne in coloana pisicii in
dreptul numelui lui John. Modelati procesul inca o data pentru a fi sigur ca au inteles cum se realizeaza un
sondaj si cum se inregistreaza corect datele.

Analiza datelor

Dupa ce elevii intreaba fiecare coleg si aduna datele necesare, puneti-i s8 marcheze numarul total de
animale din fiecare specie si sa adauge informatia diagramei lor. Apoi cereti-le elevilor sa se intoarca la
foaia de lucru salvata si sa inregistreze datele pe suport electronic. Spuneti elevilor ca vor transforma
aceste date intr-un grafic pentru a putea ,vedea” rezultatele sondajului. Elevii pot alege intre a face un
grafic cu bare sau un grafic liniar. Aratati mai multe exemple de grafice (cu bare, liniar, circular si asa mai
departe). Demonstrati si discutati modul in care fiecare tip de grafic ilustreaza datele.

Realizarea graficului

Modelati pentru elevi crearea unui grafic pentru a vedea cat de usor este acest lucru cu ajutorul bazelor
de date si al aplicatiilor pentru foi de calcul pentru realizarea graficelor. Proiectati o imagine de calculator
pe ecran sau televizor si aratati-le cum o aplicatie pentru foi de calcul poate reprezenta aceleasi date sub
forma de histograma, ca si sub multe alte forme de diagrame. Descrieti functia fiecareia (de exemplu, o
diagrama circulara arata parti ale intregului, o histograma ilustreaza diferentele numerice, iar o diagrama
liniard ilustreaza modificarile in timp) si Iasati elevii s exerseze interpretarea datelor. Folosind sablonul
foii de lucru pe calculator, elevii incep sa lucreze in perechi la crearea unor grafice care sa reprezinte
restul datelor adunate in urma studiului de piata. Mai tarziu in cadrul proiectului diagramele pot fi
importate in buletinele informative si in prezentari. Permiteti elevilor sa aleaga tipul de grafic care li se
pare cel mai potrivit si ajutati perechile pe masura ce lucreaza singuri la grafice.

Compararea graficelor

Dupa ce toate grupele au creat grafice, reuniti clasa pentru a impartasi si compara graficele si datele
adunate. Conduceti discutia si puneti intrebari daca este necesar pentru a va asigura ca elevii sunt
implicati, exprima propriile ganduri si observatii si trag concluzii pe masura ce analizeaza datele stranse.
Discutati despre ce animale de companie au colegii de clasa si de ce.

Previziunile anterioare pot fi comparate cu datele obtinute de clasa. O completare interesanta ar fi crearea
un sondaj pe hartie sau pe web la care sa participe o clasa prietena, acesta oferind mai multe ocazii
pentru interpretare si comparare.

Crearea unui al doilea sondaj

Odata ce elevii au avut experienta realizarii unui sondaj si interpretarii datelor, s-ar putea sa nu 1i mai
putem opri! Pentru a fixa si exersa competentele nou dobéndite, cereti perechilor de elevi sa se
gandeasca la un alt sondaj legat de animalele de companie care ar fi interesant de realizat. Spuneti



elevilor ca fiecare pereche va face un al doilea sondaj, dar de aceasta data intrebarea fiecarui grup va fi
diferita. Sarcina lor va fi sa formuleze o intrebare unica despre animalele de companie pe baza careia sa
investigheze, sondeze, analizeze, traseze un grafic si sa prezinte clasei concluziile la care au ajuns
incercand sa raspunda la intrebare. Ajutati elevii sa formuleze intrebari pentru studiu. Unele dintre
acestea pot semana cu rmatoarele:

e Care crezi ca este animalul de companie care este cel mai greu de ingrijit?

e (Céate animale de companie sunt in casa unui elev? (opt elevi nu au animale de companie, patru
elevi au unul, trei elevi au doud si asa mai departe)

e (Céate animale din fiecare specie au colegii de clasa? (3 caini, 8 pisici, 42 pesti si asa mai departe)

e Care este cel mai dorit animal de companie de catre elevii din clasa? (8 cai, 3 caini si asa mai
departe)

Observati si ajutati grupele pe masura ce finalizeaza acest sondaj si prezinta concluziile.

Folosirea intrebarilor ce stimuleaza gandirea

Puneti elevii sd inceapa sa se gandeasca la intrebarea de continut Care sunt caracteristicile unui animal de
companie bun? si la intrebarea de unitate Orice animal poate fi animal de companie?. Incepeti o discutie
despre ce face un animal de companie ca sa fie animal de companie. Consemnati raspunsurile elevilor pe
o plansa.

Prezentati urmatorul scenariu:

Esti proaspatul proprietar al unui magazin de animale de companie si trebuie sa aduci o varietate de
animale inainte de a deschide saptamana viitoare. Scopul tau este sa alegi animale care vor fi animale de
companie bune pentru clientii tdi, usor de intretinut pe durata sederii lor in magazin si usor de vandut
pentru a putea face un profit bun. Vrei ca magazinul tau sa aiba succes, iar decizia pe care trebuie sa o iei
este cum sa aprovizionezi magazinul cu animalele potrivite si numarul corect de animale din fiecare
specie. Ce animal sau animale de companie va avea magazinul tau?

Dupa ce prezentati scenariul, instruiti elevii sa inceapa sa cerceteze pentru a afla ce animale ar trebui sa
vanda in magazin. Pentru a le indruma pasii pe perioada investigatiei, afisati urmatoare intrebari:

e Ce fel de ingrijire necesita un animal de companie?
e Céat de scump este un animal si ingrijirea lui?
e Ce obiecte vor trebui cumpéarate pentru animal?

Realizarea publicitatii pentru magazinul de animale de companie

La sfarsitul investigatiei, spuneti-le elevilor ca vor crea afise pentru a face publicitate animalelor de
companie pe care le vand in magazin. Amintiti-le cd animalele pe care le-au ales trebuie sa indeplineasca
cerintele prezentate in scenariu si sd fie sustinute de investigatia facutd. Daca aveti la dispozitie, ardtati
elevilor exemple de afise publicitare si subliniati ca sunt scurte si convingatoare. Impreuna cu elevii
stabiliti pasi de parcurs si o lista de cerinte care ar trebui incluse in afise. Cateva elemente care ar putea
aparea sunt fotografii, un titlu, o scurta descriere, pret, produse suplimentare de care are nevoie animalul
si instructiuni pentru ingrijirea animalului.

Dupa ce este facuta aceasta lista, aratati-le elevilor cum sa creeze un afis cu aspect profesional folosind
aplicatii pentru publicatii. Sau aratati elevilor cum pot modifica un sablon predefinit. Ajutati si indrumati
elevii care necesita acest lucru pe masura ce finalizeaza reclama la animale, respectdnd cerintele stabilite
anterior.

La terminarea reclamelor grupati elevii in grupuri mici de trei sau patru in interiorul carora vor prezenta
reclamele. Cand termina grupurile mici reuniti clasa pentru o sesiune de informare. Facilitati o discutie
care conduce elevii la desprinderea unor concluzii referitoare la tipurile de animale care sunt cele mai
bune animale de companie si de ce. Raspunsurile lor trebuie sa se axeze pe nevoile animalelor,
caracteristici, habitat si asa mai departe. Mai tarziu, expuneti afisele in biblioteca, pe holuri, in birou
pentru ca alti elevi sa le poata veea.

invatand despre supravietuirea animalelor

Pentru a introduce intrebarea de continut De ce au nevoie animalele pentru a supravietui? vizionati
prezentarea Ghiceste animalul. Elevii vor nota ideile in jurnalele de observare a animalelor de companie.
(formularul intrebari pentru jurnalul de observare poate fi folosit frecvent pentru a verifica nivelul de



intelegere al elevilor pe parcursul unitatii, elevii raspunzand in scris, oral sau prin intermediul desenelor).
Pe durata discutiei, incercati sa obtineti raspunsurile de mai jos:

Spatiu pentru exercitiu fizic si comportament normal

Adapost

Mancare

Apa

Aer

Lumina

Locuri pentru crescut puii (mai tarziu, la studierea animalelor salbatice)

Introduceti termenul de habitat ca fiind termenul care inglobeaza toate aceste caracteristici. Alte intrebari
ar putea fi:

Oamenii si animalele au nevoie unii de altii?

Care ne sunt responsabilitatile fata de animalele noastre de companie?

Cum se aseamdanda si cum se deosebesc animalele de companie si animalele salbatice?
Care sunt trasaturile unui animal de companie bun?

Care sunt caracteristicile si obiceiurile animalelor de companie si ale animalelor salbatice?

Explorarea habitatelor animalelor

Dupa ce ajutati elevii sa inteleaga ce ii este necesar unui animal pentru a supravietui, conduceti elevii
intr-o discutie despre diferenta intre supravietuire si bunastare. Continuati discutia cu intrebarea de
continut De ce nu pot trai si prospera toate animalele in acelasi habitat?. Pentru a ajuta elevii sa raspunda
la aceasta intrebare, scrieti pe bucati de hartie numele unei varietati de habitate/medii de viata si
impartiti-le elevilor. De exemplu, puteti scrie padure, ocean, casa, curte, apartament, plaja, desert, ferma
si padure tropicalda. Adunati fotografii cu animale domestice si salbatice. Dati fiecarui elev cate o hartie cu
un habitat/mediu de viata si un catonas cu un animal. Elevii vor decide daca animalul poate trai si
prospera in mediul pe care il au. Puneti-i s3 noteze gandurile proprii despre posibilitatea ca animalul sa
supravietuiascd sau sa prospere. Elevii vor impartdsi intregului grup ce animal si mediul de viatd pe care il
au si de ce cred ca animalul se poate sau nu se poate dezvolta in acel mediu. In continuare, elevii vor
schimba cartonagele cu animale intre ei, pdstrand cartonagele cu mediul de viata. Elevii pot continua sa
noteze raspunsurile pentru noul animal. In functie de timpul disponibil, puteti pastra animalul si sa
pastrati mediul. Elevii vor impartasi ceea ce au aflat intr-o discutie cu intreaga clasa. Dupa aceasta
activitate poate fi abordata intrebarea de unitate Orice animal poate fi animal de companie?, cu
consemnarea raspunsurilor intr-o harta a clasei sau in jurnalele individuale.

Observarea comportamentului animalelor

Elevii vor avea ca tema sarcina de a observa sistematic un animal de companie. Elevii care nu au astfel de
animale pot observa animalul unui prieten, vecin sau ruda. Discutati despre activitatile cel mai probabil a
fi observate si notati-le intr-un formular de observare a animalului de companiei modificat. Folosind acest
formular, aratati elevilor cum sa noteze observatiile, exemplificand comportamentul animalului la fiecare
30 de minute, timp de 3 ore. Faceti cateva repetitii in clasa, folosind ca subiect animalul de companie al
clasei. Cand observarea de acasa este finalizata, elevii trebuie sa raspunda la intrebarile legate de aceasta
experienta pentru discutii ulterioare.

Inapoi la scoald purtati o discutie, si I&sati elevii s compare observatiile ficute de fiecare. Discutati
despre comportamente corespunzatoare ale animalelor de companie si rudele lor salbatice, tragand
concluzii din observatiile directe (de exemplu, ,Pisica mea merge la castron sa manance, mancarea nu
este un punct central al zilei, si se bazeaza pe mine. Linxul isi procura singur mancarea si petrece mare
parte a zilei vanand. Se bazeaza pe el, iar oamenii i-ar sta in cale.”).

Realizarea unui buletin informativ al elevilor

Faceti programari astfel incat, in grupuri mici, toti elevii sa aiba acces la calculatorul laboratorului. Elevii
vor crea articole pentru un buletin informativ despre animalele de companie despre animalul domestic pe
care |-au studiat. Buletinul informativ abordeaza si raspunde la intrebarea esentiala Oamenii si animalele
au nevoie unii de altii?, precum si cat mai multe din intrebarile unitatii si de continut.

Distribuiti grila de evaluare criteriald a buletinului informativ si raspundeti la toate intrebarile puse de



elvevi Tnainte de a incepe. Cand o varianta preliminara a articolelor va fi gata, elevii o vor impartasi
colegilor pentru a face schimb de idei, folosind grila de cerinte ca ghid de notare. Dupa ce lucrarile sunt
finalizate, ajutati elevii s& asambleze articolele pentru a face buletinul informativ. Folositi grila de evaluare
criteriald pentru profesor pentru a evalua invatarea elevilor.

Compararea animalelor domestice cu animalele salbatice

Pentru a ajuta elevii sa inteleaga si sa raspunda la intrebarea de unitate Care sunt aseméanarile si
deosebirile dintre animalele de companie si animalele salbatice?, impartiti elevii in grupe si desemnati
fiecaruia cate un animal domestic si ruda sa salbatica (de exemplu, pisica/linx, caine/lup, peste de
acvariu/pastrav, canar/pasare cantatoare). Grupele de elevi investigheaza ambele animale pentru a gasi
asemanarile si deosebirile. Aratati elevilor cum pot sa prezinte trasaturile celor doua animale folosind o
diagrama T, care va folosi mai tarziu ca baza pentru prezentarile multimedia. Elevii trebuie sa
investigheze urmatoarele subiecte: elementele universale ale habitatului si nevoile animalelor domestice
si ale rudelor lor salbatice. Dupa ce diagramele sunt completate, elevii vor crea diagrame Venn folosind
informatiile din tabel pentru a ilustra aemanarile si deosebirile dintre cele doua animale. Revedeti
diagramele T si Venn si faceti modificarile necesare.

Realizarea prezentarilor multimedia ale elevilor

Dupa ce elevii termina munca de cercetare, spuneti grupelor ca vor crea o prezentare multimedia care sa
sintetizeze ceea ce au invatat si sa invete restul clasei despre animalul lor domestic si ruda sa salbatica.
Prezentarile trebuie sa se refere la problemele discutate anterior si sa includa urmatoarele componente:

e Titlul diapozitivului

e Explicatie a elementelor universale ale habitatului (spatiu, adapost, mancare, apa, aer, lumina si
locuri pentru a creste puii)

e Descriere a obiceiurilor si nevoilor zilnice a animalului domestic

e Descriere a obiceiurilor si nevoilor zilnice a rudei salbatice

e Explicatie a modului in care oamenii pot fi prieteni cu amandoi

Distribuiti lista de verificare a prezentarii si raspundeti la intrebarile pe care le au elevii inainte de a
incepe. Elevii vor folosi aceasta lista ca un ghid pentru a finaliza prezentarile. Cereti elevilor sa inceapa
prin a face o prima schita pe hartie. Programati conferinte cu elevii pentru a va asigura ca toate
componentele sunt complete, pentru a corecta greseli gramaticale si pentru a raspunde la intrebarile pe
care le au elevii. Dupa ce elevii au o prima varianta, instruiti-i sa realizeze prezentarile pe calculator.
Fiecare elev va prezenta ceea ce a facut restului clasei. Facilitati o sesiune de informare dupa fiecare
prezentare de grup. Alocati timp pentru ca elevii sa raspunda la intrebari, sa impartaseasca ganduri si sa
traga concluzii despre ce au invatat. Folositi ghidul de notare a prezentarii pentru a evalua prezentarile
elevilor.

Dupa ce toate grupele si-au incheiat prezentarile, conduceti-i intr-o discutie referitoare la intrebarea
esentialda Oamenii si animalele au nevoie unii de altii?. Obtineti raspunsuri pe care sa le addugati listei
concepute la inceputul unitatii.

Sustinerea opiniei

Informati elevii ca activitatea finala consta in argumentarea alegerii animalului de companie pe care il
cred ei perfect. Demonstrati cum o combinatie de fapte si limbaj persuasiv ii convinge pe ceilalti de ceea
ce spun. Alegerea lor trebuie sa se bazeze atat pe nevoile animalului, cat si pe conditiile existente in
familie. Elevii trebuie sa raspunda in propunerea lor la intrebarea esentialda, precum si la intrebarile De ce
avem nevoie de acel animal? De ce animalul are nevoie de noi?. Permiteti elevilor sa aleaga modalitatea
(poezie, banda desenata, diapozitive, cantec si asa mai departe) de a sustine prezentarea.

Activitate suplimentara: Realizarea unui afis de animal pierdut

Daca timpul permite, dati elevilor sa realizeze aceasta sarcina optionald, dar distractiva. Spuneti elevilor
ca vor concepe un afis pentru un animal pierdut pentru animalul lor de companie, un animal de companie
imaginar sau impaiat. Ajutati elevii s& compuna si sa finalizeze o lista a lucrurilor care trebuie incluse in
afis. Lista poate include elemente ca descrierea animalului, o fotografie si mentiunea unei recompense,
daca aceasta exista. Dupa ce lista este stabilita, ajutati si iIndrumati elevii pe masura ce creeaza afisele
intr-o aplicatie pentru publicatii. La finalizarea afiselor, ascundeti fotografii ale animalelor de companie
sau Tmpaiate in jurul scolii, si angajati elevi din alte clase in actiunea de cautare a animalelor. Vazand
afisele, elevii din alte clase cauta animalele si le ihapoiaza clasei in schimbul unei recompense.



Aptitudini si capacitati obligatorii
Abilitati de baza in utilizarea calculatorului, cum ar fi folosirea unui mouse, a unei tastaturi, salvarea si
tiparirea unui figier.

Adaptare pentru diferentierea instruirii
Elevul cu dificultati de invatare

e Descompuneti fiecare activitate in sarcini mai mici.

e Puneti elevul in grupe cu parteneri care il pot ajuta, oferiti ajutor suplimentar, timp suplimentar
pentru finalizarea sarcinilor si modificari ale activitatilor conform Planului Educational Individual.

e Folositi sabloane pentru a ajuta elevul in realizarea proiectului final.

Elevul talentat

e Lasati elevul sa joace rolul unui expert in scriere, citire, tehnologie.

e Dati elevului sarcina de a intervieva proprietarul unui magazin de animale pentru a invata de ce
este necesar pentru a conduce o afacere profitabila in acest domeniu si sa prezinte clasei ceea ce
a aflat.

e Puneti elevul sa trimita un e-mail unui centru de salvare a animalelor salbatice si sa afle ce se
poate face pentru a ajuta, dupa care sa transmita aceste informatii clasei.

e Puneti elevul sa investigheze un aspect relativ la animale/animale de companie si habitate care nu
s-a discutat in clasa.

Elevul vorbitor de limba engleza ca limba straina

e Rugati profesorul de limba si literatura engleza sa ajute elevul sa traduca termeni de baza intr-un
vocabular.

e Traduceti termenii in clasa pentru ca toti elevii sa invete cuvintele noi.

e Rugati profesorul de limba si literatura engleza sa explice conceptele noi, sa ajute elevii sa
completeze jurnalul si sa ajute elevii in investigatii.

e Permiteti completarea jurnalului in limba materna, cu traducere ulterioara.

e Adaptati sarcinile sau oferiti timp suplimentar.

Multumiri
Aceasta idee de proiect scolar a pornit de la Jennifer Bills, care a participat la Programul Intel® Teach
pentru profesori. O echipa de profesori a dezvoltat planul pentru realizarea exemplului de fata.



Plan de evaluare

Graficul de timp pentru evaluare

/

inaintea inceperii activitatilor Elevii lucreaza la proiect si Dupa ce proiectul este finalizat
din proiect finalizeaza sarcini de lucru
e Harta Stiu- ¢ Fise de e Conferinte cu e Interevaluare e Grila de evaluare e Ghidul de notare
Vreau sa stiu- observare elevii e Organizatori criteriald pentru  a prezentarii
Am invatat e jurnale e Observarea grafici profesor e Discutie cu clasa
e Indicatii e Lista de
publicitare verificare a

¢ Grila de evaluare  prezentarii
criteriald pt.elevi e Jurnale

Elevii demonstreaza invatarea frecvent raspunzand la intrebari pentru jurnalul de observare.
Monitorizarea permanenta permite ajustarea instruirii in mod resposabil. Harta Stiu-Vreau sa stiu-Am
invatat determina nivelul de cunostinte anterioare ale elevilor si este folosita pentru a evalua ceea ce
fnvata elevii pe parcursul unitatii. Conferintele frecvente pe durata unitatii au rolul de a permite
profesorului sa fie sigur de directia invatarii elevilor si ca elevii primesc indrumarea si ajutorul de care au
nevoie nainte de termenul limitd pentru produsul final. Elevii contribuie la stabilirea instructiunilor pentru
finalizarea componentelor unei publicitati eficiente pe care le folosesc ulterior pentru a evalua munca
depusa. Buletinul informativ este evaluat folosind grila de evaluare criteriala a buletinului informativ si
grila de evaluare criteriala pentru profesori a buletinului informativ. Un ghid de notare a prezentarii si lista
de verificare a prezentarii sunt utile pentru stabilirea asteptarilor, pastrarea elevilor pe directia dorita si
evaluarea prezentarilor finale.

Standarde si obiective
Standardele si obiectivele Statului Oregon
Stiinta: Viata, Clasa a III-a

fnyelegerea structurii, functiilor si interactiunilor organismelor vii cu mediul inconjurator
Descrierea caracteristicilor, structurii si functiilor organismelor

Recunoasterea caracteristicilor asemanatoare si deosebite ale organismelor

Descrierea unui habitat si a organismelor ce il ocupa

Identificarea modului de stocare a hranei, aparare si adapostire a unor animale

Standarde tehnologice (NETS)
Indicatori de performanta (elevi mai mici de clasa a II-a)

e Folosirea dispozitivelor de intrare (mouse, tastatura, telecomanda) si de iesire (monitor,
imprimantd) pentru a utiliza cu succes calculatorul, aparatul video, casete audio si alte tehnologii

e Folosirea unei varietati de resurse media si tehnologice pentru activitati de invatare directa si
independenta

e Folosirea resurselor multimedia corespunzatoare (carti interactive, soft educational, enciclopedii
multimedia) pentru a sustine invatarea

e Crearea unor produse multimedia corespunzatoare cu ajutorul profesorului, al familiei sau
parteneri de studiu



e Utilizarea resurselor tehnologice pentru rezolvarea de probleme, comunicare si ilustrarea de
ganduri, idei si povestiri

Matematica: Statistica si probabilitati Clasa a III-a

e Culegerea, organizarea, afisarea si analizarea datelor folosind linii numerice, grafice bara si grafice

liniare
e Culegerea si organizarea de date pentru a raspunde unei intrebari sau a verifica o ipoteza.
e Formularea de concluzii ca urmare a datelor stranse si comunicarea rezultatelor
e Utilizarea materialelor concrete pentru analiza datelor pentru cele mai frecvente, mai putin
frecvente, pe o zona mai mare si mai mica

e Interpretarea datelor si formularea unei opinii despre veridicitatea unei afirmatii referitoare la date

Obiective operationale
Stiinte
Elevii vor fi capabili sa:

Descrie o varietate de obiceiuri ale animalelor si cum il ajuta acestea

Inteleagd ci un animal de companie se bazeazd pe oameni pentru a fi sdn&tos si fericit
Inteleagd c& animalele s3lbatice au nevoie de habitate naturale, fird interventie din partea
oamenilor pentru a fi sanatoase si fericite.

Matematica
Elevii vor fi capabili sa:

e Creeze diagrame si grafice pentru a inregistra date si observatii
e Interpreteze intelesul si sa ia decizii bazate pe reprezentari vizuale ale datelor
e Finalizeze probleme legate de grafice (gasirea diferentei, razei si asa mai departe)

Competente legate de proces
Elevii vor fi capabili sa:

e Coopereze in grupuri mici

e Consemneze observatii intr-un jurnal

e Puna intrebari, adune si organizeze informatii, pregateasca date si sa prezinte oral si in scris
concluziile.

Materiale si resurse necesare
Materiale tiparite
Carti

e Pringle, L. (2001). Scholastic encyclopedia of animals. New York: Scholastic.

e Taylor, B. (2000). Animal encyclopedia. New York: DK Publishing Inc.

e Wilson, D. E. (2001). Animal: The definitive visual guide to the world's wildlife. New York: DK
Publishing Inc.

ingrijirea animalelor de companie

e Bartlett, R. D. (1998). Snakes: Everything about selection, care, nutrition, diseases, breeding,
and behavior (Barron's complete pet owner's manuals). Hauppauge, NY: Barron's Educational
Series.

Descrie caracteristicile si obiceiurile animalelor domestice si sa le compare cu rudele lor salbatice



e Berman, R. (2000). My pet dog (All about pets). Minneapolis, MN: Lerner Publications.
e Evans, M. (2001). Kitten: Pet care guides for kids (ASPCA pet care guide). New York: Dorling
Kindersley Publishing.

Reviste despre animale
e Wild Animal Baby, National Wildlife Federation
e Ranger Rick, National Wildlife Federation
e Your Big Backyard, National Wildlife Federation

Carti de fictiune

e Brown, M. (1993). Arthur's pet business: An Arthur adventure. New York: Little, Brown and

Company.
e Leaney, C. (2003). Taking care of mango: A story about responsibility. Vero Beach, FL: Rourke
Publishing.
Rechizite

e Rechizitele de baza pentru arta
e Obiecte de recompensa pentru gasirea “animalelor pierdute”

Resurse de pe Internet
Pentru elevi

o 411Pets
www.411pets.com/PETS/UNUSUAL_PETS*
Information about unusual pets
e American Veterinary Medical Association: Care for Pets
www.avma.org/caredpets/default.htm*
Information about pets and the people who care for them
e The Electronic Zoo
netvet.wustl.edu/ssi.htm*
Animal resources
e ExoticPets.com
www.exoticpets.com*
Information about caring for unusual pets
e Fact Monster-Pets by the Learning Network
www.factmonster.com/pets.html*
Fun facts about all kinds of pets
e Insect and Classroom Pet Guide
web?2.airmail.net/kboyle/Insects.htm*
Guide on interesting facts and how to care for pets in the classroom
e Pet of the Day
www.petoftheday.com*
Features a pet of the day with interesting facts
e Whitehouse Pets
www.presidentialpetmuseum.com/whitehousepets-1.htm*
Descriptions and pictures of presidential pets

Pentru profesori

e Pets
edtech.kennesaw.edu/web/pets.html*
Great list of links

Tehnologie—Hardware



Calculatoare pentru a realiza prezentari multimedia, buletine informative si afise cu animale
Imprimanta pentru a tipari proiectele

Proiector pentru a modela si demonstra modul de creare a unui grafic pe baza unor date
Conexiune la Internet pentru activitatile de investigare si pentru vizitarea unor pagini web

Tecnologie—Software

e Baza de date si aplicatii pentru foi de calcul pentru a crea chestioanre pentru dondaj, a inregistra
date si a crea grafice

e Soft pentru publicatii pentru crearea afisului publicitar al magazinului de animale, buletinului
informativ si afisul optional cu animale pierdute

e Aplicatii pentru prezentari pentru realizarea diapozitivelor

e Enciclopedie pe CD-ROM pentru investigarea animalelor si animalelor de companie



