Relatérios de progresso

Exemplos de relatérios de progresso do ensino fundamental

Os alunos levam os formularios a seguir para as reunifes do projeto a fim de verificar e comentar
o progresso. O Diario de Bordo € uma garantia de que os alunos néo se perderam antes de
continuar o trabalho. Esses formularios foram extraidos do Plano de Unidade Design do
playground H da Ferramenta Classificacdo Visual.

Lista de verificacdo do progresso do mapa do playground

Use esta lista de verificagdo para planejar, acompanhar e avaliar o mapa do playground, a fim de
garantir que todos os requisitos do projeto foram incluidos. Traga esta lista de verificacédo para as
reunifes do projeto.

Requisitos Em Concluido

andamento

Criamos um mapa do playground em escala.
Todos os itens do mapa estdo em proporcao.

Planejamos uma area segura. Ha espaco
suficiente entre os elementos e nédo lotamos o
playground.

O mapa é bidimensional e foi criado com
perspectiva da area. Todos os objetos sédo
exibidos como se estivéssemos olhando-os de
cima.

Escolhemos formas geométricas apropriadas
para representar cada elemento do playground.
Se a mesa de lanche é retangular,
selecionamos um retangulo para representa-la.

Identificamos cada item do playground no mapa.
E facil ler e ver o que cada forma geométrica
representa.

Incluimos uma legenda para o mapa. A escala é
indicada nitidamente no mapa.



http://educate.intel.com/en/ThinkingTools/VisualRanking/ProjectExamples/UnitPlans/PlaygroundDesign/
http://educate.intel.com/en/ThinkingTools/VisualRanking/ProjectExamples/UnitPlans/PlaygroundDesign/

Lista de verificacdo do projeto da apresentacao de slides do design do playground

Use esta lista de verificagdo para planejar, acompanhar e avaliar a apresentacao de slides, a fim
de garantir que ela inclua todos os requisitos do projeto. Traga esta lista de verificacdo para as
reunifes do projeto.

Requisitos A fazer Em Concluido

andamento

Criamos um slide de titulo que contém o titulo do
projeto e o nome de todos os membros do grupo.

Criamos um slide introdutério para explicar o
projeto.

Explicamos o processo que usamos para
determinar quais itens devem fazer parte do
design do novo playground.

Usamos a matematica para comunicar e
convencer. Utilizamos e exibimos os dados
coletados para comprovar nossas teorias.

Incluimos a lista final da Classificacdo Visual.

Incluimos um gréafico que mostra quais
elementos do playground vamos manter,
adicionar ou alterar. Nosso gréfico justifica a
incluséo ou a alteragdo desses itens. Os motivos
incluem uma avaliagdo dos dados.

Incluimos uma imagem digitalizada do mapa do
playground. O mapa esta em escala e foi criado
com perspectiva da area. Foi incluida a legenda
do mapa.

Respondemos a pergunta basica: Como nos
fazer ouvir? no slide de conclusoes.

Consideramos nosso publico.

Fizemos o melhor possivel para criar um trabalho
de qualidade.




Roteiro (Storyboard) da apresentacéo do playground

Use este Roteiro para planejar sua apresentacao. Leve o rascunho a reunido do projeto para
aprovacao.

Data:
Slide de titulo Slide introdutério
Processo Dados
Lista da Classificacéo Visual Gréfico de elementos do playground

Mapa do playground Slide de conclusdes
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