
Criando projetos: planejamento de projetos 
Idéias de projeto 

 
 
 
Tipos de projetos 
Os projetos são investigações aprofundadas de temas e problemas reais que merecem ser conhecidos e 
entendidos pelos alunos. Eles podem incorporar dramatizações criativas, construção, tecnologia, 
comunidade e vários temas curriculares para que os alunos aprendam o conteúdo e mostrem o que sabem. 
A seguir estão alguns exemplos de projetos. 
 
Aprendizagem de serviço: estes projetos em geral envolvem a comunidade local e permitem aos alunos 
aplicar as lições aprendidas em sala de aula a situações reais. Elaborar um plano para limpar os córregos 
locais ou projetar um playground para o parque local são alguns exemplos de projetos de aprendizagem de 
serviço. Veja um plano de projeto que integra a aprendizagem de serviço: Não transforme a Terra em lixo 
(em inglês). 
 
Simulação/dramatização: estes projetos são elaborados para proporcionar aos alunos uma experiência 
autêntica em primeira mão. Os alunos dramatizam assumindo outra identidade ou mergulham em 
ambientes simulados que recriam uma determinada época ou lugar. A simulação e dramatização são 
métodos excelentes para refletir sobre a história, conhecer novas visões de mundo ou criar empatia. Veja 
um plano de projeto que integra uma simulação/dramatização: Rumo à América: nossa esperança, nosso 
futuro (em inglês). 
 
Construção e criação: estes projetos se baseiam em uma necessidade real ou podem ser criados por uma 
situação fictícia. Eles exigem que os alunos construam verdadeiros protótipos ou elaborem planos para 
criar soluções para problemas autênticos. Veja um plano de projeto que integra um elemento de construção 
e criação: O gênio maluco é você: invente uma máquina! (em inglês). 
 
Resolução de problemas: qualquer projeto que exija que os alunos encontrem soluções para problemas 
reais. Podem incluir uma situação fictícia ou um dilema real. Os problemas podem envolver uma questão da 
sala de aula ou escola, como o design do playground; um problema da comunidade, como a conservação 
da pracinha do bairro; ou uma questão internacional, como o aquecimento global. Veja um plano de projeto 
que integra a resolução de problemas: A Terra se abala sob meus pés (em inglês). 
 
Telecolaboração: estes projetos são tarefas educativas online. Eles proporcionam experiências de 
aprendizagem reais, ao mesmo tempo colaborando online com outras salas de aula, especialistas ou 
comunidades. Veja um plano de projeto que integra uma telecolaboração: Doce primavera (em inglês). 
 
WebQuest: estas são atividades orientadas por consultas em que todas as informações, ou parte delas, 
usadas pelos alunos vêm de recursos da Internet. Esses projetos são criados para fins de aquisição e 
integração de conhecimento. Veja um plano de projeto que integra um WebQuest: Heróis eternos (em 
inglês). 
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