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Visao Geral

Espaco do Professor Mediador
Bem-vindo ao Médulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem!

Em um ambiente de aula centrado no aluno, os alunos criam produtos que requerem o
uso proficiente de habilidades do século XXI.

Objetivo: Realizar novamente a leitura do texto Habilidades do Século XXI e pensar
como vocé pode inclui-las no exemplo que realizard sobre o papel do aluno. Para
enriquecer o seu exemplo leve em consideragcao os processos de busca na Internet e
os exemplos do papel do aluno no site Intel® Educacao.

Neste moddulo, vocé planeja e compartilha formas de incorporar a Internet a sua
unidade. Também planeja e cria uma apresentacdao multimidia, publicacdo, wiki ou
blog como exemplo do aluno. Depois compartilhara os resultados com seus colegas.

Dedique um tempo para revisar os Objetivos e Questoes do Mdédulo a seguir.

Objetivos do Médulo

e Incorporar a unidade os recursos que a Internet oferece.
e Avaliar e criar exemplos do papel do aluno (apresentagdes, publicagbes, wikis
ou blogs).
e Enriquecer o plano de unidade com base nos recursos disponiveis na Internet.
Atividades do médulo
Os participantes irdo:
e Compartilhar ideias incorporando a Internet nas unidades;

e Criar e avaliar apresentagdes multimidia, publicagGes, wikis ou blogs como
exemplos do aluno;

¢ Modificar os Planos de Unidade;

e Discutir como ajudar os alunos em um ambiente de sala de aula baseado em
projeto e centrado no aluno;

o Refletir sobre seu aprendizado no médulo.

Questdes do Médulo
¢ Como a criagdo de um exemplo de aluno pode ajudar-me a esclarecer as
minhas expectativas para a unidade e melhorar meu plano de ensino?

¢ Como posso garantir que os alunos atingirdo os objetivos de aprendizagem
quando criar seus projetos de aluno?

Quando terminar a analise, prossiga para a Atividade Compartilhada.
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Moddulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Atividade Compartilhada
Incorporando a Internet nas Unidades

Espaco do Professor Mediador

A Internet abre um mundo de possibilidades para intensificar as praticas pedagdgicas e
oferecer aos alunos experiéncias auténticas de aprendizagem. Durante esta atividade,
vocé compartilha suas ideias sobre como planeja incorporar o uso da Internet em sua
unidade.

Nesta atividade, vocé discute o uso da Internet com o mesmo grupo com o qual vocé
trabalhou na Atividade Compartilhada durante a parte presencial do curso. Se vocé
precisar de ajuda para se lembrar dos nomes dos membros de seu grupo, consulte a
mensagem que enviei no comeco do moddulo, intitulada Médulo 4 Grupos para a
Atividade Compartilhada.

Abra o documento Orientacdoes para a Atividade Compartilhada do Médulo 4:
fornecendo feedback sobre as ideias para incorporar a Internet:

1. Va para a aba Compartilhar do Mddulo 4 e confirme que vocé criou uma
linha para encadeamento de discussao na segao Médulo 4: Compartilhar.

2. Anexe e crie um link para o seu Plano de Unidade e escreva suas respostas
para as seguintes questdes no campo Mensagem:

a. Como vocé incorporard o uso da Internet em sua unidade para
pesquisa, colaboracdo e comunicacao?

b.Como o uso da Internet ajudara os alunos a desenvolver
habilidades do século XXI e niveis de raciocinio avangados?

c. Que feedback ou ideias adicionais vocé esta procurando desta vez?

3. Regresse a aba Compartilhar do Moédulo 4. Analise os Planos de Unidade
de seus colegas para contextualizar suas respostas. Envie respostas para
as opinides de seus colegas sobre usar a Internet em suas unidades.

Dica: Escreva suas ideias em um documento de processamento de
texto e depois cole-os em sua publicagao on-line.

4. Analise o feedback dos membros do grupo e, se desejar, incorpore as
sugestdes em seu Plano de Unidade.

Parabéns! Vocé completou esta atividade. Por favor, marque a caixa Atividade e clique
no botdao Enviar antes de prosseguir para a proxima atividade.

Quando estiver pronto, va para Examinando Exemplos do Aluno.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Atividade 1: Examinando Exemplos do Aluno

Espaco do Professor Mediador

Nesse modulo, vocé planeja e cria a comprovacao da aprendizagem do aluno (o exemplo
do aluno).

Durante esta atividade, vocé examina uma variedade de exemplos do aluno para analisar
seus resultados da aprendizagem e obter ideias para o exemplo do aluno de sua
unidade.

Lembre-se, o recurso de Chat esta sempre disponivel para vocé discutir ideias, questbes
ou preocupacdoes com seus colegas. Se quiser agendar seus proprios chats,
simplesmente avise seus colegas sobre a data e hora através de Mensagens ou E-mail.
Vocé pode também se juntar a qualquer sala disponivel para se iniciar no chat.

1. Va para Exemplos do Aluno na aba Recursos > Exemplos do Aluno > /ink
Exemplos do Website Criando Projetos. Se vocé quiser fazer anotacdes, abra
outra janela para analisar os exemplos e incluir notas em seu Caderno de
Anotacoes.

2. Os exemplos do aluno estdo nos Planos de Unidade organizados por ano escolar.
Leia as descrigOes e clique no link de interesse. Esses links levam-no diretamente
aos exemplos de Plano de Unidade do recurso Criando Projetos da Intel®
Educacdo.

3. Retorne para a lista de exemplos do aluno na pagina Recursos e clique no Plano
de Unidade adequado ou clique em Voltar para (o Plano de Unidade) no canto
inferior esquerdo do exemplo do aluno. Leia a unidade, prestando atencdo em
particular as Questdes Estruturais de Curriculo, conteldos almejados e objetivos
de aprendizagem.

4. Analise o Plano de Avaliacdo e avaliacbes, e observe como as avaliacbes e
estratégias fornecem a informagdo necessaria para avaliar a aprendizagem do
aluno demonstrada no exemplo.

5. Pense sobre as questdes a seguir:
e Quais habilidades do século XXI o exemplo do aluno demonstra?

e Como o exemplo do aluno ajuda a responder as Questdes Estruturais de
Curriculo?

e Como a ferramenta de tecnologia escolhida possibilita que os alunos
aprimorem seu aprendizado, aumentem a produtividade e promovam a
criatividade?

Se desejar, anote suas respostas para as questdes anteriores em seu Caderno de
Anotacoes.

Nota: Os exemplos do aluno, adicionais, estdo localizados nos Planos de Unidade
no website Intel® Educacgdo:
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a. V& para Criando Projetos ou abra o site de sua lista de Favoritos ou
Marcadores Sociais.

b. Clique no Indice do Plano de Unidade.

c. Veja as unidades de interesse por ano escolar ou disciplina.

Parabéns! Vocé completou esta atividade. Por favor, marque a caixa Atividade e clique
no botdao Enviar antes de prosseguir para a proxima atividade.

Quando estiver pronto, prossiga para Planejando Meu Exemplo.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Atividade 2: Planejando Meu Exemplo do Aluno

Espaco do Professor Mediador
Nesta atividade vocé:
o Reflete sobre como uma abordagem através de projetos para a aprendizagem

pode ajudar seus alunos a atenderem os objetivos de aprendizagem.

e Considera as Questbes Estruturais de Curriculo, os conteldos e objetivos, além
das Habilidades do Século XXI que vocé quer abordar em seu exemplo do aluno.

e Determina os tipos de tecnologia que melhor apoiariam a aprendizagem e as
habilidades que vocé quer que seus alunos sejam capazes de demonstrar no final
da unidade.

e Planeja o conteudo para o seu exemplo do aluno.

Na préxima atividade, vocé cria seu exemplo do aluno sob a perspectiva de um aluno.

Quando estiver pronto, va para a Etapa 1.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Atividade 2: Planejando Meu Exemplo do Aluno
Etapa 1: Analisando o Planejamento do Projeto

Planejando para uma Abordagem por Projeto

Os alunos podem criar um produto em diferentes momentos durante a unidade e com
diferentes propdsitos. Por exemplo, os alunos podem criar uma apresentacdo para
estabelecer um projeto de servico comunitario ou uma publicacdo para sintetizar seu
aprendizado no final de uma unidade.

Reflita sobre como uma abordagem através de projetos para a aprendizagem pode
ajudar seus alunos a atenderem os objetivos de aprendizagem que vocé definiu para eles.
Considere um cenario de projeto no qual seus alunos assumem papéis do mundo real -
como reporter, engenheiro ou estatistico - para resolver um problema.

e Que conexdes com o mundo real sdo possiveis para sua unidade?

e Que cendrios podem ajudar seus alunos a fazerem tais conexdes com o mundo
real?

e Que papéis seus alunos podem desempenhar?

e Que tarefas eles podem completar conforme eles desenvolvem tais papéis?

Nota: Vocé pode querer consultar a Lista de Verificacao das Caracteristicas do
Projeto que define unidades baseadas em projetos efetivas.

Registre suas opinides em seu Caderno de Anotagodes.

Quando estiver pronto, va para a Etapa 2.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem

Atividade 2: Planejando Meu Exemplo do Aluno

Etapa 2: Relacionando Meu Exemplo do Aluno as Questdes, Objetivos e
Habilidades do Século XXI

Antes de escolher o tipo de tecnologia, vocé precisa identificar o que seus alunos
precisam e como eles demonstrardo o que aprenderam. Complete o que se segue para
ajuda-lo a planejar o seu exemplo do aluno.

1. Va para seu Plano de Unidade e analise seus conteludos e objetivos de aprendizagem.

¢ Que habilidades do século XXI vocé quer que seus alunos demonstrem através de
seus produtos ou atuagdes?

e Que Questdes Estruturais do Curriculo seu exemplo abordara e de que maneiras?

2. Registre seus pensamentos em seu Caderno de Anotacdes analisara estas ideias
durante o Médulo 5.

Quando estiver pronto, va para a Etapa 3.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Atividade 2: Planejando Meu Exemplo do Aluno
Etapa 3: Escolhendo a Melhor Ferramenta para o Trabalho

Como os seus alunos demonstrarao sua aprendizagem? Quais ferramentas eles usarao
para demonstrar a aprendizagem? Pense sobre as vantagens das seguintes ferramentas
de tecnologia e o tipo de conteldo que serda melhor desenvolvido por cada uma delas.
Quais ferramentas tecnoldgicas vocé esta considerando para o uso de seus alunos em
sua unidade? Quais seriam o propdsito ou os objetivos para o uso? Considere a idade de
seus alunos, o tipo de conteddo que vocé espera que eles publiquem ou trabalhem e o
publico pretendido.

Use a tabela Planejando a Etapa 3 do Meu Exemplo do Aluno em seu Caderno de
Anotacoes para desenvolver possiveis ideias para seu exemplo do aluno na secdo
lancando ideias, tendo em mente suas ideias das duas etapas anteriores e da atividade
(Incorporando a Internet) do Médulo 3: Fazendo Conexdes: Preparando-se para o
Proximo Méodulo. Na proxima atividade, vocé escolhe a ferramenta que mais
apropriadamente apoia o desenvolvimento de um produto exemplo do aluno.

Quando estiver pronto, va para a Etapa 4.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem

Atividade 2: Planejando Meu Exemplo do Aluno
Etapa 4: Planejando o Conteludo

Se desejar, use os modelos de lista de verificacdo e roteiro disponiveis na aba Recursos
> Exemplos do Aluno > /ink Modelos para planejar seu exemplo do aluno.
Disponibilizar listas de verificagdo e roteiros € um bom modelo de como dar suporte a
seus alunos no desenvolvimento de seus projetos.

Lembre-se que vocé esta criando seu exemplo como se vocé fosse um aluno. Considere
a idade de seus alunos e o tipo de conteldo que vocé espera que eles produzam. Pense
em como os objetivos de aprendizagem almejados para os alunos serdo alcancados e
como o produto ou desempenho final o ajudardo a atingir suas metas de aprendizado.

1.

2.

Analise os Critérios de Avaliacao do Portfélio na aba Recursos > /ink Avaliagdo.

Analise as secdes em Projeto Educacional e Integracdo da Tecnologia,
especificamente se concentrando nos itens que abordem o trabalho do aluno e o uso
da tecnologia pelo aluno. Tenha o critério em mente conforme vocé planeja seu
exemplo do aluno.

Abra e analise os modelos de lista de verificacdo e roteiro de interesse disponiveis
na aba Recursos > Exemplos do Aluno > /ink Modelos.

Dica para 1:1: Disponibilizar modelos, listas de verificacdo e roteiros em um wiki da sala de
aula é uma maneira facil de oferecer recursos para os alunos em um ambiente computacional
1:1.

Se desejar, imprima os documentos de planejamento para o tipo de exemplo de
aluno que vocé quer criar (apresentacao, boletim informativo ou jornal, apostila,
folheto, cartaz, wiki ou blog) ou digitar suas ideias diretamente no documento. Se
vocé quiser salvar os arquivos, salve-os em sua pasta exemplo_aluno.

Parabéns! Vocé completou esta atividade. Por favor, marque a caixa Atividade e clique
no botdao Enviar antes de prosseguir para a proxima atividade.

Quando estiver pronto, prossiga para Analisando a Aprendizagem.
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Moddulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Atividade 3: Analisando a Aprendizagem sob a Perspectiva do
Aluno

Espaco do Professor Mediador

Durante essa atividade, vocé cria um exemplo do aluno. O exemplo do aluno deve
demonstrar como vocé espera que seus alunos atinjam os objetivos de aprendizagem
almejados. Considere também como seu exemplo atende as habilidades de raciocinio em
niveis avancados, habilidades do Século XXI e Questdes Estruturais de Curriculo de sua
unidade.

Va para a opcdo apropriada abaixo, dependendo de qual ferramenta vocé tenha
identificado como mais adequada para sua unidade:

e Opcao 1: Criar uma Apresentacdao como Exemplo do Aluno

e Opcao 2: Criar uma Publicacdo como Exemplo do Aluno

e Opcao 3: Criar um Wiki como Exemplo do Aluno

e Opcao 4: Criando um Blog como Exemplo do Aluno

Opgao 1: Criar uma Apresentacao como Exemplo do Aluno

Guia de Atividades Praticas em Tecnologia: Use o Guia de Atividades Praticas em
Tecnologia da Intel® Educacdo se vocé precisar de assisténcia para completar alguma
das habilidades em tecnologia identificadas abaixo:

Criar uma Apresentacao

1. Crie o conteldo e planejamento de sua apresentacdo como exemplo do aluno.
Certifique-se de que o planejamento e conteldo de sua apresentacgao se alinhem
com suas expectativas e demonstrem o que seus alunos criariam durante esta

unidade.
Grupo de Multimidia: Multimidia de 1-9.

2. Analise os seguintes recursos de design adicionais para ver se alguma ideia pode
ser usada para melhorar sua apresentacao.

3. Salve sua apresentacdo na pasta exemplo_aluno do seu Portfdlio.
Melhorando uma Apresentacao

Considere se algumas das seguintes melhorias seriam benéficas para seu exemplo do
aluno.

e Gravar um som ou narracao de voz

Seus alunos podem melhorar suas apresentagdes adicionando voz ou sons
para os slides ou narrando suas apresentacdes (essa abordagem pode ser
especialmente util para jovens alunos). Uma narracdo € melhor utilizada
quando a apresentacdao ira ser executada automaticamente, como numa
inauguracdo, feira de ciéncia, quiosque de informacdo, e outros. Seu
computador deve ser equipado com uma placa de som, microfone (interno ou
externo) e caixas de som antes que vocé grave e ouga uma narragao.
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Habilidade de Multimidia 7.4: Gravar voz ou outro som em um slide
Habilidade de Multimidia 7.5: Para acrescentar narragdo a uma apresentagdo inteira

e Adicionar muasica de um CD
Se seus alunos escolherem acrescentar musica as suas apresentagoes,
certifique-se de pedir a eles que analisem as diretrizes para o Uso Legal
relativas a musica. Também que adicionem as fontes de mdusica em seus

Documentos de Citagdo de Referéncias.
Habilidade de Multimidia 7.3: Executar uma faixa de audio do CD durante sua apresentagao

e Adicionar animacgodes personalizadas
Os alunos podem animar textos, graficos, sons, filmes, quadros e outros
objetos em seus slides para se concentrar nos pontos-chave, controlar o fluxo
de informagdo e tornar a sua apresentagao interessante. Ao customizar as
animacoes de seus textos e graficos, os alunos podem configurar os textos
para aparecerem pela palavra, paragrafo ou algum ponto alvo. As animagoes
podem ser configuradas para acontecerem automaticamente, sem ter que

clicar no mouse.
Grupo de Multimidia 8: Adicionando Animacéo e Efeitos especiais

e Configurar uma apresentacao para executar automaticamente
Se os apresentadores ndo estiverem disponiveis para mostrar a apresentacao
(como em um evento aberto, feira de ciéncias, quiosque, e assim por diante),
eles podem configurar a apresentacdo de modo que ela acontecera sem a
presenca deles e recomecgard automaticamente (ou continuamente) quando

terminar.
Grupo de Multimidia 9: Configurando e Exibindo Uma Apresentacdo

e Salvar uma apresentagao
Os alunos podem querer salvar a apresentacdo em varios formatos. Um
destes formatos permite que a audiéncia abra e assista a apresentacdo de
slides, sem mostrar os menus antes e depois da apresentacdo. Os alunos
podem também salvar a apresentacdo como uma pagina da Internet, o que
permite que a audiéncia tenha uma maior interacdo e escolha de quais slides
ver. Apresentacdes salvas como paginas de Internet podem ser visualizadas

com qualquer navegador de Internet.
Grupo de Multimidia 9: Configurando e Exibindo uma Apresentagao
Habilidade de Multimidia 1.10: Salvar uma apresentagdo como pagina da Internet

¢ Imprimir uma apresentacao
Depois que a apresentacao estiver completa, os alunos podem imprimir os

slides para transparéncias ou em cépias para entregar a audiéncia.
Habilidade de Multimidia 9.1: Imprimir a apresentagdo

Quando estiver pronto, complete seu Progresso no Curso.

Opcao 2: Criar uma Publicagcdo de Exemplo do Aluno (Boletim, Jornal, Folheto
ou Poster)

Guia de Atividades Praticas em Tecnologia: Use o Guia de Atividades Praticas em
Tecnologia da Intel® Educacdo se vocé precisar de assisténcia para completar alguma
das habilidades em tecnologia identificadas abaixo:

Criando uma Publicacao
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2.

Para ajudar a guiar sua criacdo de uma publicacao, volte aos passos de ajuda da
atividade Comecando Minha Publicacdao da Etapa 1, no Mddulo 1: Ensinando
por Meio de Projetos. Esta atividade inclui os passos basicos necessarios para
criar uma publicacdo, bem como as referéncias para o Guia de Atividades Praticas

em Tecnologia.
Grupos de Processamento de Texto de 1-12: Adicionando animagdes e efeitos especiais

Salve sua publicacdo na pasta exemplo_aluno de seu Portfélio.

Quando estiver pronto, complete seu Progresso no Curso.

Opgcao 3: Criar um Wiki de Exemplo do Aluno

Se vocé planeja criar um wiki de exemplo do aluno, examine cuidadosamente as
seguintes ideias e tipos de conteldo, desenho e habilidades de formatacdo:

1.

Ler Websites de Wiki na aba Recursos > /ink Colaboragao para uma lista de
possiveis sites para usar com alunos.

Usar a ajuda on-line ou o férum disponivel em cada Website de criacdo de wiki
para orientacdes sobre como criar seu wiki. Vocé poderd incluir os seguintes
recursos e formatagao:

Links para Websites;

Figuras que d&o suporte ao conteldo;

Arquivos anexados (Upload);

Navegacdo para conteldos de outras paginas no seu wiki.

Digitar a URL do site wiki, seu login e senha em seu documento de Informacdes
de Login salvo em sua pasta Recursos_Curso.

Quando estiver pronto, complete seu Progresso no Curso.

Opgcao 4: Criar um Blog de Exemplo do Aluno

Se vocé planeja criar um blog de exemplo do aluno, examine cuidadosamente as
seguintes ideias e tipos de contelido, design e habilidades de formatagao:

1.

Ler Websites de Blog na aba Recursos > /ink Colaboragao para uma lista de
possiveis sites para usar com alunos.

Usar a ajuda on-line disponivel em cada Website para criacdo de blog para
instrugdes sobre como criar seu blog. Considere incluir os seguintes recursos e
formatacao:

e Links para Websites com o contexto de sua discussao;
e Figuras que ddo suporte ao conteldo;
e Arquivos anexados ou enviados (por Upload).
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3. Digitar a URL do site de blog, seu login e senha em seu documento de
Informacgdes de Login salvo em sua pasta Recursos_Curso.

Parabéns! Vocé completou esta atividade. Por favor, marque a caixa Atividade e clique
no botdao Enviar antes de prosseguir para a proxima atividade.

Quando estiver pronto, va para Revendo Meu Plano de Unidade.

Copyright © 2008, Intel Corporation. Todos os direitos reservados. Pagina 14 de 22



Programa Intel® Educar

Curso Essencial On-line

Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Atividade 4: Revendo Meu Plano de Unidade

Espaco do Professor Mediador

Agora que vocé criou seu exemplo do aluno, provavelmente tem uma ideia melhor sobre
gue tipos de contelidos e habilidades precisa enfatizar ao longo da execugdo do projeto.
Durante essa atividade, vocé modifica secoes do seu Plano de Unidade e comeca a
esbocar a secao de Procedimentos de Ensino. Essa secdo descreve as atividades de
aprendizagem para engajar seus alunos e integrar Questbes Estruturais de Curriculo,
avaliacoes e habilidades do século XXI ao longo dos Procedimentos de Ensino. Certifique-
se de seguir o ciclo de ensino, entdao as atividades se completam e ddo suporte a
aprendizagem do aluno.

1.

4.

Analise a secao Procedimentos de Ensino da Lista de Verificagao do Plano de
Unidade na aba Meu Trabalho > /ink Progresso no Curso.

Nota: Se vocé quiser alguns exemplos de Procedimentos de Ensino, leia os Planos de
Unidade de interesse na aba Recursos > /ink Portfolios de Unidade ou Planos de
Unidade em Criando Projetos.

Abra seu Plano de Unidade na sua Pasta Portfolio e delineie a secdo Procedimentos
de Ensino usando as diretrizes da lista de verificacao.

Conforme vocé escreve seus Procedimentos de Ensino, vocé pode achar que precisa
modificar seus conteldos e objetivos. Reserve algum tempo para analisar seus
contelidos e objetivos, revisando-os se necessario. Analise as segdes de objetivos e
conteudos na Lista de Verificacdo do Plano de Unidade para obter orientagdes.

Salve seu Plano de Unidade.

Parabéns! Vocé completou esta atividade. Por favor, marque a caixa Atividade e clique
no botdao Enviar antes de prosseguir para a proxima atividade.

Quando estiver pronto, va para Praticas Pedagdgicas.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem

Atividade 5: Praticas Pedagodgicas

Ajudando os Alunos a se Adaptarem a um ambiente de Sala de Aula baseado em
Projetos e Centrado no Aluno

Espaco do Professor Mediador

Nestas discussGes sobre Praticas Pedagodgicas, vocé explora maneiras de ajudar seus
alunos a se adaptarem e a participarem ativamente de uma de sala de aula centrada no
aluno e baseada em projetos.

Por favor, esteja certo de que vocé adiciona seus comentarios em momento oportuno.

Em projetos, solicita-se que os alunos tomem decisdes, trabalhem colaborativamente,
tomem iniciativa e facam apresentagdes em publico. Este tipo de proposta pode ser um
desafio para eles.

Muitos alunos tém dificuldade em fazer a transicdo de seu papel em uma sala de aula
tradicional - aquela que esta centrada principalmente em fazer exames, responder
perguntas fechadas, completar fichas de exercicios e assumir um papel mais passivo na
aprendizagem — para uma sala de aula que promove questdes abertas e amplas e
tarefas auténticas. Os alunos que estdo acostumados a ser observadores podem ter
dificuldades nesta nova modalidade de trabalho.

Discuta no Wiki do curso, uma maneira de ajudar os alunos a participarem ativamente
de sala de aula baseada em projetos.

1. Va para a aba Wiki do Curso.
2. Encontre o link para a atividade Médulo 4 Praticas Pedagogicas.

3. Leia as instrugbes na pagina do Wiki para compartilhar suas ideias.

Dica: Componha suas ideias em um documento de processamento de texto antes de adiciona-las ao
wiki.

e

Inclua pelo menos uma sugestdo para tépico:
Como nds podemos ajudar todos os alunos a completar as tarefas do projeto com
habilidades de:

e Estabelecer metas possiveis;

e Gerenciar cronogramas e ajusta-los se necessario;

e Gerar perguntas, refletir e planejar para melhorar seu trabalho;

e Trabalhar produtivamente com os outros.

Consulte a Lista de Verificagdao da Discussao (DOC; 1 pagina) para orientagdes
sobre como compor sua resposta no Wiki.
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5. Analise outras sugestdes nas paginas do wiki e responda para pelo menos dois
colegas.

Nota: Lembre-se, o Espaco do Professor esta disponivel para discutir outros
temas que vocé considera relevantes.

Opcional: Para informagdo adicional sobre desenvolvimento de aprendizes auténomos,
visite o recurso Avaliando Projetos da Intel® Educacdo.

1. Va para Desenvolvendo aprendizes autonomos.
2. Va para Incentivando a autonomia e a colaboracao.

Parabéns! Vocé completou esta atividade. Por favor, marque a caixa Atividade e clique
no botdo Enviar antes de prosseguir para a préoxima atividade.

Quando estiver pronto, prossiga para Refletindo sobre Minha Aprendizagem.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Atividade 6: Refletindo sobre Minha Aprendizagem

Espaco do Professor Mediador

Analise as questdes-guia e os pontos-chave para o Médulo 4: Criando Exemplos para
Aprendizagem e reflita sobre como os materiais elaborados em seu Plano de Unidade
tem ajudado a melhorar a aprendizagem do aluno.

Questoes do Médulo

e Como a criagdo de um exemplo do aluno pode me ajudar a melhorar meu
planejamento de ensino?

e Como posso garantir que os alunos atingirdo os objetivos de aprendizagem
quando estiverem criando seus projetos de aluno?

Pontos-Chave

e Criar um exemplo do aluno requer:

Responder as Questdes Estruturais de Curriculo;

Demonstrar compreensdo os conceitos, habilidades e conhecimento;
Demonstrar as Habilidades do Século XXI;

Criar conex0es com o mundo real para os alunos;

Usar a tecnologia apropriada e efetivamente.

o O O O

e A decisdao de usar uma tecnologia particular deve ser baseada em seus pontos
fortes para apoiar o conteldo e os objetivos de aprendizagem desejados.
Exemplos de ferramentas apropriadas para projetos de aluno sao:

o Apresentacdes — para apresentacdes orais, enriquecidas com figuras, graficos,
quadros, sons, video e hyperlinks para outros recursos;

o Publicagbes - para comunicacao baseada em texto, enriquecidas com figuras,
graficos e quadros;
Wikis — para conteldos baseados na Web, que permitem multiplos editores;
Blogs - para diarios baseados na web, que encorajam respostas dos leitores.

Quando estiver pronto, va para a Etapa 1.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Atividade 6: Refletindo sobre Minha Aprendizagem
Etapa 1: Publicando Minha Jornada no Blog

Use o blog do curso para refletir sobre sua aprendizagem e interagir com seu professor
mediador e colegas sobre assuntos relacionados ao curso. Responda as mensagens de
seus colegas para estender e melhorar estas conversas importantes.

1. Encontre o endereco do blog do Curso na secao Meus Links na aba Pagina
Inicial.

2. Va para o blog do Curso, na postagem intitulada Médulo 4 Reflexao, redija sua
resposta, escrevendo sobre quaisquer outras ideias, perguntas ou duvidas que
vocé queira abordar em sua reflexao. Além disso, tente abordar:

= Como a tecnologia pode ser usada de forma mais efetiva para apoiar e
avaliar a aprendizagem dos alunos?

» Como o trabalho neste moddulo contribuiu para sua perspectiva sobre a
Questao Essencial.

Parabéns! Vocé completou esta Atividade. Por favor, marque a caixa Atividade e clique
no botdao Enviar antes de prosseguir para a proxima atividade.

Quando vocé estiver pronto, va para o Fechamento.
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Moddulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Fechamento

Espaco do Professor Mediador

Parabéns! Vocé completou o Médulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem.
Antes de passar para o proximo modulo:

1. Complete o Questionario de Pesquisa de Encerramento do Mdédulo. Ao
terminar, cligue no botao Enviar.

2. V4 para a lista de verificacdo de Progresso no Curso. Analise as caixas
apropriadas na lista de verificagdo para garantir que elas foram assinaladas para
as atividades do Mdédulo 4 que vocé completou. Se vocé fizer alguma mudanca,
cligue no botdo Enviar no final da pagina.

Lembre-se de enviar suas ideias, duvidas e comentarios no blog do curso a qualquer
momento.

Quando vocé estiver pronto, prossiga para Preparando-se para o Proximo Mddulo.
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Moédulo 4: Criando Exemplos para Aprendizagem
Preparando-se para o Proximo Moédulo
Refletindo sobre Meu Exemplo do Aluno

Espaco do Professor Mediador

A criacdo do exemplo do aluno |he deu uma ideia de como o projeto que vocé planejou
funcionara em sua sala de aula. Durante esta atividade, vocé avalia seu exemplo do
aluno e cria um Jink para ele ou anexa-o, em uma publicacdo na Atividade Compartilhada
no proximo Mddulo, aba Compartilhar.

Em preparagao para a Atividade Compartilhada no préximo mddulo, use os Critérios de
Avaliacao do Portfélio (DOC; 3 péaginas) para examinar como o exemplo do aluno que
vocé criou atende a suas metas de planejamento. Ao consultar os critérios, concentre-se
na Integracdo da Tecnologia e no Planejamento de Ensino. Analise seu exemplo do aluno
como se um aluno em sua sala de aula o tivesse criado.

Conforme vocé autoavalia seu exemplo do aluno, pense sobre como os alunos podem
fazer uso de uma avaliacdo do projeto para monitorar como eles estdo atendendo as
expectativas para o projeto.

1. Baseado em sua autoavaliagdo, faga as revisGes necessarias em seu exemplo do
aluno.

2. Consulte as Orientacbes para o Médulo 4 Preparando-se para o Proximo
Médulo: Publicando os Exemplos do Aluno (DOC; 2 paginas) para obter
instrucdes detalhadas sobre como publicar seu exemplo na aba Compartilhar.

3. V& para a aba Compartilhar e na atividade Mddulo 3: Atividade Compartilhada
prossiga com sua participacao na discussao.

a. No campo Mensagem, explique brevemente a forma com a qual seu exemplo
do aluno aborda as seguintes caracteristicas:

e Planejamento do ensino:
o Aborda os conteldos previstos no curriculo e objetivos.

o Aborda as Habilidades do Século XXI.

o Incorpora as Questdes Estruturais de Curriculo (QECs).

o Usa abordagem de projetos.

o Atende aos diferentes estilos de aprendizagem dos alunos.
e Integragao da tecnologia:

o Apoia a aprendizagem dos conteldos;

o Apoia as Habilidades do Século XXI;

o Atende as necessidades dos alunos e da sala de aula.
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b. Anexe ou crie um /ink para seu exemplo do aluno e seu Plano de Unidade na
discussdo do Mdédulo 5: Atividade Compartilhada.

Nota: Seu exemplo do aluno deve ter menos de 2MB para garantir que seu
parceiro faca o download facilmente. Se necessario, compacte seu exemplo ou
suas imagens ou redimensione suas imagens. Use as habilidades do Guia de
Atividades Praticas em Tecnologia ou analise os Recursos de Imagem na
aba Recursos> /ink Multimidia.

Ambiente Operacional 2.6: Para compactar uma pasta ou arquivo

Habilidade de Processamento de Texto 5.14: Para compactar uma imagem ou manter o
tamanho do arquivo reduzido

Habilidade de Multimidia 6.8: Para compactar uma imagem ou manter o tamanho do arquivo
reduzido

c. Cliqgue em Enviar mensagem ao Forum.

Nota: Vocé tera a oportunidade de revisar o exemplo do aluno no préximo modulo, depois que
vocé criar uma avaliacdo do exemplo do aluno.

Parabéns! Vocé completou esta atividade. Por favor, marque a caixa Atividade e clique
no botdo Enviar antes de prosseguir para o proximo modulo.

Quando estiver pronto, prossiga para M5: Avaliando Projetos dos Alunos.
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