
教学设计集锦: 课程框架问题  
创建好的问题 

 
开发促进高级思维的问题 
创建好的基础问题和单元问题需要练习。杰伊麦克泰格和格兰特 威格斯， 
《通过设计去理解》（1998）一书的合作编者，建议为了发展学生的理解能力，让他们参与并关

注探究，教师们应该围绕引发内容知识的问题去构建单元。这意味着思考重要观点，扩展主题，深

入学科构建概念。  
 
考虑标准，思考学科的基本主题是一个好的开始。之后开始明确地叙述问题，这些问题要求学生做

出决定或设计出有关重要观点的活动的行动过程。 
 
 实例 

 

行动 实例 

考虑内容标准 四年级的社会学科标准:  
企业家是一些冒险组织生产资源，制作产品和提供服务的人。企业家
敢于冒企业倒闭之险的重要的动机是获得利润。  

确定和标准有关的普通学

科主题 
冒险 

头脑风暴问题：与主题有

关的决定或行动计划 

决定：险值得冒吗？我们为什么冒险？ 
 
行动计划：我们如何减少危险？ 

 
确保每个问题都有充分时间理解和回答。开始时不要担心技巧和语言，或问题是基本问题还是单元问题；而是

多考虑它是否需要高级思维技能。切记，真正好的基本问题和单元问题会调动学生的积极性，促进探究，加强

高级思维，从而达到你想让你学生学会和记忆的目标。 
 
你的问题一旦形成了，让它们接受检验。用下面的清单评价每一个问题是否是开放的、是否能引发学生真正思

考。  

• 问题能引发讨论还是难以回答？   
• 问题会引起好奇， 引发对观点的探查，并让学生感兴趣吗？    
• 问题引起合理的质询了吗？需要学生建构自己的意义并用所得到的信息加以支持吗？   
• 不同的人对问题会有不同的回答吗，认可创新的方法和独特的答案吗？    
• 问题需要学生回答如何与为什么吗？   
• 问题有助于引发对主题的辩论吗？   
• 问题在某种程度上和学生的生活有联系吗？    
• 问题要求学生仔细思考吗？ 

当评估完你的问题时，根据需要进行修改和调整。记住用吸引学生的语言去措辞。让问题随着时间的推移而发

展，在适当的时候让学生自己去深化这些问题。 

最后，测试你的基本问题和单元问题。当你这样做时，可能会发现课程有未曾计划到的目的和深度，以及你没

有想到但实际存在的真正知识。如果你能激励学生通过有效的问题练习进行交互式学习，你可能培养了终身的

学习者。 
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