
教学设计集锦: 项目的特点 
审视学习项目： 6-8年级 

 
目的地美国：我们的希望，我们的未来，一个6-8年级社会学科学习项目 
学生通过一个第一次踏上美国土地的欧洲移民的眼睛，回到十九世纪末到二十世纪初的美国，作为

他们体验生活的旅行。阅读整个目的地美国的单元学习计划时，你可能需要打印这页内容。  
 
以学生为中心。通过提出基本问题：为什么人们要从一个国家移民到另一个国家？把这个项目与学生的

生活联系起来。学生为自己创建一个移民角色并且参与到一个模拟的历史事件中，学生作出一些选

择并完成许多真实的任务，包括一个存放他们经历的文件夹，给在另一个国家的家人寄出的个人家

书。  
 
结合课程标准。项目活动是课程的中心.根据国家和地区的课程标准，移民常常是6-
8年级社会科学课程的一部分。它包括移民、社会类型和多样性等重要的历史概念。  
 
重要问题。基本问题“为什么人们要从一个国家移民到另一个国家？”引起有趣的讨论，这些讨论可以适

当地远离课堂。内容问题如“为什么移民要离开自己的祖国来到美国？”鼓励学生思考有关的事实和知识

，从而提出更高水平问题。在整个单元学习过程中学生会反复思考基本问题，并有许多机会讨论问

题和个别反思，一对一交流，更大范围的交流。这不仅给学生在高层次上思考学习内容的机会，而

且也给教师提供了学生对学习内容理解程度的信息。   
 
多种形式的评价和过程性评价。从开始时的量规讨论到结束时最终活动任务的评价，整个项目学习从

开始就经常回顾学习项目的目标。讨论，布置家庭作业和书写日记都是检查学生理解程度和充分了

解学生学习进度的机会。   
 
学习范例。学生用研究和模拟埃利斯岛经历的作品集来证明学会了什么。他们的多媒体介绍展示对

那个时代移民的理解，特别是从真正个人的，不同的观点阐述移民的作用和影响。  
 
真实的任务。通过反思家族血统和祖先经历的基本问题，学生与现实生活联系起来。学生为自己设

定一个角色并并置身于再现历史的一个模拟事件中。这些活动任务给学生提供了一次真实的体验和

个人与学习内容的联系。 
 
技术辅助学习。学生利用技术创建多媒体介绍，和其他听众分享他们的模拟体验。利用因特网调查研究所选择

民族的起源和搜集所扮演角色的资料。  
 
高级思维技能。学生应用知识，理解从研究中学到的东西，并运用这些知识为自己设定一个个人角色。学生在

最终的作品中运用更高水平的思维去探索基本问题和单元问题。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
多种教学策略 

• 预备知识：在开始单元学习时，通过创建“谁是美国人”的说明使学生利用预备知识。班级也创建一个

用来表现学生种族分布的区域列表。最初的知识建立在他们对基本问题的调查研究上。  
• 图形管理器：用班级创建的列表、开展头脑风暴的活动来开始单元学习。在单元学习过程中学生还要

创建个人和小组图表。    
• 建立合作小组：学生以小组活动的方式在因特网上研究网站。  
• 学生和教师的反馈：学生在共享家庭作业任务和多媒体介绍时会收到反馈。当评价最终作品时，评价

量规会告诉学生所取得的进步。   
• 赏识：学生和同班同学共享多媒体介绍和家庭作业时会受到表扬。   
• 提问：单元学习过程中对基本问题，单元问题和内容问题的讨论将会提出很多疑问。学生通过提问和

回答问题来完成研究，会见家人和朋友，以及写日记，能够进一步促进他们在更高水平上的思考。   
• 范例：教师示范研究的步骤。有许多可以模仿的范例，如学生制作的多媒体介绍和在埃利斯岛网站上

的事迹等例子。    
• 堂管理：学生小组合作在因特网上调查网站。最后的作品集同步完成，在项目的实施过程中利用评价

量规检查核对是否达到项目目标。 
 


