结对互动活动

1. 预约时钟
如图所示，画一个大的模拟钟面，然后像画轮轴那样，从每个钟点开始向外画延伸线用于标注信息。要求学生在班级内两两结对，并在各自的钟面上写出两人都一致同意的时间。（注意：每个学生只能与一个同学结对活动，不能重复预约）。在结伴互动活动开始时，教师宣布：“找出你在4点钟的约会。”后，活动可以顺利地在后续的各对学生之间展开。
对于学生数量较少的班级来说，教师可以减少可选择的预约时间数量，例如：选择12-3-6-9四个时间作为可供学生预约的时间。通常，学生们预约的时间要比实际的约会多。换句话说，学生们都在4点，6点或者12点做预约，但实际上真正开展结伴互动活动的学生只有三组。
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2. 数字配对 

将一张大小为3 x 5的索引卡片平均分成两半，分别写上相同的几个数。数字的排列可以从1-11中选取。这些数字可以代表一个重要日期或是代数参数等等。在结对互动活动中，让学生从这些卡片里抽签，再各自按照卡片上的数字，找到与自己对应的伙伴。

3． 扑克配对
使用扑克牌做配对，先让每个学生抽取一张牌，然后寻找与自己牌面相同的同学做拍档。例如，某学生抽到了张黑桃J，那他就要去找其它花色的J，或者如果用的是pinochle的牌（这种牌9点以上，每种两张，共48张牌），那他就要去找另一张黑桃J的主人。

4． 超级侦探 

首先，每个学生根据同学或自己的特点，写出一些描述的句子（1到5条即可）。然后由老师把所有学生分成两组，先把第一组的卡片分发给第二组的同学。第二组同学就按照卡片上的信息从第一组里寻找拥有这些特点的人做拍档。在第二轮的结对互动活动时交换即可。

5． 贺卡配对 

利用你收到的贺卡做配对。将表面有图画的贺卡对折分开。让学生随意抽取。学生根据自己的图片内容寻找拥有另一半图片的同学作搭档。

6． 骰子高手 

首先需要一对骰子。让学生掷骰子并按照掷得的点数进行配对。比如，掷得7点的学生编为一组。如果有四人都掷了7点，那么就有两对拍档产生。
7． 计数配对
让学生从1-16数数（或者根据学生的学号计数）。，之后根据对应的数字结对。例如：1和9配对，2-和10配对，3和11配对等。教师可以根据需要变换计数规则。
8． 菜单匹配 

选择一家餐厅的外送单。把菜单上的名称剪下，并要求学生根据名称画出相应的图画。之后按照名称和画进行配对。比如，芦笋鸡和拥有芦笋鸡图片的学生结成一对。

9． M & M之乐
让学生从糖果袋里拿出一些M&M巧克力豆。然后清点手中巧克力豆的数量，按照巧克力豆的数量进行配对。或者老师也可以宣布某种颜色，然后同颜色同数量的两个学生就成为搭档。

10． 语录配对 

选一条脍炙人口的格言或者是有趣的俚语，抄写下来，整理后抄一份副本交给老师。然后把每个句子都拆成两部分，分发给大家，要求学生按照完整的句子内容进行配对活动。

举例：

· 捷足……先登。
· 一寸光阴一寸金，寸金难买寸光阴。……失落寸金容易找，失落光阴无处寻。 

这是一个十分有趣的配对活动，学生可以根据句子搭配得正确性来寻找同伴。与此同时，学生也可以借助圣经的箴言或者来自于不同文化背景的谚语完成这个活动。其中很多引句可以通过网络资源进行搜索。 
11． 名片夹 

每个学生各自制作一张名片。将学生和他们相应的名片分成两组。由老师拿着一组学生的名片让另一组学生抽取，学生再根据自己抽到的名片进行配对活动。
12．  歌曲链接 

选择一些脍炙人口的歌曲，最好是曲调押韵的。让学生写出他们选择的歌曲的节拍，相同节拍的两个学生组成一队。

13．  魔力蜡笔
使用蜡笔或其它彩色笔开展活动，让持有相同颜色蜡笔的学生组成一队完成接下来的结对互动活动。。

14． 我的旅行地图 

挑选一张州，国家，大陆，或者世界地图。在地图上你所知道的主要城市上做标记。在每个标记旁画一条线。复制地图并分发给每个学生。参考预约时钟，让学生在地图上签名，表示预约。比如：A在地图上标注将与B在巴黎相遇，那么A和B就知道各自成为了对方的拍档。如果老师宣布地名为马德，那A就知道了自己必须马上找到E，因为E在自己地图上马德这个地方签了A的名字。

15． 难解的结

让学生分别围成一个内圈和一个外圈。要求外圈的同学向左走三步，内圈的同学往右走一步。内圈的同学与他正对面的同学握手并结成一队。当所有同学都找到了自己的搭档后，与他们的搭档完成结对互动活动。（这是一个团队活动，因此务必确保每个学生都有搭档，并且和他的搭档一起完成整个活动。）

16． 纽扣配对 

让学生根据纽扣的类型寻找伙伴。利用钮扣之间的区别，让学生寻找另一个和自己钮扣一样的同伴。两个拿着相同钮扣的同学结为一队并完成下面的结对互动活动。
网络资源：一般课堂活动： www.cortland.edu/flteach/FAQ/FAQ-Act-general.html 

17． “组队”电子数据表
在课程资源CD的“结对互动”文件夹中有一张电子数据表“范例4”。这张表格将帮助你创建各种小组。老师在表中输入学生姓名，点击一个按钮，程序将随机地把学生分成几个小组。。

18．   谷仓盟友 

在学生得到一张写着某种动物名字的卡片（牧场的或者谷仓的）之后，他们需要发出卡片上动物的叫声来寻找他们的搭档。例如：某学生拿到了一张卡片，上面写着奶牛，那他就发出哞哞声直到他找到另一个也学奶牛叫的同学，那么他们俩就是一对搭档。
19． 数学运算 

使用索引卡进行配对，如：在一张卡片上写出数学运算题目；与它相配的卡片上就应该是运算的结果或者是同一结果的另一种运算方式。举个例子，一张卡上写了3 x 3；相应的卡上就该是9或者32。
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