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Guión gráfico del sitio web
Nombres: _____________________________

 ______________________________________ 

Introducción
Hábitat
Cadena alimenticia
Refiérase a sus animales.


Describa el hábitat, la parte del hábitat en que viven sus animales, y cuáles otros animales y plantas encontraremos ahí.
Combine la información de las cadenas alimenticias individuales. Indique, en la cadena alimenticia: el productor, el consumidor, el descomponedor y las relaciones con la luz solar en las cadenas alimenticias.  
Estrategias de supervivencia
Comparar
Conservación
Describa cómo conviven los animales en su hábitat. ¿Cuáles adaptaciones los hacen perfectos para sus nichos? ¿Qué sucedería si hubiera muchos o muy pocos ejemplares de cada animal?
Compare su animal con otros animales o con humanos (tamaño, velocidad, longevidad, agudeza sensorial, consumo de alimentos, cuido de las crías, entre otros aspectos).
Averigüe acerca de la salud de sus animales en sus hábitats. Compare las poblaciones y los riesgos a través del tiempo. Sugiera formas de ayuda por parte de la gente.
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