Diseño de proyectos efectivos: secuencia de actividades

Organizador de la cadena de eventos


Ejemplo de un organizador de cadena de eventos
Cadena de eventos para: ¿Dónde están las cosas salvajes?, por Maurice Sendak
Esta es una muestra de organizador gráfico que puede crear un estudiante.
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Tercer evento:





Max se aflige, se siente solitario y extraña su casa. Navega de vuelta a su cuarto y encuentra su cena esperándolo.





Los estudiantes pueden ilustrar el evento aquí.














Segundo evento:





Max navega en su bote a la tierra de las cosas salvajes. Lo llaman el rey de las cosas salvajes. Tienen un desfile y saltan alrededor.





Los estudiantes pueden ilustrar el evento aquí.














Primer evento:





Max se está portando mal y lo envíanes enviado a la cama sin comer nada. Su cuarto se transformó en un bosque.








Los estudiantes pueden ilustrar el evento aquí.

















