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Adhesidn a las normas ISTE

La Sociedad Internacional para la Tecnologia en Educacién (ISTE)*,
reviso el Curso Esencial en linea del Programa Intel® Educar, el 15 de
marzo del 2007 y ha determinado que el programa apoya claramente
la implementacioén los Estandares Nacionales de Tecnologia Educativa
del ISTE (NETS)** para los Estados Unidos y para los docentes -de
manera especifica y revisada y documentada de manera cuidadosa- y

prepara sustancialmente a los participantes, de la siguiente manera:

Adhesién a las normas de NETS-T

e Cumple con las normas: LA, ILA., IL.B., IL.C,, IL.D., lIE., VC,VIA

¢ Apoya significativamente el desarrollo de las normas: IB., IIl.C., ll.D.,
IVA,IV.C, V.A, V.B.VD.

Los programas de Intel Educacion son patrocinados por la Fundacién Intel y la Corporacién Intel.
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Introduccion

Introduccion

€l Curso Esencial en linea de Intel® Educar es uno de los muchos cursos para el desarrollo profesional del
portafolio del Programa Intel® Educar que le facilita a los docentes las destrezas para integrar
eficientemente las tecnologias computacionales para mejorar el aprendizaje.

Meta

La meta del Curso Esencial en Linea es ayudar a los docentes descubrir como utilizar la tecnologia de la
computadora para cautivar, motivar y -en Gltima instancia- impulsar a los estudiantes hacia el
aprendizaje del siglo XXI.

Estrategias
Para alcanzar las metas del curso, empleamos cuatro estrategias principales:

e Centrarse en la manera en que los estudiantes y los docentes utilizan la tecnologia para mejorar
el aprendizaje a través de la investigacion, comunicacién, colaboracidn, estrategias de
productividad y herramientas

e Enfatizar el aprendizaje vivencial, la creacién de unidades curriculares e instrumentos de
evaluacién

e Promover el aprendizaje centrado en el estudiante que promueva la autonomia y el
pensamiento de orden superior

e Promover la colaboracion de los docentes con sus colegas para mejorar el aprendizaje a través
de la resolucién de problemas y la participacidn en revisiones de las unidades por parte de los
compaiieros

Contenido

El curso estd dirigido por la pregunta esencial: ;C6mo se puede usar la tecnologia de manera mas
efectiva para apoyar y evaluar el aprendizaje de los estudiantes? Los docentes trabajan como
disefiadores del curriculo y exploran esta pregunta a lo largo de los ocho médulos y crean una unidad
infiltrada de tecnologia, centrada en el estudiante y fundamentada en los programas de estudio.

A través de un modelo hibrido (presencial y en linea), los docentes participan en 36 horas de desarrollo
profesional infundido de tecnologia con abordajes basados en investigaciones para integrar la tecnologia
en el aula. Los docentes exploran las posibilidades de las tecnologias colaborativas actuales basadas en
la Web y otras aplicaciones del software, antes de seleccionar las herramientas que le resulten mas
apropiadas para apoyar el aprendizaje del estudiante durante el disefio de su unidad. La unidad
resultante incluye un proyecto de ejemplo para el estudiante, herramientas para la autonomia del
estudiante y una multiplicidad de herramientas de evaluacién que estan integradas a lo largo de la
unidad. Los docentes que participan como candidatos a facilitadores completan un nimero adicional de 4
horas de capacitacion, el cual los prepara para la facilitacién de sus propios cursos hibridos, estos son: el
curso presencial y el curso en linea.
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Introduccion

Acerca del libro de ejercicios

Este manual esta concebido para ser utilizado en combinacion con el Curso Esencial en linea del
Programa Intel® Educar. A lo largo del curso en linea usted tiene la opcién de utilizar una libreta de
anotaciones en linea o este libro de ejercicios que puede condensar sus ideas, planes y anotaciones. Si
decide utilizar la libreta de anotaciones en linea, sus notas se guardaran en la libreta de anotaciones
electrénica situada bajo la pestafia Mi trabajo del curso en linea. El uso de este documento impreso es
una buena opcidn si la conexién a Internet es limitada o nula.

Acerca del Instituto de Tecnologia en Computacién

€l Curso Esencial en linea del Programa Intel® Educar fue preparado por el Instituto de Tecnologia en
Computacion (Institute of Computer Technology, o ICT). EI ICT es una organizacion sin fines de lucro que
proporciona desarrollo curricular a las K-12 y servicios de capacitacién tecnoldgica a corporaciones,
agencias sin fines de lucro y a la comunidad educativa.

Fundada en 1982, el ICT se ha convertido en un socio de confianza de nivel mundial en el disefio de
estandares, ciencias de la computacion basadas en el estudiante, ciencias, ingenieria y curriculo en
matematica, incluyendo programas de desarrollo profesional en integracién tecnoldgica para educadores.
Una parte clave de la misién del ICT, es la de abogar por la alfabetizacion tecnolégica en todo el curriculo.
Nuestra meta es simple, pero ambiciosa: explotar el poder de la tecnologia para transformar la
ensefianza y el aprendizaje hacia todos los estudiantes de K-12, alrededor del mundo.

Institute of Computer Technology, www.ict.org
589 W. Fremont Avenue, Sunnyvale, CA 94087, USA
Teléfono; (408)736-4291 Fax: (408)735-6059 Correo electroénico: info@ict.org

Todo el material, a menos que se indique lo contrario, son propiedad de la Intel © Corporation y son
sujetos a los derechos de autor. A menos que lo autorice expresamente, la reproduccion no estd
permitida, salvo para el uso con la propios estudiantes de K - 12. La modificacion no autorizada, la
copia, la transmision y la radiodifusidn esta prohibida. Este manual no se puede vender ni distribuir
con fines de lucro.

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel.
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estudiante

Planifique con antelacién

Médulo 7: Facilitar con tecnologia

Agrupar y compartir: Compartir ideas sobre los recursos para la
facilitacion

Actividad 1: Usar tecnologia para ayudar a la facilitacién
Planifique con antelacién

Médulo 8: Expaosicién de los portafolios de unidad
Actividad 3: Administracion de la tecnologia en el aula
Actividad 5: Exponer el portafolio de mi unidad

Programa Intel® Educar
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Introduccion

Informacion de registro

Usted puede usar esta pagina para escribir la informacion de sus registros que estara usando durante
este curso. Esta informacion puede hacerle mds facil el trabajo durante los médulos del curso y en el uso
de los recursos Web con sus estudiantes.

Curso Esencial en linea de Intel® Educar

URL: http://teachonline.intel.com/cl/login

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Sitio del blog

Mi URL del blog:

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Mi URL del blog para el
ejemplo de estudiante (si
es necesario):

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Sitio wiki

URL del wiki para el curso:

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Mi URL del wiki para el
ejemplo de estudiante o
para facilitar la ayuda (si
es necesario):

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacion Intel. 4
Curso Esencial en linea | Libro de ejercicios 1.0 Todos los derechos reservados.
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Introduccion

Marcar/rotular un sitio Web

URL:

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Sitio Web colaborativo en linea

URL:

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Area de Trabajo del Docente para el sitio de Intel* Educacién (para Evaluacion de proyectos)

URL: http://educate.intel.com/cr/assessinaprojects Haga clic en Ingresar vy registrese
en el drea asignada para el docente

Identificador del docente:

Contrasefia:

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacion Intel. 5
Curso Esencial en linea | Libro de ejercicios 1.0 Todos los derechos reservados.
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Médulo 1
Aprender por proyectos

Mddulo 1

Aprender por proyectos

Actividad 1: Iniciar
Paso 2: Introduccidn al Curso Esencial en linea de Intel® Educacion

Destrezas del siglo XXI

Responsabilidad y adaptabilidad — Ejercer responsabilidad y flexibilidad en contextos personales,
laborales y comunales; fijar y cumplir estandares y metas altas para uno mismo vy los demas; tolerar la
ambigtiedad

Destrezas de comunicacién — Comprender, manejar y crear comunicaciones orales, escritas y multimedia
eficaces, en una variedad de formas y contextos

Creatividad y curiosidad intelectual — Desarrollar, implementar y comunicar ideas nuevas a otros,
permaneciendo abierto y receptivo a perspectivas nuevas y diversas

Pensamiento critico v sistemas cognitivos — Ejercer I6gica razonable para comprender y hacer
selecciones complejas; comprender las interconexiones entre los sistemas

Destrezas de informacién y alfabetizacién en el uso de los medios — Analizar, acceder, manejar, integrar,
evaluar y crear informacién en una variedad de formas y medios

Destrezas interpersonales y de colaboracién — Demostrar capacidad para trabajar en equipo v liderazgo;
adaptarse a una variedad de funciones y responsabilidades; trabajar de manera productiva con otros;
ejercer empatia; respetar las perspectivas diversas

Identificacién, formulacion y solucién de problemas — Habilidad para enmarcar, analizar y resolver
problemas

Independencia — Monitorear la propia comprension y necesidades de aprendizaje; localizar recursos
apropiados; transferir el aprendizaje de un dominio a otro

Responsabilidad social — Actuar responsablemente teniendo en cuenta los intereses de los demds;
demostrar un comportamiento ético en el contexto personal, laboral y comunal

(Asociacion para las destrezas del siglo XXI, 2003)

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel. 6
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Mddulo 1

Aprender por proyectos

Actividad 2: Examinar un buen disefio pedagdgico

Paso 2: Un vistazo a la planificacién de unidades

Modulo 2

Paso 1-h:
Determinar metas

LCuales programas
oficiales de estudio
esta enfocando?
iCuales ohjetivos
de aprendizaje
desean alcanzar los
gstudiantes?

Paso 1-a:
Determinar metas

'

LCAMo crear un

aula centrada en el
estudiante?

iCudles destrezas

de pensamiento de -
orden superiar v
destrezas del siglo
nrl esta

enfacando?

volver a
verificar
las
metas

Mddulo 1

Programa Intel® Educar

Curso Esencial en linea | Libro de ejercicios 1.0

4
Modulo 2
preguntas orientadoras
) "L 3| pregunta amplia
sobre la unidad pusde
hacer para promaover las

destrezas de pensamiento
orden superior?

Paso 2-b: Desarrollar

preguntas orientadoras
iCual pregunta esencial
de visidn global puede

hacer para promover las
destrezas de pensamientuo
de orden superior? ]

Repase las preguntas y las

evaluaciones

i5iguen siendo relevantes sus
preguntas? iReflejan las
prioridades de la unidad?

iLEl plan de evaluacidn incluye las
preguntas para arientar el curriculo,
programas oficiales de estudio y
ohjetivos?

Paso 3: Plan de
evaluacidn

LComo daran evidencia
los estudiantes que
estan logrando
comprender?

dCamo evaluaran
Lsted v sus
estudiantes esa
evidencia durante toda
la unidad?

o0 Paso 4-b: Disehar
LMl las actividades
ﬂ' iizudles actividades
y recursos disefiara
m—ara slis estudiantes
de manera gue
cumplan sus metas
g de aprendizaje para

E la unidad?

S A Z oInpo

Paso 4-a: Disefiar las

actividades

iLCuales recursos
podria usar para
promover las
destrezas del siglo
nnl?

Mddulo 3

Derechos de autor ° 2007, Corporacion Intel.
Todos los derechos reservados.



Médulo 1
Aprender por proyectos

1. ;Cudles pasos conoce mejor?

2. ;Encudles dreas necesita aprender mas?

3. Use lainformacién anterior y el diagrama de flujo para establecer sus metas del aprendizaje y pasos
especificos de accidn en el siguiente cuadro:

Pasos especificos de accién para
lograr mis metas

Pasos en la
planificacién de la
unidad

Determinar las metas
especificas del
aprendizaje

Areas en que deseo enfocar mi

aprendizaje

Desarrollar preguntas
orientadoras del plan
de unidad

Hacer un plan de
evaluacion

Disefiar actividades

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel.
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Médulo 1
Aprender por proyectos

Actividad 3: Un vistazo a los proyectos

Paso 2: Ver los portafolios de unidad

1. Vea los ejemplos de Portafolios de unidad localizados en Recursos/ Portafolios de unidad o en la
carpeta de Ejemplos de Portafolios de unidad en el disco compacto de Recursos curriculares. (Vea la
Guia de ayuda de Intel® Educacién, destreza del Curso Esencial 1.4: Abrir y ver archivos desde un
disco compacto).

2. A medida que revisa los Portafolios de unidad, considere dénde y cémo tratan varios elementos de
la Lista de cotejo de las caracteristicas de un proyecto
Nota: La lista de caracteristicas de un proyecto también estd disponible como una Lista de cotejo en

la pestafia Mi trabajo/Listas de cotejo/Recursos/Evaluacién y como una copia impresa en su carpeta.

3. Tome notas de cualquier idea que podria adaptar para usar en su propio portafolio de unidad.

4. Discuta las siguientes preguntas brevemente con algin compaiiero:
e ;De qué forma incorporaron las unidades a los proyectos?

e ;Cémo podria usar estas ideas para proyectos a fin de mejorar sus propias unidades?

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel.
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Médulo 1
Aprender por proyectos

Actividad 4: Planee la publicacién para explicar los proyectos

Paso 1: Planear la publicacién

Piense la forma en que usa los proyectos ahora o cémo planea usar los proyectos en su aula. ;Cudles
preguntas podrian hacer sus estudiantes, los padres u otros docentes de su centro educativo sobre
proyectos o el aprendizaje basado en proyectos? ;Cémo puede contestar mejor sus preguntas? ;Qué
debe tomar en consideracién en su publicacién para explicar los proyectos? Use el siguiente formulario
para ayudarse con la planificacién inicial de su publicacién.

Considere ;quiénes se beneficiarian, qué le gustaria incluir en su publicacién?

[0 ,Cémo se usan proyectos en mi aula?

[ Varios papeles de los estudiantes en un proyecto v las tareas que podrian realizar

O

Beneficios de los proyectos

O

;Coémo se tratan los contenidos v los objetivos en los proyectos?

;Qué pueden esperar los estudiantes una vez que se inicia un proyecto?
;Como se evalla un proyecto?
¢Como se han usado los proyectos en mi aula anteriormente?

Imagenes a usar

Otro

O O 0O 0 0 0

Otro

O otro

Enumere las ideas para el contenido de su boletin, periddico, folleto o afiche:

Enumere los temas y el contenido que necesitan investigacion adicional:

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel.
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Médulo 1
Aprender por proyectos

Paso 3: Ver ejemplos de publicaciones

Vea las publicaciones de ejemplo en la pestafia de Recursos > Aprendizaje por poryectos > Publicaciones
de ejemplo en el curso en linea o vea este mismo Mddulo 1, Actividad 4; o bien consulte el disco
compacto de Recursos para obtener ideas sobre el disefio y contenido para su propio boletin, periddico,
folleto o afiche.

Anote las ideas que desee incluir en su propia publicacién

Planifique con antelacién

Paso 1: Pensar sobre mi plan de unidad v el disefio de proyectos

En el Médulo 2: Planear mi unidad, usted compartird las ideas de su plan de unidad con sus colegas. Use
las siguientes preguntas para meditar sobre las posibilidades de su unidad.

1. ¢Cudl es el tema de la unidad que desarrollara durante este curso?

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel.
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Mddulo 1

Aprender por proyectos

2. ;Cudles relaciones con el mundo real estd tomando en cuenta para su unidad?

3. ;Coémo puede integrar el uso de tecnologia?

4. ;Cudl escenario de proyecto estd tomando en consideracion? ;Cual es el panorama general o idea
general de su proyecto?

5. ;Cudles papeles jugaran sus estudiantes y cudles tareas completaran?

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel.
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Médulo 1
Aprender por proyectos

Paso 3: Ubicar los materiales de recursos curriculares

Antes de la siguiente sesidn del curso, recopile los materiales (tal como libros de texto, materiales de
apoyo curricular, expectativas de grado, programas oficiales de estudio, ejemplos de trabajo estudiantil y
asi por el estilo) que le ayudaran a desarrollar su plan de unidad. Traiga estos materiales para la proxima
sesion a que asista en el desarrollo de su portafolio de unidad.

Si lo desea, enumere los elementos que debe recopilar en el siguiente espacio que se muestra a
continuacion.

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel.
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Mddulo 2
Planear mi unidad

Mddulo 2
Planear mi unidad

Actividad 2: Desarrolle preguntas orientadoras del curriculo para
involucrar a los estudiantes

Paso 1: Comprender las preguntas esenciales, de unidad y de contenido

Después de haber visto la Presentacién sobre las preguntas orientadoras del curriculo - ;Qué sony
cémo ayudan a los docentes v los estudiantes? vy la Matriz de valoracion de las preguntas orientadoras
del curriculo discuta los siguientes puntos con un compariero:

a. ¢Cudles son los nuevos conocimientos que posee luego de revisar la matriz de valoracién?

b. ;Cudles partes de la matriz de valoracién considera que seran mas Utiles de tener en cuenta
mientras desarrolla sus propias preguntas orientadoras del curriculo?

Segun sea necesario, tome nota:

Trabaje con un grupo pequefio para completar el primer conjunto de preguntas esenciales, de unidad y
de contenido.

Opcional: Escoja cualesquiera otros dos a tres conjuntos de preguntas y llene los espacios en blanco con
Sus propias preguntas.

Pregunta(s) esencial(es) Pregunta(s) de unidad Pregunta(s) de contenido
¢;Qué se requiere para cambiar el
mundo?
;Qué es esencial para la vida? ;Verdaderamente voy a crecer

como la hierba?

¢Cémo cultivaria una planta de

frijoles grande y fuerte para que

llegue a la casa del gigante?

¢;Vale la pena salvar el bosque  |;Qué es un bosque himedo?
Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel.
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Mddulo 2
Planear mi unidad

Pregunta(s) esencial(es) ‘Pregunta(s) de unidad Pregunta(s) de contenido ‘
himedo? ¢;Quiénes habitan el bosque
himedo?

¢Adonde se localizan los bosques
himedos?

;Qué son las rocas igneas,
sedimentarias y metamorficas?

¢Cémo se forman las rocas?

¢Qué es el ciclo de la roca?

;Son las matematicas algo mds que
ndmeros?

;Qué nos puede ensefiar la
musica sobre la Historia?

¢Cémo inspira la musica a la
gente de hoy?

;Cudl es el ciclo de vida de la
rana?

;Qué necesitan las ranas para
sobrevivir?

¢Adonde viven las ranas?

;Estoy saludable?

¢;De qué manera esta presente
Egipto hoy en dia?

;Por qué es el universo de esta
forma?

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel.
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Mddulo 2

Pregunta(s) esencial(es)

‘Pregunta(s) de unidad

Planear mi unidad

Pregunta(s) de contenido ‘

;Cudl es la capital de ?

;Cudles son tres lugares

interesantes para visitar en
?

¢;Cudnto cuesta una visita de una
semana en ?

;De qué manera cambia nuestra
vida con las estaciones?

;Como estan otras partes del
mundo actualmente?

¢;Por qué necesitamos a los demas?

¢Por qué aun leemos a
Cervantes?

¢:De qué forma es relevante el
trabajo de Cervantes para mi
vida?

;Qué es densidad?

;Qué mantiene flotando en el
cielo a un globo?

¢Cémo se miden el volumeny la
masa de un sélido y se calcula su
densidad?

;Somos realmente tan diferentes?

¢Qué le indica el gréfico?

¢;Cudles son las cualidades de un
héroe griego?

¢Quiénes son héroes famosos del
siglo XXI?
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Mddulo 2
Planear mi unidad

Paso 3: Compartir las preguntas orientadoras del curriculo

Los participantes trabajaran independientemente. Use la Lista de cotejo del plan de unidad y la Matriz de
valoracién de las preguntas orientadoras del curriculo a medida que se ofrecen realimentacién entre si
con relacion a las preguntas.

Tome nota sobre las ideas aportadas por su compafiero

Actividad 3: Considere multiples métodos de evaluacion

Paso 1: Explorar las evaluaciones formativas y sumativas

Use la informacién en Evaluacion de proyectos para ayudarle en una lluvia de ideas para las respuestas
a las siguientes preguntas, mientras piensa en su unidad.

Planificar las estrategias de evaluacion

a. ¢Cudles estrategias esta tomando en cuenta para evaluar la preparacién de los estudiantes para
la unidad?

Nota: Revise con cuidado la seccién Estrategias para considerar las necesidades de los
estudiantes. En la proxima actividad, usted crea una presentacién para ayudarle a determinar
las necesidades de los estudiantes al inicio de su unidad.

b. ;Coémo involucrar a los estudiantes en la comprensién de las expectativas v criterios del
proyecto? ;Como ayudar a sus estudiantes a ser alumnos mas independientes, eficientes en la
planificacién y en la conclusién, sin necesidad de sugerencias? ;Cudles evaluaciones podria usar
para ayudar a los estudiantes a colaborar con otros estudiantes y brindar realimentacion
efectiva?
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Planear mi unidad

c. ¢Cudles estrategias de comunicacién y monitoreo podria usar para animar la autonomia de los
estudiantes vy el avance durante el trabajo independiente y en grupo? ;Cémo podria ayudar a los
estudiantes a “mantener el rumbo” durante un proyecto? ;Cudles instrumentos de comunicacion
y monitoreo necesita crear?

d. ;Cudles estrategias de evaluacién ayudaran a los estudiantes a reflexionar sobre su aprendizaje
(metacognicién) y le ayudaran a usted a verificar la comprension? ;Cudles evaluaciones deberd
crear?

e. ¢Cudles estrategias podria usar para evaluar la comprension y demostracion final del
aprendizaje? ;Cémo sabrdn usted y sus estudiantes que han cumplido las metas del
aprendizaje?

f.  Anote otra informacién que considere Util asi como sus puntos de vista.
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Actividad 4: Cree una evaluacion para considerar las necesidades de los
estudiantes

Paso 1: Aprovechar los conocimientos previos

1. Revise sus notas sobre las estrategias que esta tomando en cuenta para considerar la disposicién de
sus estudiantes.

2. Explore los Ejemplos de presentaciones para considerar las necesidades de los estudiantes en la
etiqueta Recursos > enlace Evaluacion > Considerar las necesidades.

Escoja ejemplos de presentaciones para demostrar el propdsito de la presentacién

Paso 2: Planificar mi presentacién
Con un companiero, discuta las siguientes preguntas. Si lo necesita, tome notas.

e ;Como pueden usarse sus preguntas esenciales y de unidad al inicio de su unidad para recopilar
informacion para la evaluacion?

e ;Cudles ideas piensa usar para presentar su pregunta esencial y pregunta de unidad a los
estudiantes?

e ;Qué tipo de informacion para evaluacion de sus estudiantes necesita recopilar? ;Cémo la
recopilard?

e ,;Como puede usar las preguntas en esta presentacién para ayudar a asegurar que su unidad
enfoque las destrezas de pensamiento de orden superior?

e ;Como planea promover las destrezas del siglo XXI en su unidad?

Esta informacién puede ofrecer a los docentes un cuadro general de los conocimientos de los
estudiantes. Piense en la forma en que puede recopilar y usar este tipo de informacion.
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Use la siguiente area de planificacion para ayudarse a pensar en el contenido de su presentacion.

Presentar la pregunta
esencial y pregunta de
unidad

Informacién necesaria de
conocimientos previos

Promover las destrezas del
siglo XXI

Otros desencadenantes de
discusion

Planifique con antelacién

Paso 1: Crear ideas de proyecto para una pregunta esencial

En la siguiente tabla se ha creado una pregunta esencial para cada unidad descrita en la columna del
medio. Dado que las preguntas esenciales por su disefio abarcan unidades y materias, discuta la creacién
de otras ideas en proyecto que enfoquen la misma pregunta esencial. Se le ofrecen algunos ejemplos.

1. Lealas siguientes cuatro descripciones de unidad v las correspondientes preguntas
esenciales.

2. Elija una pregunta esencial con base en los intereses de su grupo.

3. Enla columna de la derecha realice una lluvia de ideas con otras ideas de proyecto de los
estudiantes que se relacionen con la misma pregunta esencial.

Pregunta esencial Titulo y descripcién de unidad Otras ideas en proyecto

Relacionar con la pregunta esencial
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Pregunta esencial

Titulo y descripcién de unidad

Planear mi unidad

Otras ideas en proyecto
Relacionar con Ia pregunta esencial

¢Cémo cambia el mundo?

Las estaciones en el afio escolar
(Ciencias, Matematica, e Idiomas
extranjeros. Niveles: 3-5): Los
estudiantes se convierten en
botdnicos y climatélogos para
investigar los cambios
estacionales. Los estudiantes
observan y anotan los cambios en
el clima, la duracién del dia y la
vida animal y vegetal que les
rodea. Crean presentaciones en
multimedia y graficos
climatoldgicos para comparar el
clima en otras partes del mundo.
Con los comparieros de otra clase,
los estudiantes publican boletines
estacionales y libros de clase para
celebrar los cambios y promover la
conciencia sobre el ambiente.

Ejemplos:

e  Los estudiantes comparan los cambios
en los personajes de varias historias.

e Los estudiantes imitan a los maestros
creando dibujos y pinturas en el estilo
de tres periodos diferentes y analizan
las diferencias de estilo.

¢Cémo logran las
personas comunes cosas
extraordinarias?

Héroes perdurables (Idiomas
extranjeros. Niveles 6-8): Los
estudiantes leen historias sobre
los héroes de la Mitologia griega y
analizan lo que cuesta ser un
héroe. Comparan los héroes
griegos con los héroes
contemporaneos para determinar
cémo ha cambiado la definicién
con el tiempo v las culturas. Luego
sintetizan sus ideas al escribir un
mito basado en un héroe
contemporaneo. Los mitos se
recopilan en libros que pueden
leer los estudiantes mas jévenes o
compartirlos con adultos mayores
durante un proyecto de servicio-
aprendizaje.

Ejemplo:

e  Los estudiantes reflexionan en sus
experiencias como exploradores
durante los siglos Xlll a XV.
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Pregunta esencial

Titulo y descripcién de unidad

Planear mi unidad

Otras ideas en proyecto
Relacionar con Ia pregunta esencial

;Qué nos dice el pasado
sobre el futuro?

Rastrear tendencias (Algebra 1y
2): Asumiendo el papel de
estadisticos los estudiantes eligen
un tema de interés (tasa del SIDA,
aumento en los salarios promedio
en el béisbol, crecimiento de la
poblacion del estado vy asi por el
estilo) y recopilan informacion
estadistica sobre el tema en el
transcurso del tiempo. Usando una
calculadora que traza graficas y
una funcién de regresion
exponencial, los estudiantes
derivan la ecuacioén para la curva
de mejor ajuste para los datos. Se
grafican los datos reales vy la curva
de mejor ajuste y se hacen
predicciones para el futuro usando
la ecuacion. Finalmente, los
estudiantes evallan y presentan
las implicaciones socioeconémicas
de sus predicciones v la validez de
su investigacion estadistica como
una herramienta para predecir el
futuro.

Ejemplo:

e Los estudiantes analizan el apogeo vy
caida del Imperio Romano para predecir
el futuro de culturas contemporaneas.

¢Cémo ha moldeado el
pasado mi forma de ser
hoy?

€l misterio de los mayas (Idiomas
del Mundo, Estudios Sociales.
Niveles 6-8): La niebla y el
misterio aun rodean a las antiguas
ruinas maya de Mesoameérica. Los
estudiantes se convierten en
antropdlogos, investigan la
Historia y Arqueologia para
aprender sobre la forma en que
aun hoy influyen los fascinantes y
misteriosos mayas en nosotros.

Ejemplo:

e Los estudiantes investigan la forma en
que los grandes avances en la ciencia
han influido nuestro mundo.
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Planear mi unidad

Pregunta esencial Titulo vy descripcién de unidad Otras ideas en proyecto

Relacionar con Ia pregunta esencial

Lluvia de ideas relacionadas con mi propia pregunta esencial

Use la siguiente tabla para aplicar la idea de ampliar su pregunta esencial para apoyar otras unidades o
proyectos que usted imparte.

1. Escriba la pregunta esencial para su unidad.
2. Haga una lluvia de ideas con otros proyectos o unidades de los estudiantes que haya impartido, asi

como las unidades que imparten los colegas de su institucidn, que se relacionan con su pregunta
esencial.

.
Pregunta esencial Unidades que podrian relacionarse con mi pregunta esencial ‘

3. Considere formas en que podria ampliar su pregunta esencial sin debilitar su impacto.

Revise la pregunta esencial:
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Mddulo 3
Hacer conexiones

Agrupar y compartir: Compartir presentaciones para considerar las
necesidades del estudiante

Revise la realimentacién de su compariero. Anote las ideas para modificar sus preguntas orientadoras
del curriculo y la presentacion para considerar las necesidades de los estudiantes.

Actividad 2: Modelar y ensefiar las practicas legales y éticas relacionadas
con el uso de la tecnologia

Paso 1: Explorar el tema de derechos de autor

Aunque los docentes vy estudiantes pueden usar materiales con derechos de autor en sus proyectos
educativos, el uso de tales materiales no esta tan claro. Para comprender mejor sus derechos y
limitaciones, vea la Presentacion sobre el caos con los derechos de autor ubicada en el
Recursos>Derechos de autor>Actividades de los derechos de autor o en el Médulo 3, Actividad 2 en la
carpeta de Recursos. Si desea tomar notas, use el espacio que se muestra a continuacién.

Piense en las forma en que el respetar las leyes de derechos de autor y Pautas de uso correcto
impactardn su aula. Responda a las siguientes preguntas en su Libro de ejercicios o en el espacio que se
muestra mas abajo:

. ;Qué estrategias usard para asegurar que sus estudiantes comprenden los derechos de autor vy
el uso correcto?

o ¢;Cuadles procedimientos especificos de apoyo puede implementar en su aula para asegurar que
se respeten las pautas?
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Actividad 3: Abordar las destrezas del siglo XXI

Piense en las siguientes preguntas mientras repasa sus objetivos y escriba sus ideas.

1. ¢En qué parte de su unidad deben los estudiantes realizar investigaciones?

2. En su unidad, jcudndo se podria mejorar el aprendizaje de los estudiantes mediante la comunicacién
con otros?

3. ¢En qué parte de su unidad serd beneficiosa la colaboracién?

4. ;Cémo puede asegurar que los estudiantes usan estrategias de solucién de problemas en toda su
unidad?

5. ;Cémo puede incorporar Internet a su aula para mejorar ain mas el aprendizaje de los estudiantes
respecto a la investigacién, comunicacién, colaboracién y solucién de problemas?
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Actividad 4: Usar Internet para investigar

Paso 2: Evaluar los recursos Web

Anote sus pensamientos sobre la forma de ayudar a que sus estudiantes piensen de manera mas critica
sobre los recursos del web que usan.

Actividad 5: Comuniquese con el mundo a través de Internet

Paso 2: Considerar las herramientas de comunicacién para su unidad

Examine una o mas herramientas de comunicacion (correo electrénico, mensajeria
instantanea, encuestas en linea o telefonia IP) de una forma mas profunda para un

posible uso en su unidad. Tome notas.

Opcion seleccionada:

Notas:

Opcidn seleccionada:

Notas:

Opcidn seleccionada:
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Notas:

Actividad 6: Considerar el aprendizaje colaborativo basado en la
Web

Tome notas de los blogs, wikis y los sitios de colaboracién en linea investigados.

Blogs

Wikis

Sitios de colaboracién en linea
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Planifique con antelacion

Incorporar Internet
En la siguiente tabla, escoja una o mas herramientas de Internet y describa brevemente las formas de
usarlas para apoyar las metas del aprendizaje de su unidad.

e ;Como podria alguna de las siguientes tecnologias mejorar el aprendizaje de sus
estudiantes en su unidad?

e ;Cudles recursos y ensefianzas debera dar a sus estudiantes para asegurar que su uso de
Internet mejore su aprendizaje?

Recursos de Internet para apoyar el aprendizaje de los estudiantes

Motores de Metas del aprendizaje que enfocara:
busqueda en
Internet

Aprendizaje necesario:

Investigacion en Metas del aprendizaje que enfocara:
Internet

Aprendizaje necesario:

Marcado/rotulado | Metas del aprendizaje que enfocara:

Aprendizaje necesario:

Correo Metas del aprendizaje que enfocara:;
electrénico

Aprendizaje necesario:

Mensajeria Metas del aprendizaje que enfocara:
instantanea (Ml)
Aprendizaje necesario:
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Chats Metas del aprendizaje que enfocara:
Aprendizaje necesario:

Encuestas/ Metas del aprendizaje que enfocara:;

sondeos de

opinion
Aprendizaje necesario:

Telefonia IP Metas del aprendizaje que enfocara:
Aprendizaje necesario:

Blogs Metas del aprendizaje que enfocara:;
Aprendizaje necesario:

Wikis Metas del aprendizaje que enfocara:
Aprendizaje necesario:

Recursos Metas del aprendizaje que enfocara:;

colaborativos en

linea
Aprendizaje necesario:

Otros: Metas del aprendizaje que enfocara:

Aprendizaje necesario:
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Mddulo 4:

Crear ejemplos de aprendizaje

Agrupar y compartir: Incorporar Internet a las unidades

Revise la realimentacién de su compafiero y anote sus ideas para incorporar Internet.

Actividad 1: Examinar los ejemplos del estudiante

Revise varios ejemplos adicionales de los estudiantes vy su relacién con los planes de unidad y la
evaluacion Piense en las siguientes preguntas:

e ;Tomando en cuenta los objetivos del aprendizaje v la evaluacién, de qué manera
demuestra de manera efectiva el ejemplo del estudiante su aprendizaje?

e ;Cudles destrezas de pensamiento de orden superior y destrezas del siglo XXI enfoca el
ejemplo del estudiante?

e ;De qué forma ayuda a responder las preguntas orientadoras del curriculo el ejemplo
del estudiante?

e ;Enqué forma ayuda la tecnologia escogida a exhibir el aprendizaje del estudiante?

Sus respuestas a las anteriores preguntas o ideas pueden ser usadas para sus propios ejemplos de
estudiantes.
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Actividad 2: Planificar el ejemplo para mi estudiante
Paso 1: Responder a las grandes preguntas

Aunque se debe hacer referencia y discutir el uso de las preguntas orientadoras del curriculo en toda su
unidad, a menudo son enfocadas de manera mas notable en el ejemplo del estudiante.

1. Considere la forma en que sus preguntas seran respondidas, al menos en parte, en el ejemplo del
estudiante.

2. Responda las siguientes preguntas:

a. ¢;Cuadles de sus preguntas de unidad y de contenido seran respondidas en el ejemplo del
estudiante?

b. ;De qué forma serd enfocada su pregunta esencial en el ejemplo del estudiante?

c. ¢/Cémo asegurard que el ejemplo del estudiante le muestre que los estudiantes han pensado a
fondo las preguntas?
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Paso 2: Considerar las metas de aprendizaje de mi ejemplo del estudiante

Revise sus notas de la actividad Médulo 1: Aprendizaje por proyectos, Planifique con antelacién en lo
que respecta la forma en que los estudiantes practicaran las destrezas del siglo XXI en su aula.
Puede consultar este mismo libro de ejercicios en el Mddulo 1.

Con esta informacién en mente, anote sus respuestas a las siguientes preguntas.

a. ¢;Cudles conceptos, destrezas y conocimientos desea que demuestren sus estudiantes con
este ejemplo?

b. ;Cudles destrezas de pensamiento de orden superior desea que demuestren sus
estudiantes con este ejemplo?

c. ¢Cudles otras destrezas del siglo XXI deben demostrar los estudiantes con este ejemplo?
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Paso 3: Revisar el disefio del proyecto

Piense en la forma en que con un enfoque por proyectos del aprendizaje puede ayudar a que sus
estudiantes cumplan con sus metas de aprendizaje identificadas en el Paso 2. Anote sus respuestas
siguiendo las preguntas que a continuacién se presentan.

= ;Cudles relaciones con el mundo real estad tomando en consideracién para su unidad?

= ;Cudl es el escenario o situacion que esta tomando en consideracién para el proyecto? ;Cémo
incorporara algunos elementos del disefio del proyecto en su unidad?

= ;Cudles papeles jugaran los estudiantes y cudles tareas completaran al realizar esos papeles?

= ;De qué forma apoyara la creacién del proyecto del estudiante las metas de la unidad?
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Mddulo 4

Paso 4: Lluvia de ideas de la mejor herramienta para el trabajo

Pasible Tipo de

Fortalezas y propdsitos de la

Crear ejemplos de aprendizaje

Posible uso/propésito para el estudiante

herramienta

Presentacién

herramienta

Una ayuda a las
presentaciones orales para
un publico; uso de oraciones
cortas o incompletas; varios
elementos de multimedia,
como imagenes, sonido,
video, enlaces a sitios web u
otros archivos y asi
sucesivamente

Presentar una investigacion, propuesta
o hallazgos a un publico auténtico fuera
del aula

Crear un portafolio del trabajo del
estudiante

Crear un libro con una historia ilustrada
Mostrar los resultados de encuestas y
cuestionarios

Presentar proyectos a la feria cientifica
Presentar proyectos no lineares
Ofrecer un quiosco de informacién sin
presentador

Sus ideas:

importantes para respaldar y
reforzar el significado;
“publicado” para
comunicacion masiva;
adecuado para estudiantes
mas jévenes con destrezas
de escritura limitadas

Publicacion Orientado al texto oraciones | ¢ Crear un boletin para una organizacion
(boletin, diario o completas, usualmente comunitaria, club escolar u organizacién
folleto) destinado a que una persona ficticia
lo lea por vez, combinacién e Crear un boletin ficticio para un grupo
de texto e imdgenes; historico
posiblemente cuadros y e Crear un diario ficticio para un periodo
graficos particular
e Preparar una guia o folleto de viajes
e (rear un folleto informativo o
persuasivo
Sus ideas:
[ ]
[ ]
]
Publicacion Texto limitado, pocas e Crear volantes u otros anuncios para un
(afiche) oraciones; imagenes grupo sin fines de lucro, escuela, evento

comunitario o proyecto de servicio
Diseriar afiches informativos,
persuasivos o educativos

Crear una invitacion o programa para
una presentacion, reunion o concierto
especial

Crear un menu con alimentos
adecuados para un periodo especifico o
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combinacién

Posible Tipo de

Fortalezas y propdsitos de la

Crear ejemplos de aprendizaje

Posible uso/propésito para el estudiante

herramienta

herramienta

pausa; 0 para una determinada
ubicacion
Sus ideas:

Recurso basado en
el web: Wiki

Basado en el web orientado
al texto con posible enlaces
e imagenes; posibles sub-
pdginas vy categorias;
historial de ediciones
disponible; publicacién de
informacion o investigacion
actuales para un publico mas
alla del aula; comunicacién
con un publico mundial;
redaccién cooperativa con
otros estudiantes y/o
expertos; contribucion a la
investigacion y solucién de
problemas del mundo real;
compartir o reflexionar el
aprendizaje o proceso

e Crear portafolios del estudiante

e Ofrecer un organizador grafico para la
investigacion

e Ofrecer un espacio de comprensién
cooperativa de las lecturas,
experimentos, musica, arte y otros

e Proveer un espacio para la escritura
cooperativa (teatro, historias, articulos)

e Organizar y recopilar los blogs de los
estudiantes

e Exponer partes de opiniones

e Organizar y presentar informacién para
proyectos de feria cientifica

Sus ideas:

Recurso basado en
el web: Blog

Basado en el web orientado
al texto con posible enlaces
e imagenes; similar a un
diario, anotaciones fechadas
con la informacién mas
reciente al inicio; respuestas
de los lectores; publicacién
de informacion o
investigacion actuales para
un publico mas alla del aulg;
recopilar y compartir
informacién con otros fuera
del aula; compartir o
reflexionar sobre el
aprendizaje o el proceso

e Reflexionar sobre la lectura o discusién
en el aula

e Investigar temas en linea y luego hacer
un informe de la investigacién

e Registrar el progreso del grupo en un
proyecto

e Hablar sobre experiencias compartidas
en el aula

e Copiar y pegar citas de otros blogs que
invitan a meditar y luego aportar
opiniones sobre el tema

e Solicitar a los escritores profesionales
que editen los blogs y ofrezcan
realimentacion

(Jackson, 2005)
Sus ideas:
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Mddulo 4
Crear ejemplos de aprendizaje

Posible Tipo de Fortalezas y propdsitos de la Posible uso/propésito para el estudiante

combinacién herramienta herramienta

Paso 5: Discutir mi plan

Revise la realimentacién de sus colegas vy si lo desea, anote las ideas para el ejemplo de su estudiante.

Planifique con antelacién

Paso 1: Reflexionar sobre mi ejemplo del estudiante

El uso de la tecnologia deberia permitirles a sus estudiantes mejorar su aprendizaje, aumentar su
productividad y promover la creatividad. A medida que revisa su ejemplo del estudiante, piense en estas
preguntas:

e ;Ayuda laintegracion de tecnologia a los estudiantes a demostrar efectivamente su
aprendizaje?

e ;Responde su ejemplo del estudiante las preguntas esenciales y de unidad?

e ;Podria implementar la actividad en su aula con los recursos disponibles?
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Mddulo 4

Crear ejemplos de aprendizaje

Anote sus pensamientos.
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Mddulo 5
Evaluacion de proyectos

Mddulo 5:

Evaluacién de proyectos

Agrupar y compartir: Usar realimentacion para mejorar mi ejemplo del estudiante

Revise la realimentacién de su compafiero. Si lo desea, anote sus ideas para modificar su ejemplo del
estudiante.

Actividad 1: Examinar las estrategias de evaluacién

Paso 1: Reflexionar sobre Ia evaluaciéon en mi aula

Revise sus respuestas y anote las dreas que le gustaria mejorar

Paso 2: Revisar planes de evaluacion

En este paso, usted revisa los planes de evaluacién creados por el docente para encontrar ideas para su
propio plan de evaluacién. Mientras lee los ejemplos, busque estrategias de evaluacién que se apliquen a
las dreas en que desea enfocarse.

Piense sobre las siguientes preguntas y continle destacando o afiadiendo notas a medida que encuentra
la respuesta a las preguntas:

e ;Cuadl de las evaluaciones seria la mds importante para usted y sus estudiantes?
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Mddulo 5

Evaluacion de proyectos

e ;Qué tipo de informacion obtendrian usted y sus estudiantes al usar Ias evaluaciones?

e ;Hay otras evaluaciones que podria usar en lugar o ademas de las que ha visto? ;Qué tipo de
informacién revelarian?

e ;Cémo ayudarian las evaluaciones a los estudiantes a ser alumnos colaboradores auténomos?

e ;De qué forma valoran las evaluaciones el pensamiento de orden superior, las destrezas del
siglo XXl y la capacidad de los estudiantes para responder a las preguntas orientadoras del
curriculo?
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Mddulo 5

Evaluacion de proyectos

e ;Qué aprendizaje necesitarian sus estudiantes para usar las evaluaciones de manera efectiva?

Actividad 2: Crear evaluaciones para los estudiantes

Paso 1: Concentrarme en mi plan de evaluacién

1. Revise su borrador del Cronograma de evaluaciones en el plan de unidad.

2. Use la siguiente Tabla de planificacion de evaluaciones para determinar y describir los tipos de
evaluacién que usara durante toda su unidad.

3. Agregue su evaluacién para considerar las necesidades de los estudiantes a la siguiente Tabla de
planificacion de evaluaciones.

Tabla de planificacién de evaluaciones

Evaluacién

Descripcién y propdsito de la evaluacion

Fase de la unidad

[ Lista de cotejo [ ] Antes
[] Durante
[ 1 Después
[ ]Antes
[1 Fijacién de metas [ 1 Durante
[ 1 Después
[ ] Antes
["1 organizadores [ ] Durante
graficos [ 1 Después
[ ] Antes
[1 Realimentacién de [ ] Durante
grupos [ | Después
| Antes
[1 Preguntas [] Durante
|| Después
| Antes
[1 Preguntas para [] Durante
reflexion [ 1 Después
[ | Antes
[1 Matriz de [ ] Durante
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Mddulo 5
Evaluacion de proyectos

Evaluacién Descripcién y propésito de la evaluacién Fase de la unidad

valoracién [ ] Después

[ ] Antes

[1 Guia de puntuacién [ 1 Durante
[ 1 Después

|| Antes
[ ] Durante
| | Después

|| Antes
[1 [] Durante
| [ Después

| Antes
[l [ ] Durante
| | Después

| Antes
[ [ ] Durante
[ 1 Después
[ ] Antes
[1 [ ] Durante
[ 1 Después
[ ] Antes
[ [ ] Durante
[ 1 Después

Paso 2: Planificar la evaluacién del ejemplo para mi estudiante

Factores a considerar cuando planifica una evaluacién sumativa

Un propdsito claramente definido es el primer paso en el disefio de la evaluacién para el aula. Para
ayudar a resaltar el propdsito de su evaluacion, piense en las preguntas de la siguiente tabla a medida
que revisa el ejemplo del estudiante que cred en el Mddulo 4: Crear ejemplos del aprendizaje.

¢;Cudles conceptos, destrezas y conocimientos seran evaluados?

;De qué forma se evaluaran las preguntas orientadoras del curriculo?

¢;Cudles destrezas del pensamiento de orden superior seran evaluadas?

;Cudles destrezas del siglo XXI seran evaluadas?
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Mddulo 5
Evaluacion de proyectos

¢;Evaluarad las destrezas de proceso con esta evaluacion o seran evaluadas con otros instrumentos?
Destrezas de proceso N Evaluada en sumativa Evaluar con otro instrumento

Colaboracién/Trabajo en equipo

Comunicacion

Realimentacion de grupos (parejas)

Lectura

Investigacion

Autonomia/Autogestion

Autoevaluacién

Escritura

Otra:

¢A qué nivel deben sus estudiantes lograr todas las metas de aprendizaje identificadas?

¢Qué tipo de evaluacién sera mas adecuada para usted y las necesidades de sus estudiantes?
[ Lista de cotejo
[ Matriz de valoracién
O Guia de puntuacién

Actividad 3: Revisar el ejemplo para mi estudiante

Use sus notas de las actividades anteriores para identificar las areas en que puede mejorar.

a. Reuvise la evaluacion del Ejemplo del estudiante en la etiqueta Mi trabajo vinculo >
Autoevaluaciones.

b. Revise sus notas de la actividad en Agrupar y compartir de este médulo, o al inicio del Médulo 5
en este mismo libro de ejercicios con las ideas de su colega, que contribuiran para mejorar su
ejemplo del estudiante.
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Mddulo 5
Evaluacion de proyectos

¢. Revise su evaluacion contra el ejemplo del estudiante y anote cualquier area del ejemplo que la
evaluacién no cumpla del todo.

Consejo fuera de linea: Revise su ejemplo del estudiante y Ia evaluacién fuera de linea y haga
notas en su Libro de ejercicios o en un documento con el procesador de texto.

d. Haga una lista de los cambios que le gustaria incorporar a su ejemplo del estudiante para
mejorarlo.
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Mddulo 6
Planificar el éxito del estudiante

Mddulo 6:

Planificar el éxito del estudiante

Agrupar v compartir: Compartir los ejemplos y evaluaciones de los
estudiantes

Revise la realimentacién de su compariero. Si lo desea, anote las ideas para modificar su ejemplo y la
evaluacion del estudiante.

Actividad 1: Crear adecuaciones para todos los alumnos

Paso 1: Considerar diferentes modalidades de aprendizaje
Lea los diferentes marcos de trabajo para comprender los estilos de aprendizaje:
e Visual-auditivo-cinestético

e Cerebro izquierdo/cerebro derecho

e Inteligencias multiples

Piense en la forma que este enfoque particular a los estilos de aprendizaje podria tener un impacto en la
forma de satisfacer las necesidades de los estudiantes en su unidad. Anote sus ideas.
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Mddulo 6
Planificar el éxito del estudiante

Paso 2: Apoyar a los estudiantes con necesidades especiales

Vaya a la etiqueta Recursos enlace > Apoyo al estudiante > Diferenciacion. Revise las estrategias para
ajustarse a todos los alumnos en su aula (estudiantes con necesidades especiales, que hablan idiomas
extranjeros y estudiantes superdotados/talentosos).

;Cudles estrategias pedagdgicas le ayudarian a satisfacer las necesidades de los estudiantes? Anote sus
ideas.

»  Estudiantes con necesidades especiales:

=  Estudiantes que hablan idiomas extranjeros:

= Estudiantes superdotados/talentosos:
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Mddulo 6
Planificar el éxito del estudiante

Actividad 4: Crear materiales de apoyo para facilitar el éxito del estudiante
Paso 1: Explorar los recursos de muestra para ayudar al aprendizaje del estudiante

Considere cuales plantillas, formularios u otros documentos puede usar en su unidad para apoyar el
aprendizaje del estudiante.

Anote las ideas que pueda desear incorporar en su material de apoyo al estudiante.

Paso 2: Apoyar el pensamiento matematico

Piense en formas en que podria integrar las matematicas en su unidad y anote sus ideas.

Programa Intel® Educar Derechos de autor ° 2007, Corporacién Intel. 48
Curso Esencial en linea | Libro de ejercicios 1.0 Todos los derechos reservados.



Mddulo 6
Planificar el éxito del estudiante

Planifique con antelacién

Paso 1: Planificacién previa de los materiales para facilitacién

Marzano, Pickering y Pollock, en Classroom Instruction that Works (2001, p. 146)', discuten estrategias
de aprendizaje que los docentes deberian incluir en diversas etapas de una unidad:
e Alinicio de una unidad, incluya estrategias para establecer las metas del aprendizaje.
e Durante una unidad, incluya estrategias para:
o Monitorear el progreso hacia las metas del aprendizaje
o Introducir conocimientos nuevos
o Practicar, revisar vy aplicar los conocimientos
e Al final de una unidad, incluya estrategias para ayudar a los estudiantes a determinar qué tan

bien han alcanzado sus metas.

Estas estrategias apoyan el proceso de aprendizaje y reflejan las estrategias de evaluacion tratadas en
el Mddulo 2: Planear mi unidad. Revise las siguientes ideas y agregue las propias. Considere la forma en
que estas estrategias se podrian apoyar con tecnologia en su unidad.

= Al inicio de una unidad, incluya estrategias para establecer las metas del aprendizaje.
0 Esto se puede lograr mediante el uso de:
Presentaciones para fomentar la curiosidad y estructurar las preguntas del estudiante

Presentaciones o publicaciones para discutir las expectativas y fechas limite de la unidad con los
estudiantes y/o padres

Un plan impreso del proyecto que ayude a los estudiantes a comprender y contribuir a las
expectativas, pasos y fechas limites de la unidad

Comunicaciones electrénicas con los padres mediante correos electrénicos o recursos basados en el
web para identificar y aclarar los hitos del proyecto

O O 0O oOa4d

Otro:

T Marzano, R. ], Pickering, D. J., & Pollock, J. E. (2001). Classroom instruction that works: Research-based strategies
for increasing student achievement. Alexandria, VA: Association for Supervision and Curriculum Development.
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Mddulo 6

Planificar el éxito del estudiante
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Mddulo 6

Planificar el éxito del estudiante

= Durante una unidad, incluya estrategias para:
o  Monitorear el progreso hacia las metas del aprendizaje
—  Posibles herramientas podrian ser:

Hojas de calculo o formularios para controlar las tareas completadas de cada estudiante o
equipo

Comunicaciones electroénicas con los padres mediante correos electrdnicos o recursos basados
en el web para comunicar el avance del estudiante

Lista anecddticas de observacién para anotar el uso que hace el estudiantes de las destrezas
del siglo XXI'y conocimientos del contenido

o o 0O Ad

Otro:

0 Introducir nuevos conocimientos y destrezas
—  Posible herramientas podrian ser:

[ Recursos basado en el web tal como wikis 0 blogs que son creados para lanzar a los
estudiantes a la investigacién con vinculos hacia los recursos

Presentaciones para explotar conocimientos previos, introducir conceptos nuevos o la
siguiente etapa de la unidad

L]
O Folletos para las actividades interactivas a fin de introducir los conceptos y destrezas clave
L]

Otro:

o0 Practicar, revisar y aplicar los conocimientos y destrezas

— sibles herramientas podrian ser: .
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Mddulo 6
Planificar el éxito del estudiante

e Al final de una unidad, incluya estrategias para ayudar a los estudiantes a determinar qué tan bien han
alcanzado sus metas

o Posibles herramientas podrian ser:

O encuestas, formularios en linea o recursos basados en el web para las preguntas de reflexion y
establecer nuevas metas

Presentaciones con imagenes de estudiantes trabajando y realizando las tareas de un proyecto para
la revisién de final del proyecto y preguntas para discusion de grupo

Hojas de calculo y formularios para recopilar y analizar los datos del estudiante

Recursos basados en el web para comunicar los resultados del proyecto

oooOo O

Otro:
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Mddulo 6
Planificar el éxito del estudiante

Realizar una lluvia de ideas sobre los materiales para facilitacién de su unidad

Use las ideas presentadas arriba, responda a las siguientes preguntas para hacer una lluvia de ideas
sobre los materiales para facilitacién que le ayudarian a ser mas eficiente, asistir en el aprendizaje del
estudiante e implementar su unidad.

1. ¢Cudles materiales de facilitacion que ya cred le gustaria usar como estan o modificar para
su unidad?

2. ;Cudles materiales de apoyo al docente le ayudarian a ser mas eficiente?

3. ;Cudles materiales de facilitacion nuevos mejorarian el aprendizaje de sus estudiantes?
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Mddulo 6

Planificar el éxito del estudiante

4. ;Cudles materiales de facilitacién adicionales serian Utiles para facilitar la implementacién
de su unidad?

Nota: Usted tiene la opcion de modificar la publicacién que introduce los proyectos en su
aula o la presentacién para evaluar las necesidades de los estudiantes en lugar de crear un
recurso nuevo en el siguiente mddulo. Aunque tendra varios recursos de facilitacién en su
Portafolio de la unidad, usted solo necesitara compartir un recurso de su carpeta
apoyo_de_unidad en la Exposicion del Portafolio en el Mddulo 8.
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Médulo 7
Facilitar con tecnologia

Mddulo 7

Facilitar con tecnologia

Agrupar y compartir: Compartir ideas sobre los recursos para la facilitacién

Revise la realimentacién de su compafiero. Anote sus ideas para su material de facilitacién.

Actividad 1: Usar tecnologia para ayudar a la facilitacion

Paso 1: Concentrarse en la facilitacion

Revise su autoevaluacién e ideas sobre la forma en que la tecnologia podria ayudarle a apoyar un aula
centrada en los estudiantes. ;De qué forma podria fomentar un ambiente y brindar el andamiaje
apropiado para avanzar a los estudiantes a que sean alumnos auténomos vy usted al papel del facilitador?
Anote sus impresiones e ideas.
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Médulo 7
Facilitar con tecnologia

Planifique con antelacién
Paso 2: Pensar acerca de mi proxima capacitacion
Reflexionar sobre el desarrollo y recursos profesionales futuros

Durante este paso, ubique oportunidades adicionales de desarrollo profesional que pueda desear para
ese propésito. Utilice el siguiente espacio para anotar las direcciones del web y descripciones de los
sitios.

Buscar subvenciones, descuentos o programas gratuitos para docentes

El costo de comprar hardware y software limita la cantidad vy tipo de tecnologias al alcance de los
centros educativos. Sin embargo, existen oportunidades para que los centros educativos consigan
tecnologia por medio de subvenciones, precios para académicos y programas gratuitos.

Durante este paso, usted localiza sitos web que ofrecen subvenciones, descuentos o programas
gratuitos para los docentes. Use el siguiente espacio para digitar las direcciones de los sitios web v las
descripciones.
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Mddulo 8
Exposicién de los portafolios de unidad

Mddulo 8

Exposicidn de los Portafolios de unidad

Actividad 3: Administracion de la tecnologia en el aula

;Como incorporar alguna de estas ideas o recursos o sitios web en su unidad o aula? Use el siguiente
espacio para digitar sus ideas.

Actividad 5: Exponer el Portafolio de mi unidad

Luego de la exposicidn, considere alguna idea para revisar su Portafolio de unidad.
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Mddulo 8

Exposicién de los portafolios de unidad

Notas:
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Mddulo 8

Exposicién de los portafolios de unidad
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