
아이디어 생성하기 

학생들이 하나의 주제에 대해 학습하기 전에 필요한 배경 지식을 제공하는 것은 매우 중요합니다. 
브레인스토밍(brainstorming)은 비판, 반박으로부터 자유로운 환경에서 새로운 아이디어를 만들어 
냄으로써 새로운 주제의 학습을 준비하기 위한 유용한 방법입니다. 먼저, 학생들이 주제에 대해 가능한 한 
많은 아이디어를 내도록 유도하고 터무니없거나 참신하거나 평범하지 않은 아이디어, 또는 기존의 코멘트 
또는 제안을 확장한 아이디어를 포함시키도록 독려합니다.  브레인스토밍으로부터 얻은 아이디어를 차트에 
기록하여 전체 학급에 공개합니다. 
 
1차적으로 목록이 작성되었다면, 학생들에게 아이디어를 소주제로 분류하도록 요구합니다. 이 과정에서 
학생들이 이미 잘 알고 있는 아이디어, 확신이 잘 서지 않는 아이디어, 진행 중인 아이디어, 또는 향후에 
학습할 아이디어 등으로 분류할 수도 있습니다. 다음과 같은 질문을 통해 토론에 대한 가이드를 제공할 수 
있습니다:  

• 주제에 대해 우리가 이미 알고 있는 것은 무엇인가? 목록에서 우리가 알 수 있는 것은 무엇인가?  
• 프로젝트 수행에 필요한 시간을 감안했을 때, 제시된 모든 아이디어에 대해 학습하는 것이 

가능한가?  
• 어떤 아이디어를 우선적으로 선택할 것인가?   
• (목록을 완성한 시점에서) 우리가 미처 생각하지 못한 아이디어가 있는가? 

토론이 완료된 후, 학생들에게 저널을 통해 자신들의 활동을 되짚어 보도록 요구합니다. 학생들은 자유롭게 
되짚어보기를 수행할 수도 있고, 또는 자신이 낸 아이디어를 기록하고 프로젝트에서 어떤 아이디어를 
사용할 것인지, 또 어떤 아이디어가 아직도 궁금한지를 기록하도록 요구할 수도 있습니다. 그런 다음, 저널 
내용을 리뷰하고 학생들의 사고 능력을 평가합니다. 
 
고전적인 브레인스토밍에는 여러 가지 방법이 있지만, 모두 기존의 지식을 활성화한다는 동일한 목적을 
갖습니다. 
 
ABC 브레인스토밍  
먼저, 학생들이 종이에 알파벳 문자의 목록을 작성하도록 요구합니다. 그런 다음 주제와 관련하여 각 
문자와 연결되는 단어 또는 문장을 생각해 내게 합니다. 학생들은 먼저 개인적으로 작업을 시작하며, 2 
명이 한 조가 되거나 소그룹으로 나뉘어 모든 알파벳에 대해 목록을 완성하기 위해 노력합니다. 학생들은 
자신들의 목록을 공유하고 자신이 단어 또는 문장을 선택한 이유를 설명합니다.  
 
회전목마 브레인스토밍(carousel brainstorming)  
학생들을 소그룹으로 나눈 후 각 그룹에 소주제별로 분류된 커다란 종이를 제공합니다. 짧은 시간 동안 각 
그룹이 브레인스토밍을 통해 주제에 관련된 아이디어를 가능한 한 많이 내도록 합니다. 그런 다음 종이를 
다음 그룹에 전달하고, 다시 다음 그룹에 전달하는 식으로 각각의 종이에 아이디어를 계속 추가해 
나갑니다. 브레인스토밍 세션이 끝나면, 모든 종이를 벽에 붙이고 전체 학급이 공유할 수 있게 합니다. 
마지막으로 활동을 마무리하기 위한 토론을 주재하거나, 각 그룹이 작성한 목록에 다른 어떤 아이디어들이 
추가되었는지 확인하도록 합니다. 

 


