Project Ideas for an Essential Question
본질적 질문을 위한 프로젝트 아이디어

 
다음의 표에는, 가운데 칸에서 설명하고 있는 각각의 프로젝트를 위해 개발한 본질적 질문이 있습니다. 본질적 질문부터 시작해서 프로젝트와 주제영역을 넘나드는 설계에 의해, 동일한 본질적 질문을 다루는 프로젝트 아이디어 만들기를 연습하세요. 몇 가지의 예를 들어보았습니다. 
1. 다음에 있는 4개의 프로젝트 설명과 그에 상응하는 본질적 질문을 읽으세요.
2. 선생님의 관심사에 따라 본질적 질문 1개를 선택하세요.
3. 오른쪽 칸에서, 동일한 본질적 질문을 연결시킨 또 다른 학생 프로젝트 아이디어에 대해 브레인스토밍하세요.
	본질적 질문
	프로젝트 제목 및 설명
	관련 프로젝트 아이디어

	세상은 어떻게 변하는가?
	우리는 기후학자 
학년 (과학, 수학, 문학, 3-5학년)

학생들은 계절의 변화를 조사하는 식물학자와 기후학자자 된다. 학생들은 날씨, 하루의 길이, 그리고 주변의 동물 및 식물의 생활에 나타나는 변화를 관찰하고 기록한다. 세계의 저편에 나타나는 날씨를 비교하기 위해 멀티미디어 프레젠테이션과 날씨 그래프를 만든다. 파트너 학급과 함께, 학생들은 환경에 대한 인식 변화를 자축하고, 인식을 촉구하는 계절 뉴스레터와 학급도서를 발행한다. 
	예제:

· 학생들은 몇 권의 책에 나오는 등장인물의 변화를 비교한다.
· 학생들은 3가지 시대별 예술가의 스타일을 골라서 스케치와 회화를 하면서 화가를 모방하고 스타일의 차이를 분석한다.
·      
·      
·      

·      


	평범한 사람이 어떻게 비범한 일을 할까?
	영웅이여 영원하라(문학, 6-8학년):  
학생들은 그리스 신화의 영웅에 대한 책을 읽고 그리스영웅과 현대의 영웅의 특성을 비교한다. 학생들은 ‘영웅이란 무엇인가?’라는 질문에 대해 탐구한다. 그리고 그 정의가 시대와 문화에 따라 어떻게 변할 수 있는지를 생각해본다. 그런 다음 당대의 영웅을 선택해서 영웅에 관한 신화를 쓴다. 
이 신화는 책으로 편집되어 노인을 위한 봉사학습 프로젝트로서 활용할 수 있다. 
	예제:

· 학생들은 13-15세기에 활약한 탐험가로서 그들의 경험을 되살려본다.
·      
·      
·      
·      


	과거는 미래에 대해 무엇을 말해줄까?
	트랜드를 좇아서 (기하 1-2학년): 
통계학자로서, 학생들은 관심 있는 주제(AIDS 비율, 야구 연봉 상승, 인구 증가, 기타 등등)를 선정해서 한동안 주제에 관한 통계학적 정보를 수집한다. 그래프 계산기와 지수회귀함수를 이용하여, 학생들은 데이터에 가장 적합한 곡선 방정식을 추출한다. 실제 데이터와 가장 적합한 곡선은 그래프화되고 미래 예측은 방정식으로 만들어 진다. 마지막으로, 학생들은 자신들이 한 미래예측의 사회경제적 의미와 예측 도구로서 통계학적 조사의 타당성을 평가하고 발표한다.
	예제:

· 학생들은 당대 문화의 미래를 예측하기 위해 로마제국의 번영과 쇠퇴를 분석한다.
·      
·      
·      
·      


	과거는 어떻게 현재의 나를 이루는가?


	마야 문명의 신비 (외국어, 사회과, 6-8학년): 
메소포타미아의 고대 마야 문명 소멸은 여전히 신화와 신비로 쌓여있다. 학생들은 인류학자와 고고학자가 되어, 역사 속으로 들어가 조사를 지휘하면서, 매혹적이고 신비로운 마야 문명이 어떻게 여전히 우리에게 영향을 미치고 있는지를 배우게 될 것이다. 
	예제:

· 학생들은 위대한 과학적 발견이 세계에 어떤 영향을 미치는지를 조사한다.

·      
·      
·      
·      
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