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기회란 무엇인가?  
이 체크리스트를 작업지침으로 활용합니다.  

 

 
 

게임 예 
우리는 게임 제목을 만들었습니다.  

우리는 게임을 하는 데 필요한 자료 목록을 만들었습니다.  

우리는 게임의 목표를 설명했습니다.  

우리는 게임의 규칙을 설명했습니다.  

우리는 게임을 성공적으로 할 수 있게 모든 부분을 만들었습니다.  

청중  
우리는 장난감 회사가 우리 게임을 선택할 것이라고 생각하는 근거를 

최소한 3 가지를 열거했습니다.  
 

우리는 프레젠테이션을 만들 때 청중과 목적을 고려했습니다.  

우리는 고급한 작품을 만들기 위해 최선의 노력을 했습니다.  

멀티미디어 프레젠테이션  
우리는 팀구성원 이름을 포함하는 제목 슬라이드를 만들었습니다.  

우리는 장남감 회사를 위해 새로운 게임을 만들기 위한 우리의 

가이드라인을 집어넣었습니다. 
 

 우리는 우리 게임의 공정성을 확률이 어떻게 입증하는가를 

설명했습니다.  
 

우리는 어떤 사건의 가능성을 어떻게 측정할 수 있습니까? 라는 

프로젝트 질문에 답변했습니다. 
• 우리 게임이 어째서 공정한가를 보여주는 시각적 표현물을 

만들었습니다. 
• 게임의 가능한 결과를 보여주는 최소 2 가지의 시각적 표현을 

집어넣었습니다. 
• 확률을 이용하여 게임을 이길 가능성을 설명했습니다. 

 

우리는 확률 언어를 사용했습니다.  

우리는 무엇이 공정한 것인가? 라는 본질적 질문에 대한 답변으로 

우리 의견을 제시했습니다. 
 


