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이름____________     날짜_____________ 
 

자기성찰 
다음 질문에 완전한 문장으로 답변을 씁니다. 
 
1. 게임을 할 때 확률을 이해하는 것이 왜 중요합니까? 
 
 
2. 여러분은 가능한 결과를 어떻게 예측합니까? 
 

 
3. 여러분의 게임이 공정하다는 것을 어떻게 확신합니까? 게임은 각각의 

경기자에게 승리할 기회를 어떻게 줍니까? 
 
 
4. 기술은 여러분의 게임에서 어떤 역할을 합니까? 요행은 여러분의 게임에서 

어떤 역할을 합니까? 
 
 
5. 학급 활동은 여러분의 게임 설계에 어떤 도움이 되었습니까? 
 
 
6. 이 프로젝트에서 가장 좋았던 것은 무엇입니까? 고치고 싶은 점은 

무엇입니까? 
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학습일지 질문 
 
다음은 학습일지에 기입하기 위한 추가적인 질문 예제입니다. 프로젝트 설계에는 
다양한 질문과 조언이 담겨 있습니다.   

 
1. 여러분의 게임이 장난감 회사에 호소력을 갖도록 만들기 위해 어떤 전략을 

활용했습니까? 전략이 제대로 통하지 않았던 것이 있습니까? 
 
2. 게임을 발명할 때 어떤 문제가 발생했고 어떻게 처리했습니까? 

 
3. 전문가로부터의 조언: 게임을 발명하려는 다른 사람에게 어떤 조언을 주고 

싶습니까? 다음 해에 이 프로젝트 작업을 할 학생에게 아이디어와 힌트를 

줘보세요. 
 

4. 이 프로젝트에서 미래의 작업에 도움이 될 어떤 것을 배웠습니까? 
 
5. 이 프로젝트를 진행하는 동안 문제를 어떻게 해결했습니까? 
 
6. 여러분은 누구를 어떻게 도왔습니까? 
 
7. 누가 또는 무엇이 여러분의 그룹으로 하여금 좋은 게임과 프레젠테이션을 

만들게 도와주었습니까? 
 

 


