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แผนภูมิ Know-Wonder-Learn 

 
 

การประเมินความรูเดิม 
 
แผนภูมิ K-W-L เปนกราฟก ออรแกนไนเซอรที่ใชกันอยางแพรหลายมากที่สุดใชเพื่อประเมินความรูเดิมของนักเรียน 
แผนภูมินี้ประกอบดวยสามคอลัมน หัวขอคอลัมนหนึ่งช่ือวา “Know” อีกหัวขอหนึ่งคือ “Wonder” 
และหัวขอที่สามช่ือวา “Learn” แผนภูมิงาย ๆ 
นี้กระตุนความรูเดิมของนักเรียนโดยการถามในสิ่งที่นักเรียนรูมากอนในหัวขอใดหัวขอหนึ่ง 
เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนเชื่อมโยงความรูสวนตัวกอนที่จะสํารวจเนื้อหาในรายละเอียด 
นักเรียนจะระดมสมองนําขอคิดเห็นไปแสดงในสวนที่รู (Know section) ของแผนภูมิ 
จากนั้นนักเรียนระดมสมองรวมกันสรางคําถามที่เกี่ยวกับเนื้อหาที่มีไวในสวนที่ตองการจะรู (Want to Learn section) 
ทายที่สุด เมื่อนักเรียนเริ่มตอบคําถามเหลานี้ในระหวางทําโครงงาน นักเรียนจะบันทึกขอมูลไวในสวนเรียน (Learn 
section) ของแผนภูมิ 
 
จากการใชแผนภูมินี้ นักเรียนจะสรางความหมายจากสิ่งที่กําลังเรียนรู การเปรียบเทียบความรูใหมกับสิ่งที่รูแลว 
และสามารถทําใหความคิดเห็นชัดเจนขึ้น การทําเชนนี้จะทําใหนักเรียนจดจอและใหความสนใจในเนื้อหา 
และเปนวิธีที่จะกํากับและติดตามสิ่งที่กําลังเรียนรู 
ในทายที่สุดแผนภูมินี้สามารถใชเปนเอกสารสําหรับเปนแฟมการประเมินเพื่อแสดงสิ่งที่นักเรียนเรียนรู 
 
แผนภูมิ K-W-L สามารถใชขามหลักสูตรในทุกระดับช้ัน 
ซึ่งเปนวิธีที่ดีเยี่ยมในการเริ่มหนวยการเรียนรูใหมและอางอิงถึงตลอดหนวยการเรียนรู 
โดยปกติไมใชเอกสารสําหรับการใหคะแนนแตเปนที่ใหนักเรียนเขียนความคิดและคําถามออกมามากกวา 
โดยไมตองกังวลวาจะมีการตัดสินหรือใหคะแนน 
แผนภูมินี้ยังชวยนักเรียนในการจัดเรียงลําดับและสามารถเปนจุดเริ่มตนสําหรับการอภิปรายตัวตอตัว หรือทั้งช้ันเรียน 
 
 


