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นักเรียนศึกษาเรื่องโรมิโอกับจูเลียตเพ่ือเรียนรูเกียวกับความรับผิดชอบ 
การตัดสินใจเลือกอยางเสรีและผลกระทบของการตัดสินใจของคนๆ หนึ่งที่มีตอคนอื่นๆ 

หากตองการสามารถพิมพตัวอยางหนวยการเรียนรูนี้ไดจาก หนวยการเรียนรูโรมิโอและจูเลียต    
 

คําถามสรางพลังคิด: “วรรณคดีจะชวยใหเราเขาใจตัวเองไดดีขึ้นอยางไร”  
 

กอนเร่ิมโครงงาน 

เดิมการสอนจะเริ่มดวยการที่ครูอานเรื่องใหนักเรียนฟง 
จากนั้นมีการอภิปรายกันเกี่ยวกับองคประกอบทางวรรณกรรมและโครงเรื่องจากนั้น 
นักเรียนจะเขียนบทความเกี่ยวกับความขัดแยงที่เกิดขึ้นที่มีความสัมพันธกับชีวิตจริง ความเรียงนี้จะมี 3-5 
หนาและสงครูเพ่ือรับการประเมินเอาเกรด จะมีการทําแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับองคประกอบของวรรณกรรม  
 

หลังทําโครงงาน 

หลังจากที่การปรับหนวยการเรียนรู 
ครูไดตัดสินใจใหนักเรียนนําแกนเรื่องและประเด็นปญหาจากเรื่องนํามาสูยุคปจจุบัน 
และหาทางแกไขปญหายุคโบราณที่ยังคงอยู มีการหาคําตอบจากคําถาม 
“วรรณคดีจะชวยใหเราเขาใจตัวเองไดดีขึ้นอยางไร” 
และพิจารณาดูวาแนวคิดนี้เปล่ียนแปลงไปอยางไรบางเมื่อวันเวลาและวัฒนธรรมเปล่ียนไป 
จะมีการศึกษาดูวาทําไมผลงานของเช็คสเปยรจึงยังคงอยูไดในยุคปจจุบัน 
นักเรียนจะไดจัดลําดับความสําคัญของปญหาสังคม และเชื่อมโยงปญหาที่เกิดขึ้นกับปญหาที่มีในเรื่อง 
จากนั้นมีการคนควาวาปญหาที่เกิดในสมัยกอนนั้นนาจะมีทางแกไขอยางไร นําเสนอผลที่ไดตอกลุมเปาหมาย 
มีการสรางผลงานนําเสนอ แผนพับและเว็บไซตเพ่ือสนับสนุนการนําเสนอ  
 

ความทาทาย 
มีความทาทาย 2 อยาง 
อยางแรกคือไมมั่นใจวาจะสามารถนําเรื่องโรมิโอและจูเลียตมาเชื่อมโยงกับวิถีชีวิตในปจจุบันของนักเรียนได 

*ชื่อและยี่หออ่ืนอาจถูกอางอิงถึงวาเปนทรัพยสินขององคกรอ่ืน 
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โครงการ Intel® Teach 

การออกแบบโครงงานที่มีประสิทธิภาพ 
 
 
 

โครงการดานการศึกษาของอินเทลไดรับงบประมาณจาก มูลนิธิอินเทล และ บริษัท อินเทล คอรปอเรชั่น  
© 2007 อินเทล คอรปอเรชั่น สงวนลิขสทิธ์ิ  Intel และ โลโกอินเทล เปนเครื่องหมายการคาหรือเครื่องหมายการคาจดทะเบียนของ อินเทล 
คอรปอเรชั่น หรือสํานักงานสาขาทั้งในสหรัฐอเมริกาและประเทศอื่นๆ  

จึงมีการตั้งคําถามสรางพลังคิดเพ่ือชวยเชื่อมโยงความคิดนี้ 
นอกจากนี้ยังตองการใหนักเรียนเชื่อมโยงโลกปจจุบันเขาดวย 
และตองการใหนักเรียนเห็นความสําคัญของความสัมพันธและความเปนจริงของโครงงาน 
 

การเอาชนะความทาทาย

1. ความสัมพนัธ 
ครูตกลงใจที่จะเนนไปท่ีแกนเรื่องและประเด็นความขัดแยงในเรื่องที่ยังมีอยูในปจจุบัน 
ซึ่งจะเปดโอกาสใหศึกษาดูวาเหตุใดผลงานของเช็คสเปยรจึงยังคงมีผูอานกันอยูในปจจุบัน 
มีการสรางการเชื่อมโยงเนื้อหาที่เรียนกับชีวิตจริงนักเรียนโดยผานการศึกษาความสอดคลองของประเด็น
ปญหาในเรื่องกับที่เกิดในชีวิตจริง  

2. การเชื่อมโยงกับชีวิตจริง  

ครูไดตัดสินใจใหนักเรียนสรางงานนําเสนอสําหรับผูฟงกลุมเปาหมายเฉพาะ ทําแผนพับและเว็บไซต  
ผลงานนี้จะบอกถึงความตองการเปนรายบุคคล ปญหาที่เกิดและเสนอแนวทางในการแกไข 
จากภาระงานนี้ ผลงานจะเปนงานบริการสังคม สรางวัตถุประสงคที่แทจริงได 
สรางผลงานที่มีการเชื่อมโยงกับชีวิตจริงผานชุมชนทองถ่ิน 
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