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การออกแบบโครงงานที่มปีระสิทธิภาพ: กรอบเคาโครงการคดิ 

ข้ันวัตถปุระสงคของบลูม: มองสิ่งใหมจากจุดเดมิ

 

ลําดับขั้นแบบดั้งเดิมของกระบวนการคิด 

ในป 1965 เบนจามิน บลูม (Benjamin Bloom) เขียน Taxonomy of Educational Objectives: Cognitive 
Domain และคําอธิบายระดับทั้งหก ของการคิด 
ซึ่งมีการดัดแปลงอยางกวางขวางและมีการนําไปใชในบริบทที่หลากหลายตั้งแตนั้นมา ลําดับของกระบวนการ 
cognitive จัดเรียงลําดับจากที่งายที่สุด การทบทวนความรู ไปยังที่ซับซอนที่สุด คือการตัดสินเกี่ยวกับคุณคา 
และความคุมคาของความคิดเห็น 
 

ลําดับขั้นวตัถุประสงคทางการศึกษาของบลูม (แบบดั้งเดิม)

ทักษะ คํานิยาม คําสําคัญ
ความรู ทบทวนขอมูล กําหนด อธิบาย ตั้งชื่อ ตระหนักถึง 

ผลิตซ้ํา ปฏิบัติตาม 
ความเขาใจ เขาใจความหมาย ทวนซ้ําแนวคิดรวบยอด สรุป แปลง ทวนซ้ํา ตีความ ยกตัวอยาง 
การประยุกตใช ใชขอมูลหรือแนวคิดรวบยอดในสถานการณใหม สราง ทํา ทําเปนรูปแบบ ทํานาย  

จัดเตรียม 
การวิเคราะห แยกแยะขอมูลหรือแนวคิดรวบยอดออกเปนสวน 

ๆ เพ่ือใหเขาใจอยางเต็มที่ 
เปรียบเทียบ/เปรียบตาง แยกสวน 
แยกใหเห็นความแตกตาง เลือกสรร 
แบงแยก 

การสังเคราะห รวบรวมความคิดเห็นเขาดวยกันเพ่ือใหเกิดสิ่งใหม จัดหมวดหมู ทําเปนขอสรุปทั่วไป 
สรางใหม 

การประเมินคา ตัดสินเกี่ยวกับคุณคา ประเมิน วิจารณ ตัดสิน โตเถียง 
สนับสนุน   

อยางไรก็ตามโลกทุกวันนี้เปนสถานที่ที่แตกตางจากที่บลูมเคยสะทอนใหเห็นในป 1965 
นักการศึกษาเรียนรูมากขึ้นวานักเรียนเรียนรูอยางไร และครูสอนอยางไร 
และทุกวันนี้ตางตระหนักวาการสอนและการเรียนรูครอบคลุมมากกวาการคิด 
แตยังเกี่ยวของกับความรูสึกและความเชื่อของนักเรียนและครู 
รวมทั้งสภาพแวดลอมทางสังคมและวัฒนธรรมในหองเรียนอีกดวย  
 
นักจิตวิทยา cognitive 
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หลายคนทุมเทศึกษาเพื่อใหแนวคิดรวบยอดพื้นฐายของทักษะการคิดสอดคลองและถูกตองยิ่งขึ้น 
ในการพัฒนาขั้นของวัตถุประสงคนั้น มารซาโน (2000) วิพากษลําดับขั้นวัตถุประสงคของบลูมไวประการหนึ่งวา 
พ้ืนฐานที่สุดของขั้นตอนวัตถุประสงคดังกลาว 
เร่ิมจากระดับที่งายที่สุดของความรูจากนั้นขยับไปยังระดับที่ยากที่สุดของการประเมินนั้นยังไมมีงานวิจัยรองรับ 
ลําดับขั้นที่กลาวมานั้นมีนัยแฝงอยูวาแตละทักษะที่สูงขึ้นประกอบขึ้นดวยทักษะที่ต่ํากวา ความเขาใจตองมีความรู 
การประยุกตใชตองมีความเขาใจและความรู และอื่น ๆ ดังนั้นตามความเห็นของมารซาโน กระบวนการ cognitive 
ของบลูมจึงไมเปนจริงไดอยางงาย ๆ  
 
ผูริเริ่มกระบวนการคิดหกขั้นดั้งเดิมทึกทักเอาวา 
โครงงานที่ซับซอนสามารถระบุไดตายตัววาตองการกระบวนการขั้นใดขั้นหนึ่งมากกวาขั้นอื่น ๆ ภาระงานเปน 
“การวิเคราะห” หรือเปน “การประเมิน” 
นี่เปนการพิสูจนวาไมจริงซึ่งอาจเปนความยากลําบากที่นักการศึกษาตองแยกแยะกิจกรรมการเรียนรูที่ทาทายโดย
ใชขั้นตอนของวัตถุประสงค แอนเดอรสัน (2000) 
แยงวากิจกรรมการเรียนรูที่ซับซอนเกือบทั้งหมดตองใชทักษะการเรียนรูที่แตกตางอยางหลากหลาย  
 
เชนเดียวกับรูปแบบทางทฤษฎีใด ๆ ก็ตาม ขั้นตอนวัตถุประสงคของบลูมมีทั้งจุดเดนและจุดดอย 
จุดเดนคือมีการนําหัวขอท่ีสําคัญอยางมากของการคิดและกําหนดโครงสรางไวซึ่งนักปฏิบัติสามารถนําไปใชงานได 
สวนครูที่มีรายการของคําถามที่สอดคลองกับระดับขั้นวัตถุประสงคของบลูมนั้นสามารถชวยกระตุนทักษะการคิดขั้
นสูงใหแกกับนักเรียนไดดีกวาครูที่ไมมีเครื่องมือดังกลาว ในทางกลับกัน 
สําหรับคนที่ทํางานรวมกับนักการศึกษาเพื่อจัดหมวดหมูกลุมของคําถามและกิจกรรมการเรียนรูตามที่ขั้นตอนวัตถุ
ประสงคกําหนด ตองมีการขอมติเอกฉันทสําหรับคําศัพท เชน “การวิเคราะห” หรือ “การประเมิน”  
นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมที่มีคุณคาอีกหลายอยาง เชน ปญหาและโครงงานตามสภาพจริง 
สามารถนํามาลงแผนผังได และหากพยายามที่จะทําเชนนั้นจะลดทอนศักยภาพที่เปนโอกาสของการเรียนรู 

ทบทวนขั้นวัตถุประสงคของบลูม 

ในป 1999 ดอกเตอรโลริน แอนเดอรสัน (Dr. Lorin Anderson) นักศึกษาของบลูมพรอมกับกลุมเพ่ือน 
จัดพิมพขั้นวัตถุประสงคของบลูมฉบับใหมลาสุด  
โดยเขาพิจารณาจากปจจัยที่กวางขึ้นซึ่งสงผลกระทบตอการสอนและการเรียนรู 
ขั้นตอนวัตถุประสงคที่แกไขนี้พยายามที่จะแกไขปญหาบางประการของตนฉบับเดิม ในฉบับนี้แยกแยะระหวาง 
“การรูอะไร” ในเน้ือหาของการคิด และ “การรูอยางไร” ในขั้นตอนที่ใชในการแกปญหา 
 
มิติของความรูคือ ‘การรูอะไร”  แยกออกเปน 4 หมวดหมูคือ ขอเท็จจริง (factual) แนวคิดรวบยอด 
(conceptual) กระบวนการ (procedural) และอภิปญญา (metacognitive) 
ความรูที่เปนขอเท็จจริงครอบคลุมชิ้นสวนของขอมูลท่ีแยกออกจากกัน เชนนิยามของคําศัพท 
และความรูเกี่ยวกับรายละเอียดที่เฉพาะเจาะจง ความรูที่เปนแนวคิดรวบยอด ประกอบดวยระบบขอมูล เชน 
การจัดเปนหมวดหมูและลําดับชั้น 
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ความรูที่เปนกระบวนการครอบคลุมถึงลําดับขั้นตอนที่ใชในการแกปญหา กฎกติกา 
เทคนิคและวิธีการรวมทั้งความรูเกี่ยวกับวาจะใชขั้นตอนดังกลาวเมื่อไร 
ความรูระดับอภิปญญาหมายถึงความรูในกระบวนการคิดและขอมูลเกี่ยวกับวิธีจัดการกับกระบวนการเหลานั้นไดอ
ยางมีประสิทธิภาพ 
 
มิติกระบวนการอภิปญญาของขั้นตอนวัตถุประสงคที่แกไขใหมของบลูมก็เชนเดียวกับฉบับเดิมคือมีทักษะหกประก
าร โดยเริ่มจากที่งายที่สุดไปยังขั้นที่ยากที่สุด คือ 1. จําได 2. เขาใจ 3. นําไปใช 4. วิเคราะห 5. ประเมินและ 6. 
สราง 
 

การจําได ประกอบดวย การจําแนกและการเรียกทวนขอมูลที่เกี่ยวของจากความทรงจําระยะยาว การเขาใจ 
เปนความสามารถที่จะสรางความหมายจากสื่อทางการศึกษา เชน การอาน และคําอธิบายของครู 
ทักษะยอยสําหรับกระบวนการนี้ครอบคลุมการตีความ การเปนตัวอยาง การจัดหมวดหมู การสรุปความ 
การอนุมาน การเปรียบเทียบและการอธิบาย 
 
กระบวนการที่สาม การนำไปใช 
อางถึงการใชกระบวนการที่เรียนรูทั้งในสถานการณที่คุนเคยหรือในสถานการณใหม 
กระบวนการถัดไปคือ การวิเคราะห ซึ่งประกอบดวยการแตกความรูออกเปนสวน ๆ และการคิดวาสวนตาง ๆ 
นั้นเกี่ยวของกับโครงสรางโดยรวมอยางไร นักเรียนวิเคราะหโดยการแยกความแตกตาง 
การจัดเรียงลําดับและการใหเหตุผล การประเมินคา การประเมินคา 
ซึ่งเปนขั้นสูงสุดของขั้นตอนวัตถุประสงคฉบับดั้งเดิม เปนกระบวนการขั้นที่หาในฉบับปรับปรุงแกไข 
ซึ่งครอบคลุมถึงการตรวจสอบและการวิพากษวิจารณ 
 
การสราง การสราง เปนกระบวนการที่ไมไดครอบคลุมอยูในฉบับเดิม 
ถือเปนสวนประกอบที่สูงที่สุดของฉบับใหมนี้  ทักษะนี้เกี่ยวของกับการนําส่ิงตาง ๆ เขาดวยกันเพ่ือสรางสิ่งใหม 
เพ่ือใหการทําภาระงานเสร็จสมบูรณได ผูเรียนตองคิด วางแผนและจัดทํา 
 
ตามขั้นตอนวัตถุประสงคนี้ แตละระดับของความรูสามารถสื่อสารกับแตละระดับของกระบวนการทางอภิปญญา 
ดังนั้นนักเรียนสามารถจดจําความรูที่เปนขอเท็จจริงหรือขั้นตอน 
เขาใจความรูที่เปนแนวคิดรวบยอดหรืออภิปญญา หรือวิเคราะหความรูที่เปนอภิปญญาหรือขอเท็จจริง 
ตามที่แอนเดอรสันและเพื่อนรวมงานของเขากลาวไว 
“การเรียนรูที่มีความหมายจะเตรียมนักเรียนพรอมความรูและกระบวนการทางอภิปญญาที่นักเรียนตองการสําหรับ
การแกปญหาที่ประสบผลสําเร็จ” (หนา 65)  
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มิติกระบวนการอภิปญญา 
 

กระบวนการอภิ
ปญญา

ตัวอยาง

การจําได – สรางขอมูลจากความทรงจํา
การจําแนก • บอกไดวากบอยูในไดอะแกรมของสัตวครึ่งบกครึ่งน้ํา  

• คนหาสามเหลี่ยมดานเทาจากสิ่งที่อยูรอบตัว  

• ตอบคําถามที่เกี่ยวกับถูกหรือผิด หรือคําถามปรนัย 
การทวนซ้ํา • บอกชื่อของนักเขียนหญิงชาวอังกฤษในศตวรรษที่ 19 ได 3 คน 

• เขียนขอเท็จจริงที่เปนการคูณ 

• สรางสูตรทางเคมีสําหรับคารบอนเตรตราคลอไรด 

การเขาใจ -  สรางความหมายจากสื่อหรือประสบการณทางการศึกษา
การตีความ • แปลปญหาจากเรื่องเปนสมการทางเรขาคณิต 

• วาดไดอะแกรมของระบบยอยอาหาร 

• ทวนซ้ําบทพูดการเขารับตําแหนงครั้งที่สองของลินคอลน 
การเปนตัวอยาง 

 

• วาดรูปส่ีเหล่ียมดานขนาน  

• คนหาตัวอยางของรูปแบบการเขียนในเชิงสรางความตระหนัก 

• บอกชื่อสัตวเล้ียงลูกดวยน้ํานมท่ีอาศัยอยูในพ้ืนที่ของเรา 
การจัดหมวดหมู 

 

• แบงแยกตัวเลขคี่ หรือคู 

• ทํารายการประเภทของรัฐบาลที่พบในกลุมประเทศอาฟริกันยุคใหม 

• จัดกลุมสัตวในทองถ่ินใหอยูในกลุมสายพันธที่เหมาะสม 

• ทํารายการประเด็นสําคัญที่เกี่ยวของกับบทลงโทษที่เว็บไซตสงเสริม 
การอนุมาน 

 

• อานความเรียงของบทสนทนาระหวางตัวละครสองตัวและทําขอสรุปเกี่ยวกับความ
สัมพันธในอดีต 

• คนหาความหมายของคําศัพทที่ไมคุนเคยจากบริบท 

• พิจารณาชุดของตัวเลขและเดาวาตัวเลขถัดไปควรเปนเลขอะไร 
การเปรียบเทียบ • อธิบายไดวาหัวใจทํางานเหมือนปมไดอยางไร 

• เขียนถึงประสบการณที่มีเชนเดียวกับนักบุกเบิกที่ยายไปทางตะวันตก 

 



โครงการ Intel® Teach 

การออกแบบโครงงานที่มีประสิทธิภาพ 
 

© 2007 อินเทล คอรปอเรชั่น สงวนลิขสทิธ์ิ หนา 5  ของ 8 

 • ใชเวนไดอะแกรมเพื่อแสดงใหเห็นวาหนังสือสองเลมที่เขียนโดยชารลส 
ดิกเกนเหมือนและตางกันอยางไร 

การอธิบาย 

 

• วาดไดอะแกรมที่อธิบายวาความกดดันอากาศสงผลกระทบตอภูมิอากาศไดอยางไ
ร 

• จัดเตรียมรายละเอียดที่ใหเหตุผลวาทําไมการปฏิวัติฝรั่งเศสเกิดขึ้นชวงนั้นและเกิ
ดขึ้นไดอยางไร 

• อธิบายวาอัตราดอกเบี้ยสงผลกระทบตอเศรษฐกิจไดอยางไร 

การนําไปใช – ใชข้ันตอน/กระบวนการ

การปฏิบัติ • เพ่ิมคอลัมนขของตัวเลขสองตําแหนง 

• อานปากเปลาเรียงความในภาษาตางประเทศ 

• ตีลูกเบสบอล 
การนําไปใช 

 

• ออกแบบการทดลองเพื่อใหเห็นวาจะปลูกพืชอยางไรในดินประเภทตาง ๆ 

• พิสูจนอักษรงานเขียนหนึ่งชิ้น 

• จัดทํางบประมาณ 

การวิเคราะห – แตกแนวคิดรวบยอดออกเปนสวน ๆ และอธิบายวาสวนตาง ๆ 
เหลานั้นเก่ียวของกับสวนทั้งหมดไดอยางไร

การแยกแยะใหเห็นค
วามแตกตาง 

• ทํารายการขอมูลท่ีสําคัญในปญหาทางคณิตศาสตร และตัดทิ้งขอมูลท่ีไมจําเปน 

• วาดไดอะแกรมแสดงตัวละครหลักและรองในนวนิยาย  
การจัดเรียงอันดับ 

 

• จัดวางหนังสือตามหมวดหมูในหองสมุดของหองเรียน 

• ทําแผนภูมิเครื่องมือแสดงอุปมาอุปมัยที่มักใชบอย และอธิบายถึงผลกระทบ 

• ทําไดอะแกรมแสดงวิธีที่พืชและสัตวในละแวกบานของเรามีปฏิสัมพันธกันอยางไร 
การใหเหตุผล 

 

• อานจดหมายที่มีถึงบรรณาธิการเพื่อระบุทัศนคติของผูเขียนเกี่ยวกับประเด็นในท
องถ่ิน 

• กําหนดแรงจูงใจของผูเขียนในนวนิยายหรือเรื่องส้ืน 

• พิจารณาแผนพับของผูสมัตรทางการเมือง 
และสมมติฐานตอมุมมองในประเด็นใดประเด็นหนึ่ง 

การประเมินคา -  ตัดสินบนพื้นฐานของเกณฑประเมินและมาตรฐาน
การตรวจสอบ 

 

• มีสวนรวมในกลุมการเขียน 
ใหความเห็นตอเพ่ือนในเร่ืองการจัดองคประกอบและตรรกะของขอโตแยง 

• ฟงคําปราศรัยทางการเมือง และทํารายการของขอโตแยงคําปราศรัยนั้น 

• ทบทวนแผนของโครงงานเพื่อดูวาครอบคลุมขั้นตอนที่จําเปนไวแลว 
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การวิพากษ 

 

• ตัดสินวาโครงงานบรรลุตามเกณฑประเมินของรูบริกไดดีเพียงใด 

• เลือกวิธีที่ดีที่สุดในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่ซับซอน 

• ตัดสินความนาเชื่อถือของขอโตเถียงและที่ขัดแยงกับโหราศาสตร 

การสราง – นําสวนตาง ๆ มาประกอบเขาดวยกันเพื่อสรางสิ่งใหม 
หรือจําสวนประกอบของโครงสรางใหมได

การทําใหเกิด 

 

• ใหรายการเกณฑ 
ทํารายการตัวลือกบางอยางสําหรับปรับปรุงความสัมพันธของเชื้อชาติที่มีในโรงเรี
ยน 

• คิดสมมติฐานทางวิทยาศาสตรที่หลากหลายเพื่ออธิบายวาทําไมพืชตองการแสงอ
าทิตย 

• เสนอชุดทางเลือกเพ่ือลดการพ่ึงพาตอเชื้อเพลิงจากซากพืชซากสัตวที่สอดคลองกั
บความหวงใยตอสภาพแวดลอมและเศรษฐกิจ 

• สรุปสมมติฐานที่เปนทางเลือกบนพ้ืนฐานตามเกณฑประเมิน 
การวางแผน 

 

• จัดทําผังเคาโครงเนื้อหาสําหรับงานนําเสนอดวยมัลติมีเดียเร่ืองแมลง 

• ทําเคารางงานวิจัยเรื่องทัศนะของมารค ทเวนตอศาสนา 

• ออกแบบการศึกษาทางวิทยาศาสตรเพ่ือทดสอบผลกระทบของดนตรีชนิดตาง ๆ 
ที่มีตอการผลิตไขไก 

การผลิต 

 

• เขียนวารสารจากทัศนคติของทหารแหงชาติ 

• สรางที่อยูอาศัยสําหรับสัตวปกในทองถ่ิน 

• จัดทําละครจากพื้นฐานของนวนิยายบทที่กําลังอาน 
 
 

มิติแหงความรู 
 

ความรูที่เปนขอเท็จจริง – ขอมูลพื้นฐาน
ความรูในเรื่องคํานิยาม คํานิยามของคําศัพท สัญลักษณทางคณิตศาสตร 

สัญลักษณทางดนตรีและพยัญชนะ 
ความรูในรายละเอียดที่เฉพาะเจาะจงและสวนประกอ
บ 

สวนประกอบของปรามิดอาหาร ชื่อของผูแทนสภา 
การรบครั้งสําคัญในสงครามโลกครั้งที่ 2 

ความรูที่เปนแนวคดิรวบยอด – 
ความสัมพนัธระหวางชิ้นสวนของโครงสรางที่ใหญกวาซ่ึงทําใหทั้งหมดสามารถ
ทํางานรวมกันได
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ความรูในเรื่องการจัดหมวดหมูและระดับชั้น ชาติพันธของสัตว ประเภทตาง ๆ ของขอโตแยง 
ยุคสมัยทางภูมิศาสตร 

ความรูในหลักการและขอสรุปทั่ว ๆ ไป ประเภทของความขัดแยงในวรรณกรรม 
กฎการเคลื่อนที่ของนิวตัน หลักการทางประชาธิปไตย 

ความรูในทางทฤษฏี แมแบบและโครงสราง ทฤษฏีวิวัฒนาการ ทฤษฏีทางเศรษฐศาสตร แมแบบ 
DNA  

ความรูในกระบวนการ – วิธีทําสิ่งใดสิ่งหน่ึง

ความรูในทักษะที่เฉพาะเจาะจงตามสาระ และเหตุผล ขั้นตอนในการแกสมการ การผสมสีสําหรับสีน้ํามัน 
การสงลูกวอลเลยบอล 

ความรูในดานเทคนิคที่เฉพาะเจาะจงในสาระการเรีย
นรู และวิธีการ 

การวิจารณในเชิงวรรณกรรม 
การวิเคราะหเอกสารทางประวัติศาสตร 
วิธีการปญหาทางคณิตศาสตร 

ความรูในเรื่องเกณฑสําหรับกําหนดวาควรใชขั้นตอน
ที่เหมาะสมเมื่อไร 

 

วิธีการที่เหมาะสมสําหรับการทดลองประเภทตาง ๆ 
ขั้นตอนการวิเคราะหทางสถิติที่ใชสําหรับสถานการณตา
ง ๆ มาตรฐานสําหรับการเขียนแนวอรรถฐาน (genre) 
ที่แตกตางกัน 

ความรูในเชิงอภิปญญา – ความรูในการคิดทั่ว ๆ 
ไปและการคิดที่เจาะจงเฉพาะดาน
ความรูทางกลวิธี วิธีการจดจําขอเท็จจริง กลวิธีการอานเพื่อความเขาใจ  

วิธีการวางแผนเว็บไซต 
ความรูเกี่ยวกับภาระงานในดานพุทธิพิสัย 
รวมทั้งความรูดานแนวคิดรวบยอดที่เหมาะสม 

ความตองการการอานตําราและนวนิยายที่แตกตางกัน 
การคิดลวงหนาเวลาที่ใชคลังขอมูลทางอิเล็คทรอนิคส 
ความแตกตางระหวางการเขียนอีเมลและการเขียนจดห
มายธุรกิจ  

ความรูดวยตนเอง 

 

ความตองการไดอะแกรมหรือแผนภูมิสําหรับเขาใจกระบ
วนการที่ซับซอน 
ความเขาใจที่ดีขึ้นในสภาพแวดลอมที่เงียบสงบ 
ความตองการที่จะแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับผูอื่นกอน
การเขียนเรียงความ  
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