ISTE Ogretmenler i¢in Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlar
(NETSeT) ve Performans Gostergeleri

Basarili 6gretmenler Ogrenciler igin Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlarinin (NETSeS) uygulanmasini
saglayarak model olurlar. Bu amagla, 6grencilerin aktif katilimlarini ve kalic1 6grenmelerini saglamak i¢in
o0grenme deneyimleri tasarimlar, uygular ve degerlendirirler; mesleki uygulamalar1 zenginlestirirler;
ogrenciler, diger 6gretmenler ve genel olarak toplum i¢in 6rnek olurlar. Tiim 6gretmenlerin asagidaki
standartlari ve performans gostergelerini basarmalidirlar.

1. Ogrencilerin kalic1 6grenmesini ve yaraticiliklarini kolaylastirmak ve esin kaynagi olmak

Ogretmenler, ylizyiize ve sanal ortamlarda égrencilerinin kalic1 6grenmelerini, yaraticiiklarini ve yenilikgilik 6zelliklerini

gelistirmelerine yardimci olacak deneyimleri kolaylastirmak i¢in konu alanina, teknolojiye, 6grenme ve 6gretmeye iliskin

bilgilerini kullanirlar. Ogretmenler:

a. yaratia diisiinmeyi ve kesfediciligi tesvik eder, destekler ve model olurlar.

b. 06grencilerinin dijital araglar1 ve kaynaklar1 kullanarak hayata dair sorunlar1 kesfetmelerine ve otantik problemler
¢ozmelerine araci olurlar.

c. Ogrencilerin kavramsal anlama, diisiinme ve planlama siireglerine iliskin diizeylerini ortaya ¢ikarmak ve
netlestirmek amaciyla isbirligi araglarini kullanarak goriislerini agiklamalarini tesvik ederler.

d. yiizyilize ve sanal ortamlarda 6grenciler, meslektaslar ve digerleri ile isbirligi ve iletisim kurarak igbirlikli bilgi
yapilandirmaya model olurlar.

2. Dijital Cag Ogrenme ve Degerlendirme Siireclerini Tasarimlamak ve Gelistirmek
Ogretmenler i¢in Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlarinda (NETSeT) belirtilen bilgi, beceri ve tutumlar gelistirmek ve
icerigin baglami i¢inde en list diizeyde 6grenilmesini saglamak i¢cin mevcut araglar1 ve kaynaklari kullanarak otantik
dgrenme ve degerlendirme siiregleri tasarimlayabilir, gelistirebilir ve degerlendirebilirler. Ogretmenler:

a. Ogrencilerin kalic1 6grenmesini ve yaraticihiklarini tesvik eden dijital arag ve kaynaklarin kullanimini iceren uygun
6grenme deneyimleri tasarimlar ya da bir yerden alarak kendi amaglarina uygun bigimde kullanirlar.

b. Ogrencilerin bireysel meraklarini gidermelerine ve kendi egitim hedeflerini olusturmada aktif olmalarina, kendi
o6grenme siireglerini yonetmelerine ve kendi gelisimlerini degerlendirmelerine imkan veren farkl teknolojileri iceren
6grenme cevreleri olugtururlar.

c. dijital araglar ve kaynaklar kullanarak 6grencilerin farklilasan 6grenme bigimlerine, ¢alisma stratejilerine ve
yeteneklerine uygun 6grenme etkinlikleri gelistirirler

d. icerik ve teknolojiye yonelik standartlara uygun ¢ok sayida ve farkli bigcimlerde ara ve son degerlendirme
uygulamalar1 gergeklestirir ve sonuglarini 6grenme-o6gretme siireglerine yansitirlar

3. Dijatal Cag Is Yasamina ve Ogrenme Siirecine Model Olmak

Ogretmenler, kiiresel ve dijital bir toplumda, yenilikgi bir galisanin sahip olmasi gereken bilgi, beceri ve tutumlari

sergilerler. Ogretmenler:

a. teknoloji sistemlerini kullanma konusunda yetkinliklerini sergilerler ve mevcut bilgilerini yeni teknolojilere ve
durumlara transfer ederler.

b. 06grencilerin basarisini ve yenilikgiliklerini desteklemek amaciyla dijital arag ve kaynaklari kullanarak 6grencilerle,
meslektaslariyla, velilerle ve toplumun diger liyeleriyle isbirligi yaparlar.

c. farkl dijital cag medya ve bigimlerini kullanarak bilgi ve diisiinceleri 6grencilere, velilere ve meslektaslarina iletirler.

d. arastirmayi ve 6grenmeyi desteklemek amaciyla bilgi kaynaklarini bulma, analiz etme, degerlendirme ve kullanmada
mevcut ve gelmekte olan dijital araglarin etkili kullanimini kolaylastirir ve model olurlar.

4. Dijital Vatandashgi ve Sorumlulugu Tesvik Etmek ve Model Olmak

Ogretmenler, evrimlesmekte olan dijital kiiltiir icinde yerel ve kiiresel sorun ve sorumluluklari fark eder ve mesleki

uygulamalarinda yasal ve etik davranislar sergilerler. Ogretmenler:

a. Telif haklarina, fikri miilkiyete ve kaynaklarin uygun bicimde belgelendirilmelerine saygi basta olmak tizere dijital
bilgi ve teknolojinin giivenli, yasal ve etik kullanimini tesvik eder ve model olurlar

b. 06grenci merkezli stratejiler kullanarak ve dijital arag ve kaynaklara esit erisim imkani saglayarak 6grencilerin farkl
gereksinimlerini karsilarlar.

c. Teknolojinin ve bilginin kullanimiyla ilgili sorumlu toplumsal etkilesimi ve dijital etigi tesvik eder ve model olurlar,

d. dijital ¢cag iletisim ve isbirligi ara¢larini kullanarak bagka kiiltiirlerdeki meslektaslariyla ve 6grencilerle etkilesim
kurmak yoluyla kiiltiirel ve kiiresel farkindalik gelistirirler ve model olurlar.



5. Mesleki Gelisim ve Liderlikte Aktif Olmak

Ogretmenler dijital arag ve kaynaklarin etkili kullanimini tesvik ederek ve géstererek siirekli bicimde mesleki

uygulamalarin gelistirir, yasamboyu 6grenmeye model olur ve okullarinda ya da mesleki cemiyetleri icinde lider olurlar.

Ogretmenler:

a. kalici 6grenmeyi saglayan yenilikei teknoloji uygulamalarini kesfetmek amaciyla yeel ve kiiresel 6grenme
topluluklarina katilirlar.

b. teknolojinin etkili kullanimina yénelik bir vizyon sergileyerek, karar alma ve cemiyet olusturma siireglerine aktif
katilarak, digerlerinin liderlik ve teknoloji becerilerini gelistirmelerine yardimci olarak liderlik davranisi sergilerler.

c. oOgrencilerin kalic1 6grenmesini desteklemek icin mevcut ve gelmekte olan dijital ara¢ ve kaynaklarin etkili
kullanimina yo6nelik arastirma ve mesleki uygulamalari siirekli izler, degerlendirir ve yorumda bulunurlar.

d. o6gretmenlik mesleginin, kendi okul ve toplumunun iiretken olmasi, canli kalabilmesi ve kendi kendini
yenileyebilmesine katki saglarlar.
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