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英特爾 Web 2.0 創新教學計畫
基礎線上課程
摘要
「神奇的不是電腦，而是教師。」
—Craig Barrett，英特爾
執行長
英特爾 Web 2.0 創新教學計畫基礎線上課程在課堂中的教育資訊科技獲得業界認同，但如果教師不知道如何有效運用，這一切都是空談。
簡介
英特爾 Web 2.0 創新教學計畫基礎線上課程是英特爾 Web 2.0 創新教學計畫作品集中的專業發展課程之一，提供教師有效整合電腦資訊科技的技能，改善教與學。
目標
「基礎線上課程」的目標是幫助教師了解如何使用電腦資訊科技，以教化、激勵學生，朝向終極 21 世紀的學習邁進。
策略
若要達到課程目標，我們使用四大策略：
· 著重師生運用資訊科技的方式，透過研究、溝通、合作與生產策略和工具等，促進學習。
· 強調實作學習，建立以及教學單元與評量。
· 促進以學生為中心的學習法，鼓勵自我導向學習與高層次思考
· 鼓勵教師與同事合作，一起解決問題、參與同儕檢閱教學單元，藉以提升教學。
內容
課程回應核心問題： 如何有效運用科技，支持並評量學生的學習？教師充當課程設計者，在八個章節中探究此問題，並建立富含資訊科技，以學生為中心的標準式教學單元。
教師透過混合型面授與線上訓練模式，參與 60 小時的專業發展課程，內容包含多種以研究為基礎的方法，將資訊科技整合於課堂。教師在選擇最適合的工具，在教學單元中輔助學習前，先探索目前網站式合作資訊科技與其他軟體應用程式的可能性。接續的教學單元包含貫穿整個教學單元的學生專題範例、學生自我導向學習工具，以及多元評量。參與的授課教師還會完成額外的 4 小時訓練，幫助他們教授混合型面授與線上課程。
	課程簡介活動章節

	主題：
課程設計及架構
	主要活動：
· 瞭解課程進度表與課程特色。
· 查看可用的軟體應用程式。
· 完成線上基本資料，瞭解更多課程社群的資訊。
· 檢閱單元計畫範例，並發展自己的單元計畫主題概念。
· 利用課程部落格參與討論。
· 完成課程簡介活動調查。

	第一章： 應用專題教學 

	主題：
專題式學習及單元設計
	主要活動：
· 檢閱作品集內容
· 針對專題製作發表刊物
· 確認教學單元的 21 世紀技能
· 發展單元初步概念
· 於部落格省思學習

	第二章： 單元規劃

	主題：
課程引導問題和以學生為中心的評量
	主要活動：
· 確認單元課程綱要
· 建立學習目標
· 建立課程引導問題
· 研究有效的評量策略
· 草擬評量時程
· 製作評量以衡量學生的需求
· 製作單元作品集報告
· 於部落格省思學習

	第三章： 溝通與分享

	主題：
支持教學與學習的網際網路
	主要活動：
· 聽取回饋，以改善單元作品集及評量，進一步衡量學生需求。
· 利用專題，分享專題目標的構想。
· 檢閱著作權法及公平使用。
· 製作引用文獻之記錄。
· 整合網際網路資源，促進研究、溝通、合作、解決問題以及其他 21 世紀技能。
· 使用線上合作網站分享概念。
· 於部落格省思學習

	第四章： 製作學習範例

	主題：
以學生的角度出發，所獲得的專題成果
	主要活動：
· 指出負責且安全使用網際網路之策略。
· 製作學生發表刊物範例、報告、Wiki 或部落格，以證明學生的學習表現。
· 草擬教學活動程序。
· 學生自我評量範例。
· 於部落格省思學習

	第五章： 評量學生專題

	主題：
形成性與總結性評量
	主要活動：
· 聽取回饋，改善學生範例。
· 探索學生參與評量過程的挑戰及解決方案。
· 自我評量目前的實務作法。
· 草擬評量要點。
· 製作學生範例評量。
· 根據評量，校訂學生範例。
· 修改單元計畫。
· 於部落格省思學習

	第六章： 製作學習輔助教材

	主題：
輔助學習與自我導向學習
	主要活動：
· 探索因材施教的教學策略。
· 製作評量，鼓勵學生進行自我導向學習。
· 製作輔助學習教材。
· 修改單元計畫，以整合所有學生的需求。
· 於部落格省思學習
· 在以學生為中心的課堂內，評量自己的授課表現。

	第七章： 製作教學輔助教材

	主題：
教師是學習的輔助者
	主要活動：
· 瞭解提問的策略，以激發高層次思考。
· 製作授課教材。
· 修改單元計畫。
· 討論實施策略。
· 製作管理文件。
· 自我評量，並根據評量修改單元作品集。
· 於部落格省思學習 

	第八章： 成果展示

	主題：
分享學習
	主要活動：
· 準備展示教學單元。
· 針對單元作品集提供回饋，並接受他人的回饋。
· 於部落格省思學習
· 評鑑「基礎線上課程」。


Copyright © 2000-2008, Intel Corporation.保留所有權利。                                                                頁3 

