Pregunta esencial

= ;Como puede disefiar mejor mi practica docente para promover el
razonamiento?

Preguntas del modulo

= ;C6mo se ve el razonamiento?
= ;Cudles destrezas cognitivas debo enfocar en mi clase?

Modulo

Finalizacion del plan de
unidad

M10: Desarrollar una unidad

/ M8-9:
) /Considerar
eluso de
\ME en su
\ plan

/. M5:
| /“Considerar

M6-7:
Considerar
. elusode
\ ERensu
plan |

eluso de
CVensu
plan

M4: Crear un proyecto con
Clasificacion Visual
M3: Creacion de preguntas
orientadoras del plan de unidad °

M2: Disefiar proyectos basados
en los contenidos

M1: Razonamiento en el aula
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Razonamiento en el
aula

| OINPOI

Objetivos
LOS DOCENTES

= Discutiran las metas del taller sobre las herramientas para potenciar
el pensamiento critico del Programa Intel® Educar v las expectativas
de los participantes.

= Discutiran las destrezas necesarias para el siglo XXI para el futuro
de sus estudiantes.

* Analizaran diferentes modelos de pensamiento.

= Crearan una "taxonomia de habitos de aprendizaje” para sus propias
clases.

= |dentificaran influencias positivas y negativas que pueden afectar
los niveles de pensamiento mas profundos en el aula.

Herramientas

= Microsoft Internet Explorer*

= Microsoft Word*

» Herramienta Explicando una Razon

Recursos web

» Herramientas para el pensamiento critico

= Diseno de proyectos efectivos, destrezas de pensamiento
= Repositorio de recursos del curso

= Explicando una Razoén
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€l razonamiento en el aula
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MODULO 1

El razonamiento en el aula

Descripcién: la integracion eficaz de la tecnologia no puede lograrse sin la participacion de importantes
componentes didacticos. La tecnologia apoya y aumenta el aprendizaje de una mejor manera cuando
incluye destrezas de pensamiento de orden superior. En este mddulo, usted comentara las destrezas
esenciales que necesitaran sus estudiantes en el futuro, revisara varios modelos de pensamiento con el
fin de aplicar sus ideas claves en su propia aula, y examinara cémo se utilizan diferentes destrezas en
varias situaciones de la clase. También, reflexionard sobre su propia clase y desarrollard su conocimiento
sobre lo que afecta y apoya los niveles de pensamiento mas profundos.

Actividad 1

Presentacion personal

';5: ‘ En este momento, tendrd la oportunidad de presentarse y de conocer a todos los participantes en el
taller. En las siguientes lineas, enumere los puntos claves que desea compartir sobre si mismo, tales como
cual asignatura ensefia y en qué grado la imparte.

Puntos claves por compartir:
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Actividad 2

Dar un vistazo dentro de dos aulas

El propdsito de esta actividad es ver cdmo las destrezas de pensamiento se entremezclan en la
ensefianza. A continuacién hay dos grupos de ejemplos demostrativos: uno sobre matematica y otro
sobre nutricion. Las aulas descritas incluyen un amplio rango vy variedad de niveles de destrezas de
razonamiento y diferentes contextos para el aprendizaje de los estudiantes. Lea ambos ejemplos vy
luego escoja uno sobre el cual debe reflexionar. Ambos conjuntos reflejan a docentes distintos que
ensefian el mismo tema.

Tercer grado - matematicas

€l caso de la Sra. Jiménez del tercer grado

Los estudiantes de tercer grado de la Sra. Jiménez estan aprendiendo a multiplicar. Para alentarlos a profundizar
en su comprension de los ndmeros, la Sra. Jiménez los instd a buscar patrones en las tablas y a hacer conjeturas.
La docente les pregunté: ;Ven algun patrén en las tablas que estan preparando? ;Pueden adivinar algo sobre
cualquiera de estos patrones? La clase trabajé en parejas para investigar la tabla de multiplicar.

Jessica y Samanta notaron que podian calcular 4 x 8 duplicando 2 x 8, y se preguntaron si eso funcionaria con
otros problemas. Durante la discusién con toda la clase, la Sra. Jiménez les pidi6 a Jessica y Samanta que
compartieran con sus compaiieros y compafieras lo que habian notado.

Les pidié a varios estudiantes que replantearan la idea y luego discutieran este proceso con la clase.

Sra. Jiménez: ¢;Creen que la manera en que Jessica y Samanta multiplican por 4 (duplicando vy luego volviendo
a duplicar) funciona con problemas diferentes de 4 x 87

Mario: Si se tienen 2 veces 8y 4 veces 8, se duplica la respuesta. Funciona todas las veces.

Leyla: Tiene que ser el doble porque se esta haciendo lo mismo una y otra vez. Es como si multiplicara
2 por 8 es 16y luego multiplicara 2 por 8 igual a 16 de nuevo, asi que tiene que ser 32.

Lo que se hace es contar en 8; asi que se cuenta hacia adelante saltandose algunos de los 8. Se
Arturo: hace cada dos de ellos. Es como duplicarlos.

¢Qué piensan los demas sobre esta idea? ;Funciona siempre?
Sra. Jiménez:

He tratado de ver si funciona con los triples, asi que multipliqué 2 x 8 y 6 x 8, y funciond. Si se
Leyla: multiplica por 3, la respuesta se triplica.

Quiero que usen sus tablas de multiplicar para explorar esta idea aun mas para mafiana. Quiero
Sra. Jiménez: que todos vean si pueden averiguar que el método de Jessica y Samanta siempre funciona, y
que expliquen por qué si funciona o por qué no.

€l caso de los estudiantes del tercer grado del Sr. Solano

Los estudiantes del tercer grado del Sr. Solano han estado estudiando la multiplicacién. €l entregd a sus
estudiantes una tabla de multiplicar incompleta y les pidié completarla. La clase trabajé individualmente en sus
tablas de multiplicar. Luego, el Sr. Solano les pregunté: “;Notan ustedes algunos patrones en las tablas con las
que estdan trabajando? ;Existen datos faciles de la multiplicacién que puedan ayudarlos a solucionar aquellos que
no los son?”
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Tercer grado -Matematicas (continuacion

Ana comentd que los 2 eran mds faciles que los 4. La Sra. Jiménez empez6 a plantearle a Ana
una serie de preguntas:

Sr. Solano: ¢Cémo puede usar los 2 para ayudarse con los 4, Ana?

Ana: Bueno, no sé.

Sr. Solano: ¢Cudnto es 2 x 8, Ana?
Ana: 16
Sr. Solano: ¢Cudnto es 4 x 8, Ana?

Ana: Bueno....... (pausa larga)

Sr. Solano: ¢;Puede alguien ayudar a Ana con la respuesta de 4 x 8? ;Trevor?
Trevor: 32
Sr. Solano: Gracias, Trevor. Entonces, Ana, ;cudnto mayor es 4 que 27

Ana: Es dos veces mas grande.

Sr. Solano: Si, o, ;podriamos decir que es el doble, que 4 es el doble de 2?
Ana: Si
Sr. Solano: ¢Y qué sucede con 16y 32, Ana? ;Cudnto mds grande es 32 que 167

Ana: (Pausa) ummm... sel doble?

Sr. Solano: Si, muy bien. (Volviéndose hacia la clase). ;Pueden ver esta regla de los
dobles y cémo los ayudé con problemas de multiplicaciéon mas grandes?
Quiero que vean sus tablas de multiplicar y prueben con otros nimeros la
regla de los dobles.

Sétimo grado - Nutricién

€l caso de sétimo grado de la sefiora Garcia

Los estudiantes de sétimo grado de la Sra. Garcia estan estudiando nutricién. La Sra. Garcia
repasa los grupos de alimentos con sus estudiantes. Enumera las seis categorias que
aparecen en la piramide alimenticia en la pizarra. Nombra diferentes alimentos y pide a los
estudiantes que identifiquen a cudl grupo de alimentos pertenece cada alimento. La clase
comenta sobre cémo los distintos alimentos pueden incluirse en mas de una categoria.
Analizan diversos alimentos, tales como pizza y hamburguesas, para ver en cudles categorias
calzan. Solicita a algunos estudiantes que mencionen sus alimentos favoritos e identifiquen a
cudles grupos de alimentos pertenecen.

La Sra. Garcia pide a cada estudiante que mencione lo que come en un dia tipico. Les pide a
todos que se aseguren de incluir cudnto comen de cada alimento. Luego la Sra. Garcia les
entrega copias de la Pirdmide guia de alimentos del Ministerio de Agricultura. Les dice que
estas porciones se aplican a todas las personas, pero que, como adolescentes, ellos tienen
que hacer un ajuste; es decir, deben asegurarse de comer tres o mas porciones al dia del
grupo de leche, yogur y queso, para obtener suficiente calcio. La Sra. Garcia les muestra un
cuadro de lo que se considera el tamafio de una porcién para cada grupo de alimentos.
Usando como quia la Piramide guia de alimentos y la informacién sobre las porciones, solicita
a los estudiantes comparar lo que comen en un dia tipico con lo que se considera una dieta
saludable y bien balanceada. Durante la siguiente semana, la Sra. Garcia les pide escribir en
sus diarios todos los alimentos que consumen esa semana, y luego analizar si por lo general
consumen una dieta saludable.

€l caso de los estudiantes del tercer grado del Sr. Hernandez

Los estudiantes del tercer grado del Sr. Hernandez estan aprendiendo los fundamentos de
una buena nutricién. €l inicia la leccién de hoy distribuyendo entre sus alumnos el mend del
mes ofrecido en la cafeteria de la escuela. Luego, él les indica que trabajardn juntos en
equipos para analizar el menu de la escuela en términos de una buena nutricion. Su labor
como nutricionistas consistira en decidir qué alimentos se deben retirar del mend, cudles
pueden permanecer y cuales se deben incluir con el fin de lograr una dieta saludable vy

Puntos claves:

En la primera clase, la
clase de Matematica, la
docente motiva a los
estudiantes a explorar
los patrones de la
multiplicacién. Les pide
que analicen datos, les
presenta una
justificacion y
conceptualiza las
relaciones de la
multiplicacion. Insta a los
estudiantes a crear y
probar conjeturas, y
también a construir su
conocimiento basdndose
en las ideas de otros.

En el segundo caso de la
clase de Matematica, el
Sr. Solano guia mucho
mds por medio de
preguntas, pues utiliza
un formato de llenar los
espacios en blanco, que
se concentra en que los
estudiantes respondan
preguntas concretas.

La primera clase de
Nutricién de la Sra. Garcia
tiene muchas actividades
motivadoras, pero sin
una manera clara de
enlazar la informacién
que los estudiantes
estan aprendiendo, con
algo que sea significativo
para ellos.

La clase de Nutricién del
Sr. Herndndez hace que
los estudiantes apliquen
su conocimiento para
resolver un problema
abierto y real que
interesa mucho a los
estudiantes: su propio
menu del almuerzo.
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balanceada. Después de una sesién inicial sobre los seis grupos de alimentos, el Sr. Hernandez
les solicita a los estudiantes investigar en qué consiste una dieta saludable mediante la
lectura de su libro de salud, buscando en Internet, conversando con la enfermera de la
escuela y acudiendo a otros recursos con el fin de justificar el mend que proponen para el
préximo mes. Para esta actividad, algunos grupos se basan en la pirdmide de alimentos
incluida en el libro Salud, en otros libros o en Internet.

(Continda)

Otros estudiantes ubican informacién sobre carbohidratos y proteinas, mientras que algunos
hallan datos sobre alimentos organicos. Conforme el Sr. Herndndez recorre la clase
observando a sus alumnos, nota lo animados que estan cuando discuten, debaten y deciden
sobre el menu de la escuela. Igualmente, él escucha a varios de sus estudiantes justificando
sus escogencias con argumentos razonados con base en datos y recursos nutricionales.
Cuando los estudiantes completan su investigacion, elaboran el menu del almuerzo para una
semana vy entregan sus ideas v su justificacién a la nutricionista de la escuela.

Escoja una pareja de ejemplos ilustrativos de las paginas anteriores y reflexione sobre las diferencias entre las dos
aulas. Con un compafriero, responda a las preguntas siguientes. Esté listo para compartir sus respuestas con el resto
del grupo.

1. ;Cudl par de ejemplos escogieron para reflexionar?

Matematica Nutricion

2. ;Cudles tipos de destrezas de razonamiento demostraron los estudiantes en cada clase?

Clase 1:

Clase 2:

3. ;Cudl de los dos docentes tuvo mas éxito en fomentar, apoyar y alentar las destrezas de
pensamiento de orden superior?

4. Tomando en cuenta la clase que considera que tuvo mas éxito, reflexione sobre las siguientes
preguntas.

;Qué hizo el docente?

¢£Qué hicieron los estudiantes?
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5. ¢En cudl clase cree que los estudiantes estaban mas involucrados? ;Por qué?

Actividad 3

Reflexionar sobre su propia clase

En la actividad anterior usted tuvo la oportunidad de dar un vistazo a algunas clases y analizar las destrezas de
pensamiento que fueron fomentadas en cada una. Con base en lo aprendido hasta ahora, use estas preguntas para
reflexionar sobre su propio proceso de ensefianza. Piense en una leccién o unidad especifica que ensefié hace poco,
o en alguna que ensefiara en el futuro y que desea mejorar. Mientras responde a las preguntas siguientes, tome en
cuenta el ambiente de la clase, sus métodos para llevar a cabo ejemplos y dar apoyo, v la participacion activa de sus
estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Tema de la unidad:

1.  ;Qué porcentaje de sus preguntas correspondié a preguntas abiertas (tales como ;Qué sucederia si..? y
¢;Como esto va a...7), en contraposicién a preguntas sobre procedimientos o basadas en conocimiento?

0% 25% 50% 75% 100%
(Todas las preguntas sobre (Todas las preguntas
procedimientos o basadas en abiertas)

conocimiento)

2. Enesaleccion, ;con qué frecuencia permitid a sus estudiantes participar activamente e involucrarse en la
toma de decisiones sobre cdmo aprender y asi asumir la responsabilidad de su propio aprendizaje?

0% 25% 50% 75% 100%
(Rara vez) (A menudo)

3. Marque los elementos que alentd, apoyd o proveyd durante esta leccién o unidad:

Proporcioné andamiaje o estrategias para que mis estudiantes organizaran la manera de implementar tipos especificos de
razonamiento.

Trabajé para desarrollar un ambiente seguro para que mis estudiantes probaran diferentes enfoques, formularan preguntas
y propusieran respuestas.

Alenté a mis estudiantes a reflexionar sobre su razonamiento y sobre su propio aprendizaje (reflexién metacognitiva).

Modelé destrezas de razonamiento y reflexién que queria que mis estudiantes desarrollaran.
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Proporcioné oportunidades para que los estudiantes estudiaran un tema a fondo, y les permiti construir sobre su propio
conocimiento v la aplicacion de este a través del tiempo.

Brindé a mis estudiantes tareas retadoras que estimulaban, fomentaban y apoyaban el razonamiento.

4, ;Cudles destrezas de pensamiento de orden superior demostraron los estudiantes con mas frecuencia en
esta unidad o leccién?

5. ¢Cudles areas le gustaria mejorar?

6. ;De qué otra manera puede ayudar a sus estudiantes a desarrollar destrezas de pensamiento de orden
superior?

7. ;Cudles son algunos beneficios de hacer que los estudiantes reflexionen sobre su razonamiento?
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Actividad 4
Aplicar diferentes modelos de pensamiento

Conforme la sociedad cambia, las destrezas que los estudiantes necesitan para tener éxito en la vida también
varian. Las destrezas basicas de alfabetizacidn (lectura, escritura y matematica) ya no son suficientes. Ademas
de dominar estas destrezas basicas, nuestros estudiantes leer en forma critica, escribir con persuasion, pensar y
razonar légicamente y resolver problemas complejos. Un estudiante exitoso del siglo XXI también debera ser
habil en el manejo de la informacién encontrada, asi como en su evaluacién y aplicacién, para comprender los
nuevos contenidos con mayor flexibilidad.

A continuacién se presenta una lista de las destrezas esenciales en el siglo XXI (Partnership for 21st Century Skills,
2003). Considere si estas destrezas son ensefiadas o apoyadas en su clase.

e Responsabilidad y adaptabilidad — Ejercer responsabilidad y flexibilidad personales en contextos personales,
laborales y comunales; fijar y cumplir estandares y metas altas para uno mismo y los demas; tolerar la
ambigtiedad

e Destrezas de comunicacion — Comprender, manejar y crear comunicaciones orales, escritas y multimedia
eficaces, en una variedad de formas y contextos

e (reatividad vy curiosidad intelectual — Desarrollar, implementar y comunicar ideas nuevas a otros,
permaneciendo abierto y receptivo a perspectivas nuevas y diversas

e Pensamiento critico v sistemas cognitivos — Ejercer légica razonable para comprender y hacer selecciones
complejas; comprender las interconexiones entre los sistemas

e Destrezas de informacién y alfabetizacion en el uso de los medios — Analizar, acceder, manejar, integrar,
evaluar y crear informacién en una variedad de formas y medios

o Destrezas interpersonales v de colaboracién — Demostrar capacidad para trabajar en equipo v liderazgo;
adaptarse a una variedad de funciones y responsabilidades; trabajar de manera productiva con otros; ejercer
empatia; respetar las perspectivas diversas

o |dentificacion, formulacién v solucidn de problemas — Habilidad para enmarcar, analizar y resolver problemas

e Independencia — Monitorear la propia comprensién y necesidades de aprendizaje; localizar recursos apropiados;
transferir el aprendizaje de un dominio a otro

e Responsabilidad social — Actuar responsablemente teniendo en cuenta los intereses de los demds; demostrar
un comportamiento ético en el contexto personal, laboral y comunal
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Razonar mas alla del nivel de la adquisicién del conocimiento se considera razonamiento complejo, el cual
requiere esfuerzo y produce resultados que pueden diferir de un estudiante a otro. Estos resultados no son
predecibles, porque el proceso del pensamiento de orden superior no es mecanico. Un elemento primordial del
pensamiento de orden superior es la habilidad de enfrentar los retos nuevos con comprension y empatia.

Al revisar las investigaciones actuales sobre el pensamiento de orden superior, la conclusion es clara: la ensefianza
que se basa en el uso de este tipo de pensamiento y lo fomenta, produce mayores niveles de aprendizaje en los
estudiantes. El aumento en las mediciones del aprendizaje vy la inteligencia se ha relacionado con la ensefianza que

utiliza una variedad de técnicas especificas (Cotton, 1991), las cuales incluyen:

o DESTREZAS DE PENSAMIENTO CREATIVO Y CRITICO, tales como toma de decisiones, resolucién de problemas,
fluidez, observacion, exploracidn, clasificacién y generacién de hipdtesis (Crump, Schlichter y Palk, 1988;
Herrnstein et al., 1986; Horton y Ryba, 1986; Kagan, 1988; Matthews, 1989; MCREL, 1985; Ristow, 1988;

Robinson, 1987 y Tenenbaum, 1986).

e METACOGNICION, incluyendo apreciacién, automonitoreo v autorregulacion (Bransford et al., 1986; Freseman,
1990; Haller, Child y Walberg, 1988; Pearson, 1982; Pogrow, 1988; Robinson, 1987 y Wong, 1985).

Existen muchos modelos que ayudan a los educadores e investigadores a
identificar y categorizar las destrezas cognitivas. La taxonomia de destrezas
cognitivas de Benjamin Bloom es, quizas, la mas conocida por los educadores. Otros
autores han revisado las destrezas cognitivas después de Bloom, con la intencion
de ampliar la taxonomia y mostrar procesos mds complejos, como la toma de
decisiones o la resolucién de problemas, dreas no abordadas explicitamente en el
marco conceptual de Bloom.

Con el fin de crear un marco conceptual para organizar las destrezas cognitivas,
que se ajuste mejor a las necesidades de aprendizaje de sus estudiantes, y para
concentrarse en aquellas practicas de clase que promueven una abstraccién mas
profunda, repasaremos tres modelos de razonamiento: la taxonomia de Bloom, las
dimensiones de aprendizaje de Marzano vy los 16 habitos del pensamiento de Costa
y Kallick. Usted podra utilizar estos modelos para ayudarse a construir su propia
“taxonomia de habitos de pensamiento” para sus clases.

Nota: dos otros modelos (la Taxonomia revisada de Bloom y las Seis facetas de comprension de
Wiggins y McTighe, se incluyen en el Apéndice B como recursos adicionales.

Intel® Educar

Haga una rapida encuesta para
saber cuantos participantes
estdan familiarizados con las
destrezas cognitivas
categorizadas por Bloom,
Marzano y Costa y Kallick. Para
ello, pidales que levanten las
manos, y decida si necesita
ajustar el tiempo para estas
actividades en caso de que
todos estén familiarizados con
algin modelo especifico.
Describa la actividad como un
repaso rapido para utilizar un
vocabulario comun.

Explique a los participantes que
utilizaran estos modelos para
crear la lista de destrezas
cognitivas que desean enfatizar
en sus propias aulas.
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Al inicio de esta actividad,
seleccione a tres observadores y
asigne uno a cada grupo.
Pregunte quién estd
familiarizado con la taxonomia
de Bloom. Mientras los docentes
tratardn de encontrar una
respuesta, los observadores
revisaran Ia lista de cotejo en la
pagina 1.9y la tabla de la pagina
1.10 de la taxonomia de Bloom.
No permita que los demas
participantes revisen la lista de
cotejo de la pagina 1.9 antes de
la discusidn.

Pregunta:

Paso 1: Uso de las destrezas de pensamiento de la
taxonomia de Bloom

La siguiente actividad esta disefiada para ayudarlo a analizar, mediante el uso de la
Taxonomia de Bloom, los procesos del pensamiento que intervienen en la solucién de
problemas. Lea el siguiente caso y proporcione la respuesta.

Problema del vaso a medio llenar

Hay dos vasos, cada uno lleno hasta la mitad con refresco gaseoso, uno con sabor a
colay el otro con sabor a limén. Una pequefia porcién del refresco de limén se extrae
del vaso y se vierte en el vaso que contiene refresco de cola. Se agita el vaso de
manera que el limén se mezcle completamente con la cola. Luego, la misma cantidad
que se tomo del refresco de limén se extrae de esta mezcla y se vierte en el vaso que

contiene refresco de limén.

Después que el refresco ha sido cambiado, ;hay mas cola en el vaso con refresco de limén o hay mas limén en el

vaso con refresco de cola?

Analice el problema e indique cudl de las siguientes respuestas es probablemente la mas correcta:

= Mds cola en el limén.

= Mas limén en la cola.

= |3 misma cantidad en ambos vasos

_

Unase a un grupo que haya proporcionado la misma respuesta del grupo suyo. A su grupo se le asignara un

observador, quien:

Si bien, obtener la respuesta
“correcta” no es en realidad lo
importante de esta actividad (si lo es
analizar las destrezas superiores del
pensamiento utilizadas para resolver
problemas), usted puede buscar una
descripcién de varios métodos para
resolver este problema y respuestas
en
http://www.geocities.com/CapitolHill/
lobby/7049/wine.htm (solo
disponible en idioma inglés).

= Observara al grupo mientras resuelve el problema y anotara en la lista de
control de la siguiente pagina todo lo que observe con respecto a las
estrategias y procesos que su grupo utilice mientras trabaja.

= Marcara o anotara breves comentarios cuando observe cualquiera de los
comportamientos incluidos en la lista de la tabla.

Discuta sus estrategias individuales para determinar su respuesta y posteriormente, como grupo, tomen una
decision final con respecto a la respuesta. Usted podra ubicarse en otros grupos si en algin momento, durante la

discusion de su grupo, cambiara de forma de pensar con respecto a la respuesta correcta.

Intel® Educar
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Destreza de pensamiento demostrada

Conocimiento

O Define términos
g Lista elementos del problema
0 |O'cro:
Comprension
0 Acude a conocimiento previo
0 Reformula el problema en palabras diferentes
O Identifica todos los elementos clave del problema
O Simplifica el problema
O |Otro:
Aplicacién
O Utiliza matematica/ecuaciones para hacer cdlculos
g Contrasta posibilidades con un problema mas simple
O Demuestra conocimiento de matematica o de principios de ciencia
O Analiza ideas
O |Otro:
Andlisis
0 Bosqueja o utiliza dibujos para analizar el problema
a Elabora tablas y diagramas
§ Construye modelos
O Discute opciones/considera hipotesis multiples
O |Otro:
Sintesis
0 Retoma ideas previas
g Generaliza para otros casos
O |Otro:
Evaluacién
O Evalua la validez de métodos y respuestas
g Apoya una conjetura con argumento légico o matematico
O Analiza y acepta o rechaza una conjetura basado en argumentos razonados
B Revisa la respuesta con un método alternativo

Otro:

Nota: Para su referencia, en la pagina 1.11 estd disponible una tabla de la Taxonomia de Bloom.

No muestre esta lista
a sus participantes al
inicio de la actividad
de manera que no
influya
significativamente en
los métodos que
ellos utilicen para
solucionar el
problema.

g_% Después de discutir el problema con su grupo, revise de forma individual aquellas habilidades que considere que
tanto usted como sus colegas utilizaron durante la actividad. Compare su lista con la de su observador.

En conjunto con todo el grupo, discuta las siguientes respuestas:
;Qué nivel utilizé de la Taxonomia de Bloom? ;Qué hubiera hecho diferente para emitir su respuesta?

Intel® Educar

Al utilizar de esta forma la Taxonomia de Bloom, ;de qué manera afectd su reflexién acerca de su proceso

para solucionar problemas y las habilidades de pensamiento utilizadas?

¢Qué se siente ser observado? ;Qué se siente ser el observador? ;Qué aspectos generaron sus

experiencias en relacion con la evaluacién del pensamiento?
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e ;Qué tipo de informacién podria usted obtener de una lista de control como esta? ;Cémo podrian utilizar

esta informacién los docentes y los estudiantes?

Considere cémo puede utilizarse la Taxonomia de Bloom en la planificacién de proyectos y en la evaluacién de las
habilidades de pensamiento de los estudiantes. La siguiente tabla ayuda a definir las categorias de la Taxonomia de
Bloom y las acciones que con frecuencia rodean y abarcan el uso de esas habilidades por parte del docente y del
estudiante. Usted podra analizar de nuevo esta lista en la siguiente actividad cuando elabore su propia “taxonomia

de aprendizaje”.

Taxonomia de Bloom de Ias destrezas de pensamiento

Definicién

Qué hace el docente

Qué hace el
estudiante

Indicadores

Reconocer y Dice, muestra, dirige | Absorbe, recuerda, Lista, memoriza, nombra

g recordar reconoce, acude a

.g informacion. conocimiento previo

E

S

Comprender Compara, contrasta, Explica, traduce, Dice, discute, identifica

S informacién; demuestra demuestra

g expresar un

= problema con sus

g propias palabras

o

Utilizar conceptos Observa, facilita, Soluciona problemas, | Aplica, bosqueja, calcula, cambia,

c en situaciones critica muestra cataloga, clasifica, completa,

= nuevas conocimiento demuestra, descubre, dramatiza,

g emplea, escoge, examing,

EL experimenta, ilustra, interpreta,
muestra, modifica, opera, practica,
relaciona, resuelve, usa

Separar la Orienta, prueba, Separa, discute, Acomoda, analiza, asocia, evalla,
informacién en actda como un descubre calcula, categoriza, clasifica,

I partes relacionadas | recurso compara, contrasta, critica,

r_Zu cuestiona, debate, diferencia,

= discrimina, divide, examina,
experimenta, explica, infiere,
ordena, relaciona, selecciona,
separa, prueba

Integrar Amplia, evalua, Generaliza, formula, Combina, compila, compone, crea,
informacién para reflexiona planea desarrolla, disefia, fabrica,
2 crear un todo. formula, generaliza, integra,
g inventa, maneja, modifica, ordena,
7] organiza, planea, preparar,
propone, reordena, reescribe,
sustituye
Juzgar el valor con | Aclara, acepta, Discute, valora, elige | Evalla, argumenta, valora, suma,
= base en criterios armoniza escoge, compara, concluye,
2 convence, decide, defiende,
g discrimina, estima, explica, juzga,
ug; mide, predice, clasifica, estima,
recomienda, selecciona, resume,
apovya, aprueba, valora
Intel® Educar © 2006 Corporacién Intel. Todos los derechos reservados.
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Nota: La taxonomia revisada de Bloom esta disponible en el Apéndice B.01.

Paso 2: Aplicar las dimensiones del aprendizaje de Marzano

Las dimensiones del aprendizaje son un marco didactico desarrollado por Robert J. Marzano (1988, 1992). Este
modelo se basa en la idea de que todo aprendizaje exitoso estd fundamentado en cinco dimensiones de
razonamiento. Las dimensiones 1 a 5 reconocen la importancia de los factores sociales y emocionales en el
aprendizaje. La dimensién 2 se concentra en el conocimiento, el cual es el fundamento sobre el que se
construyen las dimensiones 3 y 4.

Cada una de estas dimensiones de razonamiento ocupa un lugar igual en el aprendizaje exitoso: Las cinco
dimensiones no estdn ‘aisladas’ unas de otras y no muestran un patron lineal progresivo de logros. Describen
diferentes procesos cognitivos, cada uno de los cuales tiene valor por si mismo y merece la atencion del
educador durante una unidad de estudio (Marzano, 1992).

Repase las dimensiones del aprendizaje y considere cudles elementos son importantes en su propia clase.

Titulo Ejemplo

Actitudes y e Atmdsfera en el aula
p percepciones = Sentirse aceptado por el docente y los comparieros
:g positivas sobre = Percibir orden
g el aprendizaje
a8
Adaquisicion e e Se debe guiar a los estudiantes para que relacionen lo que saben con el
integracion del conocimiento nuevo, y para que lo organicen vy lo hagan parte de la memoria a
N conocimiento largo plazo
S e Dos tipos de conocimiento:
g = Conocimiento declarativo
E o Hechos, conceptos, generalizaciones v principios
e = Conocimiento procesal
o Destrezas, procedimiento, procesos
Extension y e Los estudiantes deben desarrollar una comprension exhaustiva y aplicar y
refinamiento refinar el conocimiento
del e Los procesos comunes de razonamiento son:
conocimiento = Comparar — ;En qué se parecen estos elementos?
m ] Clasificar — ;Como se pueden organizar?
S ] Razonamiento inductivo — Con base en estos hechos, jcual es su
g conclusién?
E ] Razonamiento deductivo — Con base en esta regla, jcudles conclusiones
e verdaderas puede extraer?
] Analizar errores — ;jPor qué es engafiosa esta informacion?
] Construir apoyo — ;Cudl argumento apoyaria esta afirmaciéon?
] Abstraer — ;A cudles situaciones se puede aplicar esto?
= Analizar perspectivas — ;jCudl es la légica detras de esta perspectiva?

Intel® Educar © 2006 Corporacion Intel. Todos los derechos reservados.



€l razonamiento en el aula

Mddulo 1.13

Uso
significativo del

e Los estudiantes aprenden mejor cuando necesitan el conocimiento para
alcanzar una meta significativa para ellos.

< imi L
5 conocimiento = Toma de decisiones
g *  Investigacion
g = Indagacién experimental
= Resolucién de problemas
. Analisis de sistemas
Habitos ¢ Los habitos mentales que los estudiantes desarrollan les permitirdn aprender
n P
c mentales por si mismos.
0 ;
g productivos = Pensamiento critico
E . .
= =  Pensamiento creativo
= Autorregulacién - metacognicion
Conocimiento del area
/ de contenido \
_— Pensamiento critico
Metacognicién )
y creativo
Categorias centrales de las Procesos de pensamiento
destrezas de pensamiento
= Formacion de conceptos
= Enfocar = Formacién de principios
= Recopilar informacién = Comprensién
= Recordar = Resolucién de problemas
= QOrganizar = Toma de decisiones
= Analizar = |nvestigacion
= Generar = Composicién
= Integrar 4 \ " Discurso oral
Este es un modelo de destrezas cognitivas llamado “Dimensiones del aprendizaje” y fue creado por las escuelas publicas de
Carolina del Norte y adaptado de Dimensiones del aprendizaje de Marzano (1988). Usado con permiso.
De un vistazo: Dimensiones del aprendizaje de Marzano
Las categorias de Marzano sobre coémo razonan las personas, se diferencian de las de Bloom en que no
se basan unas en otras. Cada categoria cognitiva es tan importante como las demas. Las dimensiones
del aprendizaje representan elementos que, segin Marzano, merecen enfocarse e incluirse en una
unidad de estudio.
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Aplique las dimensiones de aprendizaje mientras revisa un proyecto en el sitio web de Intel® Educacion.

1. Abra http://www.intel.com/education/la/es/tools/index.htm

2. Agregue esta pdgina a sus Favoritos, para tener facil acceso a ella en el futuro.
a. Enel mend Favoritos, seleccione Agregar a Favoritos.
b. Escoja la opcion Nueva carpeta.
c. Digite Sitios Intel.

d. Pulse Aceptar.

Usuarios de Macintosh*; En el menu Favoritos, deslice el cursor sobre Organizar Favoritos y luego pulse Nueva
carpeta. Digite Sitios Intel. Seleccione su nueva carpeta y pulse Agregar para guardar la pagina de Herramientas
para el Pensamiento en esta carpeta.

3. Ponga atencidn a las secciones de las herramientas para el pensamiento critico del sitio web Intel Educacién:
Clasificacion Visual, Explicando una Razén, Mostrando Evidencias y Beneficios de las Herramientas para el
Pensamiento.

4. Haga clic en Clasificacion Visual.
5. Agregue esta pagina a sus Favaoritos, en la subcarpeta Sitios Intel.

(intel) Herramienta Clasificacién Visual

Vision General y Ejemplos de Estrategias Area de Trabajo del
Beneficios Proyectos Pedagégicas Docente
Hacer listas es facil; ordenarlas puede resultar ms dificil.
Registrese

Cita notable

6. Ponga atencion a las secciones del sitio Clasificacion Visual. Cada una de las herramientas cognitivas

incluye las mismas categorias: Sefiale las

secciones de
. - . Clasificacion

e Resumen y Beneficios — Caracteristicas de la herramienta Visual para
ayudar a que sus

e Pruebe la Herramienta — Proyecto de practica que puede manipular y un tutor completo participantes se
ubiquen en el

. . formato estandar

o Ejemplos de Proyectos — Ideas para proyectos y planes de unidad R
todas las

o Estrategias Pedagdgicas — Mejores practicas para usar la herramientas con los estudiantes herramientas.

« Area de Trabajo del Docente — Espacio protegido con una clave, para crear proyectos para sus estudiantes

¢ Recomendaciones del Sitio — Especificaciones técnicas requeridas para usar la herramienta

Intel® Educar © 2006 Corporacion Intel. Todos los derechos reservados.


http://www.intel.com/education/la/es/tools/index.htm

€l razonamiento en el aula

Mddulo 1.15

Senale las secciones del
Proyecto Agua de Rio
Citadino. Especificamente,
muestre como funciona la
herramienta Clasificacion
Visual. Esta clasificacion
evalda el impacto
ambiental de la industria en
un rio:

o Deslice el raton sobre
un tridngulo con
comentarios, para ver la
explicacion sobre la
ubicacion del elemento.

e Pulse, sostenga y
arrastre para reordenar
la lista.

e Pulse el botén
Comparar, para
comparar su
clasificacién con la de
otro equipo.

¢ Ponga atencién al
numero de correlacién.
Cuanto mas cerca de 1
esté el nimero, mas
parecido serd el orden.

7. Haga clic en Ejemplos de Proyectos y luego seleccione Ideas de Proyectos.

8. Haga clic en Agua de Rio Citadino y ponga atencién a las secciones del proyecto v al
proyecto de Clasificacion Visual incluido en él.

9. Lea la idea del proyecto. Seleccione algunas de las siguientes destrezas del
pensamiento de las Dimensiones 3 y 4 de Marzano que los estudiantes utilizarian
durante esta unidad. Teorice y explique qué estarian haciendo los estudiantes dentro de
esa dimensién durante la unidad. ;Qué deberia ocurrir para promover el pensamiento en
cada dimensidn, extrapolandolo desde la descripcién? ;Como se llevaria a cabo ese
proceso de pensamiento? El primero se ha completado para servir como ejemplo.

Nota: No todas las destrezas enumeradas pueden ser evidentes en el plan de unidad, ni
tampoco aparecen todas.
a. Comparar — ;En qué se parecen estos elementos?

Los estudiantes se agrupan y comparan las preocupaciones ambientales cruciales.
Los estudiantes comparan su lista de clasificacién con las de otros equipos.

b. Razonamiento inductivo — Con base en estos hechos, ;cual es su conclusién?

C Analisis de errores — ;Por qué es engafiosa esta informacién?

Intel® Educar
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d. Construir apoyo — ;Cudl argumento apoyaria esta afirmacién?

e. Analizar perspectivas — ;Cudl es la ldgica detrds de esta perspectiva?

f. Indagacién experimental — ;Qué sucederia si..? ;C6mo podria yo determinar....?

g. Resolucion de problemas — ;Cudles soluciones intentard?

h. Andlisis de sistemas — ;Qué sucederia si una parte clave de este sistema...?

E%] 11. Comparta sus ideas con un comparfiero acerca de lo que usted vio en esta unidad. Discuta cdmo esta nueva

= categorizacion de destrezas de pensamiento y de aprendizaje en clase provee una forma diferente de ver las
habilidades de pensamiento. ;Cual seria la diferencia de este andlisis de las destrezas de pensamiento si usted
utiliza la Taxonomia de Bloom?
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Paso 3: Aplicar los 16 habitos de pensamiento de Costa y Kallick

Art Costa y Bena Kallick han identificado 16 habitos de pensamiento que usan los pensadores eficaces
cuando se confrontan con un problema retador. Segun Costa, un habito del pensamiento es saber cémo
comportarse cuando no conoce la respuesta (Costa y Kallick, 2000-2001). Utilizar un hdbito de
pensamiento requiere muchas destrezas, actitudes y conductas aprendidas. Estas conductas no se
presentan en aislamiento, sino en grupos. Su lista de 16 habitos de pensamiento no esta completa, pero
es un punto de partida para la discusién sobre cémo las personas demuestran su inteligencia.

Lea detenidamente cada uno de los habitos siguientes. ;Qué le parece especialmente interesante o
llamativo sobre estos habitos, tomando en cuenta a sus propios estudiantes y aula? ;Se pueden ensefiar
especificamente estos habitos?

Persistir Capacidad de mantener un proceso para resolver problemas a lo largo del
tiempo
Manejar la impulsividad Capacidad de pensar antes de actuar; intencionalmente, formular un plan

antes de empezar una tarea

Aprender de otros, Capacidad de escuchar a otras personas, para desarrollar empatia hacia
con comprension y empatia | ellas y comprender sus puntos de vista

Pensar con flexibilidad Capacidad para cambiar de idea conforme se reciben datos adicionales;
habilidad para enfocar un problema desde un nuevo dngulo y con un
enfoque novedoso

Pensar sobre nuestro Capacidad de desarrollar un plan de accién, retenerlo en mente a lo largo
pensamiento del tiempo, y luego reflexionar sobre él y evaluarlo después de
(metacognicion) completarlo; estar consciente de las propias acciones y de su efecto en los

demas y en el medio; capacidad de explicar las estrategias que se utilizan
para la toma de decisiones

Buscar la exactitud Valorar la exactitud, precision y destreza

y precision

Cuestionar y plantear Saber como plantear preguntas para llenar las brechas entre lo que se
problemas sabe y lo que se desconoce; capacidad para reconocer las discrepancias vy

los fenédmenos en nuestro medio e indagar sus causas

(Continda en la pagina siguiente)
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Aplicar el conocimiento previo a
situaciones nuevas

Abstraer el significado de una experiencia, conservarlo consigo v aplicarlo a
una situacién nueva y novedosa

Pensar y comunicarse con claridad y
precision

Esforzarse por comunicarse con exactitud, tanto en forma escrita como
oral, teniendo cuidado de usar lenguaje preciso, definir términos, usar
nombres correctos y etiquetas y analogias universales

Recopilar datos por medio de todos los
sentidos

Derivar informacién del medio, observando o asimilando por medio de los
sentidos

Crear, imaginar e innovar

Tratar de concebir soluciones a los problemas de una manera diferente,
examinar posibilidades alternativas desde distintos dngulos, usar analogias,
empezar con una idea y trabajar retrospectivamente, tomar riesgos v llevar
las opciones mas alla de los limites percibidos

Responder con admiracién y respeto

Mantener |a curiosidad, el entusiasmo y la pasién acerca del aprendizaje, la
indagacion y el dominio

Tomar riesgos responsablemente

Aceptar, como parte del proceso normal, la confusién, la incertidumbre y los
mayores riesgos de fallar; aprender a ver los obstdculos como interesantes,
retadores y causantes del desarrollo

Descubrir el humor

Usar el humor y la risa para liberar la creatividad y provocar niveles de
pensamiento de orden superior, como anticipacién, encontrar relaciones
novedosas, crear imagenes visuales y analogias; tener un marco de
pensamiento imaginativo, descubrir la incongruencia y percibir lo absurdo,
las ironias y la satira

Pensar de manera interdependiente

Pensar de acuerdo con otros; justificar las ideas y probar la factibilidad de
las estrategias de las soluciones en otros; tener apertura para aceptar la
retroalimentacion critica de un amigo

Aprender en forma constante

Buscar constantemente nuevas y mejores maneras, procurando siempre la
mejora, siempre crecer, siempre aprender, siempre modificandose y
mejorandose a si mismo

Resumido de Describir 16 habitos de pensamiento, escrito por Arthur Costa vy Bena Kallick

De un vistazo: Los 16 habitos de pensamiento de Costa y Kallick

En vez de tratar de categorizar todas las dreas del pensamiento (como Bloom) o de explicar cémo se usa
el conocimiento dentro de un medio social y personal (como Marzano), Costa y Kallick definieron los
hdbitos que se requieren para satisfacer las condiciones retadoras, aquellas que demandan
razonamiento estratégico, perspicacia, perseverancia, creatividad y destreza para resolver un problemas

complejo.
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Actividad 5

Crear su propia taxonomia de habitos de aprendizaje

Cuando piensa sobre lo que sus estudiantes necesitan para tener éxito, jcudles destrezas y habitos
considera mas importantes de apoyar en su curriculo y en su ambiente de aula?

1. Considere los tres modelos de categorias/destrezas que los estudiantes necesitan para aprender con
mas éxito. ;Cudles ideas de cualquiera de estos tres modelos le interesa mas desarrollar (o continuar
desarrollando) en su clase?

2. Desarrolle su propia taxonomia de habitos de aprendizaje usando un organizador visual que satisfaga
sus necesidades. Use la tabla presentada a continuacién o el diagrama de Venn de la pagina siguiente,
para definir y organizar las destrezas de pensamiento o los habitos que le gustaria que sus
estudiantes desarrollen en su clase.

Nota: La Taxonomia revisada de Bloom y las Seis facetas de la comprensidn de Wiggins y McTighe se
incluyen en el Apéndice B, como modelos de pensamiento adicionales por considerar, si lo desea. O bien,
puede visitar http://www97.intel.com/cr/ProjectDesign/ThinkingSkills/

Recuerde a los
participantes que no
tienen que completar la
tabla y el diagrama de
Venn. Solo deben usar
uno, el que consideren
mas Util.
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Costa &

Marzano Kallick

E%’ 3. Comparta sus ideas con un grupo pequefio. Luego, en conjunto, realicen una lluvia de ideas
sobre las maneras en que un docente puede crear un ambiente de aprendizaje positivo para
apoyar estos tipos de pensamiento de orden superior. Anote sus ideas.
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Actividad 6
Revisién de |a plantilla del plan de unidad

Durante los siguientes médulos, usted:

= Creara las bases de su plan de unidad (mediante la definicién de sus destrezas de pensamiento
meta, programas oficiales de estudio, prioridades para el disefio del proyecto, preguntas para
elaborar un curriculo y un plan de evaluacion).

= Usard las herramientas cognitivas para observar qué tan bien se ajustan dentro de las metas y
objetivos de su unidad y cémo los apoyan, y, posteriormente,

» Finalizara sus planes de unidad con el uso de la herramienta, las actividades y la implementacién.

Resalte la importancia
que los docentes no
deben tratar de forzar el
3juste para el uso de la
tecnologia o utilizar las
herramientas de
pensamiento solo para
actividades superfluas.
Los médulos 5 al 9 estan
disefiados para ayudarlos
a identificar las mejores
herramientas para usar
en sus unidades
particulares.

El propoésito de los mddulos 1 al 4 son las bases para la elaboracién del plan de unidad, para
que sea pedagdgicamente fuerte y acertado. El propdsito de los mddulos 5 al 9 es probar las
ideas para utilizar las herramientas de pensamiento que podrian funcionar en su unidad.
Durante el proceso de creacién de la unidad, usted tratard de ubicar la mejor herramienta
para el trabajo, y de todas las diferentes herramientas disponibles en este taller es muy
probable que no todas se ajusten dentro de este plan de unidad. A través de todos los
modulos, y de manera especial en el médulo 10, usted estard evaluando sus ideas para
utilizar las herramientas en su unidad —determinando su compatibilidad con las necesidades
de sus estudiantes— y definiendo cudles herramientas serdn integradas dentro de su plan
de unidad. En cualquier momento durante estos mddulos, o si desde el principio usted sabe
que una herramienta especifica no encajara en su unidad, usted puede optar por probar otra
idea para otra unidad o proyecto que se ajuste mas al propésito de esta herramienta. Si
usted decide tomar esta decisién, utilizara el formulario idea de proyecto Unicamente para
esa herramienta.

En esta actividad, revise la plantilla del plan de unidad como preparacion para actividades futuras.
Utilice también este tiempo para ingresar su “taxonomia de habitos de aprendizaje” dentro de la
misma plantilla como la primera parte en la elaboracién de las bases de su unidad.

1. Discuta brevemente varias de las secciones de los planes de unidad en las siguientes paginas.

2. Cree una carpeta en su escritorio (0 en la ubicacion que le indique su facilitador) y nombre la carpeta [su
nombre] Carpeta de proyectos. Guarde en esta carpeta todos los archivos de este taller.

@ 3. Vaya a http://www.intel.com/education/la/es/ttt/

4, Agregue esta pagina a sus Favoritos en la subcarpeta Sitios de Intel.

Intel® Educar

Guie a los participantes
hacia los archivos
disponibles en este sitio.
Todos los archivos que se
usaran en este taller, estdn
disponibles en esta pagina
web.
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5. Pulse el botén derecho del ratén en el documento Plantilla del plan de unidad vy seleccione Guardar archivo
como.

Usuarios de Macintosh: presione la tecla CTRL, haga clic en el documento Plantilla de Unidad y luego seleccione
Bajar el vinculo al disco.

Nota: Tal vez sea una buena idea descargar ahora todos los archivos para el taller, para asi ahorrar tiempo después.
6. Localice su Carpeta de proyectos y guarde el archivo.
7. Abra el documento Plantilla del plan de unidad.

8. Considere refinar su taxonomia de habitos de aprendizaje a un nUmero manejable de destrezas cognitivas, y
luego digitelas en la seccién Taxonomia de hdbitos de aprendizaje del documento Plantilla del plan de unidad.

Usted puede continuar refiriéndose a estas destrezas de pensamiento conforme vaya construyendo el plan de
unidad en los siguientes maddulos.

Plantilla del plan de unidad

Nombre y primer apellido:

Nombre de la institucién:

Distrito/circuito escolar: Regién educativa:

Informacion de la clase

Area temética

Nivel

Aspectos de la unidad

Titulo de la unidad

Resumen de la unidad

Construir las bases

Taxonomia de habitos de aprendizaje

Programas oficiales
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Objetivos de aprendizaje

Pregunta esencial

Preguntas de unidad

Preguntas de contenido

Preguntas orientadoras
del plan de unidad

Resumen de la evaluacion

Plan de evaluacion del estudiante

Cronograma de la evaluacién

Antes del proyecto

Durante el proyecto

Después del proyecto

Elementos de la herramienta Clasificacién Visual (Complete esta seccién si va a usar esta herramienta en esta

unidad)

Nombre del proyecto con Clasificacion Visual (para el area de trabajo en Clasificacion Visual)

Intel® Educar
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Elementos de la herramienta Clasificacion Visual (Continuacion)

Descripcién del proyecto (para el area de trabajo de Clasificacion Visual)

Indicaciones (para el area de trabajo en Clasificacion Visual)

Lista por clasificar (para el area de trabajo en Clasificacion Visual)

Clasificacion de practica (para referencia rapida futura)

Identificador del docente: Contrasefia:
Identificador del grupo 1: Contrasefia:
Identificador del grupo 2: Contrasefia:

Elementos de Explicando una Razdn (Complete esta seccidn si va a usar esta herramienta en esta unidad)

Nombre del proyecto de Explicando una Razon (para el drea de trabajo en Explicando una Razén)

Un titulo descriptivo de su proyecto. Este nombre puede referirse especificamente al propésito o uso de la
herramienta Explicando una Razdn en el proyecto general. Este titulo aparecera en el Area de trabajo del
estudiante y también en la parte superior de las listas de Explicando una Razon de los estudiantes.

Descripcidn del proyecto (para el area de trabajo en Explicando una Razon)

Un parrafo corto, bien enfocado, que describe el proyecto a sus estudiantes y les explica como usaran la
herramienta Explicando una Razdn para ayudarse a responder las preguntas del proyecto. Indica por qué vale
la pena estudiar este proyecto o problema, y define qué trataran los estudiantes de resolver, producir,
responder, probar, recomendar o averiguar.

Pregunta de investigacidn (para el drea de trabajo en Explicando una Razén)

La pregunta directa que los estudiantes responderan en su mapa, la cual requiere la construccion de un mapa
de causas y efectos para un sistema o asunto complejo.

Mapa de practica (para su referencia futura)

Identificador del docente: Contrasefia:
Identificador del grupo: Contrasefia:
Identificador del grupo revisor: Contrasefia:

[Pegue aqui el mapa] €n la vista Imprimir mapa, presione el botdn derecho del ratén, seleccione Copiar, y
luego regrese a este plan de unidad y peque aqui (Ctrl-V) la imagen.

Usuarios de Macintosh*: Mantenga presionada la tecla Ctrl y pulse sobre el mapa. Seleccione Copiar Imagen.
Devuélvase a este plan de unidad y pegue aqui (Command-V) la imagen.
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Elementos de Mostrando Evidencias (Complete esta seccion si va a usar esta herramienta)

Nombre del proyecto de Mostrando Evidencias (para el area de trabajo en Mostrando Evidencias)

Es un titulo descriptivo. Este nombre puede referirse especificamente al propdsito o uso de la herramienta
Mostrando Evidencias en el proyecto general. Este titulo aparecerd en el Area de trabajo del estudiante y
también en la parte superior de las listas de Mostrando Evidencias de los estudiantes.

Descripcién del proyecto (para el area de trabajo en Mostrando Evidencias)

Un parrafo corto, bien enfocado, que describe el proyecto a sus estudiantes y les explica como usaran la
herramienta Mostrando Evidencias para ayudarse a responder las preguntas del proyecto. Indica por qué
vale la pena estudiar este proyecto o problema, y define qué tratardn los estudiantes de resolver, producir,
responder, probar, recomendar o averiguar

Pregunta de estimulo (para el area de trabajo en Mostrando Evidencias)

Caso de practica (para referencia futura)

Identificador del docente: Contrasefia;
Identificador del grupo: Contrasefia:
Identificador del grupo revisor: Contrasefa:

Afirmaciones (para el area de trabajo en Mostrando Evidencias)

Evidencia (para el area de trabajo Mostrando Evidencias)

Detalles de la unidad

Tiempo aproximado requerido

Destrezas previas necesarias

Procedimientos
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Adecuaciones para ensefianza diferenciada

Estudiantes con
dificultades de
aprendizaje:

Estudiantes con
otras lenguas
maternas:

Estudiantes
talentosos

Materiales y recursos necesarios para la unidad

Materiales
impresos:

Suministros:

Tecnologia -
hardware:

Tecnologia -
software;

Recursos de
Internet:

Otros recursos:
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Actividad 7

Apoyar niveles mas profundos de
pensamiento

Con el fin de prepararse para el proceso de planeamiento del proyecto mas adelante
en el taller, sera til identificar y organizar las influencias positivas y negativas que
afectan la incorporacién y el uso de las destrezas de pensamiento de orden superior
en el aula. Consulte su propia taxonomia de habitos de aprendizaje en las paginas
anteriores mientras piensa en su propia aula. Use la herramienta Explicando una
Razon, para explorar las respuestas a la pregunta:

ZQué influye en los niveles de pensamiento mds profundo?

Paso 1: Entender la herramienta Explicando una Razén

Durante esta y futuras actividades, usaremos la herramienta Explicando una Razon
para explorar qué afecta el pensamiento en el aula. A continuacion se presenta la
estructura basica del espacio de la herramienta.

Los factores que forman parte de las relaciones de causa y efecto se representan con
una casilla cuadrada; v las relaciones entre los factores, por medio de flechas de un
grosor y color especificos para darles significado:

= Las flechas mas gruesas muestran una relacién mas fuerte.
= Las flechas mas delgadas muestran una relacién mas débil.
= Las flechas azules indican relaciones positivas (conforme X aumenta, Y aumenta).

= Las flechas rojas indican relaciones negativas (conforme X aumenta, Y disminuye).

Meta o tarea significativa +

I Memorizacidn mecanica de hechos |

Flecha roja (disminuye): Conforme
aumenta una meta o tarea
significativa, disminuye I3
memorizacién mecdnica de los
hechos.

Nivel de pensamiento mas profundos |

Flecha azul (aumenta): Conforme
aumenta una meta o tarea
significativa, aumentan los niveles
de pensamiento mas profundos.

Al mover su cursor sobre una flecha de relacidn, la descripcion de esa relaciéon
aparecera en la parte superior del mapa. Al pulsar dos veces en una flecha, verd la
descripcién completa de la relacién que explica o proporciona evidencia de la
relacién causal.

Intel® Educar

Antes de que los participantes
entren en el sitio web de Explicando
una Razdn, haga una breve
demostracién de cémo se podria
responder la pregunta de esta
actividad: ;Qué influye en los
niveles de pensamiento mas
profundo?

1.

v &

10.

11.

12.

Use la presentacion para
brindar una comprensién basica
de las relaciones v del
significado de los colores y el
grosor de las lineas.

Vaya al mapa demostrativo de
Explicando una Razdn y pulse
el botén Borrar el mapa.
Sefiale los botones en el
espacio de trabajo, asi como su
funcién.

Pulse el icono Crear un factor.
Digite las palabras niveles de
pensamiento mds profundos
en la casilla para el nombre del
factor, y explique que
posteriormente deberan
digitar, en el drea de
descripcion, lo que esa frase
significa para ellos.

Cree un factor nuevo de una
meta o tarea significativa. En
la casilla Describa este factor,
digite Usar el conocimiento
para alcanzar una meta o
tarea que sea significativa
para la persona.

Cree otro factor para la
memorizacién mecanica de
hechos; en el campo
descripcion, digite
Memorizacion de hechos
aislados, sin contexto.

Pulse el botén Agregar una
nueva relacién entre factores.
Agregue la relacién: Conforme
aumenta una tarea o meta
significativa, aumentan los
niveles de pensamiento mas
profundo. Escoja la intensidad
de la relacién causal en la
casilla desplegable. Explique
que, en la casilla de descripcién,
deberdn describir (cuando
trabajen en sus propios mapas)
por qué piensan que esa
relacién es causal.

Deslice el ratén sobre la flecha
azul, para mostrar cémo leer la
relacion.

Agregue la relacién: Conforme
la meta o tarea significativa
aumenta, la memorizacion
mecdnica de hechos
disminuye, y seleccione la
intensidad.

Pida a los docentes que se
conecten al sitio y agreguen,
por si mismos, factores y
relaciones. (Vea la pagina
siguiente).

© 2006 Corporacién Intel. Todos los derechos reservados.



El razonamiento en el aula

Mddulo 1.28

Paso 2: Explorar niveles de pensamiento mas profundos con la herramienta
Explicando una Razdn

2

1. Con un companiero, vaya a Explicando una Razén

2. Agregue esta pagina a sus Favoritos en la subcarpeta Sitios Intel.

3. Note que en este sitio aparecen los mismos temas que en el sitio Web Clasificacion Visual: Resumen y
Beneficios, Pruebe la Herramienta, Ejemplos de Proyectos, Estrategias Didacticas, Area de Trabajo del
Docente y Recomendaciones del Sitio.

4, Haga clic en Registro de Estudiantes.

Si bien los docentes
estardn trabajando en
equipos durante esta
actividad, asigne
identificadores a los
equipos y contrasefias a
cada persona de forma
tal que los participantes
puedan usar la misma
informacién de ingreso
para los otros proyectos
de herramientas de
pensamiento en los
Médulos 3 y 4. Los
participantes de cada
equipo decidirdn entre
ellos cuales
identificadores utilizar.

Antes de iniciar la leccién,
usted puede colocar en
cada computadora una
nota con la informacion
para ingresar.

Debe haber practicado
estos pasos (en la pagina
anterior) antes de que los
docentes entraran al
sitio. Simplemente tiene
que indicarles que las
instrucciones estan aqui.

Intel® Educar

5.

6.

Su facilitador le dara a su equipo el Identificador del docente, el Identificador del equipoy la
Contrasena. Andtelos ya que, los necesitard posteriormente en el taller.

Identificador del docente:

Identificador del equipo:

Contrasena:

\ ’
Q Nota: pueda ser que usted desee anotar esta informacién en la seccion de Generalidades para
un facil acceso.

Se abrird la pagina inicial del estudiante. Bajo Nombre del Proyecto, escoja el proyecto Niveles de
Pensamiento Mas Profundos.

Trabaje con un compaiiero y agregue factores y relaciones a su mapa para responder a la
pregunta: ;Qué influye los niveles de pensamiento mds profundos?

. i)
a. Haga clic en Crear un nuevo factor . _|

b. Digite las palabras Niveles de pensamiento mds profundos en la casilla para el nombre del
factor, y en la descripcién explique lo que quiere decir para usted. Si lo desea, escoja un color
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para representar este factor.

¢. Agregue factores adicionales, y las descripciones que les corresponden, que pueden influir
tanto positiva como negativamente los niveles de pensamiento mds profundos en el aula.

d. Haga clic en Agregar una nueva relacién entre factores. ﬁl

e. Pulse las flechas descendentes para seleccionar la relacién deseada, y escoja la intensidad de
esa relacién causal (cuan fuerte es la relacién de causa y efecto). Describa la relacién e indique
por qué esa relacién puede ser causal.

Edite la Informacion de Ia Relacion 3

Defina una relacién:
Amedida que +

\Meta o tarea significativa j

aumenta,
[ivel o

Explique la relacidn

&

<«

oK [ Cancelar |

Pulse en las flechas
descendentes para
seleccionar la relacién e

intensidad deseadas.

Explique la relacién e
indique por qué puede

ser causal.

8. Con su compariero, agregue por lo menos tres factores mas, sus relaciones causales apropiadas vy las

descripciones de todos.

9. Deslice el raton sobre las flechas azules v rojas, para leer las relaciones.

Nota: el primer factor siempre debe aumentar para poder interpretar visualmente el mapa. Tal vez sea necesario
volver a redactar un factor para que la estructura de la oracidn y el significado del mapa sean correctos.

10. Siagrega un factor que luego decide eliminar, pulse en el factor v luego pulse en el botén Borrar la seleccion

actual.

11. Mientras trabaja, asegurese de guardar peridédicamente, haga clic en Guardar su trabajoﬂ

12. Cuando termine de agregar sus factores y relaciones, pulse en el botén Carpeta ﬂ para guardar la dltima

version en su carpeta.

Nota: en actividades posteriores revisard su mapa para agregar factores y relaciones adicionales. €l botén Carpeta
permite a un equipo de estudiantes guardar etapas importantes de su mapa, de modo que el educador pueda
revisar cada etapa del proceso de aprendizaje.

'?5:_; 13. Camine alrededor del aula y vea los mapas de otros equipos. Pulse dos veces en los factores y flechas de las
relaciones para ver los detalles, con el fin de entender mejor el razonamiento de cada equipo.

Intel® Educar
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Paso 3: Reflexionar sobre la creacion de mapas

l?%] Después de la actividad de creacién de mapas, comente con el grupo las siguientes preguntas:

e ,;Se pusieron usted y su compaiero(a) inmediatamente de acuerdo sobre qué incluir en el mapa? ;Conversaron
sobre sus ideas y adoptaron una solucién intermedia? jAgregaron ideas de ambos en el mapa?

e ;Sobre qué hablaron mientras creaban el mapa?
e ;Seles ocurrieron otras ideas al ver los mapas de razonamiento de los demds equipos?

e ,Esta actividad cambi6 su comprensidn acerca de qué lleva hacia niveles de pensamiento mas profundos? ;Lo(a)
ayudd esta actividad a tomar en cuenta lo que puede limitar los niveles de pensamiento mas profundos? Si es
asi, ;cémo ha cambiado o evolucionado su punto de vista?
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Use este resumen para
revisar los principales
puntos de este mddulo
con sus participantes y
compruebe Ia
comprension.

1/

\
\Q’

Resumen del modulo 1

Repase las ideas centrales de este mddulo y los materiales o ideas que
ha creado que puede usar en su aula, proceso de ensefianza o
planeamiento para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes.

Puntos clave del médulo 1:

e Las destrezas esenciales para tener éxito en el futuro van mas alla de la
alfabetizacién basica. Los estudiantes también deben ser capaces de leer de
manera critica, escribir de forma persuasiva, pensar y razonar légicamente,
solucionar problemas complejos, y contar con otras destrezas como las definidas
por la Partnership for 21st Century Skills.

e Lainvestigacién indica claramente que la ensefianza que se basa en las destrezas
de pensamiento de orden superior y las fomenta dan como resultado mayores
niveles de aprendizaje en los estudiantes.

Logros:

e Se cred una lista personalizada de las destrezas de pensamiento de orden superior
que se deben tener como meta usando tres modelos que definen y categorizan el
pensamiento: la taxonomia de Bloom, las dimensiones del aprendizaje de Marzano
y los 16 Habitos del pensamiento de Costa y Kallick.

e Identifico las influencias negativas y positivas que afectan la incorporacién y uso
de las destrezas de pensamiento de orden superior en el aula.

En los mddulos siguientes, vamos a apoyarnos en estos conceptos conforme comentamos las
maneras en que se pueden apoyar y fomentar las destrezas de pensamiento de orden superior

en el aula.
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