Programa Intel® Aprender

Facilitando el aprendizaje del siglo XXI| mediante

la educacién comunitaria
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ABRIENDO PUERTAS para los jévenes de todo el mundo

Muchos jovenes actualmente obtienen acceso a la tecnologia en una variedad de contextos educativos. Sin embargo,
el acceso a la tecnologia no es suficiente. Los jovenes necesitan una forma atractiva de adquirir las habilidades
necesarias para lograr el éxito en una economia impulsada por el conocimiento.

El Programa Intel® Aprender ha sido desarrollado en conjunto con gobiernos v organizaciones de la sociedad civil (OSC)
con el objetivo de satisfacer las necesidades especificas de la juventud en comunidades menos favorecidas. Intel
Aprender extiende las oportunidades de aprendizaje mas alla del salon de clase, en un contexto informal. El programa,
offecido a través de centros comunitarios locales, incluye un curriculo para estudiantes v capacitacion estructurada
para el personal del centro comunitario.

Nuestro objetivo: ayudar a jovenes de entre 8 y 25 anos de edad, en comunidades con acceso limitado a la tecnologia,
a desarrollar habilidades para el siglo XX| como alfabetizacién informatica, pensamiento critico v colaboracion, a fin de

prepararlos para lograr el éxito en el ambito laboral de la actualidad.

El programa Intel Aprender

forma parte de la iniciativa de
educacion de Intel. El programa
existe actualmente en mas de una
decena de paises que incluyen
Argentina, Brasil, Chile, China,
Egipto, India, Israel, Malasia, México,
Palestina, Rusia, Turquia y Ucrania,
y ha llegado a mas de un

millon de estudiantes.

Aprendizaje basado en proyectos,
e impulsado por la comunidad

€l Programa Intel Aprender tiene mas de
90 horas de un atractivo curriculo
desarrollado en torno a tres médulos
centrales que aprovechan el interés que
los nifios demuestran por sus propias
comunidades y alimentan a la vez su
curiosidad con proyectos creativos
impulsados por la tecnologia. Los temas
del curriculo también contribuyen a
fomentar la responsabilidad personal y
civica, demostrandoles a los estudiantes
de qué manera pueden contribuir con sus
comunidades y con su autosuficiencia
econémica.

Tecnologia y Comunidad Brinda a los
estudiantes una introduccién a destrezas
tecnoldgicas que incluyen procesamiento
de textos, graficos, hojas de cdlculo,
multimedia e investigacion por Internet.
Mediante actividades y proyectos, los
estudiantes descubren de qué manera el
uso efectivo de las computadoras puede
contribuir a mejorar sus comunidades.
Entre los ejemplos de proyectos se incluye
la creacién de calendarios comunitarios,
articulos informativos y presentaciones,

relacionados con temas de la comunidad
local que resulten de interés para los
estudiantes.

Tecnologia en el Trabajo Les muestra a
los estudiantes como se utilizan las
computadoras en una variedad de
empleos y carreras. Mediante el uso de
herramientas de software cada vez mas
sofisticadas, los estudiantes elaboran
proyectos que van desde el disefio de una
encuesta que podria utilizar un trabajador
de atencién médica para evaluar las
necesidades de salud, hasta el desarrollo
de un plan de administracién de proyectos
que podria elaborar un ingeniero local
antes de comenzar un proyecto de
construccion.

Tecnologia y Emprendimiento Brinda a
los estudiantes una introduccién a los
conceptos y procesos basicos de un
emprendimiento, y demuestra cémo la
tecnologia puede utilizarse para promover
una idea comercial. Mediante la utilizacién
de herramientas de Internet y aplicaciones
de oficina, los estudiantes investigan y
formulan una idea comercial, y generan y
presentan un plan de negocios para su
idea.




Aprendizaje informal,
solidas evaluaciones

Si bien el programa Intel Aprender se ofrece

en un entorno de aprendizaje informal, el
curriculo ha sido cuidadosamente disefiado
para desarrollar la alfabetizacion digital de
un joven y su conexion con la comunidad.
Los estudiantes trabajan en proyectos
formando pequefios grupos y solucionando
problemas de interés personal, con lo cual
aprenden el poder de la colaboracién y el
trabajo en equipo, una destreza
fundamental para el siglo XXI.

Las evaluaciones del programa
confirman el éxito del modelo de
aprendizaje.

Estos son algunos de los puntos

destacados:

= Los estudiantes desarrollaron
enormemente su dominio de la
tecnologia a lo largo del transcurso del
programa.

= Los estudiantes adquirieron habilidades
significativas de planificacién, disefio,
resolucién de problemas y colaboracion
dentro de un marco de aprendizaje
basado en proyectos.

= Los estudiantes mostraron un alto
nivel de participacién y motivacién.

€l 97% de los estudiantes participantes
completaron el Programa Intel
Aprender, un porcentaje excepcional
para un programa comunitario de
participacién voluntaria.

= La capacitacion integral del personal ha
funcionado como una valiosa
introduccién a un enfoque facilitador con
respecto a la ensefianza. €l programa
Aprender ha servido de modelo para
nuevas formas de ensefianza y
aprendizaje, en las que los estudiantes
participan de manera mas activa en su
propio aprendizaje.

Iniciativa Intel® Educacion

La Iniciativa Intel® Educacién, en
colaboracién con autoridades educativas y
lideres gubernamentales de todo el
mundo, es un compromiso a largo plazo
con el objetivo de ayudar a los estudiantes
de hoy a prepararse para las exigencias de
mafiana. Con el énfasis puesto en mejorar
la educacién en las dreas de matematica,
ciencia, tecnologia e ingenieria, la Iniciativa
Intel Educacién ofrece programas y
recursos gratuitos para Educacién
Primaria y Secundaria, Educaciéon Superior
y Educacién Comunitaria para jévenes.

"El programa Intel Aprender combina elementos de tecnologia y
comunidad. Esta combinacion posibilita la creacion de un proceso de
aprendizaje valioso v les permite a los alumnos generar un cambio social

en la comunidad en la que viven'",

- Dr. Nimer Baya’a, Supervisor de Computadoras en las escuelas arabes,

Ministerio de Educacion, Israel

UN ESFUERZO DE COLABORACION

En cada pais, Intel colabora con una
0 mas agencias gubernamentales
v/u organizaciones de la sociedad
civil (OSC) para implementar

el programa. Intel otorga una
licencia sin cargo para el curriculo
del estudiante, proporciona

una capacitacion inicial para los
docentes y ofrece su experiencia en
administracion de programas. Las
agencias gubernamentales y 0SC
les proporcionan el curriculo a los
jovenes estudiantes. En México, por
ejemplo, el programa fue lanzado
en el afio 2004 en colaboracion

con organizaciones civiles

como Servicios a la Juventud y
gubernamentales como la Secretaria
de Desarrollo Social (SEDESOL), o

el Consejo Nacional para la Cultura
v las Artes (CONACULTA). En el afio
2009, a raiz del éxito del programa,
SEDESOL decidié coinvertir con

Intel para ampliar el impacto

del programa en sus centros
comunitarios de aprendizaje y
realizar una evaluacién del impacto
social de éste.



"INTEL APRENDER, ésa es la palabra magica. Es lo mas bonito que puedas
hacer; es lo que te lleva a vencer el fracaso y conquistar el éxito. Es el espacio
en el que tU aprendes. Deberias considerarlo como un espacio sagrado,

un lugar como la gloria, porque No hay nada mas hermoso que Aprender a
APRENDER".

- Edith Martinez Cruz, 16 afios, Centro Comunitario de Aprendizaje San Lorenzo Toxico, Estado
de México. Secretaria de Desarrollo Social

Para obtener mads informacion, visite:
http://www.intel.com/education/la/es/paises/Mexico/programas/aprender-Mexico.htm

Los programas de la Iniciativa Intel® Educacion son financiados por la Fundacion Intel e Intel Corporation.
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