Notice sur la garantie et les droits d’auteur

Les informations contenues dans ce document peuvent étre sujets a des
modifications sans notification au préalable et n’engagent pas la
responsabilité du vendeur au cas ou des erreurs apparaitraient dans ce
document.

Aucun engagement ou garantie, explicite ou implicite, n’est faite quant a
la justesse, la qualité et la précision des informations contenues dans ce
document. En aucun cas, la responsabilité du constructeur ne pourra étre
engagée dans le cas de dommages directs, indirects et accidentels de
toutes défectuosités des produits ou d’erreurs pouvant se trouver dans ce
document.

Les noms de produits apparaissant dans ce manuel ne sont l1a que dans un
but d’identification et les marques déposées, noms de produits et marques
de produits présents dans ce document ont été déposés et appartiennent a
leurs propriétaires respectifs.

Ce document contient des matériaux protégés par la loi internationale des
droits de propriétés. Tout droits réservés. Aucune partie de ce manuel ne
pourra étre reproduite, transmis ou transcrite sans la permission écrite et
exprimée du constructeur et des auteurs de ce manuel.

Si vous ne configurez pas correctement la carte graphique, causant ainsi
son dysfonctionnement ou son endommagement, nous ne pouvons en
aucun cas endosser la responsabilité.
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Chapitre 1. Introduction

1-1. Caractéristiques

Merci d’avoir acheté la Carte Graphiques Siluro GF3 Vio ABIT, la solution la plus
avancée pour les passionnés de graphiques.

Alimentée par I’Unité de Traitement Graphiques (Graphics Processing Unit - GPU)
GeForce3™ NVIDIA et le nouveau moteur nFiniteFX ', ainsi que par la mémoire a
Double Taux de Données DDR (Double Data Rate) avec Lightspeed Memory
Architecture™, la carte Siluro GF3 Vio ABIT apporte non seulement les performances
des derniéres technologies mais aussi une précision d’image indépendante du CPU
(Unité de Traitement Centrale) utilisée par votre systéme.

Associée avec d’autres innovations telles WinDVD, Graphic Max, 3Deep Color,
VideoView, et Cool 3D, la carte Siluro GF3 Vio comble toutes vos exigences
concernant les graphiques, avec en plus des capacités d’entrée/Sortie Vidéo intégrées,
elle permet une vaste gamme d’applications : les jeux 3D, la HDTV, les DVD, la
création et 1’édition numérique et la navigation sur Internet.

Grace a cette Carte Graphique Siluro GF3 Vio ABIT, vous ne verrez pas seulement le
monde 3D dynamique et réaliste mais vous le vivrez aussi.
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1-2. Spécifications

1.  Accélérateur Graphiques GeForce 3™ NVIDIA

Alimentée par I’Unité de Traitement Graphiques (GPU) GeForce 3™
NVidia®

Equipée du moteur d’accélération a hautes performances 2D et 3D 256-bit
de NVidia®

Moteur nFiniteFX"™ pour une programmabilité totale

Taux de remplissage FSAA de 3.2 billions échantillons par seconde

Aniti-Aliasing (anticrénelage) a Haute Résolution (HRAA) apportant la
meilleure qualité visuelle et les meilleures performances pour toutes les
applications

Architecture Mémoire Lightspeed” pour des vitesses de jeux sans
précédents méme aux plus hautes résolutions

Support AGP 2X / 4X, texturing AGP

RAMDAC intégrée de 350MHz, résolution jusqu’a 2048 x 1536 @75Hz
M¢émoire DDR d’interface 64MB 128-bit fonctionnant & 460MHz
Bande passante mémoire de 7.36GB/sec

Support total de DirectX® 8, D3D et OpenGL® 1.2

Sortie DVI pour I’affichage a haute résolution sur les moniteurs
numériques

2. Entrée/Sortie Vidéo

Module d’E/S S-Vidéo, Vidéo. (cable adaptateur S-Vidéo vers Composite
livré)

Supporte les jeux en grand écran, le timeshifting numérique VCR, et les
applications d’édition vidéo

Logiciel d’édition vidéo Ulead Video Studio 4.0 SE en version complete
inclus

Logiciel Real-Time pour I’enregistrement MPEG-II

3. Lecture DVD de Haute Qualité

Processeur vidéo a haute définition (HDVP) pour la lecture vidéo en plein
écran, de toutes les images de la HDTV et des DVD

Controles de la couleur indépendants du matériel pour le vidéo overlay
Transformation couleur-espace matérielle (YUV 4:2:2 et 4:2:0)
Compensation de mouvement

Filtrage de 5-tap horizontalement par 3-tap verticalement

Mise a I’échelle 8:1 Haut/bas

Siluro GF3 Vio
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*  Modulation des couleurs Par-pixel
* Supporte plusieurs fenétres vidéo pour le CSC et le filtrage
* Composition mélangée alpha des sous-images DVD
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1-3. Fonctions et Bénéfices

Caractéristique

Avantage

Single-Chip GPU
(Graphics Processing
Unit)

Intégration sur la puce de tous les canaux de données 3D
(transformation, éclairage, installation et rendu)ce qui offre
le colit de conception des composants et de carte le plus bas
possible.

Architecture Mémoire
Lightspeed”

Rend le GeForce3 plus rapide que tous les GPU jamais
produits, et apporte la puissance de performances
renversantes a toutes les résolutions.

Bande passante
Mémoire High-Spread

64MB de DDR RAM intégrés, mémoire vidéo haute-vitesse
jusqu’a une bande passante de 7.36GB/sec

AGP 4X/2X et Support
Texturing AGP

Possede tous les avantages des nouvelles méthodes
permettant un transfert de données plus efficace, et
permettant aux développeurs d’utiliser des textures 32-bit de
haute-qualité dans des scénes avec un nombre important de
polygones.

RAMDAC 350MHz

Délivre la plus claire, la plus précise, et la plus solide des
qualités d’images a une résolution de 2048 x 1536 a4 75 Hz.

Moteur NFiniteFX™

Permet des effets dynamiques et étonnants, qui nous
propulsent aux derniéres étapes du réalisme en graphique
3D. Les utilisateurs expérimenteront un nombre d’effets
spéciaux virtuellement infini grace aux composants Vertex
Shader et Pixel Shader.

Vertex Shader

Injecte de la personnalité dans les personnages et les scénes
en permettant aux personnages de se déplacer et d’avoir des
émotions faciales, aux matiéres de s’étendre, et aux scénes
de devenir vivantes.

Pixel Shader

Créée des ambiances avec des maticres et des surfaces qui
reflétent la réalité. Le Pixel shader affecte 1’éclairage et les
effets de surface en remplagant les apparences artificielles
ou traitées a ’ordinateur par des surfaces organiques d’un
tres grand impact.

Antialiasing
(anticrénelage)
Haute-Résolution
(HRAA)

Produit la meilleure qualité visuelle et les meilleures
performances pour toutes les applications. Le HRAA
apporte un haut niveau de détails et affine les lignes a haute
fréquence en utilisant le mode Quincunx AA.

Siluro GF3 Vio
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Processeur Vidéo Haute
définition (HDVP)

Transforme votre PC en un lecteur DVD et HDTV de
grande qualité.

Compatibilité
Microsoft® DirectX® 8

Vous assure la compatibilité avec la prochaine génération
des applications 3D qui envahiront le marché. Le GPU
GeForce3 supporte les directives DirectX 8 et les effets
spéciaux pour I’ultime expérience 3D.

Architecture Pilote
Unifiée

Garantie une compatibilité ascendante et descendante avec
les pilotes logiciels. Simplifie la mise a jour vers un
nouveau produit NVidia car tous les produits NVidia
utilisent le méme logiciel pilote.

Modules Sortie-TV et
Vidéo

Donne a I'utilisateur final la possibilité de jeu sur grand
écran, de composition Vidéo, le timeshifting numérique
VCR et les applications d’édition vidéo.

Sortie DVI

Accepte la sortie LCD avec les connecteurs DVI, LCD a
une résolution allant jusqu’a 1600 x 1200.

Manuel de I’Utilisateur
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1-4. Tableau des Modes d’Affichage

Le tableau ci-dessous est pour votre référence seulement. Les modes d’affichage
différeront selon votre moniteur et les modes accessibles peuvent ne pas étre
identiques a ceux de ce tableau.

Résolution Couleurs Taux de rafraichissement vertical
640x480 8/16/32 bits | 60Hz to 240Hz
800x600 8/16/32 bits | 60Hz to 240Hz
1024x768 8/16 bits 60Hz to 240Hz
1024x768 32 bits 60Hz to 200Hz
1152x864 8/16 bits 60Hz to 200Hz
1152x864 32 bits 60Hz to 170Hz
1280x960 8/16 bits 60Hz to 170Hz
1280x960 32 bits 60Hz to 150Hz
1280x1024 | 8/16 bits 60Hz to 170Hz
1280x1024 | 32 bits 60Hz to 150Hz
1600x900 8/16 bits 60Hz to 150Hz
1600x900 32 bits 60Hz to 120Hz
1600x1200 | 8/16 bits 60Hz to 120Hz
1600x1200 | 32 bits 60Hz to 100Hz
1920x1080 | 8/16 bits 60Hz to 100Hz
1920x1080 | 32 bits 60Hz to 85Hz
1920x1200 | 8/16 bits 60Hz to 100Hz
1920x1200 | 32 bits 60Hz to 85Hz
1920x1440 | 8/16 bits 60Hz to 85Hz
1920x1440 | 32 bits 60Hz to 75Hz
2048x1536 | 8/16 bits 60Hz to 75Hz
2048x1536 | 32 bits 60Hz

Siluro GF3 Vio



Introduction 1-7

1

1
b

Qu’y a-t-il dans votre paquet? (Contenu du Paquet)

Accélérateur Graphique Siluro GF3 Vio 2D/3D
Ce Manuel Utilisateur

CD d’Installation de Siluro GF3 Vio
Convertisseur S Vidéo & E/S Vidéo Composite
Céble S Vidéo

Cable Composite (RCA)

Ulead VideoStudio 4.0 SE (version compléte)

Nl EANNA

Manuel de I’ Utilisateur
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Chapitre 2. Configuration Matérielle

2-1. Installation de la Carte

Cette carte graphique peut seulement étre installée sur une carte meére comportant un
slot AGP. Veuillez manipuler cette carte avec précaution et assurez-vous d’avoir
débrancher le cordon d’alimentation avant de commencer son installation.

Nouveaux Systémes

1.

2
3.
4
5

Débranchez tous les cordons d’alimentation de votre ordinateur.
Enlevez le couvercle de votre boitier.

Localisez le slot AGP de votre carte mére.

Enlevez le cache en métal correspondant au slot AGP. Gardez la vis.

Alignez la carte sur le slot AGP. Tenez la carte par ses extrémités et insérez la
dans le slot AGP sans force excessive ou pression sur ses composants.
Assurez-vous qu’elle soit fermement et complétement fixée dans le slot.

Vissez ensuite la carte sur le panneau arriere du boitier avec la vis que vous
aviez auparavant mis de coté.

Remettez en place le couvercle du boitier.
Connectez le moniteur PC et autres périphériques sur votre carte.

Vous étes maintenant prét pour 1’installation des pilotes et utilitaires.

Systémes avec déja une carte VGA

1.

2
3
4.
5

Changez le pilote d’affichage en VGA Standard.

Eteignez votre ordinateur et débranchez tous les cables d’alimentation.
Remplacez la carte VGA actuelle avec la nouvelle.

Redémarrez votre ordinateur.

Installez les pilotes et logiciels.

Manuel de I’Utilisateur
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2-2

Branchement de la Carte

2-2.
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Chapitre 3. Installation des Pilotes

Vous pouvez installer les pilotes d’une des fagons suivantes. Les captures d’écran de
ce manuel peuvent ne pas refléter exactement ceux que vous aurez a l’écran. Le
contenu du CD d’Installation et Utilitaires fourni avec votre carte peut étre sujet a des
changements a n’importe quel moment sans notice au préalable. Les derniers pilotes
de cette carte peuvent étre téléchargés a partir de notre site WEB a I’URL
http://www.abit.com.tw.

3-1. Windows 98/ME

1. Démarrez Windows. Insérez le . =
CD d’installation de Siluro GF3 ABIT Siluro GF3 Vie

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator

Vio dans le lecteur de CD-ROM,

le programme (.lmstallatlon sc [ —

lancera automatiquement. Dans [Zuv

le cas contraire, exécutez le [iuiii

. , , . User's Manual {

fichier d’exécution se trouvant [EEEryT. !

sur le répertoire principal dans |[Regesdind I %
. . Browse CD

le CD d’Installation. Une fois le

fichier exécuté, I’écran

d’installation apparaitra. Cliquez T

sur “Driver Install” pour

commencer ’installation.

InstaliShield Wizard

2. Lécran de bienvenue apparait,
cliquez “Next>" pour débuter
I’installation.

‘Welcome to the InstallShield Wizard for Siluro
Display Driver for Windows 98/ME

The Instaltshield® Wizard will instal Siluro Display Diiver
for Windows 98/ME on your computer. To contine, click.
Mest

<Back (e ‘I Cancel

Manuel de I’Utilisateur
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terminer I’installation.

‘wieleome to the NVIDLS WOM Drivers Setup
program.  This program wil install NVIDIA, WDM
= Drivers on your computer.

Itis stiongly recommended that you exit all Windows progiams
before running this 5 etup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any prograns you
have rurring. Click Next to continue with the Setup prograr.

WARNING: This progiam is protected by copyiight law and
international kreaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, o any
paition of it may result in severs civil and ciiminal penalties. and
will be prosectted to the maximum extent possible undet law

Choisissez “Yes, I want to
restart my computer now”,
ensuite cliquez ~ “Finish” pour

Sietup has finished copying fies to your computer

Biefore you can use the program, you must restart Windows or
your computer,

1+ Hes. [ wanl o restart my computer nov

" No, | will restart my computer later

Siluro GF3 Vio
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3-2. Windows 2000

1. Démarrez Windows. Insérez le .
CD d’installation de Siluro GF3 ABIT Sl,{,fg{g?!ffﬁe,,
Vio dans le lecteur de CD-ROM, S Ve
le programme d’installation se [ NE_—G_—<—_—_= 1
lancera automatiquement. Dans [Zuv
le cas contraire, exécutez le Z:'::,:’;aml
fichier d’exécution se trouvant eI
sur le répertoire principal dans Acrobat Reader
le CD d’Installation. Une fois le
fichier exécuté, I’écran
d’installation apparaitra. Cliquez T
sur “Driver Install” pour
commencer ’installation.
2. DLécran de bienvenue apparalt, e
CliqueZ “EeXt>” pour débuter Welcome to the InstallShield Wizard for Siluro
1, instal]ation. Display Driver for Windows 98/ME
ottt SHE crpin ot oo ek
ekt
< Back @ Cancel
3. Cliquez “Yes” pour continuer. Digital Signature Not Found [=]

The Microsoft digital signature aifims that softwars has
been tested with Windows and that the software has not
been altered since it was tested

The software you are about to install does not contain a
Micrasoft digitsl signature. Thersfore. there is no
quarantes that this software works comectly with
Windaws

ABIT Siluro GF3

IF you wank to search for Micrasolt digitally signed
software, visit the Windows Update ‘web site at
hitp: Awindowsupdate micrasoft. com to see f one is
available.

Do you want to continue the installation?

Yo Mo More Info

Manuel de I’Utilisateur
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M e bRl s
Cliquez “Next>" pour continuer.
‘welcome to the NWIDLS 'WDM Drivers Setup
piogram. This program wil install NAIDIA WOk
= Drivers on your computer.

Itis stiongly recommended that you exit all Windows progiams
before running this 5 etup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any prograns you
have rurring. Click Next to continue with the Setup prograr.

WARNING: This progiam is protected by copyiight law and
international kreaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, o any
paition of it may result in severs civil and ciiminal penalties. and
will be prosectted to the maximum extent possible undet law

5. Choisissez “Yes, I want to EEERlld
restart my computer now”,
ensuite cliquez ~ “Finish” pour
terminer ’installation.

Sietup has finished copying fles ta your computer.

Before you can use the progiam, yau must restart Windows or
your computer.

% Hex. | wanl o restart my computer novw)

£~ No, | will restart my computer later.
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Chapitre 4. Configuration des Utilitaires

4-1. Régler Les Propriétés d’Affichage

Les Propriétés d’ Affichage vous permettent de procéder aux réglages du moniteur.

Pour entrer dans Propriétés d’Affichage, cliquez sur ’icone Affichage située dans la
zone d’état de la barre de taches pour I’ouvrir, ensuite cliquez Propriétés d’Affichage
Windows. Ou vous pouvez également faire un clic droit sur le bureau de Windows
98/ME/2000, cliquez “Propriétés” =» “Paramétres” =» “Avancés” pour entrer dans
les propriétés d’affichage.

Paramétres (Settings) |

Sélectionnez 1’onglet “Parameétres”. RREIUIEES 2]
Cliquez “Avancés...”
boite de dialogue Propriétés relative a
I’Adaptateur  vidéo apparaissant a
I’écran.

pOuI‘ Ouvrir la Eackgloundl Screen Saverl Appearancel Effectsl web  Settings |

Digplay:
PT795 on ABIT Siluro GF3

Screen area
Less . J— More
’7 800 by BO0 pixeks

¥ | Exterd|my 4o desktop onto s moritor Advanced
1] % I Cancel | LR I
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Général (General)

B Taille de la Police (Font size):
AfﬁChe la tallle de 13. pOhce £ GeForced I ﬁ Device Selection I ﬁ Colar Correction I
actuelle pour le moniteur Gieneral | Adapter I anitor I Perfamance I Color Management
sélectionné. Pour utiliser une ~Displa
taille de police différente, E”""e
cliquez sur la fleche puis cl'lquez ———
sur la taille de la police désirée. B S e

B Redémarrer I’ordinateur  Compaitii
avant d’ appliquer les Some programs operate improperly if you do not restart your computer

. after you change color saftings
nouveaux parametres '
y After | change color settings:
d afﬁChage (ReStart the " Restart the computer before applying the new color settings.
0 " fpply the new color settings without restarting.
computer befor.e applylng, the & sk me before applying the new color settings
new color settings): Spécifie

que vous voulez que votre
ordinateur redémarre
automatiquement lorsque vous
modifiez les paramétres couleur
du systéme.

0Kk | eneel | s |

B Appliquer les nouveaux paramétres d’affichage sans redémarrer (Apply
the new color settings without restarting) : Spécifie que vous voulez que
votre ordinateur applique les modifications des paramétres d’affichage
systtme sans redémarrer. Certains programmes ne fonctionnent  pas
correctement si vous ne redémarrez pas votre ordinateur aprés une
modification des paramétres d’affichage. Pour éviter ce probléme, fermez le
programme, modifiez les parametres d’affichage, ensuite ouvrez a nouveau le
programme.

B Demander confirmation avant d’appliquer les nouveaux paramétres
d’affichage (Ask me before applying the new color settings): Spécifie si
Windows doit afficher une fenétre pour redémarrer chaque fois que vous
modifiez les paramétres d’affichage systéme.

Siluro GF3 Vio
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| Adaptateur (Adapter)
Cet onglet affiche le type de 1’adaptateur
d’afﬁchage en cours d’utilisation_ Pour # GeForced | ﬁ Device Selection I ﬁ Colar Correction I
. P General Adapter Momlorl Pelfclmancel Colar Management
installer le logiciel pour un nouvel
adaptateur d’affichage, cliquez Change. [
] . M —Adapter / Diiver information
Chan,ger (Chang?), Cliquez Manufacturer ABIT
pour installer le logiciel pour un —— e
nouvel adaptateur d’affichage. Software version: 4.0
Curent files: nvdisp.dre.“vdd.nvmini.ved NVDD 32.DLL
B  Taux de Rafraichissement
(Refresh rate): Cliquez ceci
pour changer le taux de
rafraichissement  de  votre [ Bchesh 2
. Optimal =l
moniteur.
Les options disponibles
dépendent le type de
I’adaptateur ~ d’affichage que
vous avez. Le parameétre est 0K Cancel il
réglé initialement au taux par
défaut pour votre adaptateur.
Moniteur(Monitor) |
B Changer (Change): Cliquez
pour lnStaller le lOgICIel pour un # GeForced I £ Devie Selection I ﬁ Colar Correction I
nouveau moniteur. General I Adapter Moriitor | Perfamance I Color Management

B Le moniteur compatible
Energy Star (Monitor is
Energy Star compliant): Ceci
indique que votre moniteur peut
réduire sa consommation
électrique. Pour que Windows
puisse  profiter de  cette
caractéristique, le moniteur doit
étre conforme a la spécification
VESA Display Power
Management Signaling (DPMS)
ou a une autre méthode de
réduction de la consommation
électrique (comme les écrans
LCD  utilisés  pour  les

|
E,:‘; Plug and Play Manitar

!

Option:
¥ tritor is Enemay Star complisnt
¥ Automatically detect Plug & Play monitors:

¥ Reset displap on suspend/resume.

ok |

Cancel | oy |

ordinateurs portables). Si votre moniteur posséde le logo Energy Star, il peut

Manuel de I’ Utilisateur
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certainement supporter le DPMS. L'Energy Star est un programme administré
par I'Agence de Protection Environnementale des Etats Unis (EPA) permettant
de réduire la consommation électrique des ordinateurs personnels et
périphériques. L'embléme Energy Star ne représente pas la certification de
I'EPA pour un produit quelconque ou un service quelconque.

Si les informations sur votre écran apparaissent brouillées ou irrégulicres
lorsque 1'économiseur d'écran de votre gestion d'énergie apparait, cliquez ici
pour désélectionner cette boite a cocher.

Détecter Automatiquement les moniteurs Plug & Play (Automatically
detect Plug & Play monitors): Spécifie que Windows doit détecter
automatiquement si votre moniteur est compatible Plug & Play et utiliser le
logiciel approprié pour celui-ci.

Certains adaptateurs d'affichage peuvent provoquer un flash a I'écran lorsque
le moniteur est détecté. Si ceci se produit, vous pouvez souhaiter
désélectionner cette boite a cocher.

Réinitialiser I'affichage en Veille/Actif (Reset display on suspend/resume):
Spécifie que vous voulez que Windows réinitialise 1'affichage une fois que
vous étes en mode veille et que vous repassez en mode actif.

La plupart des adaptateurs provoquent un flash a I'écran lorsque le moniteur
est en cours de réinitialisation. Vous pouvez éviter ce flash en cliquant pour
désélectionner cette boite a cocher. Cependant, certains adaptateurs exigent
que la boite a cocher soit sélectionnée pour pouvoir fonctionner correctement.

Performances (Performance)

Accélération Matérielle pIEIGEET FHE
(Hardware acceleration): # Gefocs3 | % DeviceSelection | # Color Corection |
Spé01ﬁe le niveau d'accélération General | Adspter | Monitor  Performance I Color Management

1 ami]| Th 1 tral how Wind hics hard
que vous souhaitez pour votre Tiep aalich ol o G

matériel graphique. La pleine
accélération est la plus rapide et
L, Hardware acceleration: MNone ———
elle est recommandée pour la bt
plupart des ordinateurs. Si votre All accelarator funstions: Use this setting if your computer has no
. problems. [Recommended]
ordinateur rencontre des
problémes et si vous supposez
que la cause en  soit
l'accélération Graphique, utilisez
le réglage maximum pour vous
permettre de fonctionner sans
problémes.

Graphic:

oK I Cancel Apply
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| Gestion Couleur (Color Management)

Cet onglet liste tous les profils couleur
actuellement associés avec ce moniteur. $ GeForced | DeviesSelection | E ColorCorection |

General I Adapter I Monitor I Peifomance Color Management

Cliquez sur un profil pour l'activer.
Dans le cas contraire, le profil par défaut
sera activé.

Thess settings let pou select the default color profile for your
manitor. This affects the colors thal you see on your moniter.

Cumertt moritor: PT735

Detault manitar profile; <MNanex

LColor Profiles curently associated with this device:

=

Add | Remove | e

0K | Cencel | ey |

| GeForce3 (GeForce3) |
B Informations  relatives 2
l'Adaptateur d'Affichage General | adapter | Monitr | Perfomance | Color Management |
¥ GeForced £ Deviee Selection | f# Colar Canestion

(Display Adapter Information):

. . y, . Display Ad Inf
Ces informations détaillent les ples Adaptet lCtmaton

Graphics Processor. GeFarce3

aspects matériels de 'adaptateur Bus Type: 4GP

. BIOS Yersion: 3.20.0010
graphique actuellement OnBosdMemoy: 64 MB
sélectionné. e i

System Information

B Informations relatives a la

. . . Spstem Processon AMD Athlon(tm] with M tm]
Version du Pilote (Driver Tatal Physical Meman: 261508 KB
Version lnformation) . Ce Free Phypsical Memany: 175,168 KE

. . Driver Versian Ink 1
tableau est une liste de fichiers e
, R . Filename Description | Werzion |;|
en cours d'utilisation par votre rdispdre  Display driver 413011410
. N rvdd32.dll DirectDraw driver 413011410
adaptateur graphlque a base de nvopengl.dl  OpenGL installable client driver 413.01.1410
nwcorevsd  Resource Manager kemel 413011410
processeur NVIDIA, avec des nvarchi6.dl Resouce Manager 16 bit clienti. 413011410 ]
informations sur les versions —
., i jiianal Propertie:
assocCICEesS.
H  Bouton Propriétés 06| _teed |y |

Supplémentaires (Additional
Properties button): Cliquez pour accéder aux caractéristiques additionnelles
de votre adaptateur graphique a base de NVIDIA.
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Réglage de 1'Antialiasing 3D 3D PR
Antialiasing Settings): OverlayContiols | HadwareOptions | DesktopUltiies |

3D Antialiasing Settings | Direct3D Settings | OpenGL Settings

B Permettre aux applications de
contréler le mode antialiasing
(Allow applications to control
the antialiasing mode): Cette
option activera automatiquement
le réglage optimal de
l'antialiasing pour les
applications 3D le supportant.

B Sélectionner le mode
antialiasing manuellement
(Manually select the
antialiasing  mode):  Cette

option vous permet de choisir
manuellement [’utilisation du
mode antialiasing lorsque vos
applications 3D sont en cours
d'exécution.

Réglages Direct3D (Direct3D
Settings):
B Activer I’émulation fog table
(Enable fog table emulation):
Cette option est utilisée pour
activer ou désactiver 1’émulation

fog table. Direct3D spécifie
qu’un adaptateur  graphique
permettant l'accélération

matérielle D3D doit étre capable
d’implémenter soit la fonction
vertex fog, soit la fonction table
fog. Certains jeux
n'interrogent pas correctement
les capacités du matériel D3D et
attendent le support de la
fonction table fog. Choisir cette
option assurera que de tels jeux

% ABIT-

Use these control to select the degree of antialiasing to be used in
Direct3D and OpenGL applications.

@ Aliow applications to control the antialiasing modes

" Manually select the antialiasing mads:
€ T o artislizsing)|
g
€ Wineuny SntalEshelm)

g

Bestare Defaults

1] % I Cancel | LR I
Additional GeForce3 Properties
Ovelap Conimols | HadwareOptions | Deskiop Utities |

3D Antiliasing Settings Direct3D Settings

EIETET

Performance and Compatibility Options

OpenGL Settings

Enable fog table emulation
[w] Audjust Z-buffer depth to rendering depth if unequal
[ ] Enable altemate depth bufering technique

[] Display logo when mnning Direct3D applications

Mipmapping
IEES[ image quality hd

Mipmap detail level

PCI Textue Memary Size

Use upto [31 = MEB of system memary for textures in PCl mode:

LCustom Direct3D seftings:

- Save s OEPE

More DirectaD.. | Bestore Defaulis |
1] % I Cancel | Apply I

fonctionnent correctement avec le processeur graphique NVIDIA.

B Régler la profondeur du Z-buffer a la profondeur du rendu si elles sont
inégales: Oblige le matériel a régler automatiquement la profondeur du
Z-buffer a la profondeur demandée par l'application. Normalement, vous
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devez garder cette option activée, sauf si votre travail demande
impérativement une profondeur spécifique. Si cette option est désactivée,
n'importe quelle application qui utilise une profondeur du Z-buffer ne
correspondant pas a celle de la configuration matérielle courante ne
fonctionnera pas.

B Activer une alternative a la technique de profondeur du buffering
(Enable alternate depth buffering technique): Active une autre solution
pour la profondeur du Buffering. Cela permet au matériel d’utiliser un
mécanisme différent pour la profondeur du buffering dans les applications 16
bit. Activer ce paramétre permet de produire une qualité de rendu supérieure
pour les images 3D.

B Afficher le logo lors de I'exécution d'applications Direct3D (Display logo
when running Direct3D application): Active le logo NVIDIA dans
Direct3D. Activer ce réglage affichera le logo NVIDIA dans le coin en bas de
I'écran lors du fonctionnement d'applications Direct3D.

B Niveau de détail Mipmap (Mipmap detail level): Ceci vous permet de
régler le LOD (Niveau de Détail) du mipmap. Un niveau bas produira une
meilleure qualité d’image, alors qu’un niveau haut augmentera les
performances de 1’application. Vous pouvez choisir parmi cinq valeurs
préréglées du niveau, allant de “Best Image Quality(meilleure qualité
d'image)” a “Best Performance(meilleures performances)”.

B Taille mémoire pour texture PCI (PCI Texture Memory Size): Ceci
permet au processeur graphique d'utiliser jusqu'au montant spécifié de
mémoire systéme pour le stockage des textures (en plus de la mémoire
installée sur 'adaptateur graphique).

Remarque: Le montant maximum de mémoire systéme pouvant étre réservé
pour le stockage texture est calculé en fonction de la quantit¢ de RAM
physique installée dans votre ordinateur. Plus vous aurez de RAM systéme,
plus la valeur que vous pourrez régler sera importante.

Ce réglage ne s'applique qu'aux adaptateurs d'affichage PCI (ou aux
adaptateurs graphiques AGP fonctionnant en mode compatible PCI).

B Réglages utilisateurs Direct3D (Custom Direct3D settings): Une liste de
réglages utilisateurs (ou “tweaks”) que vous avez enregistrés. Sélectionner un
¢lément dans cette liste activera le réglage associé. Pour appliquer le réglage,
choisissez le bouton “OK” ou le bouton “Apply”.
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Plus de Direct3D:

B Alignement  Texel (Texel prEymE=y K
Alignment):  Cette  option | Mae biretin |
modifie le schéma d’adressage
de texture matériel pour les m
Texels (éléments de la texture). ",

Modiﬁer ces Valeurs réglera la ;:l\jsiﬁgsrg?rh:;ssgtinnthelaxalnngmhelweentheuppelleﬂcnmel
définition du Texel origine. La Velue 3
valeur de réglage par défaut fretet [ | o=
respecte  les  spécifications
Direct3D. Certains logiciels
définissent 'origine de la texture
dans d’autres endroits. Pour de
telles applications, redéfinir
l'origine de texture améliorera la
qualit¢ d'image. Vous pouvez Bestore Defauls_|
fa}lre glisser le’ curseur - pour -
régler le Texel d’origine entre le e |
coin supérieur gauche et le centre du texel.

Réglage OpenGL (OpenGL Settings):

B Activer Dextension buffer
region (Enable buffer region Dverlay Contiok || HardwaraOpions || Dieskiap Uiiies |
extension): Ceci permet aux 3D Antisliasing Settings | Direct3D Settings OpenGL Settings
pilotes  d'utiliser 1’extension @GL
OpenGL L_KTX buffer region.

Cela peut augmenter les Performance and Compatibility O ptions

Enable bulfer regi sion
performances des programmes [w] &llows the dual planes extension to use local video memary
dans les applic ations de [ Use fast inear-mipmap-inear filtering =l
mOdelage 3D Supportant cette Default color depth for textures: IUsedesktnpculnrdeplh j
extension_ Buffer flipping made: IAuto-seIect j

B Permettre a I’extension dual = %™ [0n oy st =
planes d'utiliser la mémoire

Useupto |5 | MB of system memony for textures in PCl mode.

vidéo locale (Allow the dual
planes extension to use local
video memory): Permet
l'utilisation de la mémoire vidéo
locale  lorsque  I’extension
GL_KTX buffer region est
activée. Cependant, s'il y a

Custom OpenfGL settings:

- Save s OEPE
Restore Defaults

o]

Cancel | Apply

moins de 8 MB de mémoire vidéo locale disponible, le support de 1’extension
dual planes ne sera pas activé. Ce réglage ne prendra pas effet si l'option
“ Activer I’extension buffer region ” ci-dessus est désactivée.

Siluro GF3 Vio



Configuration des Utilitaires 4-9

B Utiliser le filtre rapide linear-mipmap-linear (Use  fast
linear-mipmap-linear  filtering): Permettre  un filtre  rapide
linear-mipmap-linear augmentera les performances des applications au dépend
de la qualité de 1'image. Dans de nombreux cas, la perte de qualité d'image
n’est pas perceptible donc vous souhaiterez donc peut-étre profiter du
supplément de performances apporté par cette caractéristique.

B Activer le filtre anisotropique (Enable anisotropic filtering): Cette option
permet a 1’OpenGL d'utiliser le filtre anisotropique pour obtenir une qualité
d'image améliorée.

B Désactiver le support des jeux d’instructions étendues du CPU (Disable
support for enhanced CPU instruction sets): Sélectionnez cette option pour
enlever au pilote le support des instructions avancées utilisé par certains
microprocesseurs. Certains microprocesseurs supportent des instructions 3D
supplémentaires et donc complétent votre processeur graphique NVIDIA et
améliorent vos performances dans les jeux 3D ou les applications. Cette
option vous permet de désactiver le support de ces instructions additionnelles
3D dans les pilotes. Ceci peut étre utile pour les raisons de performances ou
de dépannage.

B Résolution de couleur par défaut pour les textures (Default color depth
for texture): Cette option détermine si des textures d'une résolution de
couleur spécifique doivent étre utilisées par défaut dans les applications
OpenGL. Utiliser l'intensité de couleur du bureau (Use desktop color
depth) utilisera toujours des textures avec la résolution actuelle de votre
bureau. Les options Utiliser toujours 16 bpp (Always use 16 bpp) et
Utiliser toujours 32 bpp (Always use 32 bpp ) obligeront l'utilisation de
textures avec une résolution de couleur spécifique, sans tenir compte des
réglages de votre bureau.

B Mode Buffer Flipping (Buffer flipping mode): Cette option détermine le
mode de Buffer Fliping pour les applications OpenGL plein écran. Vous avez
le choix entre la méthode «block transfer », la méthode « page flip » ou la
sélection automatique (« auto-select »). Auto-select permet au pilote de
déterminer la meilleure méthode en fonction de votre configuration matérielle.

B Sync. Verticale (Vertical sync): Cette option vous permet de spécifier
comment la sync. verticale est gérée sous OpenGL. L’option « Toujours
désactivée» (Always off) désactivera toujours la sync. verticale dans toutes les
applications OpenGL. « Désactivée par défaut » (Off by default) laissera la
Sync. Verticale désactivée, jusqu’a ce qu’une application demande
explicitement a ce qu’elle soit activée. « Activée par défaut » (On by default)
laissera la sync. verticale activée, jusqu’a ce qu’une application demande
explicitement a ce qu’elle soit coupée.

B Utiliser jusqu’a “xx” MB de mémoire systéme pour les textures en mode
PCI (Use up to “xx” MB of system memory for textures in PCI mode) :
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Ceci permet au processeur graphique d'utiliser jusqu'au montant spécifié¢ de
mémoire systéme pour le stockage des textures (en plus de la mémoire
installée sur 'adaptateur graphique).

Remarque: Le montant maximum de mémoire systéme pouvant étre réservé
pour le stockage texture est calculé en fonction de la quantité de RAM
physique installée dans votre ordinateur. Plus vous aurez de RAM systéme,
plus la valeur que vous pourrez régler sera importante.

Ce réglage ne s'applique qu'aux adaptateurs d'affichage PCI (ou aux
adaptateurs graphiques AGP fonctionnant en mode compatible PCI).

Réglages utilisateurs OpenGL (Custom OpenGL settings): Une liste de
réglages utilisateurs (ou “tweaks”) que vous avez enregistrés. Sélectionner un
¢lément dans cette liste activera le réglage associé. Pour appliquer le réglage,
choisissez le bouton “OK” ou le bouton “Apply”.

Controles Overlay (Overlay Controls):

Sélectionner la zone de I’écran  [EFTET—y—r EE
2“ agl'alldil‘ (SeleCt screen 3D Antialiasing Settings I Direct3D Settings | OpenGL Settings |
region to Zoom): Ceci vOous Hardware Options | Desktop Utiities
permet d’agrandir ou de réduire rr-

la portion sélectionnée de -

l’écran du lecteur de Vidéo Brighitress: 1007 (I | Eratleivides overay zaom

— | J— Select soreen region to zoom

Luminosité, contraste, Nuance,
Saturation (Brightness,
Contrast, Hue, Saturation):
Utilisez ces controles pour
régler la qualité de la lecture des
DVD ou séquences vidéo sur

Zoom contigl ——————————

votre moniteur. Vous pouvez Saietiog 192 Gm =
indépendamment  régler la ‘ — ‘ '
hlminosité, le contraste, les I | BHech Here it muiare fawing)arablems with mon T funer

nuances et la saturation pour Flestore Defauls
obtenir une qualité d’image

optimum avec votre ordinateur. ok | _col | _ o |

Vérifiez si vous avez des
problémes avec votre tuner TV (Chech here if you are having problems
with your TV tuner): Activer cette option force le logiciel overlay a utiliser
le busmastering. Il est recommandé de laisser cette option non sélectionnée
sauf si vous rencontrez des problémes de lecture vidéo, comme des distorsions
d’image ou une absence d’image.

Contréle du Zoom (Zoom control): Permet de se rapprocher ou de
s’éloigner d’une partie sélectionnée de 1’écran de lecture vidéo.
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Options Matérielles (Hardware Options):

Cet onglet affiche les informations
relatives aux réglages AGP actuels sur 3D Antisliasing Settings | Diect3D Setngs | OpenGL Setiings |
votre ordinateur Dverlay Contiols | Hardware Opions | Desktop Utiities
B Sélectionner manuellement le r-

coefficient AGP (Manually Curtent ARP Seflings

select your AGP rate): Cette 4GP Fate: i

Option vous pem«let de Fast wiites: Disabled

, . Side-band Addressing: Enabled

sélectionner manuellement le

Coefﬁcient AGP utlllSé par le Mainboard Chipset: <Unavaiablex

sous-systéme graphique. Si vous Manualy select pou AGF ra

n’étes pas sir du coefficient Hpte Selesing e highest AGRTat=Emsires onll et the fiotsst

e i . N Tt suppoT e by wouT G AT Ehise vl e tsed

utilisé, laissez cette boite a AP R [roieEe]

cocher non sélectionnée. Le | f

systéme déterminera ‘ :

automatiquement le coefficient

AGP Optimum Hestore Mefaults

| Coefficient AGP (AGP Rate): ’TI Cancel | 2pply I
Déplacer le curseur pour
controler manuellement le coefficient AGP a utiliser dans votre sous-systéme
graphique.

Utilitaires du Bureau (Desktop Utilities):

Cet onglet vous permet d’ajouter 1’icone
NVIDIA QuickTweak dans la barre des 30 Antislizsing Seltngs | Diect3 Settings | OpenGL Setings |
taches Windows Overlay Controls | Hardware Options Desktop Utiities
g .
Cette icone vous permet d’effectuer “a I # #1317
Ap?? A 1 The "QuickT k" tazkbar utility et ient]
la_volée”, des réglages Direct3D, | IESSis iy rimst v o
OpenGL ou sur les couleurs a partir from the Windows laskba
d’un menu popup pratique. Le menu I™ Display the HuickTweak icon in the taskhat
contient également des options pour Slect skiaarfzon | =

restaurer les réglages par défaut et
accéder aux boites de dialogue
Propriétés d’ Affichage.

Restore Defaults
1] % I Cancel | Apply I
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Sélection du Périphérique (Device Selection)

Cet onglet vous permet de sélectionner
1e pérlphérlque de Sorﬁe (moniteur’ General I Adapter I'_Momlor | Perfomance I Colar Management I

4 Ari : § GeForced L Device Select B ColarC
écran plat numérique ou TV, en fonction folGefoce b WSS || Gl iEaaein

des périphériques que votre adaptateur
supporte).

Select the output device on which ta display Windows:

(“Q\g\talFlalFanel
Cliquez “Réglage du périphérique...”

(“Device Adjustments...”) pour ouvrir

une fenétre ou vous pourrez configurer

vos paramétres pour le périphérique

d’affichage actif.

Deteot Displays | Device Adustments... |

ok | cencel | amb |

Réglage de I’écran (Screen Adjustment):

Utilisez les boutons fléches pour ajuster —RREIEITEIES EE
la position du bureau sur votre moniteur, | SesnAdustnent | Disply Tining |
Centering

Wove the mouse over the monitor image below. Drag the desktop to
the desired position while holding dowvn the primary mouse button.
Usge the positioning buttons below for fine adjustments.

Maote:

On certain monitors,
the screen may
momentarily blank

4 » Defaul: |
during adjustment. -

1] % | Cancel | LR I
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Synchronisation de I’écran (Display Timing) :

Cet onglet vous permet de choisir le
mode de synchronisation de votre

moniteur:
B Détection Automatique
(Auto-Detect) : Permet a
Windows de recevoir

directement les informations
correctes de synchronisation de
la part du moniteur. Il s’agit du
réglage par défaut. Remarque :
certains  anciens  moniteurs
peuvent ne pas supporter cette
option.

Formule de Synchronisation
Générale (General Timing
Formula) (GTF) est un
standard  utilis¢  par les
matériaux les plus récents.

Device Adjustments
Screen Adjustment  Display Timing |

Timing Modes

Selact the proper liming mode for your display

& Auto-Detect [let Windows determine the proper modef
€ General Timing Formula [GTF)
" Discrete Monitar Timings [DMT)

Restore Default
1] % I Cancel | LR I

Synchronisation du Moniteur discontinue (Discrete Monitor Timings)
(DMT) est un ancien standard toujours utilisé sur certains matériels. Activez
cette option si votre matériel requiert le DMT.
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Correction des Couleurs (Color Correction)

B Vibrance Numérique (Digital IiErEET 7]x]
Vlbrance): Cette Optlon vous General I Adapter I Moritor I Perfamance |v Color Management I
donne plus de contrf)le sur la £ GeForce3 | $ Device Selection $ Color Correction

séparation et [’intensité des
couleurs, ce qui a pour effet de
produire des images plus nettes
dans toutes vos applications.

Digital Vibrance: Off

Active Color Channel

¥ dllchannels ¥

k }

Brightness

B Luminosité, Contraste,
Gamma (Brightness, Contrast,
Gamma) : Les curseurs vous
permettent de  régler la
luminosité, le contraste ou la
valeur gamma pour le canal de

Gamma: 1.00

/

[ Automatically pply these settings at startup

couleur choisi. Les controles de o sl sl

correction des couleurs vous =l seess | oeee |
aident a compenser les [T — .
variations de luminance entre

’image source et sa X _|_cmd |_&o |
représentation sur le

périphérique d’affichage. Ceci est trés utile lorsqu’on travaille avec des
applications de traitement d’image pour fournir une reproduction plus précise
sur moniteur des couleurs d’images sources(comme des photographies). De la
méme maniére, de nombreux jeux accélérés-3D peuvent sembler trop sombres
pour jouer. Augmenter la luminosité et/ou la valeur gamma également pour
tous les canaux fera apparaitre ces jeux plus clairement, en les rendant plus
jouables.

B Réglages utilisateurs de la Couleur: Une liste de réglages utilisateurs des
couleurs (ou “tweaks”) que vous avez enregistrés. Sélectionner un élément
dans cette liste activera le réglage associé.
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4-2. WinDVD

WinDVD est un Lecteur DVD trés simple d’utilisation combinant toutes les
caractéristiques attendues pour un lecteur de DVD standard, avec en plus quelques
fonctionnalités trés avancées, comme le support complet des VCD 2.0, une grande
précision du décodage vidéo, un choix d’interfaces utilisateur, et des options
d’affichage vidéo. Vous pouvez lire des titres DVD ou des CD Vidéo - WinDVD
déterminera automatiquement le type du disque présent dans le lecteur de DVD et
utilisera la méthode de lecture adaptée.

1. Démarrez Windows. Insérez le . =
CD d’installation de Siluro GF3 ABIT Siluro GF3 Vie

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator

Vio dans le lecteur de CD-ROM, 3 o
le programme d’installation se

Driver Install

lancera automatiquement. Dans [zt
Direct X

le cas contraire, exécutez le

User's Manual
fichier d’exécution se trouvant eI
sur le répertoire principal dans |[Eagesdiand
le CD d’Installation. Une fois lc  [isiit
fichier exécuté, I’écran
d’installation apparaitra. Cliquez : iR
sur “WinDVD” pour o
commencer I’installation.

InterVideo WinDVD Setup

2. Décran de bienvenue apparait,
cliquez “Next>" pour débuter Welcome o WinDVD: Setup
I’installation. =

This program wil instal WinDVD on your computer. Itis
strongly recommended that you eit ol Windows programs
before tunning this Setup program,
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3. Lisez Il’accord de Licence.
Cliquez “Yes” pour continuer.

4. Entrez votre nom, le nom de la
compagnie qui vous emploie, et
le numéro de série du produit.
Cliquez “Next>" pour continuer.

5. Le Setup installera WinDVD
dans le dossier suivant. Pour
installer dans ce dossier, cliquez
“Next>". Pour installer dans un
dossier différent, cliquez
“Browse...” et sélectionnez un
autre dossier.

InteiVideo WinDVD Setup

License Agreement
Please 12ad the folloving license agreement carefull,

IFstalGtield]

Press the PAGE DOWHN ke to see the rest of the agreement.

[FINGLE END-USER LICENSE AGREEMENT FOR INTERVIDED WINDYDTM i’
SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY.

This Interl/ideo %inDWD End-User License Agreement ["EULA") is a legal AGREEMENT
between you and Interideo Inc. for the Interyideo WinDWD software product identified
above. which product includss computer softwars and may include associated meda,

piinted mateials. and "online” or efectionic documentation ['S0F TWARE PRODUCT")

By instaling, capying, a othemise weing the SOFTWARE PRODUCT. you sgres lobe - |

Do you aceept all the teims of the preceding License Agreement? If you chaose No, the
setup il close. To instal WinDVD, you must accept this agreement

< Back Yes No

InteiVideo WinDVD Setup

User Information

Enter your registation information

Please enter your name, the name of the company for wham you work and the praduct
serial number,

Name:  [User

Compary:  [sBIT

Serial [1234567
Instalahield
< Back Next> | | Cancel
InteiVideo WinDVD Setup

Choose Destination Location
Select folder where Setup wilinstal files.

st

Setup will install wWinDWD in the following folder,

Tainstallto this falder, click Next. To install ta a different folder, click Browse and select
anather folder.

Destination Fold
’75 \Program Files\Inte\ideo\WinDVD.

Browse..

< Back

Cancel |
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6. Saisissez un nouveau nom de
dossier ou sélectionnez-en un

dans la liste des dossiers
existants. Cliquez “Next>" pour
continuer.

7.  Sélectionnez I’application que
vous souhaitez installer puis
cliquez “Next>".

8. Lorsque ’application a terminé
toutes les procédures
d’installation requises, il vous
sera demandé de redémarrer
votre ordinateur. Cliquez “OK”
pour terminer 1’installation.

InteiVideo WinDVD Setup

Select Program Folder
Please select a program folder,

IFstalGtield]

Setup will add program icons to the Program Folder listed below. 'ou may type a new folder
name, or select one fiom the existing folders list. Click Mext o continue.

Program Folders:

< Back Nests | Cancel

InterVideo WinDVD Setup

Third Party Application Setup

WinDVD Setup recommends ta instal the followings application(s] for masimum perfarmance.
Please select the applications to be instaled.

Descriplion
Upgracing your Direct
wersion wil aptimize WinDVD's
performance. If you don't want
to install it now. you wil find
the setup in"“SrdPartypp”
folder,

Space Requied on C: 11923K
Space Avaiable on C: 1710304 K
Tretal3hield
Chk Mew> | concel |
Direct Setup

@ Directx zetup needs to restart your machine, press OK to restart now.
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4-3. DirectX

Pour tirer le meilleur parti de cette carte graphique, nous vous suggérons fortement
d’installer les derniers pilotes DirectX. Les jeux les plus récents vous demandera aussi

d’installer DirectX avant de pouvoir étre démarrer.

1. Démarrez Windows. Insérez le
CD d’installation de Siluro GF3
Vio dans le lecteur de CD-ROM,
le programme d’installation se
lancera automatiquement. Dans
le cas contraire, exécutez le
fichier d’exécution se trouvant
sur le répertoire principal dans
le CD d’Installation. Une fois le
fichier exécuté, I’écran
d’installation apparaitra. Cliquez
sur “DirectX” pour commencer
I’installation.

2. “Yes” pour débuter I’installation.

3. Lisez l’accord de Licence.
Cliquez “Yes” pour continuer.

ABIT Siluro GF3 Fia

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator
- Sy

Driver Install
WinDVD

Direct X

User's Manual
VGA Utility...
Acrobat Reader
Browse CD

ABIT Hultimedia

Microsoft DirectX 8.0 Setup B

@ This will install Microsoft Direct 8.0. Do you wish to continue?

o

Microsoft DirectX 8.0 Setup =] =]

Please read the following license agreement. Press the PAGE DOWN key
to gee the rest of the agieement.

SUPPLEMENTAL EMD USER LICEMSE AGREEMENT FOR =
MICROSOFT SOFT'WARE

IMPORTANT: READ CAREFULLY - The Microsoft Corporation
["Microzoft”] operating sestem components which you are about to

install, including any “online" or electronic documentation 05
COMPOMENTS"), are subject to the terms and conditions of the
agreement under which you have validly licensed the applicable
Microsoft operating system product identified below [each an "End

Lser Licensze Agreement'” or "EULA") and the terms and conditions of
this Supplemental ELLA, BY INSTALLING. COPYING OR

OTHERW/ISE USING THE 05 COMPONENTS, YOU AGREE TO BE
BOUND BY THE TERMS AND CONDITIONS OF THE EULA FOR

THE APPLICABLE OPERATING SYSTEM PRODUCT IDEMTIFIED LI

Do you accept all of the terms of the preceding License Agreement? If pou
choose Mo, Install will close. To install you must accept this agreement.

Yes Mo |
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4. Lorsque I’application a terminé UGS
toutes les prOCédureS @ Directx setup needs to restart your machine, press OF to restart now.
d’installation requises, il vous
sera demandé de redémarrer

votre ordinateur. Cliquez “OK”
pour terminer 1’installation.

Note: Certains jeux écrits pour d’anciennes versions DirectX peuvent ne pas
fonctionner correctement sous DirectX 8.0. Merci de vous assurer que votre
application supporte DirectX 8.0 avant de lancer l'installation. Veuillez également
noter que DirectX 8.0 ne peut normalement pas étre désinstallé.
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4-4. Graphic Max

Nous fournissons avec nos cartes graphiques un outil pour ajuster les vitesses du
processeur graphique et ce la mémoire graphique. Veuillez vous rappeler qu’une
mauvaise utilisation de cet utilitaire peut endommager votre processeur graphique et
la mémoire. Veuillez lire attentivement ce qui suit avant de commencer a utiliser
Graphic Max!

Message d’avertissement important

ABIT ne fournit aucune garantie ni support pour cet utilitaire. Son utilisation se
fait & vos propres risques. Les risques incluent tous dommages pouvant étre causés
par cet utilitaire. Si vous n’acceptez pas cet avertissement, veuillez ne pas utiliser
cet utilitaire.

ABIT ne recommande pas I’utilisation de fréquences hors spécifications pour le
matériel. Ces derniéres peuvent engendrer une surchauffe pouvant endommager les
composants.

Si vous n’étes pas familier avec le matériel de type graphique, nous vous
suggérons fortement de ne pas utiliser cet utilitaire. De mauvais paramétres
peuvent endommager le processeur graphique, votre carte graphique et d’autres
composants !

Notes d’Application

Cet utilitaire est fourni pour un réglage précis de votre carte graphique dans le but
d’atteindre une stabilité maximale. II ne fonctionne que sous Windows® 98/ME.

Sélectionnez “Démarrer =» Programmes =» ABIT =» Graphic Max” pour lancer
I’utilitaire.

Si vous avez ajusté les paramétres de Graphic Max et ensuite rencontré des
problémes au redémarrage, vous pour alors démarrer Windows en “Mode sans
échec” et ensuite lancer “Démarrer =» Programmes =» ABIT =» Graphic Max
Safe Mode Recovery” pour nettoyer les paramétres précédents.
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3.

Démarrez Windows. Insérez le
CD d’installation de Siluro GF3
Vio dans le lecteur de CD-ROM,
le programme d’installation se
lancera automatiquement. Dans
le cas contraire, exécutez le
fichier d’exécution se trouvant
sur le répertoire principal dans
le CD d’Installation. Une fois le
fichier exécuté, I’écran
d’installation apparaitra. Cliquez
sur  “VGA  Utility” pour
commencer ’installation.

Cliquez “Graphic Max”.

L’écran de bienvenue apparait,
cliquez “Next>" pour débuter
I’installation.

ABIT Silure GF3 Fia

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator

Driver Install
WinDVD

Direct X

User's Manual
VGA Utility...
Acrobat Reader
Browse CD

ABIT Hultimedia

ABIT Silure GF3 Fia

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator
VGAUtilitysy

Graphic MAX
3Deep Color
NVFlash
VideoView
Cool 3D

ABIT Hultimedia @ Main Menu

camputer. To continue, elick Newt

‘Welcome to the InstallShield Wizard for Graphic
Max

The InstallShisldR W/izard will install Graphic Max on your

<Back |{THERS ‘I

Cancel
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4. Le Setup installera Graphic Max
dans le dossier suivant. Pour
installer dans ce dossier, cliquez
“Next>". Pour installer dans un
dossier différent, cliquez
“Browse...” et sélectionnez un
autre dossier.

5. Saisissez un nouveau nom de
dossier ou sélectionnez-en un

dans la liste des dossiers
existants. Cliquez “Next>" pour
continuer.

6. Cliquez “Finish” pour terminer
I’installation.

Choase De:

ion Location
Select folder where Setup wilinstal files.

Setup willinstall Graphic Max in the folowing folder.

Tainstallto this falder, click Next. To install ta a different folder, click Browse and select
another folder

Destination
’VE WProgram Files\ABIT\Graphic Max

Browse.

IFstalGtield

<Back | HEY ‘I

Concel |

Select Program Folder

Please select a program folder =

&

Setup vill add pragram icons to the Pragram Folder listed below. ou map type a new folder
name, ar select one from the existing folders st Cick Nest to continue,

Program Folders:

Existing Folders:

Borland C++Builder 5
WO
Development Kits
eePeerl
GlobalSCAPE =

st el

< Back Next > I

Cancel |

InstallShield Wizard Complete

Setup has finished instaling Graphic Max on your computer

< Eath

™ Finish ™™

[Sanoe]
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7. Sélectionnez  “Démarrer =» EEEEEEE
Programmes =  ABIT D 5 iouing pusgropn very sorett betere ronning Graph o
Graphic Max” pour démarrer
Graphic Max. Yol ik 1 st s Ui The ek nchudes all aamages 1
ﬁ:r‘s‘yed by this utility. If you don't accept this warning, stop using this
8. A chaque fois que vous eXECuter | |z.asim o not recommend any overclocking setings an your hardware.
le programme, Vous verrez ce Overclocking can causes overheat which will damage your chip.
message d’avertiSSeMEnt. | rolamment you aotto e thi wtty Improner sotiuge con coue
Veuillez lire le message entier et 2::;:::::::: damages in your graphic chip, display card and other
ensuite cliquez sur “Agree”
pour continuer. —
9. Une fois I’écran de Graphic SR ]

Max lancé, vous pouvez utiliser
les deux molettes pour ajuster
le “Core Clock Frequency” et

le “Memory Clock Frequency”.

Veuillez modifier ces valeurs
trés précautionneusement.

#1387

I~ Apply these seitings at startup

~Clock F

200 MHz

Core Clock Frequency :

L
!

Memory Clock Frequency :

460 MHz

Default

Cancel | Apply: |
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4-5. 3Deep Color

3Deep Color est un logiciel utilitaire pour corriger les couleurs, 1’éclairage et
I’ombrage pour tous vos jeux 2D et 3D. Vous obtenez ainsi un graphisme plus réaliste
et de meilleurs effets.

1. Démarrez Windows. Insérez le . =
CD d’installation de Siluro GF3 ABIT Siluro GF3 Vie

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator

Vio dans le lecteur de CD-ROM,
le programme d’installation sc | SE—_—_—-
lancera automatiquement. Dans [z
le cas contraire, exécutez le [Iuiii

. , , . User's Manual
fichier d’exécution se trouvant EESAEH
sur le répertoire principal dans |[Regieskiand

. . Browse CD

le CD d’Installation. Une fois le
fichier exécuté, I’écran
d’installation apparaitra. Cliquez T
sur  “VGA  Utility” pour
commencer ’installation.

2. Cliquez “3Deep Color”. . =
ABIT Siluro GF3 Vie

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator

=

Graphic MAX
3Deep Color
NVFlash
VideoView
Cool 3D

ABIT Hultimedia @ Main Menu

3. Décran de bienvenue apparait, ki
cliquez “Next>” pour débuter et ety gt
. . = computer.
I’installation. "

Itis strongly recommended that you exit all Windaws programs
befare unring this Setup progiam

Click Cancel to quit Setup and then clase any programs you
have unring, Click Nest to continue with the Setup program.

WARNING: This progiam is protected by copyright law and
intermational reaties.

Unauthorized reproduction or distrbution of this progiam, or any
paition of t, may result in severe civil and ciiminal penaliies, and
will be prosecited to the maximum extent possible undet law
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Lisez I’accord de Licence.
Cliquez “Yes” pour continuer.

Le Setup installera E-Color dans
le dossier suivant. Pour installer
dans ce dossier, cliquez “Next>".
Pour installer dans un dossier
différent, cliquez “Browse...” et
sélectionnez un autre dossier.

Cliquez “Next>".

ftware License Agreement

Please read the fallowing License Agreemert. Press the PAGE DOWN key o see
the rest of the agresment

[E-COLOR, INC. END USER LICENSE AGREEMENT

IMPORTANT READ CAREFULLY: Itis impartant for you to read and understand all of
he provisions stated below in this End User License Agreement (1sferred to below as the:
"'License"). At the end of this License, you wil be asked to sither accept of not accpt
it terms. This software will ot install o your computer, and yau map nct use this
software. wunless you accept al tems of this License. Your click of the "es'" buton wil
be deemed your signature that you aceept al teims of this License. This License is a legal
agreement belween you (whether an individual, 2 business entiy. of othervise)and
E-Color. Inc. (referred to below as "E-COLOR") for the software and any related
documentation or ther materials in electionc and/or printed form, if any, accompanying
ihis License [collsctively referred to below as the "Software')

1. LICENSE. The Software is not sold to yow. The Software, regardless of the media on

Do you accept al the tems of the preceding License Agieement? 1f you choose No. Setup
will ose. To install E-Color Software, you must accept this agreement

< Back Yes N |

Choose Des|

Setup will install E-Color Software in the following folder
Tainstallta this folder, click Next.

Toinstallto 3 different folder, click Browse and select anather

felder,

*fou can choose not to install E-Color Software by clicking Cancel
ta exit Setup,

’— Deslination

C:\Program Files\E-Color Browse. ‘

< Back

Cancel |

w/hen you are browsing the Wb, you Gan rsfer to the E-Calor
Indicatar in your taskbar which will change to notify you;

L1’
L]

when the cunient Web page is E-Color Corrected(TM).

L1
3t

(D

when the cunient Web page is NOT E-Color Canected.
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7.  Cliquez “Next>" pour continuer.

8. DLassistant de 3Deep Color
apparait. Cliquez sur I’image

représentant votre type
d’affichage comme CRT ou Flat
Panel.

9. Mettez au maximum la
luminosité de votre moniteur et
réduisez la ensuite
progressivement jusqu’a ce que
le monstre le plus loin
disparaisse.

E-Color, Inc.

Select the items pou would lke to launch.

I¥ {Fead the 3Deep README.TST fie
I Calibrate with the 3Deep Wizard

< ok I Mext > I [z

Welcome to

FLAT PANEL

w

S e
[
° [}
TEERE] New> | Cowel
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10. Cliquez sur les rectangles bleu,
rouge et vert sur lesquels vous
ne voyez qu’un soupgon de
couleur. Ne changez pas la
luminosité maintenant.

11. Cliquez sur le carré qui semble
se confondre avec ’arriére plan.

12. Cliquez sur les carrés bleu,
rouge et vert qui semblent se
confondre avec I’arriere plan.

13. Cliquez sur “Finish” pour finir
la configuration de 3Deep Color.

S soeey

=
6®°%¢

) ®

c Black Pt. ©

<Buk ==

]
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14. Cliquez sur “Complete Now!”
pour configurer  True Internet
Color.

Your display will now be E-Color Corrected!_

To complete the E-Color correction process, you will be
cannected to the Internet for & moment.

Click on 'Complete Mow! and ..
+ Expetience the YWeh in reliable, vivid colors!
+  Shop with confidence with Color You Can Trust!_

+ Receive valuable savings when shopping online.

a
-
—d

H0702

Complete Mow! I ‘ Complete Later

15. Cet onglet explique la
signification de chaque icone | mformstion | fune-up | about |
apparalssant dans la barre des The E-Color Indicstar_ tells you when you are seeing Color You
tﬁches Can Trust._

vWhen you are brovwsing the Web, you can refer to the E-Color
Indicator in your taskbar which will change to notify you:

s

=i when the current Wieb page is E-Color Corrected._
@ wehen the current Wieb page is NOT E-Color Corrected.
-:§ fla=hing when the Indicstor needs ta be tuned up

The cursor in the browser will also briefly flazh to show the same
icon.

-
s
el

Cancel | Help |

HOT0D
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16. Réglez les couleurs Internet
dans cet onglet.

17. Cet onglet le site WEB de
E-Color ainsi que la version de
True Internet Color.
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4-6.

VideoView

VideoView est une application permettant de capturer des images vidéo (avec ou sans
son) a partir de n’importe quel périphérique vidéo connecté a votre systéme.

1.

3.

Démarrez Windows. Insérez le
CD d’installation de Siluro GF3
Vio dans le lecteur de CD-ROM,
le programme d’installation se
lancera automatiquement. Dans
le cas contraire, exécutez le
fichier d’exécution se trouvant
sur le répertoire principal dans
le CD d’Installation. Une fois le
fichier exécuté, I’écran
d’installation apparaitra. Cliquez
sur  “VGA  Utility” pour
commencer ’installation.

Cliquez “VideoView”.

L’écran de bienvenue apparait,
cliquez “Next>" pour débuter
I’installation.

ABIT Silure GF3 Fia

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator
. 5

Driver Install
WinDVD

Direct X

User's Manual
VGA Utility...
Acrobat Reader
Browse CD

ABIT Hultimedia

ABIT Silure GF3 Fia

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator

Graphic MAX
3Deep Color
NVFlash
VideoView
Cool 3D

ABIT Hultimedia @ Main Menu

InstallShield Wizard

VideoView

camputer. To continue, elick Newt

‘Welcome to the InstallShield Wizard for

The InstallShisld® Wizard will install VideoView on your

<Back (e ‘I

Cancel
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6.

Le Setup installera VideoView
dans le dossier suivant. Pour
installer dans ce dossier, cliquez
“Next>". Pour installer dans un
dossier différent, cliquez
“Browse...” et sélectionnez un
autre dossier.

Saisissez un nouveau nom de
dossier ou sélectionnez-en un
dans la liste des dossiers
existants. Cliquez “Next>" pour
continuer.

Cliquez “Finish” pour terminer
I’installation.

InstallShield Wizard
Choase Destination Location
Select folder where Setup wilinstal files.

Setup will install Videaview in the follawing folder.

Tainstallto this falder, click Next. To install to a different folder, click Browse and select
another folder

Destination
’V C:\Program Files\ABIT \Wideoliew

Browse.

Instalahield
<Back [ N> ‘I Concel |
InstallShield Wizard x|

Select Program Folder
Please select a program folder = 4

Setup vill add pragram icons to the Pragram Folder listed below, You map type a new folder
name, or select one from the existing folders st. Cick Nes! to continue,

Program Folders:

Existing Folders:

Intetyiden wWinD VD

It el

Cancel

< Back Next > I

Maintenance Complete

InstallShield \wizard has finished performing maintenance
wperations on Videaiew.

Carice]

<Back  |{TFinsh ‘I
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4-7. Cool 3D

Ulead Cool 3D est une application qui vous apporte des outils et des effets
d’animation, vous permettant de réaliser les titres figés ou animés beaucoup plus
percutants qu’auparavant.

1. Démarrez Windows. Insérez le . =
CD d’installation de Siluro GF3 ABIT Sl,{,fg{g‘?!ffj"ﬁ,,
Vio dans le lecteur de CD-ROM, .
le programme d’installation sc | SE—_—_—-
lancera automatiquement. Dans [z
le cas contraire, exécutez le [l
fichier d’exécution se trouvant [EEFYETE
sur le répertoire principal dans :::,’:‘:;“’e'
le CD d’Installation. Une fois le
fichier exécuté, I’écran
d’installation apparaitra. Cliquez : T
sur  “VGA  Utility” pour
commencer I’installation.

2.  Cliquez “Cool 3D”.

ABIT Silure GF3 Fia

2D/3D Video In/Out Graphics Accelerator
VGAUtilitysy

Graphic MAX
3Deep Color
NVFlash
VideoView
Cool 3D

ABIT Hultimedia @ Main Menu

3. Sélectionnez la langue pour IEEEEEEIEI X]
cette installation. Cliquez “OK” Select the languag
pour continuer. = the choices below.

for this i llation from

Engiish [United States =
0K I Cancel |
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Welcome:

4. DLécran de bienvenue apparait,
cliquez “Next>" pour débuter
I’installation.

Welcome fo the Ulead COOL 3D 2.5 SE Selup
progiam, This program wil install Ulead COOL 30 25
SE on your compute.

Itis stiongly recommended that you exit all Windows programs
belore running this Sefup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you
have unring. Click Next to continue wit the Setup pragram.

WARNING: This progiam is protected by copyiight law and
international ke aties.

Unauthorized reproduction or distrbution of this program, or any
pattian of t, may result in severe civl and criminal penalties, and
will be prosaouted to the maxmum exltent possible undr v

Cancel

5. Lisez l’accord de Licence.

Please read the following License Agreement, Press the PAGE DOWHN keyto see
the rest of the agreement

Cliquez “Yes” pour continuer.

[Dlead Systems Inc x
End User License Agieement

NOTICE TO USER: THIS IS A CONTRACT. BY INSTALLING THIS SOFTWARE, YOU
[ACCEPT THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS LICENSE AGREEMENT.

1. Intellectual Property Rights: This software program [the “Ulead COOL 3D 25) and the
accompanying wiiten materials are copwighted and are praprietary produets of Ulead
Systems. Inc. The Software is also protected by United States Copyright Law and
international Treaty provisions. Trademarks shall be used in accordance with accepted
irademark practice. inchuding identification of trademark owner's name. Trademarks can

orly be wsed to identfy printed output produced by the Software. Such use of any

irademark dos rot give you any rights of ovwnership in that tademark. Except as stated
above, this Agreement does net grant you any intellectual praperty rights in the Saftware.

2. Use ofthe Software: You Hay (1) e the Soltwars on ary singla conpuer, provided |

Do you accept al the tems of the preceding License Agieement? |f you choose No. Setup
will close:. To install Ulead COOL 3D 2.5 SE, you must accept this agieement

<Back Yes N |

ination Location

6. Le Setup installera Ulead CooL
3D 2.5 SE dans le dossier
suivant. Pour installer dans ce
dossier, cliquez “Next>”. Pour
installer dans un  dossier
différent, cliquez “Browse...” et
sélectionnez un autre dossier.

Setup will install Ulead COOL 30 2.5 5E in the following folder.
Toinstall to this folder, click Mest

Toinstallto a different folder, click Browse and select anather
folder,

You can choose not o install Ulead COOL 30 2.5 SE by cicking
Cancelto exit Setup.

" Destination Fold

£ Ulead COOL 30 25 SE Browse ‘
<Back @ Concel |
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7.  Sélectionnez les composants que — EeEEEEEEEE
vous souhaitez installer ou
effacez les composants que vous
ne souhaitez pas installer.
Cliquez “Next>" pour continuer.

Select the components you want to install clear the components
‘you do not want ta install

Components

] Samples i3

(- Desciplion

el Uad £0OL 3D Vrsin 25'sman. [ =]
progrem fiss

Space Required: INF0K
Space Available: 1670464 K
< Back Mext> Cancel
8. Linstallation ajoutera les icones R

Setup will add program icors to the Progiam Folder listed below.
fou map ype a nev folder name, or select one fiom the xisting
Folders lst. Click Newt to continue.

du programme dans le dossier
de programmes listé ci-dessous.
Vous pouvez saisir un nouveau
nom de dossier ou en
sélectionner un parmi la liste des
dossiers  existants.  Cliquez
“Next>" pour continuer.

Program Folders:

cBack [ MNew> | Cancel

9. Cliquez “Next>" pour débuter la ~ERICII
copie des fichiers Setup has enough information ta start copying the program files

IF you want (0 review or change any seltings. olick Back. If you
ate salisfied with the settings. click Next to begin copying files.

Curient Setings

Selup iz (eady o begn instaling Ulead COOL 3D 255 =
Ulead COOL 30 2.5 SE Setup wil sl

2idd 2 shortcut for Ulead COOL 30 25 SE to the Start men..
Corfigure your computer to run Ulead CODL 3D 25 SE

Disk space required;
45399 Khytes

Install components:
rogram

Plugrins -
< | »
<Back [THes | Caneel |
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10. L’écran indique en pourcentage
la progression de I’installation.

gt e Version 2.5 15 powerful and easy-to-use,
've added even more COOL features:

lo outputoptions
ris Direct 30 Hardware Acceloration
rairios moans more complox and

smoother animations.

Setup Complete

11. Cliquez “Finish” pour terminer
I’installation.

Selupis complete.
To run Ulead COOL 3D 2.5 SE. click the coniesponding program
icorrs i the Wwindows Start Menu

Beefore you run any of the programs. please read the Read Me
file it

[¥ s, | wart to register oniine:

[V ‘e, | want to read the Read Me file now

Click Firish to complete Setup
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4-8. L’Icone d’Affichage

Apreés I’installation des pilotes d’affichage, vous trouverez une icone d’affichage dans
la zone de statut de la barre des taches. Cliquez sur ou faire un clic droit sur cette
icone ouvre le Display Tray, un raccourci des fonctions de la carte graphique.

Note: En dehors de cette icone, vous pouvez aussi accéder aux propriétés d affichage
en faisant un clic droit sur I’espace du bureau, cliquez sur Propriétés = Paramétres
= Avancées et ensuite cliquez sur 1'onglet approprié pour modifier vos paramétres

d’affichage.

1. Faites un clic droit sur I’icone
d’affichage dans la zone de
statut de la barre des taches.

2. Un menu d’affiche alors.
Déplacez votre curseur sur
“More Resolution” pour voir le
tableau entier des résolutions.
Vous pouvez choisir ici la
résolution souhaitée.

16002300 - FullColor(32 bits]

16001024 - FullColor{32 bits)

-
6402480 - 16 Color
E40:480 - 256 Color
E402480 - HiColor[16 bits]

B40x480 - FullColor 32 bits]

BO0-600 - 256 Calor
BOOKEO0 - HiColor1 € bits]

8002600 - FullColor 32 bits)

10245768 - 256 Color
10245 7ER - HiColor 16 bits]

1024768 - FullColor(32 bits)

11524864 - 256 Color
11624864 - HiColor 16 bits]

11524864 - FullColor(32 bits)

12802720 - 25 Calor
1280:720 - HiColor 16 bits)
12804720 - FullColor(32 bits]

12802360 - 256 Color
12808960 - HiColor16 bits)
1280360 - FullColor(32 bits]

12801024 - 256 Color
12801024 - HiColor(16 bits)
12801024 - FulColor(32 bits)

Windows Display Prapettes..

Refresh Rate

16002300 - 256 Color

1600900 - HiColo{16 bits) SOk

E40:480 - HiColor 16 bits]

6402480 - FullColor(32 bits) - B0 Hz
800600 - HiColor 16 bits] - 60 Hz
8002600 - FullColar(32 bits] - B0 Hz

1024x768 - HiColor(16 bits] - B0 Hz

1600:1024 - 256 Color
1E00:1024 - HiColor(18 bits]

ERIT

-
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3. Si vous voulez changer le taux
de rafraichissement de votre
carte graphique, déplacez le
curseur sur “Refresh Rate” ou
vous pourrez choisir le taux de
rafraichissement désiré.

windows Display Properties...

Note: Assurez-vous que votre Muore: Resclution

moniteur supporte les taux de

rafraichissement ~ élevés  que £404480 - HiColor(16 bits) - B0 Ha
,l . , E40x480 - FullColor(32 bits) - 60 Hz

vous avez selectionne. 800600 - HiColor(16 bits] - 60 Hz

Autrement, l’afﬁchage ne se fera B00+600 - FullColor(32 bits] - 60 Hz
. 1024788 - HiColor{16 bits - 50 Hz

pas correctement. Veuillez vous

référer au manuel d'utilisateur

de votre écran pour les

spécifications détaillées.

ExIT

[EBE 524PM

4. Cliquez sur “Windows Display Properties...” pour commencer a configurer
les propriétés de votre carte graphique.

5. Choisissez “Exit” pour quitter ce programme.
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4-9. Utilitaire de Mise a jour du BIOS

Vous pouvez mettre a jour le BIOS ou les pilotes de votre Siluro GF3 Vio via votre
revendeur ou en les récupérant directement sur notre site WEB a
http://www.abit.com.tw.

Note: Lors de la mise a jour du BIOS, I’écran sera vide pour une durée d’environ 10
secondes. Ceci est normal. Veuillez ne pas redémarrer I'ordinateur durant cette
peériode ou alors la mise a jour du BIOS échouera.

1. Reboot your computer into DOS environment, or open a Windows® 95/98
window to the DOS prompt.

2. Insert the Installation CD into your CD-ROM drive.

3. Copy DOS4GW.EXE and NVFLASH.EXE to a new directory from path
D:\NVFLASH. (D: refers to the CD-ROM drive letter)

4.  Copy the new BIOS binary file to the new directory.

5.  Change to the new directory and type the following command:
NVFLASH -F[Filename]. ([Filename] refers to the name of BIOS binary file.)
Then press the “Enter” key. The program will begin flashing your display card
BIOS.

6.  When the flash is complete (the screen will display images again), you must
reboot your computer system to make flash take effect.

Les commandes suivantes sont pour 1’utilitaire de flash de NVIDIA V3.18, pour votre
référence seulement.

Liste des commandes de I'utilitaire de flash NVIDIA v03.18:
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Example of use: NVFLASH -s4 -fBIOS.ROM -1

-f<filename>
<filename>

-b<filename>
-k<filename>

-x<filename>

-v<filename>
-t
-e
-d

-w
-r
-a
-g<deviceid>
-i<instance>
-?
-st

default

#=1

#=2

#=3

#=4

#=5

Flash the ROM using <filename>, then do compare and ~CRC32.
Same as -f, but forces confirmation.

Read ROM and save to <filename>.

Read ROM and compare with <filename>.

Xfer TV data from file to AT29LV512; SST29LE/VES512
SST39VF512.

Display file version and ~CRC32 (if no filename, acts on ROM).
Display 256 bytes of ROM, at offset CO00h
Erase the ROM.
Display 256 bytes of ROM, at offset 0.
Check for supported EEPROM.
Don't light keyboard LEDs.
Don't pause if ROMfile & chip PCI VenID, DevID mismatch.
Don't pause if ROMfile & chip PCI subsystem ID mismatch.
Reboot the PC after other tasks completed.
Write protect ROM (only works on some ROMs).
Remove ROM Write protect. (only works on some ROMs).
List all supported device indexes.
Force a specific device index.
Force specific device instance (use with -g).
Display this screen.
Silence level:
All progress messages, all beeps.
No progress messages, no beeps.
No progress messages, no progress beeps.
No progress messages.
No progress beeps.
No beeps.
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NVFLASH supports these EEPROMs:

SST  29EE512 64Kx8
SST  29LE/VES512  64Kx8
SST  29EE010 128Kx8
SST  29LE/VEOI0  128Kx8
SST  39VF512 64Kx8
SST  39VF010 128Kx8
SST  39SF010 128Kx8
SST  29EE020 256Kx8
SST  29LE/VE020  256Kx8
SST  39VF020 256Kx8
Atmel  29C512 64Kx8
Atmel  29C010A 128Kx8
Atmel  29LV512 64Kx8
Atmel 29LV/BVO10A 128Kx8
Atmel 49F512 64Kx8
Atmel  49F001 128Kx8
Atmel  49F001T 128Kx8
Atmel  49F010 128Kx8
Atmel  49(H)BV/LVO1 128Kx8
Atmel 49LV _BV002 256Kx8
Atmel 49LV_BVO002T 256Kx8
Atmel 49F LV_BV020 256Kx8
Atmel 29F LV_BV020 256Kx8
AMD  29LV010 128Kx8
AMD  29LVO00IT 128Kx8
AMD  29LV001B 128Kx8
MX  29F00IT 128Kx8
MX  29F001B 128Kx8
ST M29W5I2B  64Kx8
WBond W29EES12  64Kx8
PMC 39LV512R 64Kx8
PMC  39LVO10R 128Kx8
PMC  29F002 256Kx8

5.0V,
2.9,2.7V,
5.0V,
2927V,
2.7-3.6V,
2.7-3.6V,
5.0V,
5.0V,
2927V,
2.7-3.6V,
5.0V,
5.0V,
3.0V,
3.0V,
5.0,3.0,2.7V,
5.0V,
5.0V,
5.0V,
2.7-3.6V,
3.0,2.7V,
3.0,2.7V,
5.0,3.0,2.7V,
5.0,3.0,2.7V,
2.7vV,
2.7vV,
2.7vV,
5.0V,
5.0V,
2.7-3.6V,
5.0V,
3.0-3.6V,
3.0-3.6V,
3.0-3.6V,

128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
1B page, 4k blk,
1B page, 4k blk,
1B page, 4k blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
1B page, 4k blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
128B page, 0k blk,
128B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, 16k blk,
1B page, 16k blk,
1B page, 16k blk,
1B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, 4k blk,

Man,Dev=(BF,5D)
Man,Dev=(BF,3D)
Man,Dev=(BF,07)
Man,Dev=(BF,08)
Man,Dev=(BF,D4)
Man,Dev=(BF,D5)
Man,Dev=(BF,B5)
Man,Dev=(BF,10)
Man,Dev=(BF,12)
Man,Dev=(BF,D6)
Man,Dev=(1F,5D)
Man,Dev=(1F,D5)
Man,Dev=(1F,3D)
Man,Dev=(1F,35)
Man,Dev=(1F,03)
Man,Dev=(1F,05)
Man,Dev=(1F,04)
Man,Dev=(1F,87)
Man,Dev=(1F,17)
Man,Dev=(1F,07)
Man,Dev=(1F,07)
Man,Dev=(1F,0B)
Man,Dev=(1F,BA)
Man,Dev=(01,6E)
Man,Dev=(01,ED)
Man,Dev=(01,6D)
Man,Dev=(C2,18)
Man,Dev=(C2,19)
Man,Dev=(20,27)
Man,Dev=(DA,C8)
Man,Dev=(9D,1B)
Man,Dev=(9D,1C)
Man,Dev=(9D,1D)
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Appendice A. Comment Obtenir du Support
Technique

(A partir de notre site WEB) http://www.abit.com.tw
(En Amérique du Nord) http://www.abit-usa.com

(En Europe) http://www.abit.nl

Nous vous remercions d’avoir choisi les produits ABIT. La sociét¢ ABIT vend tous ses
produits a travers un réseau de distributeurs, revendeurs et d’intégrateurs systéme. Nous
n’avons aucune vente directe pour les particuliers. Avant d’envoyer un émail pour obtenir
du support technique, veuillez dans un premier voir avec votre distributeur ou votre
revendeur si vous avez besoin de services. Ils vous ont vendu votre systeme et ils devraient
savoir mieux que quiconque ce qui peut étre fait. La fagon dont ils vous servent peut étre
une bonne référence pour vos futurs achats.

Nous apprécions tous nos clients et désirons vous fournir le meilleur service possible. Vous
fournir un service rapide et efficace est notre premiere priorité. Cependant, nous recevons
énormément d’appels téléphoniques et une énorme quantité d’émails provenant du monde
entier. Actuellement, il nous est impossible de répondre a chaque requéte individuelle. De
ce fait, il se peut que vous ne receviez pas de réponse si vous nous envoyez un émail.

Nous avons effectué beaucoup de tests de compatibilité et de fiabilité sur nos produits pour
nous assurer que nos produits aient la meilleure compatibilit¢ et la meilleure qualité
possibles. Dans le cas ou vous auriez besoin d’un support technique ou d’un service,
comprenez s’il vous plait nos contraintes et vérifiez toujours dans un premier temps
avec votre revendeur.

Pour rendre un service plus rapide, nous vous recommandons de suivre la procédure décrite
plus bas avant de nous contacter. Avec votre aide, nous pourrons tenir notre engagement de
vous fournir le meilleur service au plus grand nombre des clients d’ABIT:

1. Vérifiez votre manuel. Cela parait simple mais nous avons investi beaucoup
d’efforts pour vous présenter un manuel simple et précis. Il contient beaucoup
d’informations non spécifiquement rattachées au carte mére. Le CD-ROM inclus
avec votre carte mere contient le manuel ainsi que des pilotes. Si malgré tout vous
ne ’avez pas, vous pouvez aller sur notre sitt WEB ou FTP pour le télécharger:
http://www.abit.com.tw/download/index.htm

2. Téléchargez les derniers BIOS, logiciels et pilotes. Veuillez aller dans notre zone
de téléchargement sur notre site web pour vérifier si vous avez le dernier BIOS.
Ces derniers sont développés continuellement pour résoudre des problémes de
compatibilité ou des bugs. De plus, assurez-vous d’avoir les derniers pilotes de
vos périphériques!
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Vérifiez le ABIT Technical Terms Guide et les FAQ sur notre site WEB. Nous
essayons de rendre les FAQ plus utiles et plus riches en informations.
Faites-le-nous savoir si vous avez des suggestions a ce propos. Pour des sujets
d’actualité, lisez les HOT FAQ!

Internet Newsgroups. Ils sont de grande source d’informations et peuvent aider
beaucoup de gens. Le NewsGroup Internet d’ABIT,
alt.comp.periphs.mainboard.abit, est un endroit idéal pour le public pour
échanger des informations et discuter des expériences vécues avec des produits
ABIT. Vous verrez sans doute plusieurs fois que votre question a déja été posée.
C’est un News Group Internet publique réservé pour des discussions libres et voici
une liste des plus populaires:

alt.comp.periphs.mainboard.abit
comp.sys.ibm.pc.hardware.chips

alt.comp.hardware.overclocking
alt.comp.hardware.homebuilt
alt.comp.hardware.pc-homebuilt

Demandez a votre revendeur. Votre distributeur ABIT autorisé devrait étre le
premier a pouvoir vous fournir une solution rapide a votre probléme technique.
Nous distribuons nos produits a travers des distributeurs, revendeurs et intégrateurs
systeme. Votre revendeur devrait étre trés familier avec votre configuration et
devrait étre capable de résoudre votre probleme de manicre plus efficace que nous
le pourrions. Apres tout, les revendeurs vous regardent comme un client important
capable de potentiellement recommander leurs magasins a vos amis si le service
est efficace. Ils ont intégré et vous ont vendu le systéme. Ils devraient étre bien
placés pour savoir quel est votre probleme. Ils devraient avoir également une
bonne politique de retour ou d’échange et la facon dont ils vous servent est une
bonne référence pour vos futurs achats.

Contactez ABIT. Si vous pensez avoir besoin de contacter ABIT directement,
vous pouvez nous envoyer un émail eu département du support technique.
Premierement, contactez 1’équipe de support du bureau le plus proche
géographiquement de vous. Ces derniers seront plus familiers avec les conditions
locales et problémes et une meilleure vision du paysage informatique. Du fait du
nombre extrémement important d’émails recus quotidiennement et d’autres raisons,
comme le temps nécessaire a la reproduction d’un probléme, nous ne serons pas
capables de répondre a tous les émails. Comprenez s’il vous plait que nous
vendons a travers des canaux de distributions et n’avons pas les ressources pour
servir chaque utilisateur final. Cependant, nous ferons de notre mieux pour aider
chacun d’entre vous. Veuillez vous rappeler également que pour la grande majorité
de notre équipe de support technique, I’anglais est une seconde langue, vous aurez
donc de plus grandes chances d’étre compris si votre émail est en anglais.
Assurez-vous d’utiliser un langage simple, concis et d’expliquer clairement votre
probléme, évitez un langage fleuri et listez tous les composants de votre
configuration. Vous trouverez ci-dessous des informations sur nos contacts en
divers points géographiques:
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En Amérique du nord et du sud, veuillez contacter:
ABIT Computer (USA) Corporation

46808 Lakeview Blvd.

Fremont, California 94538 U.S.A.
sales@abit-usa.com

technical@abit-usa.com

Tel: 1-510-623-0500

Fax: 1-510-623-1092

En Angleterre et en Irlande:
ABIT Computer Corporation Ltd.
Unit 3, 24-26 Boulton Road
Stevenage, Herts SG1 4QX, UK
abituksales@compuserve.com
abituktech@compuserve.com

Tel: 44-1438-228888

Fax: 44-1438-226333

En Allemagne et pays Benelux (Belgique, Pays-Bas, Luxembourg) :
AMOR Computer B.V. (ABIT's European Office)

Van Coehoornstraat 7,

5916 PH Venlo, The Netherlands

sales@abit.nl

technical@abit.nl

Tel: 31-77-3204428

Fax: 31-77-3204420

Tous les autres territoires non couverts plus haut, veuillez contacter:

Taiwan Head Office

Quand vous essayez de contacter notre maison mére, veuillez penser que nous
sommes localisés a Taiwan et que nous sommes a I’heure 8+ GMT. De plus,
nous avons des vacances qui peuvent différentes des votres.

ABIT Computer Corporation

3F-7, No. 79, Sec. 1, Hsin Tai Wu Rd.
Hsi Chi, Taipei Hsien, Taiwan
sales@abit.com.tw
market@abit.com.tw
technical@abit.com.tw

Tel: 886-2-2698-1888

Fax: 886-2-2698-1811
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Service RMA. Si votre systéme vient juste de cesser de fonctionner sans que vous
ayez installé de nouveaux logiciels ou ajouté de nouveaux périphériques, il est
alors possible que votre produit ABIT présente un composant défectueux. Veuillez
dans ce cas contacter le revendeur chez qui le produit a été acheté. Vous devriez
pouvoir obtenir chez lui un service RMA.

Reportez des problémes de compatibilité 2 ABIT. Du fait du nombre énorme de
émails regus quotidiennement, nous sommes forcés de donner plus de priorité a
certains types de messages qu’a d’autres. Pour cette raison, tout probleme de
compatibilité reporté a ABIT, avec des détails de la configuration systéme et des
symptomes d’erreurs, recevrons la plus haute priorité. Pour les autres questions,
nous regrettons que nous ne puissions pas peut étre répondre directement. Mais
votre question peut étre postée sur le News Group Internet dans le but de partager
avec le plus grand nombre ces informations. Veuillez vérifier de temps a autre les
News Group.

Comment obtenir du Support Technique: Si vous rencontrez des problémes et
avez besoin d’une aide de la part de notre équipe technique, veuillez prendre le
temps de remplir le Formulaire du support Technique et de I’envoyer a votre
revendeur ou a notre support technique (technical@abit.com.tw). Nous essaierons
de résoudre votre probléme dans les meilleurs délais. Vous devez pour cela fournir
le maximum d’informations concernant votre équipement. Veuillez aussi décrire
avec le maximum de détails les problémes que vous avez rencontrés.

Les informations des items marqués avec un astérisque “*” sur le Formulaire du
support Technique sont requises.
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L Technical Support Form

dili Company Name:
% Contact Person:

@M E-mail Address:

% Phone Number:

= Fax Number:

VGA Card Product Name

VGA Card BIOS Version [*

Motherboard Manufacturer,
Model Name and Chipset type

*

VGA Card Software and
Driver Version

Operating System Type

Monitor Manufacturer |*
and Model

Hardware name

Type

Specifications

CPU Type and Speed

[JIDE1
HDD [JIDE2

CD-ROM []IDE1
Drive [JIDE2

System Memory Size (SDRAM)

*

Add-On Card

Problem Description:
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Merci, ABIT Computer Corporation
http://www.abit.com.tw
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