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Kapitel 1.  Erste Schritte

In diesem Kapitel stellen wir Ihnen den Inhalt dieses Pakets und die Systemanforderungen
vor und erkldren Thnen die Installation des Adapters in Ihrem Computer. Da es von der
SILURO GT2 Ultra/SILURO GT2V/SILURO GT2 Grafikbeschleunigerkarte drei Modelle
gibt, haben wir dies zu einem ,,3-in-1- Handbuch gemacht. Die Funktionen einiger Modelle
unterscheiden sich von denen der anderen und wir werden dort Beschreibungen angeben,

wo diese Unterschiede auftreten.

1-1. Was ist in der Schachtel? (Einzelteileliste)

Lesen Sie diesen Abschnitt, um sich mit allem vertraut zu machen, das der SILURO GT2-
Grafikbeschleunigerkarte beiliegt.

B Eine SILURO GT2 Ultra oder SILURO GT2V oder SILURO GT2
Grafikbeschleunigerkarte (je nachdem, welches Modell Sie gekauft haben)

B Ein Benutzerhandbuch

Ein S-Video-Verlangerungskabel (Nur fiir SILURO GT2V oder SILURO GT2 Ultra)

B SILURO GT?2 Installations-CD (enthiilt Windows® 95/98/NT 4.0 Treiber, Microsoft®
DirectX 7-Treiber, GART-Treiber und WinDVD-Player) und Spiele-CD.

|

W =

Abb. 1-1. SILURO GT?2 Ultra
Grafikbeschleunigerkarte

Sl Graplics Accobraine Cad

Im

Abb. 1-2. Abb. 1-4. Installations-

Abb. 1-3. S-Video Kabel
Benutzerhandbuch CD & Spiele—CD

Benutzerhandbuch
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1-2. Anschliisse

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die SILURO GT2-Grafikbeschleunigerkarte
schnell anschlieen konnen.

Schritt 1.Stecken Sie die SILURO GT2 Ultra (oder SILURO GT2V oder SILURO GT2)
Grafikbeschleunigerkarte in einen leeren AGP-Steckplatz auf Threm Motherboard
und befestigen sie mit der beigelegten Schraube an der Riickwand.

LGD Monitor
Connector

=

=

"=

P DB-15 Monitor
Gonnector or DB-15
from Monitor Cable

Abb. 1-5. Anschlufidiagramm von PC-Monitor, TV und Flachbildschirm

Unsere Grafikbeschleunigerkarten der SILURO GT2-Serie umfassen drei Modelle. Hier
eine Liste der Hauptunterschiede:

Grafikbeschleunigerkarte SILURO GT2 Ultra: RIVA TNT2 Ultra, 32MB SDRAM,
DB-15 Monitorausgang, Ausgang fiir
digitalen Flachbildschirm und TV-
Ausgang.

Grafikbeschleunigerkarte SILURO GT2V: RIVA TNT2 Pro, 32MB SDRAM,
DB-15 Monitorausgang und TV-
Ausgang.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Grafikbeschleunigerkarte SILURO GT2: RIVA TNT2 Pro, 16MB SDRAM,
DB-15 Monitorausgang.

Schritt 2.Stecken Sie das freie Ende des PC-Monitorkabels in den weiblichen DB-15 PC-
Monitoranschlul auf der Grafikbeschleunigerkarte der SILURO GT2-Serie.
Wenn Sie einen Fernsehapparat zur Bildwiedergabe verwenden wollen, schlieen
Sie das S-Videokabel (dem Paket beigelegt) an den TV S-Videoeingangsanschluf3
an und die andere Seite dieses Kabels an den SILURO GT2V oder SILURO GT2
Ultra-TV-Ausgang.

SILURO GT2 Ultra kann an einen digitalen Flachbildschirm angeschlossen werden.

Fiir detailliertere Information zur SILURO GT2/SILURO GT2V/SILURO GT2 Ultra lesen
Sie bitte das nichste Kapitel.

Benutzerhandbuch
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SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Kapitel 2.  Die SILURO GT2/SILURO
GT2V/SILURO GT2 Ultra

Herzlichen Gliickwunsch! Sie besitzen nun eine der leistungsstirksten 3D-
Grafikbeschleunigerkarten auf dem Markt. Die SILURO GT2 und SILURO GT2V
verwenden den RIVA TNT2 Pro 128-Bit 3D Prozessorchip und die SILURO GT2 Ultra
verwendet den RIVA TNT2 Ultra 128-Bit 3D Prozessorchip. Dieses Kapitel behandelt die

Eigenschaften, Spezifikationen, das Layoutdiagramm und das Systemdiagramm.

2-1. Einleitung

Die 2D/3D-Grafikbeschleunigerkarte der SILURO GT2 Serie bietet lhnen leistungsstarke
3D-Beschleunigung  und  auch  die fortgeschrittenste Direct3D/OpenGL-
Beschleunigungslosung fir Spiele, professionelle 2D/3D-CAD/CAM
Anwendungsprogramme und 3D-Malprogramme. Die 2D/3D-Grafikbeschleunigerkarte der
SILURO GT2-Serie bieten Ihnen industriefithrende 2D/3D-Performance und entsprechen
allen Anforderungen des Mainstream-PC-Grafikmarkt und Microsofts Initiativen PC98 und
DX6. Sie unterstiitzt bemerkenswerte Fortschritte in der Direct3D™ und OpenGL™-
Beschleunigung sowie 2D- und Videoperformance, was eine breite Palette von
Anwendungsprogrammen von 3D-Spielen bis zu DVD, Intercast™ und Videokonferenzen
erlaubt. Eine umfassende Hochleistungs-OpenGL ICD ist im  Standard-
Softwaretreiberpaket enthalten.

Im 2157 Jahrhundert werden digitale Flachbildschirme (FPD) iiberall sein, angeschlossen an
alltagliche elektronische Gerite von Desktopcomputern iiber DVD-Gerite bis zu Set-Top-
Boxen. An der Wande dieses Jahrhunderts besitzen wir entweder einen digitalen FPD-
Monitor oder kennen jemanden, der einen besitzt. Wenn die Preise erst einmal tief genug
gefallen sind, werden komplett digitale Grofibildschirm-Fernsehgerite die bevorzugten
Anzeigegerite zur Maximierung der vollig digitalen Videoerfahrung sein. Aber um all dies
zu ermoglichen, mufl die Verbraucherelektronik- und PC-Industrie einen digitalen
Interface-Standard erstellen, um digitale Video- und Grafikquellen an digitale FPD
anzuschliefen. Wenn das Video von der Quelle zur FPD digital bleibt, ist das System "durch
und durch".

Fir diesen durch und durch digitalen Trend kann die SILURO GT2 Ultra
Grafikbeschleunigerkarte mit dem Sil 154 Chipsatz ausgeriistet werden (optional). Die Sil
154 verwendet PanelLink® Digitaltechnologie zur Unterstiitzung von Anzeigen von VGA
(25MHz, 640*480) bis SXGA (112MHz, 1280%*1024), die ideal fir Desktop- und
speziellere Anwendungsprogramme sind. Sie unterstiitzt VESA® P&D™ und FPD (Digital
Flat Panel) ,,Hot Plug Detection* plus der RxDetect-Funktion. Die Sil 154 arbeitet mit allen

Benutzerhandbuch
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PanelLink®-Empféingern und ist fiihrend in der Férderung des digitalen Anzeigeinterface als
eine Standardfunktion in allen PCs, indem sie alle Multimediabeschleuniger mit einem
flexiblen 12- oder 24-Bit Interface in inem kostengiinstigen Paket vereinigt. Mit einem 12-
Bit Dual-Edge-Takt-Interface, das Auflosungen bis zu SXGA unterstiitzt, ist die Sil 154
dafiir erdacht, mit funktionsreichen High-End-Multimediabeschleunigern zu kooperieren,

die normalerweise nicht iiber genug Pole zur Unterstiitzung eines 24-Bit-Interface verfiigen.

Es ist das komplett digitale Interfacedesign, das Herzstiick des Flat Panel Display (FPD
oder Flachbildschirm), der Thnen bessere Anzeigequalitit als analoge Interfaces bietet. Abb.
2-1 unten zeigt die Unterschiede zwischen digitaler und analoger Interface-Anzeigequalitit.

Sie konnen selbst sehen, warum wir diesen Chipsatz gewihlt haben.

Hat TS 4

Digital Interface Analog Interface Analeg Interface
(PanelLink) (optimized) (normal boot - without optimization)

H E
M= [ME

Digital Interface Analog Interface Analog Interface
(PanelLink)} (optimized) (normal boot - without optimization)

Abb. 2-1. Vergleich digitaler und analoger Interface-Anzeigequalitit

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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2-2. Haupteigenschaften

Optimiert fiir Direct3D-Beschleunigung mit kompletter Unterstiitzung fiir DirectX 5.0
und 6.0

24-Bit Z-Puffer, 8-Bit-Stencilpuffer

Hochleistungs-128-Bit 2D/GUI/DirectDraw-Beschleunigung

128-Bit Wide Frame-Pufferinterface unterstiitzt bis zu 32 Mbyte SDRAM

Schnelles 32-Bit VGA/SVGA

Anisotropische Filterung (besser als Tri-Linear MIP-mapping)

Twin Texel 32-Bit-Grafikpipeline

32-Bit-Farbe-RGB-Rendering mit Destination Alpha

Videobeschleunigung fiir DirectShow™, MPEG-1/2 und Indeo”

100% Hardware-Dreiecks-Setupengine

300MHz Palette-DAC unterstiitzt bis zu 2048*1536, Hi Color 60Hz

AGP 2x/1x mit voller Unterstiitzung fiir Seitenband/Execute Modi

S-Videoausgang fiir NTSC und PAL TV-Ausgang (SILURO GT2V und SILURO GT2
Ultra)

DDWG (Digital Display Working Group) kompatibler FPD (Flat Panel Display,
Digitaler Flachbildschirm) Ausgang bis zu 1280%1024 (nur SILURO GT2 Ultra)

Die Standard 128-Bit 3D-Prozessorkerngeschwindigkeit fiir die SILURO GT2 Ultra
betragt 150MHz und fiir die SILURO GT2/SILURO GT2V 125MHz. Die Standard-
SDRAM-Geschwindigkeit fur die SILURO GT2 Ultra betrdgt 183MHz und fiir die
SILURO GT2/SILURO GT2V 166MHz. Betrieb iiber der Standardgeschwindigkeit
wird unterstiitzt, aber aufgrund der Chipsatz- und SDRAM-Spezifikationen nicht
garantiert.

Spezifikationen und Information in diesem Handbuch konnen ohne Vorankiindigung
gedndert werden

Anmerkung

Alle Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer.

Benutzerhandbuch
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2-3. Layoutdiagramm

Media Port

Digital Flat 7
Panel Output ;
Connector =

S—Video Output
Connector

DB-15 Female [
Output
Connector

=]

Abb. 2-2. SILURO GT2 Ultra Layoutdiagramm.

Media Port

5-Video Output
Connector

DB—15 Female
Qutput
Connector

Abb. 2-3. SILURO GT2V Layoutdiagramm

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Abb. 2-5. Riickwandlayout der 2D/3D-Grafikbeschleunigerkarten der SILURO
GT2-Serie
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2-4. System-Blockdiagramm

AGP 4%/ L Tv
t
27 RN

PC Moniter

2D and 3D “— - .‘

Graphics Engine RGE o
«— Palette-DAC
ith Video Overla

Host interface

with DA — F—" Video Port and

DA

— 4-32 NB Digital Flat
SDRAM Panel

128-bit Wemory
Interface

+“—>

THDS
Encoder

“— Digital Panel + »
Scale/Filter

Abb. 2-6. System-Blockdiagramm der Grafikkarte der SILURO GT2 Serie

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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2-5. Hardwareinstallation

Sie konnen identifizieren, welche 2D/3D-Grafikbeschleunigerkarte der SILURO GT2-Serie
Sie gekauft haben, indem Sie Abbildungen 2-2 bis 2-4 zu Rate ziehen. Sie konnen dann in
Kapitel 1, Abschnitt 1-2 nachsehen, wie lhr PC-Monitor, TV oder FPD (Digitaler
Flachbildschirm) an die Riickwand der Grafikkarte anzuschlie3en ist.

Wenn Sie die SILURO GT2V 2D/3D-Grafikbeschleunigerkarte gekauft haben und das Bild
auf einem Fernseher ansehen wollen, miissen Sie dies zuerst in den Anzeigeeigenschaften
einrichten. Das Bild kann nicht auf dem TV-Ausgang und dem DB-15-Ausgang des PC-

Monitors zugleich angezeigt werden.

Wenn Sie die SILURO GT2 Ultra gekauft haben, kénnen Sie das Bild iiber den Ausgang fiir
den PC-Monitor oder den fiir die FPD ansehen. Den TV-Ausgang miissen Sie aber trotzdem
zuerst in den Anzeigeeigenschaften einrichten. (identisch mit SILURO GT2V)

2-6. TV-Ausgang (SILURO GT2V/SILURO GT2
Ultra)

Bitte gehen Sie zu “Anzeigeeigenschaften” =» “Ausgabegerit”, um den Anzeigemodus

fiir den TV-Ausgang anzuzeigen.

Support Mode:
@ NTSC 640 x 480

® PAL 640 x 480,
800 x 600

S-Video Cable

Abb. 2-7. Anschlufl der SILURO GT2V/SILURO GT2 Ultra an ein Fernsehgeriit

Benutzerhandbuch
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2.7. Ausgang fiir digitalen Flachbildschirm(SILURO
GT2 Ultra)

Ein digitaler Flachbildschirm kann an den FPD-Ausgang der GT2 Ultra-Grafikkarte
angeschlossen werden. Sie kénnen sowohl analoge Monitore als auch FPDs mit dem GT2
Ultra-Anschlufl verbinden, wenn Sie dies aber tun, wird das BIOS der Grafikkarte die
analoge Anzeige als Ausgabegerdt auswéhlen. Zur Auswahl von FPD als Ausgabegerit
gehen Sie zu “Anzeigeeigenschaften” = “Ausgabegerit” und dndern die Einstellung zu
“Digitaler Flachbildschirm”. Bilder kénnen nicht auf einem analogen Monitor und FPD
zugleich angezeigt werden.

LCD Monitor
Gonnector

et

=

- Monitor DB-15
. Gonnector

Abb. 2-8. Anschluf} eines digitalen Flachbildschirms an die SILURO GT2 Ultra

Mit FPD-Anschluf} unterstiitzt SILURO GT2 Ultra die folgenden Modi:

640 x 480, 8/16/32 BPP
800 x 600, 8/16/32 BPP
1024 x 768, 8/ 16/32 BPP
1280 x 1024, 8/16/32 BPP

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Kapitel 3.  Softwareinstallation

Dieses Kapitel zeigt Thnen die Installation der Software und Treiber fiir die 2D/3D-
Grafikbeschleunigerkarten der SILURO GT2-Serie. Das Produktpaket der SILURO-GT2-
Serie enthdlt die Installations-CD. Installieren Sie mit dieser CD alle benétigten Treiber

und Software.

3-1. Installation der VGA-Treiber fiir Windows® 98 SE

Dieser Abschnitt zeigt Ihnen die Installation der Treiber fiir die 2D/3D-
Grafikbeschleunigerkarten der SILURO GT2-Serie in Windows® 98 SE. Diese Treiber
miissen Sie in zwei Situationen installieren. Die eine tritt auf, wenn Sie ein neues
Computersystem zusammenstellen und hierfiir ein neues Betriebsystem installieren. Die
andere Situation ist, wenn Sie bei schon installiertem Betriebsystem lhre VGA-Karte mit
einer 2D/3D-Grafikbeschleunigerkarte der SILURO GT2-Serie ersetzen.

In der ersten Situation stellen Sie bitte die Windows VGA-Treiber auf “Standard PCI
Grafikkarte (VGA)”, um unter Windows® 95/98 zu installieren. Nach beendeter Windows®
95/98-Installation gehen Sie zu Schritt 1 zur Installation der Treiber der 2D/3D-
Grafikbeschleunigerkarte der SILURO GT2-Serie.

In der zweiten Situation gehen Sie bitte vor der Installation der 2D/3D-
Grafikbeschleunigerkarte der SILURO GT2-Serie in lhrem Computersystem zu
Anzeigeeigenschaften und indern lhren VGA-Treiber zu “Standard PCI Grafikkarte
(VGA)”. Beenden Sie Anzeigeeigenschaften, schlieBen dann Windows und installieren die
2D/3D-Grafikbeschleunigerkarte der SILURO GT2-Serie in Ihrem Computersystem. Nach
beendeter Installation gehen Sie zu Schritt 1, um die Treiber der Grafikbeschleunigerkarte

zu installieren.

Der folgende Abschnitt zeigt Thnen die Installation des VGA-Treibers in Threm Windows®
98 SE-Betriebsystem.

Anmerkung 3-1-1

Nachdem Sie die VGA-Treiber mit dem “Standard PCI Grafikkarten (VGA)” Treiber
ausgetauscht haben, ist die Qualitit Ihrer Anzeige zunéchst schlecht, da sie auf 640*480
und 16 Farben gestellt ist. Fir beste Bildschirmqualitit installieren Sie die VGA-
Treiber und stellen den Desktop auf 800*600 und True Color.

Benutzerhandbuch
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Anmerkung 3-1-2

Treiber sehr einfach sein.

Details des Windows® 98 SE Betriebsystem werden in diesem Handbuch nicht
erwihnt. Wenn Sie Probleme mit der Installation, Betrieb und Einstellungen von
Windows® 98 SE haben, schauen Sie bitte in Threm Windows® 98 SE Handbuch oder
anderen Datenbénken der Microsoft® Corporation nach.

Der Installationsvorgang fiir Windows® 95, 95 OSR2 und 98 #hnelt stark dem von
Windows® 98 SE, aber es kénnen kleine Unterschiede zwischen ihnen bestehen. Wenn
Sie die Anweisungen im Installationsvorgang befolgen, sollte die Installation der

System Properties [ 7] <]
General  Device Manager | Hardware Profes | Performance |

& Viewdevices bylype " View dewices by connection

TR Computer

22 COROM

& Disk dives

=3 Disp pls

“- @ Standaid Display Adapter [VGA]

#-52 Floppy d=k comtrolers

2 Herd disk conrollers

-8 Keyboard

- @ Monitors

& 73 Mouse

[ I? Network adapters

B Parts [COM & LPT)

B-45 SCSI controllers

-3 System devices

B 62 Universal Serial Bus controllers

Fiopeties | Refiesh | Remove | P |
Display Properties HE
Backaround | Sereen Saver | Appearance | Effects | web  Settings |

Display:
Default Manitor on Standard Display Adapter [VGA)

Color Scieen area

E Eolors Less  p— Mae

I N7 . 540 by 480 pivels
¥ Estend my ‘windows desktop onta this moniter Advanced

o]

Concel |tk |

Gehen Sie zuerst zu
“Systemeigenschaften” =
“Geritemanager = “Grafikkarten”. Ihr
System zeigt nun die “Standard PCI
Grafikkarte [VGA]” an.

Priifen Sie auch Ihre Anzeigeeigenschaften
(s. Bild links). Wenn Sie Thre alte VGA-
Karte mit einer Siluro Grafikkarte ersetzen
wollen, miissen Sie den Anzeigetyp zuerst
auf “Standard PCI Grafikkarte [VGA]”
stellen und dann den Computer neu starten,
um die Karte in Aktion treten zu lassen,
Ansonsten konnen Sie vielleicht die neuen
Anzeigetreiber im néchsten Schritt nicht
installieren.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Beenden Sie den Gerdtemanager und legen die ABIT Siluro Installation Disc ins CD-
ROM-Laufwerk. Das Programm sollte automatisch ausgefiihrt werden. Wenn nicht, kénnen
Sie auf der CD die ausfiihrbare Datei aus dem Hauptverzeichnis dieser CD suchen. Nach
ihrer Ausfithrung erscheint der folgende Bildschirm. Klicken Sie auf “Drivers”. Diese bringt

Sie zum néchsten Fenster nédchste Bildschirm.

Klicken Sie “Anzeigetreiber” und gehen

zum néchsten Bildschirm.

€3 nstall Directx 7
% Install
PhotoView

(3yBrowse CD
B exit

= ABIT Siwo

(2 Prvims Klicken Sie “Display Drivers for Windows
Display Drivers 9X” und fahren fort.

(Display Driver
for Windows 95X

EDisplay Driver
for Windows NT

= ABIT Siuro

FEE Klicken Sie “Install Display Driver”. Das
ooy D Programm installiert automatisch die
notwendigen Treiber fiir die SILURO-
Grafikkarte.

53 nstall Display
Driver

5 Uninstall Display
Driver

¥l Exim

Benutzerhandbuch
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(2 Previons

Display Driver
for Windows 9%

73 it all ABTT S Windows 55758 Display Dives ]

Install Display
Driver

Do You want to install ABIT Siluro Display Uninstall Display
Drivers ?

Driver

B exir

Sl
5 Provious

Display Driver
for Windows 9X

WABIT Siluro Windows 95/98 Display Diivers.
Install Display
Driver

Install Complete. Uninstall Dislay

Please reboot system to let Siluro work
normally.

Reboot Cancel

B exr

System Properties

General  Device Manager | Hardware Profies | Performancs |

& Viewdevicesbylyps " View devices by connestion

42 Floppy dok controllers
4 Hard disk controllers
&3 Keyboard
=1 Monitors
7 Mouse
BB Netwark adapters
A3 Ports [COM &LPT)
& 5CSI controllers

B, system devices
%+ Universal Sefial Bus cortraliers

Popeties | Feiesh | Remove | Pl |

Cancel

Ein Dialogfeld erscheint und fragt Sie, ob
Sie die Siluro-Treiber wirklich installieren
wollen. Klicken Sie “OK”. Das Programm
beginnt mit der Installation der Treiber und
der Bildschirm zeigt an, daB3 die Dateien

kopiert werden.

Nach beendeter Installation erscheint ein
Dialogfeld und bittet Sie, Ihren Computer
neu zu starten. Klicken Sie “Reboot”, um

Ihren Computer neu zu starten.

Gehen Sie zu “Systemeigenschaften” =
“Geritemanager = “Grafikkarten”. Ihr
System zeigt nun die“ABIT Siluro GT2”.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra



Softwareinstallation 3-5

Sl 2| priifen Sie bitte auch Thre

Backgiound | Sereen Saver | Appearance | Effects | web  Settings | Anzeiccei haft ie im Bild link
zeigeeigenschalten, wie 1m bi InKs

gezeigt.

Dies bedeutet, daf3 Sie die Treiber
erfolgreich installiert haben.

Display
Default Monitor on ABIT Sikuro GT2

Coler Screen srea
High Calor (15 bif Less  p—— b
N I 540 by 480 pivels

I | Evtend Imysindaws destion orta s mentar

ok | Cacel oply

Benutzerhandbuch



3-6 Kapitel 3

3-2. Verwendung der Einstellungen der
Anzeigeeigenschaften in Windows® 98 SE

Schritt 1.Wenn Sie die Treiber fiir
Windows® 98 SE korrekt installiert haben,
rechtsklicken Sie im Desktop-
Hintergrundbereich unter Windows® 95/98
und wihlen das Element “Eigenschaften”.

:
By et ﬂﬂ Schritt 2.Das Element

EﬂDkQ'DU"d|Sclaenﬁaver|AppearancelEIFEDASIWEh «Angzeiee] naften” heint auf
nzeigeeigenschaiten  erschent au

Threm Bildschirm; wihlen Sie den Ordner
“Einstellungen”.

Select an HTML Document or a picture:

%Sllaw Mat 2] Browss
Tiles

walpaper

97 Triangles Eaitern.
%aves iy
. x| |cena =

[k | caca | o |

Schritt 3.Klicken Sie “Weiter...” und

gehen zum néchsten Schritt.

Display
Defeul Menitar on ABIT GT2

Colar Screen aiea
True Color [32 bit] - Less - J_ Mare
N T I 800 by BO0 pixels

¥ | Extend myaind bws deskion ot this meritor, @an:m

[k | caca | o |
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ABIT Siluro GT2 Pr s HE

ColorManagement | % o | §% OuputDevies |
General Adapler | Monter | Performance
 Displa

Eont Size:

[Smal Fants =l

Normal size (36 dpi)

T~ Show ssttings icon on task bar |

(e
Some pragrams cperate impropery if yau do not restart your computer
after you change colar settings.

After | change color settings:

™ Restart the computer hefore applying the new color seftings.

€ Apply the new color settings without restarting.

& Ak me before applying the new color settings.

ABIT Siluro GT2 Properties HE

| Ewme | & OupuDevice
Adspter | Monior |

Color Management

Geneial Performance

i~ Display

Font Size.

[Small Forts =]
Sl Foris

Dither

_ Compatibil

Some programs operate improperly if you do nat restart your computer
after you change color settings

After | change color settings:

™ Restart the computer before applying the new color settings.
£ Apply the new color setings without restarting.

% Ask me before applying the rew color setings,

=

Cancel et

Schritt 4.Nun konnen Sie alle weiteren
Funktionen dieser Grafikkarte sehen.
Detaillierte Information zu diesen

Einstellungen finden Sie im Folgenden.

Sie sollten zuerst den Ordner “Allgemein”
sehen. Klicken Sie auf den Pfeil auf der
rechten Seite des Elements “Schriftgréfie”

und wihlen die gewiinschte Schriftgrofe.

Schritt 5.Hier kénnen Sie die Schriftgrofe
wihlen. Wenn Sie “Andere...”, und der

néichste Bildschirm erscheint.

Benutzerhandbuch
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Schritt 6.Sie konnen die Schriftgrofe hier
g eiter einstellen, wie dieser Bildschirm

zeigt.

Custom Font Size

Schritt 7.Wenn Sie nun zum Ordner
“Adapter” gehen, sehen Sie die aktuelle
Anzeigetreiberinformation. Sie konnen hier
den Treiber dndern. Wenn Sie auf
“Andern...” klicken, erscheint der nichste
Bildschirm.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Schritt 8.Befolgen Sie die Anweisungen
zur Installation der neuen Anzeigetreiber.

Schritt 9.Priifen Sie nun den Inhalt des
Ordners “Monitor”. Hier konnen Sie Ihr
Monitormodell und entsorechende
Einstellungen nachsehen und dndern. Sie
konnen den Monitortyp durch Klicken auf
“Andern...” wechseln.

Benutzerhandbuch
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ABIT Siluro GT2 Props 2l

Color Management | o | & OuputDevice |
; i 3

Click the Monitors that matches your hardware, and then click OK. If you

don't know which model pou have, click OK. If pou have an installation disk

@ fon this device, slick Have Dis}

E
Manufacturers:
T i5tanda

Models:
[=]

&1 sptap Display Panel (1024:768]
(=) Loptop Display Panel (640+480)
(3 4t Spstems, Inc. 8 | sptop Display Panel (800x500]
B 4dara Technology. Inc. = B Flug and Flay Monier

o[ |® Standard VA 640:480 =l

Have Disk
Cancel

OK Caneel £l

£ Output Device
Performance

Color Managsment

| & |
Adapler | Monior

| These settings control how Windows uses your araphics hardware
[/ They can help you troubleshaot display-related problems
=

General |

Graphi

Hardware acceleration:  Nene

Al accslerator funcions: Use this satting if your computer has no
problems, (FRecemmended)

o1

Cancel B

Schritt 10. Sie konnen Hersteller im linken
Fenster und das Modell im rechten Fenster
auswihlen, oder auch, ob Sie einen Treiber
von Diskette installieren wollen. Sie kénnen
“Diskette...” klicken, um einen neuen
Treiber vom Diskettenlaufwerk zu

installieren.

Schritt 11. Der Ordner “Leistung” zeigt an,
wie Windows Ihre Grafikkarte verwendet.
Dies kann bei der Losung von Problemen
hilfreich sein.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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ABIT Siluro GT2 Properties HE
Geneal | Adsper | Montor | Pedomance |
CobrManagement | o | & OuputDevice

These settings Ist you select the default color profle for pour
monitor, This affects the calars that pou S22 on your menitor,
Cunertmaritor. Default Monitor
Disfaudt moritor profle: <Hores
Color Prafiles cunmently sssocisted with this device:
Add Bemove GEenEA|
oK || ceesl | e |

n

Lookin: | 23 Color =

4] Dismond Compatible S300K. G2.2 4] Mrebugl B 4] <R
] Hitachi Compatible 3300K G22  [&] Mnebug21 a7 Trir
] Mrb22g15 8] Mrp22g15

[#] hinb2zg18 8] np22gts

] Mrb2zg21 8] Mrp22g21

(2] bnebugls [#] NEC Campatible 3300K 622

| | |
Fiename: Add

Files of type: | Color Profiles [*icm:icc]

Add.. i |

oK Cancel gl

Schritt 12. Wenn Sie den Ordner
“Farbmanagement” priifen, sechen Sie

darin sieben Ordner.

Sie sollten anfénglich im Ordner
“Farbmanagement” sein. Mit diesen
Einstellungen kénnen Sie das Standard-
Farbprofil fiir Ihren Monitor wihlen. Diese
beeinflufit die Farben, die Sie auf Threm

Monitor sehen.

High-End- oder einige Middle-End-
Monitoren bieten eine Farbprofildatei mit
dem Monitor an. Diese erlaubt die
akkuratere Anzeige Ihrer Farben auf dem
Bildschirm. Wenn Sie solch eine Profildatei
haben, klicken Sie bitte “Anfiigen...”.

Schritt 13. Sie werden mehrere Profile im
Fenster sehen. Wenn Ihr Monitortyp hier
aufgelistet ist, wihlen Sie ihn direkt.
Ansonsten, legen Sie die Diskette ins
Laufwerk und klicken “Anfiigen”, um sie

zu installieren.
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3-12 Kapitel 3

GT2 P [Z1=] . .
e Schritt 14. Der Ordner “Info” zeigt Ihnen
Geneol | Adepler | Montor | Perfomance | . .
Calor Management Eino | & OupaDevie detaillierte Information zu Ihrer Grafikkarte.

Display Adapter Information

Giaphics Processar: AIVATNT2 Wenn Sie mehr Einstellungen fiir Ihre

Bus Type: AGP
BIDS Versiar; 1.0010.27 Grafikkarte sehen mochten, klicken Sie
On-Board Memary: 32ME
I g “Zusitzliche Eigenschaften...” um zum
TV Encoder Type:  Brookiree 868
System Infomation néichsten Bildschirm zu gehen.
Spstern Pracessor Iritel Celeron(tmba with MX(m]
Total Physical Memaory: 130,588 KB
Free Physical Memary 62,400 KB
Driver Version Information
Filename | Description | Wersion [=]
rvdisp.drv Display driver 4.12.01.0353
rvdd32.dil DirectDraw driver 4.12.01.0353
rvopengldl  OpenGL installable client driver 412.01.0353
rvocoreved  Resource Manager kemel 412.01.0353
nvaich1B.dl  Resouwce Manager 16 bit clienti..  4.12.01.0353 LI
ABIT Web Site -
abit.com.bw Additional Propertie:
ok | menes | s |
Schritt 15. Vier weitere Ordner stehen
Additional RIVA TNT2 Properties [7]

Ihnen zur Verfiigung. Sehen Sie sich

f DpentiL Settings | & Overlay ColorContiol | & Other Options |
[ Color C : A son”’
o5 e | F DirectaD Settings || zundchst den Ordner “Color Correction”,

Mit diesem Element konnen Sie Helligkeit,

Active Colog Channek: Kontrast und Gammaparameter einstellen.

Brightness . . . .
f Der wichtigste Parameter ist die
Contrast Gammaeinstellung. Wenn Sie nicht wissen,
, J } was Gamma bedeutet, zichen Sie bitte
famma‘ ] 10 zusitzliche Information zu den Farben zu

‘ Rate, bevor Sie Einstellungen vornehmen.
[~ Automatically apply these settings at startup

<] savess Dete Mit der Gammaeinstellung kénnen Sie den

Risstore Hardware Defaults Wert jedes Kanals einrichten, was bedeutet,
daB Sie die Werte fiir die roten, blauen oder
[ ok | GCacel || oo || &riinen Gammakanile separat einstellen

Custom color setings:

koénnen.

Die Einstellung in “Color Correction” beeinflufit die Art und Weise, in der Farben auf
Threm Monitor erscheinen, sowie die Farbgenauigkeit. Wenn Sie die Einstellungen dndern,
andert sich die Farbe auf dem Foto im linken Fenster und Sie kénnen sehen, wie jede

Anderung das Erscheinungsbild verwandelt.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Additional RIVA THT2 Properties [ 2] %]

Schritt 16. Verlassen Sie den Ordner
,,;Color Correction” und wihlen Ordner
“Direct3D Settings ”.

# OpenGL Setings | §& Overlay ColorContiol | & Other Options |
£ Color Comection $ Ditent3D Settings

I

Peitomance and Compatibilty Dptions

nable fog table emulation

Adiust Z-bulfer depth to rendering depth if unequal
[ Enable aliemate depth bulfeiing technique

[ Display logo when running Direct3D applications

Sehen Sie sich zuerst die “Performance

and Compatibility Options” an:

B Enable fog table emulation:

- Mipmapping
futomaticaly generate [T = mipmap leveks
Agonipnzp wethod. [Binesr 7]

Mit dieser Option kénnen Sie die Fog Table

Emulation an oder ausschalten.

Mipmap detail jevel

Direct3D legt fest, daB3 eine Grafikkarte mit
D3D-Hardwarebeschleunigung in der Lage

Custor Direct3D settings:

- Saveds e

oo Uieets,_ | Besereeiade_| sein sollte, entweder Vertex Fog oder Table
Fog zu ermoglichen. Einige fragen die
ok | cmes | 20 || D3D-Hardwarefihigkeiten nicht korrekt ab

und erwarten Unterstiitzung fiir Table Fog.
Die Wahl dieser Option stellt sicher, daf} solche Spiele auf dem Nvidia Grafikprozessor
korrekt laufen.

Adjust Z-Puffer depth to rendering depth when unequal:

Dies 148t die Hardware automatisch die Tiefe ihres Z-Puffers an die Tiefe anpassen, die

das Anwendungsprogramm erfordert.

Normalerweise sollten Sie diese Option aktiviert lassen, es sei denn, Thre Arbeit verlangt
unbedingt nach einer bestimmten Z-Puffer-Tiefe. Wenn diese Option deaktiviert ist,
funktioniert kein Anwendungsprogramm, dessen Z-Puffer-Tiefe nicht der der aktuelle

Hardwarekonfiguration entspricht.
Enable alternate Depth buffering technique:
Dies ermdglicht eine alternative Technik fiir Tiefenpuuffer.

Es erlaubt der Hardware die Anwendung eines anderen Mechanismus fiir
Tiefenpufferung in 16-Bit-Anwendungsprogrammen. Die Aktivierung dieser

Einstellung kann zu qualitativ hochwertiger Wiedergabe von 3D-Bildern fiihren.
Display logo when running Direct3D applications:
Dies aktiviert das Nvidia-Logo in Direct3D.

Die Aktivierung dieser Einstellung zeigt das Nvidia-Logo in der unteren Ecke des
Bildschirms wéhrend der Ausfithrung von Direct3D-Anwendungsprogrammen.

Benutzerhandbuch
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Sehen Sie sich nun die Elemente unter “Mipmapping” an:

B Automatically generate:

Die RIVA TNT II kann automatisch Mipmaps erzeugen, um die Effizienz von

Texturtransfers iiber den Bus zu erhdhen und bessere Leistung von

Anwendungsprogrammen erzeugen.

Einige Anwendungsprogramme konnten allerdings inkorrekt anzeigen, wenn

automatisch erzeugte Mipmaps aktiviert werden. Zur Korrektur von Problemen

reduzieren Sie die Anzahl der automatisch erzeugten Mipmap-Levels, bis die Bilder

korrekt angezeigt werden. Die Reduktion der Anzahl von Mipmap-Levels kann oft

falsche Texturausrichtungen oder "seaming" korrigieren (auf Kosten der Leistung)

B Auto-mipmap method:

Hier koénnen Sie zwischen bilinearem oder trilinearem Mipmapping auswéhlen, wobei

die bilineare Methode im allgemeinen bessere Leistung bietet, und die trilineare

Methode generell hohere Bildqualitét bringt..

B Mipmap detail level:

Diese Option erlaubt Thnen die Einstellung der LOD (Level of Detail) Ausrichtung fiir

Mipmaps.

Eine niedrige Ausrichtung bietet bessere Bildqualitit, wihrend eine hohere Ausrichtung

die Leistung der Anwendungsprogramme verstérkt. Sie konnen aus fiinf

voreingestellten Ausrichtungswerten auswéhlen — von bester Bildqualitét bis zu bester

Leistung.
Schritt 17. More Direct3D Settings:

More Direct3D

- Terel Alianment

This allows you ta position the texel origin betwesn the upper left comer
and center of the terel,

Walug: 3

Upper Left
Comer

b ‘ - ‘ Center

- PC Testure Memory Si

Ussupta [15 =] M of system memary for testures in PCl mads

Cose |

Caneel Bestore Defaults

Wenn Sie auf “More Direct3D...” klicken,

erscheinen die folgenden Elemente:
B Texel Alignment:

Diese Option éndert das Adressierschema
der Hardwaretextur fiir Texel (Textur-
Elemente). Andern dieser Werte éndert die
Definition des Texelursprungs. Die
voreingestellten Werte stimmen mit den
Direct3D™-Spezifikationen iiberein. Einige
Softwareprogramme erwarten, daf3 der
Texelursprung an einer anderen Stelle
definiert wird. Die Bildqualitdt solcher

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Anwendungsprogramme verbessert sich, wenn der Texelursprung neu definiert ist.
Verwenden Sie den Schieberegler zur Einstellung des Texelursprungs iiberall zwischen der

oberen linken Ecke und der Mitte des Texels.
B PCI Texture Memory Size:

Diese Option erlaubt dem Grafikprozessor die Verwendung einer hier festgelegten
Menge von Systempeicher fiir Textur Speicherung (zusétzlich zum Speicher, der auf der
Grafikkarte selbst installiert ist).

Anmerkung 3-2-1

Die maximale Menge an Systemspeicher, die flir Texturspeicherung reserviert
werden kann, basiert auf der Menge des physischen RAM, das in Threm Computer
installiert ist. Je mehr System-RAM, desto hoher der Wert, den Sie hier einstellen
konnen.

Ein hoherer Wert kann die Leistung einiger Direct3D-Anwendungsprogramme
verbessern. Diese Einstellung gilt nur fiir PCI-Grafikkarten. Wenn Sie eine AGPB-
Bus-Grafikkarte verwenden, ist diese Option nicht verfiigbar (auler wenn die AGP-
Grafikkarte im PCI-Kompatibilititsmodus lauft).

Schritt 18. Im Ordner“OpenGL Settings” konnen Sie die Bildtexturqualitét in OpenGL-
Anwendungsprogrammen einstellen.

Hier ein Uberblick iiber dicElemene unter
“Performance and Compatibility
Options™:

B Enable buffer region extension:

Diese Option erlaubt den Treibers, die
OpenGL-Erweiterung
GL_KTX_Puffer_region zu verwenden.

Dies kann die Leistung in
Anwendungsprogrammen fiir 3D-Modelle
verbessern, die diese Erweiterung
unterstiitzen.

Benutzerhandbuch
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B Allow the dual planes extension to use local memory:

Erlaubt die Verwendung von lokalem Videospeicher, wenn die Erweiterung
GL_KTX Puffer region aktiviert ist.

Wenn allerdings weniger als 8MB lokaler Videospeicher zur Verfiigung steht, ist die
Unterstiitzung fiir Dual Planes nicht aktiviert. Diese Einstellung tritt nicht in Kraft, wenn
die oben erwihnte Option “Enable buffer region extension” deaktiviert ist.

B Use fast linear-mipmap-linear filtering:

Schnelle lineare Mipmap-Linearfilterung erhoht die Leistung von

Anwendungsprogrammen auf Kosten einiger Bildqualitét.

In einigen Fillen macht sich verringerte Bildqualitit nicht bemerkbar, daher kénnen Sie

die Extraleistung nutzen, die Ihnen diese Funktion bietet.
B Enable anisotropic filtering:

Diese Option erlaubt OpenGL die Verwendung anisotropischer Filterung fiir bessere
Bildqualitit.

B Enable alternate depth buffering technique:

Dies ermdglicht eine alternative Technik fiir Tiefenpuffer. Es erlaubt der Hardware die
Anwendung eines anderen Mechanismus fiir Tiefenpufferung in 16-Bit-
Anwendungsprogrammen. Die Aktivierung dieser Einstellung kann zu qualitativ
hochwertiger Wiedergabe von 3D-Bildern fithren.

B Disable support fiir enhanced CPU instruction sets:

Wihlen Sie diese Option, um Treiberunterstiitzung fiir komplexere Anweisungen zu
deaktivieren, die von einigen CPUs verwendet werden. Einige CPUs unterstiitzen
zusitzliche 3D-Anweisungen, die Thre RIVA TNT II ergdnzen und ihre Leistung in 3D-
Spielen oder Anwendungen noch verbessern, z. B. Die Prozessoren der Intel® MMX™
Serie und AMD 3D-NOW!™ Serie. Mit dieser Option kdnnen Sie Unterstiitzung fiir
diese zusitzlichen 3D-Anweisungen im Treiber deaktivieren. Dies kann sich positiv auf

Leistungsvergleiche oder Fehlerbehebung auswirken.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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nal RIVA TNT2 Properties

& Color Correction | 4 Direot3D Settings
$ OperGl Setings | # Ovelay Color Cortiol | g Other Dpiions

GpenioL

Peifarmance and Compatibilty Options

[ ] Allaws the dual planes sxtension to use local vides memary
[ ] Use fast linear mipmapinear fitering

[_] Enable anisatropic fikering =l
Defauit color depih fortestunes:  [Lse deskiap ol degth =]
Buifer fipping made: [ouoselest =]
hrerln [ |
Useupto [T =] ME of system memory for testures in Pl made

Custom OpenGL settings:

- Saveds DEEE

Bestore Diefaults

HE

Apply

o1

Carcel |

Schritt 19. Werfen Sie auch einen Blick auf
die folgenden Meniipunkte:

HDefault color depth for textures: Diese
Option legt fest, ob Texturen einer
bestimmten Farbtiefe als Voreinstellung
OpenGL-Anwendungsprogrammen

verwendet werden sollen.

® Use desktop color depth:

Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird
immer die Textur der Farbtiefe verwendet,
auf die Ihr Windows-Desktop momentan

eingestellt ist.

® Always use 16 bpp or Always use 32
bpp:

Diese Optionen erzwingen die Verwendung von Texturen der festgelegten Farbtiefe,

ungeachtet der Einstellungen Ihres Desktops.
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B Buffer flipping mode:

Diese Option legt den Puffer-Flipping-Modus fiir OpenGL-Anwendungsprogramme
fest, die unter Vollbildschirm laufen. Sie konnen zwischen der Blocktransfermethode,
der Page Flip-Methode oder automatischer Auswahl auswahlen. Auto-select erlaubt

dem Treiber, die beste Methode festzulegen, basierend auf Ihrer Hardwarekonfiguration.
B Vertical sync:
Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, wie Vertical Sync von OpenGL verwaltet wird.

® Always off: Diese Einstellung deaktiviert Vertical Sync in OpenGL-

Anwendungsprogrammen.

® Off by default: Diese Einstellung hilt Vertical Sync deaktiviert, bis ein

Anwendungsprogramm spezifisch nach seiner Aktivierung verlangt.

® On by default: Diese Einstellung hilt Vertical Sync aktiviert, bis ein

Anwendungsprogramm spezifisch nach seiner Deaktivierung verlangt.
B Use up to“XX” MB of system memory for textures in PCI mode:

Diese Option erlaubt dem Grafikprozessor die Verwendung einer hier festgelegten
Menge von Systemspeicher fiir Textur Speicherung (zusitzlich zum Speicher, der auf
der Grafikkarte selbst installiert ist).

Anmerkung 3-2-2

Die maximale Menge an Systemspeicher, die fiir Texturspeicherung reserviert
werden kann, basiert auf der Menge des physischen RAM, das in Threm Computer
installiert ist. Je mehr System-RAM, desto hoher der Wert, den Sie hier einstellen
konnen.

Ein hoherer Wert kann die Leistung einiger Direct3D-Anwendungsprogramme
verbessern. Diese Einstellung gilt nur fiir PCI-Grafikkarten. Wenn Sie eine AGPB-
Bus-Grafikkarte verwenden, ist diese Option nicht verfiigbar (auler wenn die AGP-
Grafikkarte im PCI-Kompatibilitditsmodus lauft).

B Custom OpenGL Einstellungen:

Eine Liste der benutzerdefinierten Einstellungen (oder “tweaks”), die Sie gespeichert
haben. Wihlen Sie einen Meniipunkt von der Liste, um es zu aktivieren. Zur
Anwendung einer Einstellung wihlen Sie die Schaltflache “OK” oder “Apply”.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Schritt 20. “Overlay Color Control”:

Stellen Sie mit diesen Reglern die Qualitt
von Video- oder DVD-Wiedergabe auf
Threm Monitor ein.

Sie konnen Helligkeit, Kontrast, Farbton
und Sittigung unabhéngig einstellen, um
optimale Bildqualitdt bei der Wiedergabe
von Video oder DVD-Filmen auf Threm

Computer zu erreichen.

Schritt 21. “Output Device”:

Schauen Sie sich zuerst “Analog Monitor”
& “Digital Flat Panel ”.

Hier koénnen Sie den Typ Ihres
Ausgabegerites einstellen. Die meisten
Anwender verwenden die Einstellung
“Analog Monitor” Einstellung. Wenn Sie
ein FPD haben, kénnen Sie hier” Digital
Flat Panel” als Ausgabegerit wihlen.
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Output Device Seltings (2] %] .
Schritt 22. Nach der Auswahl des
Soreen Adjustment |
~ Centering Ausgabegerites konnen Sie auf “Device
Move the mouse over the moritar image below, Drag the desktop to : ERRT : :
the desited position while holding down the primary moLse button. Settings...” klicken, um die Zentrierung der

Use the pasiioning buttans below for fine adjustments

Bildschirmanzeige einzustellen.

Note:
On certain monitors,
the sereen may
mementarily blank
during adjustrent,

» Default

oKk | camesl | s |
ABIT Silura G2 Praperties [ZIx] Schritt 23. Wenn Sie Ihr Videosignal auf
Geneiel | Adepier |\ Moo | Peomence | einem Fernseher anzeigen wollen, wihlen
ColorManagement | § Info B Output Device

Sie die das Kontrollkdstchen “TV”. Sie

Select the output device on which to display Windows:

 Analog Moritor 3 konnen hier die TV-Auflosung und
evice Settings...

2 el Pl i)

o

Format: MTSCM Change Format...

Farbtiefe auswihlen: drei Optionen stehen
zur Verfiigung - von 640 x 480 — 256 Farben
bis 800 x 600 — True Color (32 Bit).

TY rgsolution and color depth: | 640 » 460 - 256 Colar B

640 % 480 - High Color (15 bit
640 % 480 - True Color (32 bit
200 % 600 - 256 Calor

300 % 00 - Hich Color (15 bit)
800+ 600 - True Color (32 bif

Wenn Sie eine auswéhlen, erscheint der

Video output farmat

folgende Bildschirm.

0K | Caneal Apply
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Schritt 24. Dieses Feld informiert Sie, da3 Ihr Desktop auf die ausgewéhlten Einstellungen
umgestellt wird. Klicken Sie “OK”.

ABIT TNT2 Pro E3

Windoaws will now switch your desktop to the selected zettings. This may take several
zeconds. IFWindomws doss not reappear comectly, wait 15 seconds and vour aniginal
zettings will be restared.

Cancel

Schritt 25. Dieses Feld fragt Sie, ob Sie diese Einstellung beibehalten wollen. Wenn Sie
die anzeige akzeptieren, klicken Sie “Yes”, um diese Einstellung beizubehalten.

Confirm Dezktop Setting

'our digplay mode has been switched. Do you want to keep
thig getting?
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3-3.

Display Tray Icon

Nachdem Side die VGA Treiber installiert haben, werden Sie ein Jumpy Icon auf der
rechten Seite der Meniileiste finden.. Siche Abbildung weiter unten:

3 & 113PM

6404480 - 16 Color
E40+480 - 256 Color

v E40:480 - HiColor1E bits]
404480 - FullColor(32 its)

B00600 - 266 Color
8004600 - HiColo(16 bits)
2004600 - FullColor( 32 bits)

1024768 - 256 Color
1024768 - HiColor(16 tits)
10245788 - FullColor[32 bits]

‘windows Display Properties...

1152+864 - 256 Color
11624864 - HiColor(16 bits)
11524864 - FullCalon(32 bits]

12804360 - 256 Color
12805360 - HiColor(16 bis)
12804960 - FullColorf32 bits)

1280x1024 - 256 Color
1280x1024 - HiCalorl16 its]

v B0Hz
70Hz
72Hz
75Hz
85Hz
100 Hz
120Hz
140Hz
144 Hz

Refiesh Rate

£40x430 - HiColorf 16 bits) - 60 Hz
40480 - FullColor(32 bits] - 60 Hz
800+600 - HiColorl1€ bits] - B Hz
8004600 - FullCalor(32 bits] - 60 Hz
10245788 - HiColo16 bits] - 60 Hz

EXIT

| 1280x1024 - FulColor{32 bits)

‘Windows Display Properties...

[z

150 Hz
170 Hz

Iore Resolution 3

E40::480 - HiColor(1E bits] - B0 Hz
E40:480 - FullColor(32 bits] - BOHz
800600 - HiColor(16 bits) - 60 Hz
800600 - FullColor(32 bits) - B0 Hz
10244768 - HiColor(1E bits) - B0 Hz

EXIT

9

116 PM

T16PM

Mit der rechten Maustaste konnen Sie ein
Pop Up Menu aktivieren. Wenn Sie “More
Resolution” wihlen, erscheint eine Tabelle
mit den Auflosungen. Wihlen Sie die
gewlinschte Auflosung.

Wenn sie jedoch die Bildwiederhohlrate
dndern mochten, wéhlen Sie bitte “Refresh
Rate”. Wihlen Sie in der erscheinenden
Tabelle die entsprechende Wiederhohlrate.

Falls Sie eine hohere Bildwiederhohlrate
wihlen, vergewissern sie sich dass Ihr
Monitor diesen Wert unterstiitzt, ansonsten
Sie unter

Umstédnden Thren Monitor

beschédigen konnen.

Genauere Angaben konnen Sie aus dem Handbuch Thres Monitors entnehmen.

Wenn sie “Windows Display Properties...” wihlen, gehen Sie bitte zu Kapitel 3, Paragraph
3-2 fiir detaillierte Angaben. Neben der Auflosung wird die “Refresh Rate” (Wiederhohlrate)
Angezeigt so dass ein schnelles dndern beider Werte moglich wird.

Wabhlen Sie “Exit” um das Programm zu verlassen.
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3-4. Installation der VGA-Treiber fiir Windows® NT
4.0 Server/Workstation

Dieser Abschnitt beschreibt die Installation der VGA-Treiber unter Windows® NT 4.0
Server/Workstation. Alle Bildschirmaufnahmen sind von der Windows® NT 4.0
Serverversion. Vor der Installation der VGA-Treiber installieren Sie bitte Windows® NT 4.0
Service Pack 5 (oder die neueste Version), dann koénnen Sie die VGA-Treiber installieren.

Anmerkung 3-4-1

®

Details des Betriebsystems Windows® NT 4.0 Server/Workstation werden in diesem
Handbuch nicht erwdhnt. Wenn Sie Probleme mit der Installation, Betrieb und
Einstellungen von Windows® NT 4.0 Server/Workstation haben, schauen Sie bitte in
Ihrem Windows® 98 SE Handbuch oder anderen Datenbinken der Microsoft®
Corporation nach.

Anmerkung 3-4-2

Unter Windows® NT 4.0 Server/Workstation brauchen Sie keine IDE-USB-Treiber zu
installieren, aber Sie miissen zuerst Windows® NT 4.0 Service Pack 5 (oder die neueste
Version) zuerst installieren.

Schritt 1. Starten Sie das System neu und wihlen “Windows NT 4.0 (VGA)” von der
“Boot Menu”-Liste.

Schritt 2. Legen Sie die ABIT SILURO Installation Disc in Ihr CD-ROM-Laufwerk.

Schritt 3. Auf dem Windows NT 4.0
Desktop-Hintergrund klicken Sie die rechte
Schaltfliche Threr Maus. Wéhlen Sie im
Pop-Up-Menii mit der rechten Maustaste
“Eigenschaften” und ein Fenster mit dem
Titel “Anzeigeeigenschaften” erscheint auf
Threm Bildschirm.

Benutzerhandbuch
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Display Properti i a i i
e —— BBl gehritt 4. Wahlen Sie das Register
Backaround | Sereen Saver | Appearance | F\us‘ “Einstell »imF
instellungen™ 1m Fenster

“Anzeigeeigenschaften”. Klicken Sie
“Anzeigetyp...” und gehen zum néichsten

Schritt weiter.

Color Pl Desktop Area
Less More
54D by 480 pisels
Fort Size Relresh Frequency
ﬁamau Farts = ﬁ Use hardware default seting =]
List Allbdoces .| Test | DiplayTpe. |

|T| Cancel | el |

isplay Type

Schritt 5. Fenster mit dem Titel

“Anzeigetyp” erscheint auf Threm

r~Adapter Typ

WG4 compatible display adapter

Wetant Bildschirm. Klicken Sie “Andern...”.
- Driver Information
Manufacturer: Micrazaft Corparation
Version Mumbers: 4.00, 4.0.0
Cunent Files: vga.ays, vaa.dl

i~ Adapter [nformation

Chip Tupe: <unavailablex
DAL Type: <unavailable>
Memary Size: <unavailablex

Adapter Shing:  <unavailablex

Bics Information:  <unavailablex

ED Doy Schritt 6.ein  Fenster mit dem Titel

Choose the manufachurer and model of your display adapter. 1f your display
adapter came with an nstalation disk, click on HaveDisk.

“Anzeige #dndern” erscheint auf Threm

Manulacturers Display Bildschirm. Klicken Sie “Diskette...”.
(Standard display types] f’ VA compatible display adapler
Actix

ATl Technologies

Cardex

Chips & Technologies

Cirtus Logic -

i 3

Have Disk.
K] Cancel

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra



Softwareinstallation

3-25

Install From Disk [=]

Insert the manufacturer's installation disk into the drive
selected, and then click OK.

Canicel

Copy manufacturer's files from:

Biowse

Lo
Lock in: 3 Winnt ~
Siuront:
File pame:  [Siuront

Open I
j Canicel

Install From Disk [=]

Files of type:  [Setup Infomation (*inf)

Inzert the manufacturer's installstion disk into the drive
selected, and then click OK.

Cancel

Copy manufacture's fles from:

|D ADRIVERUWINNT

T [Eee]

Change Display

L

Display:

Choose the manufachurer and model of your display adapter. 1f your display
adapter came with an nstalation disk, click on HaveDisl

ARIT Siluro GT2

Cancel

Schritt 7. Ein Fenster mit dem Titel
“Installieren von Diskette” erscheint auf
Threm Bildschirm. Klicken Sie
“Blattern...”.

Schritt 8. Ein Fenster mit dem Titel “Datei
suchen” erscheint auf Ihrem Bildschirm.
Waibhlen Sie den Pfad “D:\Treiber\Winnt”
und klicken “Offnen”.

Schritt 9. Ein Fenster mit dem Titel
“Installieren von Diskette” erscheint auf
Threm Bildschirm. Klicken Sie “OK”.

Schritt 10. Ein Fenster mit dem Titel
“Andern Display” erscheint auf Threm
Bildschirm. Wéhlen Sie die korrekte
Grafikkarte und klicken “OK”.

Benutzerhandbuch
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Schritt 11. Ein Fenster mit dem Titel

“ou are about to install 3 third-party diiver.

2)

This driver vias witen by the hardware vendor, and is anly provided
here 2 & conveniancs. For any problem with this diiver, please
contact the haidware vandor

D you wish to pracesd 7

Yes

Insert Disk

2y

Please insert the Compact Disc labeled ABIT Siluro NT Driver Libran
Imstallation Disk’ into your CO-ROM drive (D:] and then click OK.

You can also click OK if you want fles ta be copied from an altemate
location, such as a floppy disk or a netwark server

Cancel

Files Needed

&

l

Some files on ABIT Siluro NT Driver Libraty [nstalation
Disk are needed

Cancel

Skip File
Biowse

Insert ABIT Silura NT Driver Library Instalation Disk into
the diive selected below, and then click OK.

Capy files from:

Locate File HE
Look n i Winnt =
[=] Mowd_mivi sy
File pame:  [Mv4_minisps Open |

Files of type: [ _mini sysnud_minisy_

j Canicel

“Treiber von Drittherstellern” erscheint
auf Threm Bildschirm. Klicken Sie “Ja”.

Schritt 12. Ein Fenster mit dem Titel
“Diskette in Laufwerk einlegen” erscheint
auf Threm Bildschirm. Klicken Sie “OK”.

Schritt 13. Ein Fenster mit dem Titel
“Erforderliche Dateien” erscheint auf
Threm Bildschirm. Klicken Sie
“Blattern...”.

Schritt 14. Ein Fenster mit dem Titel “Datei
suchen” erscheint auf IThrem Bildschirm.
Klicken Sie “Offnen” und wihlen den Pfad,
an dem sich die Treiber befinden. In diesem
Falle wéhlen wir “D:\Drivers \Winnt”.

Der Buchstabe des CD-ROM-Laufwerks
héngt davon ab, wie viele Gerite in Threm
Computersystem installiert sind. Hier ist er
als D:\ gezeigt.
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l

Files Needed

&

Some files on ABIT Siluro NT Driver Libraty [nstalation
Disk are needed

ok
Canicel

Skip File
B |

Insert ABIT Silura NT Driver Library Instalation Disk into
the diive selected below, and then clicl

Copy fies fiom
[DADRIVERWWINNT =]

x|

Installing Driver

The diivers were successfully installed.

“You must st from the Display Propetties window and reboat in order
for the changes to take sffect.

]

Display Type

~Adapter T
AT | Close |

WG4 compatible display adapter

Detect |

- Driver Information

tanufacturer: icrosoft Corparation
“ersion Mumbers: 4.00, 4.0.0

Current Files: wga s, voadl

—Adapter Information

Chip Type: <unavailable:
DAC Type: <unavailablex
Memary Size: <unavailable:
Adapter String:  <unavailable>

Bios Information:  {unavailable>

Display Properties HE
Backaround | Scieen Saver | Appeaiance | Flusl  Seftings |
Color Pl Deskiop Area
16 Colons ]| tew e
a1 6401 by 480 pixels
Font Size Eefresh Frenuency
’V| Small Fonts = ’VILISE hardware defaul seting ]
List AllModes | Test | [ Bisplay Tomes |
| Close || e |

Schritt 15. Ein Fenster mit dem Titel
“Erforderliche Dateien” erscheint auf
Threm Bildschirm. Klicken Sie “OK”, um

fortzufahren.

Schritt 16. Ein Fenster mit dem Titel
“Installation Treiber” erscheint auf Threm
Bildschirm. Klicken Sie “OK”.

Schritt 17. Ein Fenster mit dem Titel
“Anzeigetyp” erscheint auf [hrem
Bildschirm. Klicken Sie “Beenden”.

Schritt 18. Ein Fenster mit dem Titel
“Anzeigeeigenschaften” erscheint auf
Threm Bildschirm. Klicken Siec “Beenden”.
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Kapitel 3

System Settings Change

@ “You must restart paur computer before the new settings will take
effect.

Do yau want to restart your computer now?

e |

Display Properties (2[x]
Backoround | Screen Saver | Appeaence | Plsl  Setigs |
Invalid Display Settings
ColorPokte
[6553 Coes 2y
FortSize iploy resluon
List i Modes. F—@.—r_,.mw_,_r
o Cancel B

Schritt 19. Ein Fenster mit dem Titel
“Systemeinstellungen éndern” erscheint
auf Threm Bildschirm. Klicken Sie “Ja”, um

Ihren Computer neu zu starten.

Schritt 20. Wenn das System neu geladen
hat, geben Sie im Lademenii “Windows NT
4.0” ein. Nach dem Anmelden in Windows
NT erscheint das Applet “Ungiiltige
Anzeigeeinstellung” auf IThrem Bildschirm.
Klicken Sie “OK”.

‘ Anmerkung 3-4-3

Anzeigetreiber zum ersten Mal verwenden..

Das Fenster “Ungiiltige Anzeigeeinstellungen” erscheint nur, wenn Sie neue

Display Properties

[2]x]

Background | Screen Saver| Appearance | Flust | Settings |

Color Pl

Desktop
Less — f——— Mo
’V 800 by 500 pixels

Font Sizs Rehash Frequsncy
ﬁ Small Forts =] “50 Heitz =]
ListAllModes .| Test |

=1

Display Tope.._ |

Concel || ol |

Schritt 21. Sie sehen, daf3 die Farbpalette
nun auf 65536 Farben gestellt ist. Sie
konnen hier die neuen Einstellungen fiir Ihre
Grafikkarte zuriickstellen.

Bitte lesen Sie Abschnitt 3-5, “Verwendung
der Einstellungen der
Anzeigeeigenschaften in Windows® NT”
um diese Einstellungen zu dndern.
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3-5.

Verwendung der Einstellungen der

Anzeigeeigenschaften in Windows® NT

el
trapleans

o s

Display Properties HE
Backgiound | Screen Saver | Appearance | Plus!
Color Pl Desktop
Less — Mors
T 800 by 500 pixcl:
Font Size Eefresh Frequancy
ﬁ Small Forts =] “50 Heitz =]
ListAllModes .| Test | DisplayTupe.. |
0k || Cened || A |
Detected Adapter

List of valid modes:

E40 by 480 pixels. 256 Colors, B0 Hertz il
E40 by 480 pixels, 256 Colars, 70 Hertz

E40 by 480 pixels, 256 Colors, 72 Hertz

E40 by 480 pixels, 256 Colors, 75 Hertz

E40 by 480 pixels, 256 Colars, 85 Hertz

E40 by 480 pixels, 256 Colors, 100 Hertz

E40 by 480 pixels, 256 Colors, 120 Hertz

800 by EO0 pixels, 256 Colors, B0 Hertz

800 by 600 pixels, 256 Colars, 70 Hertz LI

Schritt 1. Nach erfolgreicher
Treiberinstallation rechtsklicken Sie auf den
WinNT Desktop im Hintergrundbereich
und wihlen “Eigenschaften”.

Schritt 2. Das Element
“Anzeigeeigenschaften” erscheint auf
Threm Bildschirm; wéhlen Sie den Ordner

“Einstellungen”.

Schritt 3. Klicken Sie “Alle Modi
anzeigen...”. Ein Fenster mit dem Titel
“Erkannte Grafikkarte” erscheint auf
Ihrem Bildschirm. Alle fiir Ihre Grafikkarte
zur Verfiigung stehenden Modi sind in
diesem Fenster aufgelistet. Treffen Sie die
gewiinschte Wahl und klicken “OK”, um sie
zu aktivieren.
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Kapitel 3

Testing Mode

The new made wil be testedd. You raphics adapter will be set a the new mode
temporaii o pou can deteming whether § works prapely. Please press K. and then wait
5 seconds.

Cancel

Testdiagramm auf Threm Bildschirm.

Testing Mode
@ Did pou zee the test bitmap properly?
es
Testing Wode

The sereen was nat visible due to a limikation of your vides card or display manitor. Please
tny different settings for your display.

Display Type
—Adapter Typs

(2] %]

I Cancel

ABIT Siloro GT2 Ulira,

Changs

Detect |

i~ Duiver Information

Manufacturer; MYIDIA Corporation
Wersion Numbers: 4.001381.0225, 400

Current Files: rvd_mini.sys, nvd_disp.dl

~Adapter Information

Chip Type: Ny

DAL Type Integrated RAMDAC
Memary Size: 32 MB

Adapter String:  NV5

Bios Infarmation:  Version 1.00.1027

Display Type

- Adapter Typ

ABIT Siloro GT2 Ultra.

Detect |

- Diiver Information

tanufacturer: NVIDIA Corporation
“ersion Mumbers: 4.00.1381.0225, 4.0.0

Current Files: wvd_minisys, nwd_disp.dl

—Adapter Information

Chip Type: MY5
DAC Type: Integrated RAMDAC
Memary Size: 32 MB

Adapter String:  MYS
Bios Information:  ¥ersion 1.00.1027

Schritt 4. Klicken Sie “Test”. Ein Fenster
mit dem Titel “Testergebnis” erscheint auf
Threm Bildschirm. Klicken Sie “OK”, um
Ihre Grafikkarte zu testen. Sie sehen das

Wenn die Ergebnisse korrekt angezeigt sind,
klicken Sie “Ja”.

Wenn die Testergebnisse unpassend sind,
bittet dieses Dialogfeld Sie, die
Einstellungen fiir Ihre Grafikkarte zu
andern.

Schritt 5. Klicken Sie “Anzeigetyp...”.
Ein Fenster mit dem Titel “Anzeigetyp”
erscheint auf Threm Bildschirm. Klicken
Sie “OK”, um Ihre Grafikkarte zu testen.
Sie sehen das Testdiagramm auf Threm
Bildschirm.

Wenn Sie Thren Anzeigetreiber wechseln
wollen, klicken Sie “Andern...”. Das

Fenster “Anzeige dndern” erscheint.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Change Display

u

Micronics
Mino

Choose the manufachurer and model of your display adapter. 1f your display
adapter came with an nstalation disk, click on HaveDisk.

Display:
=] [£81T S0 T2

NCR

NeoMagic

Mumber Nine Visual techne
NIDIA B

- »

Have Disk
Cancel

~ Adapter Typ
Change...

ABIT Siloro GT2 Ultra.

- Diiver Information

tanufacturer: NVIDIA Corporation
“ersion Mumbers: 4.00.1381.0225, 4.0.0

Current Files: wvd_minisys, nwd_disp.dl

—Adapter Information

Chip Type: MY5

DAC Type: Integrated RAMDAC
Memary Size: 32 MB

Adapter String:  MYS

Bios Information:  ¥ersion 1.00.1027

“WARNING! This option will attempt to install all the video diivers so that your graphics
adapter can be detected. Y ou will then need to reboot your machine so that drivers can
detect the adapter.

Do you want to proceed with detection?

Sie kdnnen hier den entsprechenden
Hersteller und Modell Threr Grafikkarte
aussuchen, um den Treiber zu installieren.
Sie konnen auch “Diskette...” wihlen, um
einen Treiber zu installieren, der nicht auf
der Liste aufgefiihrt ist.

Sie konnen auf “Erkennen” klicken, um das
Programm automatisch einen passenden
Treiber fuir Thre Grafikkarte finden zu

lassen.

Wenn ein Treiber gefunden wurde, erscheint
eine Warnmeldung. Klicken Sie “Ja”, um

fortzufahren.

Dies sind Anzeigeeinstellungen in Windows® NT. Stellen Sie Auflosung und

Wiederauffrischfrequenz sorgfiltig ein (eine hohere Wiederauftrischfrequenz 14t Thren

Bildschirm stabiler erscheinen). Wenn Sie einen &lteren Monitor verwenden, empfehlen wir

Ihnen, die Frequenz von 60Hz aus zu erhohen, wobei Sie die Wiederauffrischfrequenz
Schritt fiir Schritt erhéhen. Wenn Thre Wiederauftrischfrequenz hoher als die

Spezifikationen des Monitors eingestellt ist, kann der Monitor Schiden davontragen oder

versagen.
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3-32 Kapitel 3

3-6. Bevor Sie Graphic Max ausfiihren

Wir haben fiir Sie ein Werkzeug bereitgestellt, mit dem Sie sowohl die
Arbeitsgeschwindigkeit des Grafikprozessor als auch die des Grafikspeicher einstellen
konnen. Bitte seien Sie gewarnt, dafl inkorrekte Einstellungen den Grafikprozessor und
Grafikspeicher beschddigen konnen. Bitte lesen Sie sich das Folgende sorgfiltig durch,
bevor Sie ABIT Graphic Max anwenden!

Wichtige Warnung

1. ABIT bietet weder Garantie noch Unterstiitzung fiir dieses Hilfsprogramm. Sie
wenden dieses Hilfsprogramm auf Ihr eigenes Risiko an. Dieses Risiko umfaf3t alle
Schéden, die von diesem Hilfsprogramm verursacht werden. Wenn Sie diese

Warnung nicht akzeptieren, verwenden Sie dieses Hilfsprogramm nicht lénger.

2. ABIT empfiehlt keine Ubertaktungseinstellungen fiir Thre Hardware. Ubertaktung
kann zu Uberhitzung fiihren, was wiederum Chip beschédigen kann, obwohl Thre
SILURO-Grafikkarte {iber einen exzellenten Kiihlventilator verfiigt.

3. Wenn Sie mit der Grafikkarte nicht vertraut sind, raten wir Thnen sehr von der
Verwendung dieses Hilfsprogramms ab. Inkorrekte Einstellungen kdnnen irreparable
Schéden an Threm Grafikchip, Ihrer Grafikkarte und anderen Komponenten

hervorrufen!

Anmerkungen zum Anwendungsprogramm

1. Dieses Hilfsprogramm ist zur Feineinstellung Ihrer Grafikkarte gedacht, um

maximale Systemstabilitit zu erlangen. Es ist nur fiir Windows® 95/98 konzipiert.

2. Bitte wihlen Sie "Start->Programme->ABIT Graphic Max->Graphic Max", um
GraphicMax aufzurufen.

3. Wenn Sie Einstellungen in Graphic Max vorgenommen haben und nach dem Laden
des Systems auf Schwierigkeiten stofien sollten, kénnen Sie das System in Windows
"Abgesicherten Modus" und fithren dann "Start->Programme->ABIT Graphic Max-
>Graphic Max Abgesicherter Modus Recovery", um die vorhergehenden

Einstellungen zu 16schen.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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(3User's Manual
(aDisplay Drivers
(CJAcrohat Reader

PhotoView
(3yBrowse CD
B exit

Graphic Max Warnir

Der Graphic Max Bildschirm erscheint wie unten gezeigt.

Please read following paragraph very carefull before running Graphic Max

1. ABIT do not provide any warranty or support for this utility. You must be
at your own risk to use this utility. The risk includes all damages that
caused by this utility. If you don't accept this warning, stop using this

2. ABIT do not recommend any overclocking settings on your hardware.
Overclocking can causes overheat which will damage your chip, although
there has been an execellent cooling fan on your Siluro display card.

3. If you are not acquainted with the hardware of display card, we strongly
recommend you not to use this wtility. Improper setlings can cause
unrecoverable damages in your graphic chip, display card and other
components!

¥ Apply these settings at startup

i Clock Freq
Core Clock Frequency : 142 MHz
[
Memory Clock Frequency : 166 MHz
L
e
Default

Tok I Cancel | Apply; |

Wenn Sie das Programm zum ersten Mal
aufrufen, sehen Sie diese Warnmeldung.

Bitte lesen Sie die gesamte Meldung.

Wenn Sie die gesamte Meldung gelesen
haben, klicken Sie “Agree”, um

fortzufahren.

Wenn der Graphic Max Bildschirm
erscheint, konnen Sie mit den beiden
Schiebereglern die “Core Clock
Frequency” und die “Memory Clock
Frequency” einstellen. Bitte stellen Sie
diese Werte sehr sorgfiltig ein und
vergewissern sich, daf Sie schon die
Warnmeldung af der vorigen Seite gelesen
haben.

Benutzerhandbuch



3-34 Kapitel 3

3-7. Installation von InterVideo WinDVD

Wenn Sie haben ein DVD-ROM-Laufwerk haben, konnen Sie dieses Software DVD-
Wiedergabeprogramm in lhrem Computer installieren. Legen Sie die ABIT Siluro
Installation Disc ins CD-ROM-Laufwerk. Das Programm sollte automatisch ausgefiihrt
werden. Wenn nicht, konnen Sie auf der CD die ausfiihrbare Datei aus dem
Hauptverzeichnis dieser CD suchen. Nach ihrer Ausfiithrung erscheint der folgende
Bildschirm.

ABIT St

Bewegen Sie den Cursor auf "Install
WinDVD" und klicken darauf. Dies startet
die Installation der InterVideo WinDVD
Software in Threm Computer.

Anmerkung: Befolgen Sie jeden
mennmec,|  INstallationssheritt auf Threm Bildschirm.

Photoview Auf diese Weise konnen Sie die Software
ganz einfach installieren.

Nach beendeter Installation erscheint ein Dialogfeld und bittet Sie, lhren Computer neu zu
starten. Nach dem Neustart gehen Sie zu “Start” = “Programm” =» “InterVideo
WinDVD” = “InterVideo WinDVD.” Ansonsten, kénnen Sie das Programm auch starten,
indem Sie das WinDVD-Symbol auf Threm Desktop anklicken. Dann sehen Sie den
folgenden Bildschirm.

Sie konnen DVD-Filme auch iiber das

Bedienfeld des DVD-Players abspielen.

Fiir detailliertere Information zur Bedienung
dieses Programms lesen Sie bitte die
Hilfedatei in der Programmgruppe
InterVideo WinDVD.

w00 0:00:00
[ 3

BlarTal
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3-8.

Installation von Microsoft® DirectX 7

Fiir beste Kompatibilitit mit Spielen empfehlen wir die Installation der Microsoft® DirectX

7-Treiber. Einige neuere Spiele werden Sie ebenfalls bitte, die DirectX-Treiber zu

installieren, bevor Sie sie starten konnen.

Die Installation von Microsoft® DirectX 7 ist sehr einfach. Legen Sie die ABIT Siluro
Installation Disc ins CD-ROM-Laufwerk. Das Programm sollte automatisch ausgefiihrt

werden. Wenn nicht, konnen Sie auf der CD die ausfiihrbare Datei aus dem

Hauptverzeichnis dieser CD suchen. Nach ihrer Ausfithrung erscheint der folgende
Bildschirm..

Microsoft DirectX 7.0 Setup =

@ This will install Miciosoft Directs 7.0 Da yau wish ta continue?

Fer Mo

DirectX Setup

:\l) DireciX setup needs to restart your machine, press OK, Lo restart naw.

Bewegen Sie den Cursor auf "Install
DirectX 7" und klicken darauf.

Da Installationsdialogfeld erscheint.
Klicken Sie “Yes”. Dies startet die
Installation der Microsoft® DirectX 7-
Treibers in [hrem Computer.

Nach beendeter Installation bittet Sie dieses
Dialogfeld, Thren Computer neu zu starten.
Klicken Sie “OK”, um Thren Computer neu
Zu starten.
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3-9. BIOS Flashing Hilfsprogramm

Wir werden die neueste BIOS-Datei auf unserer Website (http:/www.abit.com.tw) zur

Verfligung stellen, sehen Sie hier nach der letzten Version nach.

Im Folgenden erkldren wie die Verwendung des Flash-Hilfsprogramms zum
~flashen (aktualisieren) des BIOS fiir die Grafikkarte der SILURO GT2-Serie.

Anmerkung 3-9-1

Wenn Sie mit dem Flash-Hilfsprogramm das BIOS aktualisieren, wird der Bildschirm
fiir ca. 20~25 Sekunden schwarz. Dies ist normal, keine Fehlfunktion. Starten Sie Thren
Computer wihrend dieses Vorgangs nicht neu, ansonsten kann die Aktualisierung

fehlschlagen.

Schritt 1. Starten Sie Ihren Computer unter DOS oder 6ffnen ein Windows 95/98-Fenster
mit dem DOS-Prompt.

Schritt 2. Legen Sie die SILURO GT?2 Installations-CD in Thr CD-ROM-Laufwerk.

Schritt 3. Kopieren Sie DOS4GW.EXE und NVFLASH.EXE vom Pfad D:\NVFLASH
aus in ein neues Verzeichnis. (D: bezeichnet den CD-ROM-
Laufwerksbuchstaben)

Schritt 4. Kopieren Sie die neue BIOS-Binédrdatei in das neue Verzeichnis.

Schritt 5. Gehen Sie zum neuen Verzeichnis und geben den folgenden Befehl ein:
NVFLASH [Dateiname]. ([Dateiname] bezeichnet den Namen der BIOS-
Binérdatei.)

Driicken Sie dann die “Eingabe”-Taste. Das Programm beginnt mit der
Aktualisierung des BIOS Ihrer Grafikkarte.

Schritt 6. Nach beendeter Aktualisierung (der Bildschirm zeigt wieder normal an), miissen
Sie Ihr Computersystem neu starten, damit die Aktualisierung in Kraft treten

kann.

Die folgenden Befehle sind fiir das Nvidia Flash ROM-Programmierprogramm v2.1
gedacht und hier fiir Ihre Referenz aufgefiihrt.
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Nvidia Flash ROM-Programmierprogramm V2.1 Befehlsliste:

Anwendungsbeispiel: NVFLASH FULL.ROM

NVFLASH FULL.ROM Liest und programmiert FLASH ROM nach FULL.ROM

NVFLASH E
NVFLASH D
NVFLASH C
NVFLASH W
NVFLASH R
NVFLASH F
NVFLASH ?

Loscht die Software

Leert ROM

Sucht nach unterstiitztem EEROM
Schreibschutz

Schreibschutz zuriickstellen
Findet unterstiitzte NV-Gerite

Anzeigeoptionen
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3-10. Aktualisierung von Treibern & BIOS fiir Produkte
der SILURO GT2-Serie

Sie konnen die neuesten Treiber und BIOS-Dateien fiir Produkte der SILURO GT2-Serie
bei Threm Héndler erhalten oder sie direkt von unserer Website herunterladen:

http://www.abit.com.tw.

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra
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Kapitel 4.

Tabelle der Anzeigemodi

Die oben aufgelisteten Anzeigemodi dienen nur als Referenz. Die tatsdchlichen

Anzeigemodi Ihres Systems héngen von IThrem Monitortyp ab. Unterschiedliche Monitoren

konnen zu verschiedenen Ergebnisse fiihren.

Tabelle 4-1.

2D Videomodus-Auflosung

Auflésung (BPP Vertikale Frequenz (Hz) Horizontale Frequenz (KHz)

640 x 480  (8/16/32 |60/70/72/75/85/100/120/140/144/|31/35/36/38/43/51/62/73/75/78/|
150/170/200/240 90/108/133

800 x 600  (8/16/32 |60/70/72/75/85/100/120/140/144/|38/44/45/47/54/64/77/91/94/98/,
150/170/200/240 113/135/166

1024 x 768 (8/16/32 |60/70/72/75/85/100/120/140/144/|48/56/58/60/69/82/99/117/120/
150/170 126/144

1152 x 864 |(8/16 60/70/72/75/85/100/120/140/144/|54/63/65/68/77/91/110/131/135
150 /141

1152 x 864 |32 60/70/72/75/85/100/120/140 54/63/65/68/77/91/110/131

1280 x 1024 [8/16 60/70/72/75/85/100/120 64/75/77/80/91/109

1280 x 1024 (32 60/70/72/75/85/100 75/87/90/94/107

1600 x 1200 [8/16 60/70/72/75/85 75/87/90/94

1600 x 1200 {32 60/70/72/75 75/87/90/94

1920 x 1080 (8/16 60/70/72/75/85 67/79/81/85/96

1920 x 1200 |8/16 60/70/72/75 74/87/90/94

Die Anzeigemodi 2048 x 1536, 1920 x 1080 x 32 und 1920 x 1200 x 32 gelten nur fiir die
SILURO GT2 Ultra. Die SILURO GT2V und SILURO GT2 unterstiitzen diese Modi nicht.
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Tabelle 4-2. Maximale 3D-Modusauflosung
Single Buffer With helnw T-buffer Nouble Buter With belavw Thiffer
Resslution |Color Depth [0 bits sbits 18 bits 24 bits obits 2 bits 18 bits 24 bits
el Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
B 450 .
e e AES e fES RES fES RES fES
. . . . i . i . .
200 % 600
BB Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes
. Yes Tes Yes Tes Tes Tes Tes Tes
1024 » 68 -
2R Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes
BER Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes
1280 % 1024 .
Ex Wes Wes Wes fAES Wea fAES Wea BES
el Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Wes
1600 = 900
BB Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes
. Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
1600 1200 .
a6 Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes
. Yes Yes Yes Tes Tes Tes Tes Tes
1920 5 1080 ——o
WEs WEB WEs W& Es W& Es Wes
el Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes Tes
1320 1200
SBED Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes
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J Formblatt fiir technische Hilfe

ﬁ Firmenname:
¥ Kontaktperson:

@M E-mail-Adresse:

|:| Telefonnummer:

)
Faxnummer:

Produktname der

BIOS Version der

ROM- [JIDE2
Laufwe
rk

VGA-Karte VGA-Karte
Motherboardhers Software- und
teller, Modell und Treiberversion der
Chipsatztyp VGA-Karte
Betriebsystem Monitorhersteller
und Modell

Hardware Typ Spezifikationen
CPU-Typ und
Geschwindigkeit
HDD [JIDE1

[JIDE2
CD- [JibE1

Systemspeichergr
oBe (SDRAM)

Zusatzkarten

et

Problembeschreibung:
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Anmerkung 4-1-1

Information zu Elementen, die auf dem Formblatt fiir technische Hilfe mit einem

Sternchen “*” markiert, sind erforderlich.

Wenn Sie auf Probleme stoBen und die Hilfe unseres technischen Personals benétigen,
nehmen Sie sich bitte die Zeit, das Formblatt fiir technische Hilfe auszufiillen und es an
Thren Héandler oder unsere Tech-Support-Mailbox zu schicken. Die Adresse ist:
technical@abit.com.tw. Wir werden versuchen, Ihr Problem so schnell wir moglich zu
16sen. Sie miissen bestimmte Information zu Threr Ausriistung beifiigen. Beschreiben Sie
bitte auch detailliert die aufgetretenen Probleme. Dies hilft uns sehr und erméglicht unseren
Technikern, Thre Probleme schneller zu analysieren.
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Anhang A Wo Sie Technische Hilfe finden

(auf unserer Website) http://www.abit.com.tw

(in Nordamerika) http://www.abit-usa.com

(in Europa) http://www.abit.nl

Vielen Dank fiir Thre Wahl von ABIT-Produkten. Die Firma ABIT verkauft alle ihre
Produkte iiber Vertriebshidndler, Importeure und Systemintegrierer, aber nicht direkt an
Endverbraucher. Bevor Sie uns fiir technische Hilfe e-mailen, fragen Sie bitte Thren oder
Integrierer, ob Sie bestimmte Dienstleistungen bendtigen, denn sie sind diejenigen, die
Ihnen Ihr System verkauft haben und sie sollten am besten wissen, was getan werden kann,
und die Thnen geleisteten Dienste kénnen Thnen bei der Entscheidung iiber zukiinftige
Anschaffungen Denkanstof3e geben.

Wir wertschétzen jeden Kunden sehr und wiirden Ihnen gerne unsere bestmdglichen Dienste
bieten. Schneller Kundendienst ist unsere hochste Prioritdt. Wir bekommen allerdings sehr
viele Telefonanrufe und eine gewaltige Anzahl von Emails aus allen Herren Landern. Zur
Zeit ist es uns nicht moglich, jede einzelne Anfrage zu beantworten, daher ist es gut moglich,
daB Sie auf uns geschickte Emails keine Antwort bekommen. Wir haben viele
Kompatibilitits- und VerldBlichkeitstests durchgefithrt, um sicher zu gehe, dafl unsere
Produkte beste Qualitit und Kompatibilitit bieten. Falls Sie Service oder technische Hilfe
brauchen, bitten wir Sie um Verstindnis fiir unsere Kapazititsbeschrinkungen; bitte
wenden Sie sich bei Fragen immer zuerst an den Hiindler, bei dem Sie das Produkt
erstanden haben.

Zur Beschleunigung unseres Kundendienstes empfehlen wir Ihnen, den unten
beschriebenen Verfahren zu folgen, bevor Sie sich an uns wenden. Mit Threr Hilfe konnen
wir unsere Verpflichtung wahrmachen, der grofitmoglichen Anzahl von ABIT-Kunden
bestmoglichen Service zu bieten:

1. Schauen Sie im Handbuch nach. Es klingt simpel, aber wir haben uns viel miihe
gegeben, ein griindlich erdachtes und gut geschriebenes Handbuch zu erstellen. Es ist
voller Information, die nicht nur Motherboards abdeckt. Die Threm Motherboard
beiliegende CD-ROM enthélt das Handbuch sowie die Treiber. Wenn Sie keins von
beiden haben, besuchen Sie die Programm-Downloadbereich auf unserer Website oder
den FTP Server unter:

http://www.abit.com.tw/german/download/index.htm
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2. Downloaden Sie die neuesten BIOS, Software oder Treiber. Bitte besuchen Sie
unsere Programm-Downloadbereich auf unserer Website, um zu sehen, ob Sie das
neueste BIOS haben. Diese wurden iiber die Zeit hinweg entwickelt, um
Programmfehler oder Inkompatibilitétsfragen zu eliminieren. Vergewissern Sie sich

bitte auch, daf} Sie die neuesten Treiber fiir Ihre Zusatzkarten haben!

3. Lesen Sie den ABIT-Fiihrer zu technischen Termini und die FAQ auf unserer
Website. Wir versuchen, die FAQs mit mehr Information zu erweitern und sie noch
niitzlicher zu gestalten. Wenn Sie Vorschlidge haben, lassen Sie es uns wissen! Fiir
brandheile Themen lesen Sie bitte unsere HOT FAQ!

4. Internet Newsgroups. Diese sind eine fantastische Informationsquelle und viele
Teilnehmer dieser Gruppen bieten Hilfe an. ABIT's Internet Newsgroup,
alt.comp.periphs.mainboard.abit, ist ein ideales Offentliches Forum fiir
Informationsaustausch und die Diskussion von Erfahrungen mit ABITs Produkten. Sie
werden oft sehen, daf} Ihre Fragen schon zuvor gestellt wurden. Dies ist eine dffentliche
Internet-Newsgroup und fiir freie Diskussionen gedacht. Hier eine Liste einiger der

gebréuchlicheren Newsgroups:

alt.comp.periphs.mainboard.abit
alt.comp.periphs.mainboard
comp.sys.ibm.pc.hardware.chips
alt.comp.hardware.overclocking
alt.comp.hardware.homebuilt
alt.comp.hardware.pc-homebuilt

5. Fragen Sie Ihren Hiindler. Ihr autorisierter ABIT-Héndler sollte in der Lage sein, die
schnellste Losung fiir Ihre technischen Probleme zu finden. Wir verkaufen unsere
Produkte tiber Vertriebe, die sie wiederum durch Verteiler an GrofB3- und Einzelhdndler
weitergeben. Thr Handler sollte mit Threr Systemkonfiguration vertraut sein und IThr
Problem viel effizienter als wir 16sen kénnen. SchlieBlich sind Sie fiir Ihren Handler ein
wichtiger Kunde, der vielleicht mehr Produkte kaufen wird und ihn auch seinen
Freunden weiterempfehlen kann. Er hat Thr System integriert und es Ihnen verkauft. Er
sollte am besten wissen, wie Ihre Systemkonfiguration aussiecht und wo Thr Problem
liegt. Er sollte weiterhin verniinftige Riickgabe- und Riickerstattungskonditionen bieten.
Die Qualitit seines Kundendienstes ist auch eine gute Leitlinie fiir [hren nachsten Kauf.
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6. Kontakt mit ABIT. Wenn Sie sich mit ABIT direkt in Verbindung setzen mdchten,
konnen Sie E-Mail an die technische Hilfe bei ABIT. Wenden Sie sich bitte zuerst an das
Support-Team unserer IThnen am néchsten liegenden Zweigstelle. Sie sind mit den
lokalen Bedingungen vertrauter und wissen, welche Héandler welche Produkte und
Dienstleistungen anbieten. Aufgrund der grolen Zahl von E-mails, die wir jeden Tag
empfangen, sowie aus anderen Griinden, wie z. B. die zur Problemrekonstruktion nétige
Zeit, konnen wir nicht jede einzelne E-Mail beantworten. Bitte verstehen Sie, dafl wir
durch Verteilerkanile verkaufen und nicht die Ressourcen haben, jeden Endanwender zu
bedienen. Wir werden trotzdem versuchen unser Bestes zu geben, jedem Kunden zu
helfen. Bitte denken Sie auch daran, daB fiir viele Mitarbeiter in unserer Abteilung fiir
technische Hilfe Englisch eine zweite Sprache ist, d. h., Sie haben eine bessere Chance,
eine niitzliche Antwort zu bekommen, wenn Ihre Frage von vornherein verstanden
wurde. Bitte verwenden Sie eine einfache, klare Sprache, die das Problem exakt darstellt,
vermeiden Sie Ausschweifungen oder blumige Konstruktionen und geben Sie immer
Ihre Systemkomponenten an. Im Folgenden finden Sie nun die Kontaktinformation fiir

unsere Zweigstellen:

In Nord- und Siidamerika wenden Sie sich bitte an:

ABIT Computer (USA) Corporation
46808 Lakeview Blvd.

Fremont, California 94538 U.S.A.
sales(@abit-usa.com
technical@abit-usa.com

Tel: 1-510-623-0500

Fax: 1-510-623-1092

In GB UK und Irland:

ABIT Computer Corporation Ltd.
Caxton Place, Caxton Way,
Stevenage, Herts SG1 2UG, UK
abituksales(@compuserve.com
abituktech@compuserve.com

Tel: 44-1438-741 999

Fax: 44-1438-742 899
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In Deutschland und Beneluxliindern (Belgien, Holland,
Luxemburg):

AMOR Computer B.V. (ABIT's Europahauptstelle)
Van Coehoornstraat Sa,

5916 PH Venlo, Niederlande

sales@abit.nl

technical@abit.nl
Tel: 31-77-3204428

Fax: 31-77-3204420

Fiir alle anderen hier nicht aufgefiihrten Gegenden:

Zentrale Taiwan

Wenn Sie sich an unsere Zentrale wenden, denken Sie bitte daran, daf3
wir uns in Taiwan befinden und unsere lokale Zeit hier 8 Stunden
spater als Greenwich Mean Time ist. Aulerdem begehen wir hier
Feiertage, die sich von denen in IThrem Land unterscheiden konnten.

ABIT Computer Corporation

3F-7, No. 79, Sec. 1, Hsin Tai Wu Rd.
Hsi Chi, Taipei Hsien

Taiwan, R.O.C.

sales@abit.com.tw
market@abit.com.tw

technical@abit.com.tw
Tel: 886-2-2698-1888
Fax: 886-2-2698-1811

RMA Service. Wenn lhr System bis dato funktionierte, aber nun den Dienst verweigert,
obwohl Sie keine neue Software oder Hardware installiert haben, ist es wahrscheinlich,
daf eine defekte Komponente vorliegt. Bitte wenden Sie sich an Ihren Héndler, von dem
Sie das Produkt gekauft haben. Dort sollten Sie in den Genufl von Riickgabe- und

Ersatzklauseln kommen kénnen.
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7. Meldung von Kompatibilititsproblems an ABIT. Aufgrund der riesigen Menge an
E-mail-Nachrichten, die wir tdglich empfangen, sind wir gezwungen, bestimmten
Nachrichten gréfere Bedeutung als anderen zuzuweisen. Aus diesem Grunde stehen
Kompatibilititsprobleme, die uns gemeldet werden, inklusive detaillierter Information
zu Systemkonfiguration und Fehlersymptomen, in hochster Prioritét. Es tut uns sehr leid,
daf3 wie ander Fragen nicht direkt beantworten konnen. Aber Ihre Fragen konnen Sie auf
Internet-Newsgroups posten, so dal eine grofe Anzahl an Anwendern von dieser

Information profitieren konnen. Bitte iiberpriifen Sie die Newsgroups von Zeit zu Zeit.

Vielen Dank, Thre ABIT Computer Corporation
http://www.abit.com.tw

Benutzerhandbuch



A-6 Anhang A

SILURO GT2/GT2V/GT2 Ultra



