Notice sur la garantie et les droits d’auteur

Les informations contenues dans ce document peuvent étre sujets a des modifications
sans notification au préalable et n’engagent pas la responsabilité du vendeur au cas ou des
erreurs apparaitraient dans ce document.

Aucun engagement ou garantie, explicite ou implicite, n’est faite quant a la justesse, la
qualité et la précision des informations contenues dans ce document. En aucun cas, la
responsabilité du constructeur ne pourra étre engagée dans le cas de dommages directs,
indirects et accidentels de toutes défectuosités des produits ou d’erreurs pouvant se trouver
dans ce document.

Les noms de produits apparaissant dans ce manuel ne sont la que dans un but
d’identification et les marques déposées, noms de produits et marques de produits
présents dans ce document ont été déposés et appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

Ce document contient des matériaux protégés par la loi internationale des droits de
propriétés. Tout droits réservés. Aucune partie de ce manuel ne pourra étre reproduite,
transmis ou transcrite sans la permission écrite et exprimée du constructeur et des auteurs
de ce manuel.

Si vous ne configurez pas correctement la carte graphique, causant ainsi son
dysfonctionnement ou son endommagement, nous ne pouvons en aucun cas endosser la
responsabilité.
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Chapitre 1. Introduction

1-1. Caractéristiques

La série de cartes graphiques accélératrices SILURO GF2 MX vous offre la solution la plus puissante
d’accélération 3D pour les jeux Direct3D/OpenGL, les applications professionnelles 2D/3D CAD/CAM
et de dessin 3D.

La technologie des séries SILURO GF2 MX utilise le Digital Vibrance Control (DVC) qui permet de
délivrer des images plus réalistes et mieux définies dans toutes les solutions 2D, 3D et vidéo. La famille
SILURO incorpore également le premier GPU d’ombrage avec le nouveau Nvidia Shading Rasterizer
(NSR) et un processeur vidéo haute définition (HDVP). Incorporant un processeur d’ombrage par pixel
radicalement nouveau, les cartes de la série GF2 MX porte la qualité d'images a un niveau encore jamais
atteint. Chacun des quatre nouveaux pipelines traite maintenant deux textures par pixel en couleurs 32
bits.

L’architecture de transformation et d’éclairage seconde génération de la SILURO délivrent maintenant
plus de 20 millions de triangles/sec, permettant ainsi un rendu encore plus réaliste. Le HDVP intégré
supporte toutes les résolutions ATSC, 720p inclus, a leurs taux d’images spécifiés. Grace a son décodeur
logiciel MPEG-2 haute performance et son récepteur Digital TV, Les cartes de la série SILURO GF2 MX
sont aussi une solution pour la lecture HDTV haute qualité. Ces cartes permettent également des
applications innovatrices comme les HD chronométrés et les capacités VCR digitales.

Les cartes graphiques accélératrices SILURO GF2 MX représentent I’implémentation matérielle la plus
compléte de DX7 et répondent a toutes les exigences graphiques des PCs actuels, incluant les initiatives
PCO00, PC99 et PC99a de Microsoft.

Combinée a d’autres innovations comme 3Deep et livrée avec WinDVD, les cartes graphiques
accélératrices de la série SILURO GF2 MX répondent a tous vos besoins.

Les cartes graphiques accélératrices de la série SILURO GF2 MX sont distinguées en quatre modeles:

SILURO MX200 32MB SDRAM

SILURO T200 32MB SDRAM + TV-Out
SILURO MX400 64MB SDRAM
SILURO T400 64MB SDRAM + TV-Out

Manuel de I’Utilisateur
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1-2. Spécifications des MX200/T200

1. Accélérateur Graphique 2D et 3D NVIDIA GeForce2 MX200
Chipset: NVIDIA GeForce 2 MX200

Engin accélérateur 2D et 3D NVIDIA 256-bits Haute Performance
Support de I’AGP 2X /4X, de I’AGP texturing et du Fast Writes.
RAMDAC intégré de 350MHz, résolution jusqu’a 2048 x 1536 @75Hz
Equipé de 32MB SDRAM 64 bits bus Interface fonctionnant a 166MHz.
Horloge du Core a 175MHz, 350 millions pixels/sec, 700 millions texel/sec fill rate
Bande passante mémoire de 1.3GB/sec

Engin de transformation et d’éclairage de Seconde génération (T&L)
Compression des textures DirectX et S3

32-bit Z/stencil buffer

Support complet de DirectX 7.0 et DirectX 6.0, DirectX 5.0

2. TV-Out (Pour T200 Seulement)
¢ Sortie vidéo digitale par les encodeurs intégrés NTSC/PAL
¢ Support complet des sorties vidéo S-VHS & Composite

3. Lecture DVD Haute Qualité
¢ Processeur Vidéo Haute-Définition (HDTV) pour la lecture Vidéo en plein écran de 720p et
résolution DVD.
Support avancé de DirectDraw
Conversion de 1’espace des couleurs matérielle (YUV 4:2:2 et 4:2:0)
Filtrage de 5-tap horizontal par 3-tap verticaux
8:1 upscaling et downscaling
Accordage de la couleur par pixel
Plusieurs fenétres vidéo avec filtrage et conversion de 1’espace de couleur
Composition mélangée alpha des sous-images DVD

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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1-3. Spécifications des MX400/T400

1. Accélérateur Graphique 2D et 3D NVIDIA GeForce2 MX400
Chipset: NVIDIA GeForce 2 MX200

Engin accélérateur 2D et 3D NVIDIA 256-bits Haute Performance
Support de I’AGP 2X /4X, de I’AGP texturing et du Fast Writes.
RAMDAC intégré de 350MHz, résolution jusqu’a 2048 x 1536 @75Hz
Equipé de 64MB SDRAM 128 bits bus Interface fonctionnant & 166 MHz.
Horloge du core a 200MHz, 400 millions pixels/sec, 800 millions texel/sec fill rate
Bande passante mémoire de 2.7GB/sec

Engin de transformation et d’éclairage de Seconde génération (T&L)
Compression des textures DirectX et S3

32-bit Z/stencil buffer

Support complet de DirectX 7.0 et DirectX 6.0, DirectX 5.0

2. TV-Out (Pour T400 seulement)
¢ Sortie vidéo Digitale par les encodeurs NTSC/PAL intégrés
¢ Support complet des sorties vidéo S-VHS & Composite

3. Lecture DVD Haute Qualité
¢ Processeur Vidéo Haute-Définition (HDTV) pour la lecture Vidéo en plein écran de 720p et
résolution DVD.
Support avancé de DirectDraw
Conversion de 1’espace des couleurs matérielle (YUV 4:2:2 et 4:2:0)
Filtrage de 5-tap horizontal par 3-tap verticaux
8:1 upscaling et downscaling
Accordage de la couleur par pixel
Plusieurs fenétres vidéo avec filtrage et conversion de 1’espace de couleur
Composition mélangée alpha des sous-images DVD
Accélération Vidéo pour DirectShow, MPEG-1, MPEG-2
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1-4. Fonctions et Bénéfices

Fonctions

Bénéfices

GPU (Graphics Processing
Unit) en un seul chip

L’intégration dans un seul composant du pipeline 3D entier
(transformation, éclairage, configuration et rendu) permet la conception.

Transformation et Eclairage
intégrés

Délivre 2-4X le taux de triangles pour 2-4X plus de détails dans les
sceénes. Libére le CPU pour d’autres taches comme I’intelligence
artificielle (Al), résultant dans des comportements d’objets plus
réalistes.

Pipeline indépendant

Les engins séparés pour la Transformation, 1’éclairage, la configuration
et le rendu offrent une architecture trés puissante et hautement efticace
capable de délivrer 25 millions de triangles par seconde. Autorise les

QuadEngine applications a représenter les personnages et les environnements avec le
plus haut degré de complexité possible.
350MHz RAMDAC Délivre la plus claire et la meilleure qualité d’image a une résolution de

2048 x 1536 a 60Hz.

Bande passante mémoire
trés rapide

64/32 MB de mémoire trés rapide avec jusqu’a 2.7GB/Sec (MX400) et
1.3GB/Sec (MX200) de bande passante.

Engin de rendu 256-Bits 2D

Délivre la meilleure performance 2D pour un rafraichissement
ultra-rapide a des hautes résolutions 32-bits.

Support et optimisation de
Microsoft” DirectX” et
OpenGL®

Délivre la meilleure performance et garantit la compatibilité avec toutes
les applications et jeux actuels et a venir.

Architecture TwinView"

Double I’espace de travail de votre bureau en utilisant deux espaces
d’affichage. Vous pouvez étendre une application sur deux écrans ou
lancer une application sur chaque écran.

Digital Vibrance Control”

Permet une visibilité brillante et croustillante.

Moteur de Transformation
et d’Eclairage de seconde
génération intégré (T&L)

Permet un systéme plus puissant et mieux équilibré en déchargeant le
CPU des plus intensives fonctions de calcul graphique.

NVIDIA Shading
Rasterizer (NSR)

Rend plus vivant les propriétés des matériaux naturels grace aux
fonctions avancées d’ombrage par pixel.

Processeur Vidéo
Haute-définition (HDVP)

Transforme votre PC en un lecteur DVD haute qualité et en un
récepteur/lecteur HDTV.

Support de ’AGP 4X/2X,

Tire avantage des nouvelles méthodes pour transférer I’information de
fagon plus efficace. Permet aux développeurs d’utiliser des textures de

AGP Texturing et Fast . . R

Writes & haute qualité avec 32-bits de couleur et des scénes avec un grand
nombre de polygones.

TV-Out Donne aux utilisateurs finaux les options de jouer sur un grand écran et

d’utiliser des applications d’édition vidéo.

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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1-5. Digramme du Layout
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Figure 1-1. SILURO™ MX200 32MB SDRAM Pure VGA Layout
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Figure 1-2. SILURO"™ MX400 64MB SDRAM Pure VGA Layout
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Figure 1-3. SILURO™ T200 32MB SDRAM VGA/TV-Out Layout
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Figure 1-4. SILURO"™ T400 64MB SDRAM VGA/TV-Out Layout
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Chapitre 2. Configuration Matérielle

2-1. Installation de la Carte

Cette carte graphique peut seulement étre installée sur une carte mére comportant un slot AGP. Veuillez
manipuler cette carte avec précaution et assurez-vous d’avoir débrancher le cordon d’alimentation avant
de commencer son installation.

Nouveaux Systémes

1.

Débranchez tous les cordons d’alimentation de
votre ordinateur.

Enlevez le couvercle de votre boitier.
Localisez le slot AGP de votre carte mére.

Enlevez le cache en métal correspondant au slot
AGP. Gardez la vis.

Alignez la carte sur le slot AGP. Tenez la carte
par ses extrémités et insérez la dans le slot AGP
sans force excessive ou pression sur ses
composants. Assurez-vous qu’elle soit fermement
et complétement fixée dans le slot.

Vissez ensuite la carte sur le panneau arriére du
boitier avec la vis que vous aviez auparavant mis
de coté.

Remettez en place le couvercle du boitier.

Connectez le moniteur PC et autres périphériques sur votre carte.

Vous étes maintenant prét pour ’installation des pilotes et utilitaires.

Systémes avec déja une carte VGA

1.

2
3.
4
5

Changez le pilote d’affichage en VGA Standard.

Eteignez votre ordinateur et débranchez tous les cables d’alimentation.

Remplacez la carte VGA actuelle avec la nouvelle.
Redémarrez votre ordinateur.

Installez les pilotes et logiciels.

Manuel de I’Utilisateur
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2-2. Branchement de la Sortie VGA

Utilisez le cable du moniteur VGA pour le branchez sur la sortie VGA de la carte graphique.

Monitor

gooo .

VGA Connector ||° LD EE

SILURO MX200/MX400/T200/T400

2-3. Branchement de la Sortie TV (Pour T200/T400 Seulement)

Les SILURO T200/T400 non seulement supportent la sortie VGA vers le moniteur PC mais permet aussi
le branchement de périphériques S-Video ou TV.

Utilisez un céable S-Video pour le branchement de la sortie TV de cette carte vers un périphérique
S-Video ou TV. La chose suivante a faire apres avoir allumé le PC et installé les pilotes et d’aller dans
les “Propriétés d’Affichage” =» “TwinView” =» “Output Device” pour choisir le mode d’affichage
pour la sortie TV.

Composite

S-Video D D D D
]

Television TV-Out

goon .,

SILURO T200/T400

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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2-4. Branchement des Sorties VGA et TV (Pour T200/T400
Seulement)

Les SILURO T200/T400 supportent la fonction Twin-view de la VGA et des périphériques S-Video ou
TV.

Utilisez le cable VGA du moniteur pour le branchement sur la sortie VGA de cette carte. Utilisez un cable
S-Video pour le branchement des périphériques S-Video et TV sur la sortie TV de cette carte. La chose
suivante a faire aprés avoir allumé le PC et installé les pilotes est d’aller dans les “Propriétés
d’Affichage” = “TwinView” = “Output Device” pour sélectionner le mode d’affichage de la sortie
TV. Lisez la section “Configurer les Propriétés d’Affichage...” du Chapitre 4 pour plus de détails a ce
sujet.

Composite

Television S-Video TV-Out

VGA
Connector

VGA Cable

SILURO T200/T400

Monitor

Manuel de I’Utilisateur
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Chapitre 3. Configuration Logicielle

Vous pouvez installer les pilotes d’une des fagons suivantes. Les captures d’écran de ce manuel peuvent
ne pas refléter exactement ceux que vous aurez a 1’écran. Le contenu du CD d’Installation et Utilitaires
fourni avec votre carte peut étre sujet a des changements a n’importe quel moment sans notice au
préalable. Les derniers pilotes de cette carte peuvent étre téléchargés a partir de notre site WEB a ’'URL

http://www.abit.com.tw.

3-1. Installation des Pilotes sous Windows® 98

Mode 1: Auto Configuration via le CD d’Installation

Démarrez votre Windows. Insérez le disque
dans votre lecteur de CD. L’écran suivant
apparait:

ABIT SILURO

WinDVD 2000
DirectX
Manual

VGA Utility

ABIT Hultimedia

1. Cliquez sur “Driver Install”.

InstallShield Wizard x|

‘Welcome to the InstaliShield Wizard for ABIT
Siluro Display Driver for Windows 98/ME

The InstalShield® Wizard villinstall ABIT Siuro Display
Diiver for Windaws S8/ME on your computer. To
continue, dlick Next

EE) Cancel |

2. L’assistant d’installation apparait. Cliquez
sur “Next>".

InstallShield Wizard

Reboot

The InstzlShield Wizard has successhull installed ABIT Silwo
Display Diiver for Windaws 98/ME. Befare you can use the
YOI, YOu MLt restart Your compLter.

& Hes, T want to estart my complier now.
€ No. | will restart my computer later.

Reboot

Jpack Finish B |

3. Cliquez sur “Finish” pour redémarrer

I’ordinateur.

Manuel de I’Utilisateur
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Chapitre 3

Mode 2: Installation a Partir des Propriétés d’Affichage

EEr D B

1. Faites un clic droit sur I’espace de votre
bureau et sélectionnez I’item “Propriétés”.

Display Properties [ 7]x]

Backgiound | Screen Saver | Appearance | Elfects | web  Settings |

Digplay:
Default Monitor on Standard Display Adapter (WGA)

Colar Screen area

Less J— Iore

E40 by 480 pixels

Adwanced...
oK I Cancel | Apply |

2. L’item “Propriétés d’Affichage” s’affiche.
Sélectionnez ’onglet “Paramétres”.

¥ Extend my windows desktop onto this monitor.

Standard Display Adapter [VGA) Properties

General Adapter |Momlor| Performancel Co\orManagementl

B standard Display Adapter (V5A)

Adapter / Driver infarmation
Manufacturer (Gtandard display types)
Software version: 40

Current files: vga.dry,“vdd

aK I Cancel | Apply |

3. Cliquez sur le bouton “Avancés...” pour
aller a I’étape suivante.

Update Device Driver Wizard

This wizard searches for updated drivers for:

Standard Display Adapter [¥5A)

& device diiver is a software progiam that makes a
hardware device work,

Upgrading to a niewer wersian of  device diiver may
improve the performance of your hardware device o add
functionaliy.

< Back Cancel

4. Cliquez sur “Suivant>".

Update Device Driver Wizard

‘what do pou weant Windows to do?

% Search for a better driver than the ohe pour:
device is using now, [Recommended)

€ Display a st of all the diivers in a spacific
Iocation, so yau can selact the driver you want

< Back I Mext > I Cancel

5. Cliquez sur “Suivant>".

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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Update Device Driver Wizard
‘Windows wil search for updated diivers inits driver

database on your hard diive, and in any of the follawing
selected ocations. Click Nest to start the search

I~ Eloppy disk drives
™ CD-ROM drive
I~ Microsoft Windows Update

¥ Specity 2 location
[0:\Driver\wingaME

<Back | Mews | cencel |

6. Entrez le chemin du pilote dans la boite de
texte ou utilisez le bouton “Parcourir” pour le
localiser. Cliquez sur “Suivant>".

Update Device Driver Wizard

Windows has found an updated driver for this device, and
also some other drivers that should wark with this device,

What do you want ta install?

& The updaled diiver (Fecommended
ABIT Silura M400

" One of the other drivers iew List.

< Back | Mext > | Cancel

7. Cliquez sur “Suivant>".

Update Device Driver Wizard

“windows drives file search for the: device:

ABIT Silro M=400

“windows is now ready to install the best driver for this
device. Click Back to select a different driver, ar click Mext
to continue.

Location of diiver:

CAWINDDWSUNFASILIRDINF
=

< Back | Hewt > I Cancel

8. Cliquez sur “Suivant>".

Update Device D

@ ABIT Siluro Mx400

Windaws has finished instaling an updated diiver for your
hardware device.

< Back | Firiigh I Cancel

9. Cliquez sur “Terminer”.

System Settings Change [ <]
Ta finish setting up vour new hardware, you must restark your
computer.

Do you want to restart your computer now?

10. Cliquez sur “Qui” pour redémarrer le
systéme.
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Mode 3: Plug and Play

1. Remplacez I’ancienne carte VGA par celle ci.

2. Démarrez votre Windows.

3. Windows détecte automatiquement ce nouveau périphérique. Une boite de dialogue Nouveau
Matériel Détecté apparait.

4. Suivez les instructions qui s’affichent sur votre écran pour installer les pilotes.

5. Une fois les pilotes installés, redémarrez Windows.

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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3-2. Installation des Pilotes sous Windows® 2000

Mode 1: Installation automatique via le CD d’installation

Instalshield Wizard E x|

e
‘Welcome to the InstallS hield Wizard for ABIT
9 Siluro Display Driver for Windows 2000

The InstallShield® Wizard willinstall 4BIT Siluro Display
Driver for Windows 2000 n your computer. To conine,
click Nest

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you Instal 2 deviss driver for
hardware device,

To continue, click Next

Cancel | <Back  [TTHERG | Cancel

e

1. Windows détecte automatiquement un 3. Cliquez ensuite sur “Next>".
nouveau périphérique. Cliquez sur “Annuler”
pour sortir de 1’ Assistant.

Digital Signature Not Found E x|

The Mictasoft digital sianature affims that software has
been tested with Windows and that the software has nat
been altered since i was tested

The software you are about to install does not contain a
Microsolt digital signature. Therefore, there is no
guarantes that this software works correcty wih
Windows.

ABIT Siluro Mx<400

ABIT SILURO

_]
lle

WinDVD 2000

DirectX 1F you want to search for Micrasoft digitally signsd
softinare, visit the Windows Update wieb sits at
it winclowsupdate mictosof. com to see I one is
available.

Manual

(&)

VGA Utility

Do you want o continue the installation?

Yes ] Mo More Infa

4. Cliquez sur “Yes”.
ABIT Hultimedia

2. Insérez le CD d’installation dans votre
lecteur de CD-ROM. Cliquez sur “Driver
Install”.

Reboot

The Install3 higdd \Wizard has successfully installed ABIT Siluro
Display Driver for Windows 2000, Befors you can use the
program, you must restart pour computer

@ Hes, T wvani to restart my compuler now;
" N | will restart my computer latar

Reboot

<Back Finish |

5. Cliquez sur “Finish” pour redémarrer
I’ordinateur.
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Mode 2: Configuration Plug and Play

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you Instal 2 deviss driver for
harduare device:

To continue, click Next

e

1. Windows détecte automatiquement un
nouveau périphérique. Cliquez sur “Next>".

Found New Hardware Wizard

Install Hardware Device Drivers
A device diiver is a software program that enables a hardware: device to work with
an operaling system.

This wizard will complete the installation for this device:

@ ABIT Silura M400

A device driver is a software program that makes 3 haidware device work, ‘Windows
nieeds driver files for your new device. To locate diver files and complete the:
installation click Next.

‘wthat do pou want the wizard to da?

% {Eearch for a sitable driver for my device

1 Displap alist o the known drivers for this device sa that | can choose a speciic

< Back I Nest > I Cancel

2. Cliquez sur “Rechercher un pilote
approprié pour mon périphérique
[recommandé]” et ensuite sur “Suivant>".

Found New Hardware Wizard

Locate er Files
“here do you want Windows to search fer ditver files?

Search for driver files for the following hardware device:

@ ABIT Siluro <400

The wizard searches for suitable diivers in its diiver database on your computer and in
any of the follaving ptional search locations that you specily

Ta stat the search, click New. If you are seaiching on a floppy disk or CD-ROM diive,
insert the Hoppy disk.or CD before ciicking Nest
Optional search locations:

T Flopgy dick dives

I=| COAH dves

I Speciy a location

I | Miciossit Windows Update

cBack | mes | cencel |

3. Cliquez sur “Emplacement Spécifique” et
ensuite sur “Suivant>".

Found New Hardware Wizard [ %]
Inse the manufacturer's installation disk inta the diive
== selected, and then click 0K,

Cancel

Copy manufacturer's flss from:

[p:\Drivertwinzt.

| Browse

4. Insérez le CD d’installation dans le lecteur
de CD-ROM. Utilisez le bouton “Parcourir...”
pour localiser les fichiers des pilotes ou entrez
le chemin d’accés dans la boite de texte. Cliquez
sur “OK”.

[Found New Hardware Wizard

Driver Files Search Results
The wizard has finished searching for diiver files for your hardware: device.

The wizard found a diive for the falowing device:

@ ABIT Siluro MX400

“Windaws found a driver for this device. To install the driver Windows found, click Next.

=) © wsinnthinfyoem? inf

The wizard alsa found other diivers that are sutable for this device. To view a list of
these diivers of install one of these diivers, select the following check box, and then click
et

I™ Install one of the other drivers

<Back [THE | Cancd

5. Cliquez sur “Suivant>".

al Signature Not Found

The Mictasoft digital sianature affims that software has
been tested with Windows and that the software has nat
been altered since i was tested

The software you are about 1o install does not contain a
Microsolt digital signature. Therefore, there is no
guarantes that this software works correcty wih
Windows.

ABIT Siluro Mx400

IF you want to search for Micrasoft digially signed
software, visit the Windows Update Wb sits at
ttp: /windowsupdate microsoft.com to see if aneis
avalable,

Do you want o continue the installation?

Yes ] Mo More Infa

6. Cliquez sur “Oui”.
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Found New Hardware Wi

Completing the Found New
Hardware Wizard

@ ABIT Siluro MX400

Wfindews has finished instaling the software for this device.

To close this wizard, click Finish

O e |

7. Cliquez sur “Terminer” pour achever
I’ Assistant d’ajout de matériel. Redémarrez le
systéme.
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3-3. Installation de WinDVD'" 2000

ABIT SILURO

Driver Install

DirectX

Manual

ABIT Hultimedia

1. Insérez le CD d’installation dans le lecteur
de CD-ROM. Cliquez sur “WinDVD 2000”.

'Welcome

Welcame to the Inteitfides WinDVD Setup program.
This program willinstall Intertideo WirDYD on your
computer,

Itis stiongly recommended that you exit all Windows progiams
before running this Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you
have wunring. Click Next to continue with the Setup program.

WARNING: This pragiam is protected by copyright law and
international heaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this pragiam, or any
portion of if, may result in severe civil and criminal penalties, and
il be proseculed to the magimum extent possible under lave.

Cancel

Type pour name belows, YYou must alsa type the Product Serial

Nurnber.

Neme:  [Manual Edior

Serial Mo.:  [123456783

<Back [ Hew> | Ceneel |

2. Cliquez sur “Next>".

Software License Agreement

Please rsad the following License Agreement. Press the PAGE DOWN ke to ses
the rest of the agreement

SINGLE END-USER LICENSE AGREEMENT FOR INTERVIDED WINDYVD TM
SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY,

This IntetVideo WinDYD End/User License Agreement ['ELLA s a legal AGREEMENT
between you and InteiViden Inc. for the Intervideo WinDVD software product identiied
above, which produict includes computer seftware and may include associated media,
piinted mateiials. and "aline” o electionic documentation ['SOFTWARE PRODUCT']
By instaling, copying, of stherise usig the SOFTWARE PRODUCT, pou agree to be
bound by the terms of this EILA If you do not agies to the terms of this EULA, then DD
NOT install r use the SOFTWARE PRODUCT, you may, however, retu i ko your place
of purchase for a full refund

Do you accept al the tems of the preceding License Agieement? |f you choose No. Setup
will ose. To installInter\idea WDV, you must accept this agreement

< Back Yes Ne

3. Cliquez sur “Yes”.

4. Entrez votre nom et le numéro de série de
WinDVD 2000 dans la boite de texte et cliquez
ensuite sur “Next>".

Choose Destination Location B
Setup vl nstall IneViden WinDVD in the following folder,
T install to this folder, cick Next

To install to 5 different folder, click Browse and select anather
folder.

“fou can choose not to install Interbideo WinDVD by clicking
Cancel lo exit Setup

|'DeshnatmnF Ider

C:\Program FilestInter\fideo'W/inDYD Browse... |
ok [ o |

5. Cliquez sur “Next>".

Setup Type

Click the type of Setup you prefer, then click Next

& Typical  Program will be installed with the most comman
* options. Recommended for most users.

£ Compaot  Program will be installed with mirimum required
options.

" Custom  Youmay choose the options you want to instal.
Recommendsd for advanced users.

cBack [ Hets | Cancel

6. Cliquez sur “Next>".
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Select Program Folder

X

Seetup will add progran icons to the Program Folder listed below.
You map ype a new folder name. or select one fiom the existing
Folders fst. Click Next to continue

Program Folders:

Administrative Tools
Development Kits
Microsoft Visual Studio 6.0

cBack [ MNew> | Cancel

7. Cliquez sur “Next>".

Setup Complete

Sietup has finished instaling Intei¥ideo WAnDVD on your
computer

Setup can launch the Read Me file and InteiVideo WirDYD.
Choose the aptians you want below

I~ Hes, | wart lo view the FeadMe File

Click Firiish to complete Setup.

8. Cliquez sur “Finish” pour achever
I’installation.

Setup Complete

Sietup has finished copying fies to your computer

Biefore you can use the program, you must restart Windows or
your computer,

£+ Hes. | wanl o restart my computer nov

" No, | will restart my computer later

Fiemove any disks from their drives, and then click Finish to
complete setup

- o]

9. Cliquez sur “Finish” pour redémarrer votre
ordinateur.
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3-4. Installation de DirectX

Pour tirer le meilleur parti de cette carte graphique, nous vous suggérons fortement d’installer les derniers
pilotes DirectX. Les jeux les plus récents vous demandera aussi d’installer DirectX avant de pouvoir étre
démarrer.

DirectX Setup [ =]

@ Directs setup needs o restart your machine, press 0K to restart now,

ABIT SILURO

Driver Install

WinDVD 2000

Manual 4. Cliquez sur “OK” pour redémarrer
VGA Utility I’ordinateur.

ABIT Hultimedia

1. Insérez le CD d’installation dans votre
lecteur de CD-ROM. Cliquez sur “DirectX”.

Microsoft Direct 7.0a Setup ]

@ This will install Microsoft Direct= 7.0a. Do you wish to continue?

Ho
2. Cliquez sur “Oui”.

Please read the follawing license agreement. Press the PAGE DOWM key
to see the rest of the agreement.

[zMD-ISER LICEMSE AGREEMENT FOR -
MICROSOFT(r) DIRECTX[r] 7.0a RUNTIME

IMPORTANT READ CAREFULLY: This Micrasaft End-User License
[aareement ["EULA" is a legal agreement between you [either an
individual or a single entity] and Microsaft Corparation for the Microsoft
software product identified abowve, which includes computer software
and may include associated media, printed materials, and "anling" or
electronic documentation ["SOFTWARE PRODUCT" |. By instaling,
copying, of athenwise using the SOFTWARE PRODUCT, you agree
to be baund by the terms of this ELILA. If you do not ag

re to the terms of this ELILA. do nat install or use the SOFTWARE
FRODUCT

Do vou accept all of the terms of the preceding License Agreement? If you
chooze Mo, Install will cloge. To install you must accept this agreement.

Yes Na

3. Cliquez sur “Oui”.
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Chapitre 4. Configuration des Utilitaires

4-1. Configuration des Propriétés d’Affichage sous Windows® 98

SE

Line U lcons
Refesn

|| A B S| [ErET
1. Démarrez Windows. Fautes un clic droit sur
I’espace du bureau. Sélectionnez I’item

“Propriétés” pour entrer dans les “Propriétés

d’Affichage”.

Display Properties [ 7] %]

Backgiound | Screen Saver | Appearance | Elfects | web  Settings |

Drag the monitor icons to match the physical arangement of your manitors

Digplay:

[1. Default Monitor on ABIT Siiura <400 =l
Calor Screen area
High Color (16 bit) - Less - J— Mors
N . 500 by 00 pisels

I | Extend myhindeys deskbap onte this monitar,

oK | Cancel | Sl |

2. Sélectionnez “Parametres”. Cliquez sur
“Avancées...” pour accéder a tous les menus de
controles avances.

S
Général
ABIT Siluro MX400 Properties [7] =]
Color Management I 'ﬁ GeForce Mx I vﬁ Tuirtiew I
General | adapter | Monter | Performance
- Display
Font Size:

Marmal size (96 dpi]

™ Show settings icon on kask bar

-G bil
Saome programs operate improperly if you do not restart your computer
alter you change colar settings.

After | change colar settings:

" Restart the computer before applying the: new color settings.
" Apph the new calor settings without restarting,

& Ask me before applying the new color seftings.

0k || Cencel | ik

3. Vous pouvez choisir ici d’utiliser des
petites ou des grandes polices ou encore
“Autre...” pour aller a I’écran de
“Personnalisation de la taille de la police”.

Custom Font Size 2| x|
Scale fonts tobe [1007% of normal size
Sampl

To set custom font size, drag ruler.

‘U 1 |2

10 point Arial at 96 pixels per inch

Cancel |

4. Sélectionnez la taille de la police que vous
désirez. Cliquez sur “OK” pour valider la
configuration et retourner aux propriétés.
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Carte |

Ecran

ABIT Siluro MX400 Propes [7] =]
Color Management | ﬁ GeForce2 My I 'ﬁ Twirliew I
General Adapter I Moritor | Performance

BEZ] #BIT sio o0

Adapter / Driver informatian

Manutacturer: ABIT

Features: DirectDraw 1.00

Saftveare version 40

Current files: nivdisp.drv, “wdd, nvmini.vxed NVDD 32 DLL

ok | eneel |l |

5. Cet onglet affiche les informations du pilote
actuellement utilis¢é. Cliquez sur “Modifier...”
si vous voulez changer de pilotes.

Update Device Driver Wizard

This wizard searches for updated drivers fior:

ABIT Siluro Mx400

A devics diiver is  software program that makes &
hardware device work.

Upgrading to @ newer version of a deviee diiver may
imprave the perfarmancs of your hardware device or add
functionaity.

s [CNEn ] cencel |

6. Suivez les instructions s’affichant a I’écran.
Cliquez sur “Suivant>" pour mettre a jour les
pilotes.

ABIT MX400 Properties [7] =]
Calar Management I 'ﬁ GeForceZ Mx | vﬁ Tuwintfiew I
General I Adapter Manitar I Performance

o | -
Default Monitor

Option:
™ Monitor is Energy Star compliant

¥ Automatically detect Plug & Play manitors.

¥ Reset display on suspend/esume,

L e

7. Windows utilise actuellement le moniteur
par défaut. Cliquez sur “Modifier...” si vous
voulez changer le type de moniteur.

Select Device

daon't know which model you have, click OK. f you have an installation disk

@ Click the Monitors that matches your hardware, and then click OK. If you
for this device, click; Have Disk

Manwfacturers: Models:
i pe I ET Generic "
ologies™ (B Laptop Display Panel (1024x768)

(B | aptop Display Panel (E40+450]

(58] 4, ctix Systems, Inc: (B | aptop Display Panel (B00+500)

() 4 dara Technalogy, Inc. w| [ Plug and Play Maritor

b | Standard VA B40:480 =

Have k...
Cancel

8. Choisissez le type qui correspond a votre
moniteur et cliquez ensuite sur “OK”. Cliquez
sur le bouton “Disque fourni...” si vous voulez
installer un nouveau pilote a partir d’un autre
support.
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‘ Performance

ABIT Silure 400 Propes
Color Management I vﬁ GeForce2 Mx 1 'ﬁ Twirliew ]
General ] Adapter 1 Maritar Peiformance

These zettings contral haw Windows uses pour araphics hardware.
They can help you oubleshoot display-related problems.

Graphics

Hardware acceleration: Nane Full

Al accelerator functions: Use this setting if your computer has no
problems. (Recommended)

oK. Cancel | |

9. Cet onglet contrdle la fagon dont Windows
utilisera la carte graphique. Cela peut étre utile
pour diagnostiquer des problémes liés a
I’affichage.

Gestion des Couleurs

ABIT Siluro MX400 Properties

General | Adapter 1 Moritor I Perfamance ]
Color Management £ GeFacezMx | f Twivew |

These settings let you select the default calor profile for your
monitor. This affects the colors that you see on your monitor.

Current manitor: Drefault Monitor

Default monitor profile: <None>

Colar Profiles cunently associated with this device:

oK. Cancel | |

10. Sélectionnez le profil de couleurs par défaut
pour votre moniteur. Cette option affectera la
fagon dont vous percevrez les couleurs.

Les moniteurs haut de gamme ou de milieu de
gamme fournissent souvent un fichier de profil
couleur pour permettre un affichage plus précis
des couleurs. Si vous avez ce fichier, cliquez sur
“Ajouter...” pour insérer le fichier.

Add Profile Associati

Loak jn: | A Color

| =i | o]

4] Diamond Compatible 300K G2.2jcm 4] Mnebugl&.icm
|#] Hitachi Compatible 9300K G2.2icm 1] Mnebug21 icm
&) Mrb22a15.icm 8] Mrp22a15.icm
2] hrb22g18 icm 2] Mrp22g18 icm
2] hrb22g21 icm 2] Mrp22g21 icm
2] MrebuglSicm |#] NEC Compatible 3300K G2.2.icm

0 | L]

File name: [ Add
=l Cancal

11. Le fichier de profil colorifique apparait.
Sélectionnez votre type de moniteur ou insérez
votre disquette et cliquez ensuite sur “Ajouter”
pour linstaller.

Files of type: ‘Eo\ur Profiles [*.icm:.icc)

| GeForce2 MX

ABIT Siluro MX400 Properties [ 7] ]
Geeral | Adaper | Monter | Pedomance |
Color Management $ GeFooe? MX I B Twiridiew |

Display Adapter Information
Graphics Processar:  GeForee2 M

Bus Type: AGP
BIOS Version: 311.01.24
ﬁlan—Bnard temony: 153 HB R —

TV Encoder Type: Chrontel 7007

System Information

System Processor Intel Pentium® 1l with SSE

Total Physical Memory: 120,524 KB
Free Physical Memaory: 68,780 KB
Drriver Version Information

Filename: Description Wersion -
rvdisp.dre Display driver 412.01.0672
rvdd32.dl  DirectDrave driver 412.01.0672
rvopengldl  OpenGL installable client driver 412.01.0672
nvcorewed  Resource Manager kemel 4.12.01.0672

mvarch1B.dl  Resource Manager 16 bit clienti.. 4.12.01.0672 j

oK | Cancel | ‘

12. Cet onglet affiche toutes les informations
détaillées a propos de votre carte graphique.
Cliquez sur “Propriétés Additionnelles...”
pour encore plus d’options de configuration.
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Additional GeForce2 MX Properties [ 7] %]

DirectaD Settings | DpenGL Seftings | Dveray Controls | Taskbar Uty |

I

Perfarmance and Compatibility Options

ke fog table emulation
[w] Adiust Z-buffer depth to rendering depth if unequal
[C]Enable altemate depth buffering technique

[] Display Inga when nning Direct30 applications

Mipmapping

Best image quality v

Mipmap detail level

PCI Textue Memary Size

Use up to |1E 3: MB of system memory for textures in PCI mode,

LCustom Direct3D settings:

= Save bs | DeEE

Mare Direct3D ... | Restare Defaults |

oK I Cancel | Sl |
13. Onglet “Direct3D Settings”:

B Enable fog table emulation:

Direct3D spécifie qu’une carte graphique
capable d’accélération matérielle D3D doit étre
capable d’implémenter aussi bien le brouillard
par vertex que celui par table. Certains jeux
n’interrogent cependant pas correctement la
carte a propose de ces aptitudes et supposent un
support du brouillard par table. Choisir cette
option vous assure que ces jeux fonctionneront
proprement avec votre processeur graphique
NVIDIA.

B Adjust Z-buffer depth to render depth if
unequal:

Cette option forcera le matériel a ajuster
automatiquement la profondeur de son Z-buffer
a celle requise par I’application.

Gardez cette option activée a moins que votre
travail requiére une profondeur Z-buffer
spécifique. Si cette option est désactivée, toutes
applications dont les exigences en profondeur
Z-buffer ne correspondent pas a celle utilisée
actuellement par le matériel ne fonctionneront
pas.

B Enable alternate depth buffering
technique:

Cette option active une technique alternative
pour la mémoire tampon de la profondeur. II

autorise le matériel a utiliser un mécanisme
différent pour la mémoire tampon de la
profondeur dans les applications 16 bits. Activer
ce parametre peut améliorer la qualité de rendu
3D des images.

B Display logo when running Direct3D
applications:

Activer cette option fera s ‘afficher dans le coin
inférieur de votre écran le logo NVIDIA durant
les applications Direct3D.

B Automatically generate ...... mipmap
levels:

Cette option autorise la génération automatique
de mipmaps pour augmenter l’efficacité des
transferts de textures a travers le bus et
améliorer les performances dans certaines
applications.

B Auto-mipmap method:

Choisissez la méthode bilinéaire pour de
meilleures performances. Choisissez la méthode
trilinéaire pour une meilleure qualité d’image.

B Mipmap detail level:

Cette option vous autorise a ajuster le niveau de
détail (LOD) pour les mipmaps. Un niveau bas
vous procurera une meilleure qualité d’image et
un niveau plus haut augmentera la performance
de vos applications. Vous pouvez choisir a
partir de cinq valeurs prédéfinies, de “Best
image quality” a “Best performance”.

Cliquez sur “More Direct3D...” pour accéder a
plus d’options sur Direct3D et I’ Anti-crénelage
(Antialiasing).
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More Direct3D

More Direct3D | Antialiasing |

[t orea

Texel Alignment

This allows you to position the tesl origin betwean the upper lsft comer
and canter of the texel

Walue: 3

Upper Laft J; Center
COMEN |ttt o b

Bestore Defaults

B Texel Alignment:

Cette option permet de changer le schéma
d’adressage matérielle des textures pour les
texels (texture elements). La modification de ces
valeurs ajustera la définition d’origine du texel.
Les valeurs par défaut sont en accord avec les
spécifications de Direct3D. Certains logiciels
définiront D’origine des textures a d’autres
emplacements. Pour ces applications, redéfinir
I’origine de la texture peut améliorer la qualité
de I’image. Vous pouvez manipuler la molette
pour ajuster ’origine du texel entre le coin
supérieur gauche au centre du texel.

More Direct3D

More DirectaD  Antisliasing |

EI=TEENT

Hardware Antialissing Cantrel

Uss this control to select the degres of antialiasing ta be used in
Direct3D applications.

Antialiasing method: 2 1 2 (low detail
1L

?

I~ Forcs antislissing in al applications

Restors Defaults

14. Sélectionnez le degré d’anti-crénelage a
utiliser dans Direct3D.

Additional GeForce2 MX Properties

DirectdD Settings  OpenGL Settings | Overlay Controlsl Taskbar Ulilityl

=2 E

Performance and Compatibiliy Options

Enable buffer region ion
Allaw the dual planes extension to use local video memary

[] Use fast inear-mipmap-inear fitering =
Default eolor depth for testures:  [Uise deskiop color depth =l
Buifer fipping mode [Auto-select =]
Yertical syne: IDn b default j
Eull scene antishasing method: —[Mo artialiasing =l
Useupto I@ MB af system memary for textures in PCl mode.

Custom OpenGL settings:

- Saveds. DElete:
FRiestore Defaults

oK I Cancel | Apple I

15. L’onglet “OpenGL Settings” vous autorise
a ajuster la qualité des images dans les
applications OpenGL.

B Enabled buffer region extension:

Cette option autorise le pilote a utiliser les
extensions OpenGL GL_KTX buffer region.
Cette option peut augmenter les performances
en applications de modélisation 3D supportant
cette extension.

B Allow the dual planes extension to use
local memory:

Autorise I'utilisation de la mémoire vidéo quand
I’extension GL_KTX buffer region est activée.
Cependant, s’il y a moins de 8MB de mémoire
vidéo local disponible, les extensions double
plan ne seront pas activées. Ces parametres
n’ont pas d’effets si ’option “Enable buffer
region extension” ci-dessus est désactivée.

B Use fast linear-mipmap-linear filtering:

En autorisant le filtrage rapide
linéaire-mipmap-linéaire accéléra vOs
applications mais au détriment d’une certaine
qualité d’image. Dans certains cas, cette perte
de qualité peut ne pas étre notable.

B Enable anisotropic filtering:

Cette option autorise I’OpenGL a utiliser le
filtrage anisotropique pour une meilleure qualité
d’image.
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B Enable alternate depth buffering
technique:

I autorise le matériel a utiliser un mécanisme
différent pour la mémoire tampon de la
profondeur dans les applications 16 bits. Activer
ce parameétre peut améliorer la qualité de rendu
3D des images.

B Disable support for enhanced CPU
instruction sets:

Sélectionner cette option pour désactiver le
support pour les instructions améliorées de
certains CPUs. Certains processeurs supportant
des instructions additionnelles 3D peuvent
améliorer les performances des jeux et
applications 3D. Les séries de CPUs Intel®
MMX™ et AMD 3D NOW!™ en sont des
exemples. Si ces jeux et applications ne sont pas
optimisés pour ces instructions améliorées, le
processeur n’aura pas d’effet  ajouté.
L’optimisation du pilote de la carte graphique
est aussi nécessaire pour supporter ces effets.
Vous pouvez désactiver cette option et cela peut
étre utile pour diagnostiquer des problemes ou
faire des comparaisons de performances.

HDefault color depth for textures:

Cette option détermine si des textures d’une
profondeur de couleur spécifiques doivent étre
utilisées dans les applications OpenGL.

Use desktop color depth: Ce paramétre forcera
I'utilisation de textures dont la profondeur de
couleurs est la méme que celle utilisée par votre
bureau Windows.

Always use 16 bpp or Always use 32 bpp: Ces
options forcent I’utilisation de textures a une
profondeur de couleur spécifiée, sans rapport
avec la configuration de votre bureau Windows.

B Buffer flipping mode:

Cette option détermine le mode de retournement
pour les applications OpenGL en plein écran.
Vous pouvez choisir entre les méthodes de
transfert de blocs, de retournement de page ou
auto-sélection. L’Auto sélection autorise le
pilote a déterminer la meilleure méthode a
employer en se basant sur la configuration
matérielle.

B Vertical sync:

Cette option vous laisse déterminer la gestion de
la synchronisation verticale dans I’OpenGL.

Always off: Cette option désactivera toujours la
synchronisation verticale dans les applications
OpenGL.

Off by default: Cette option gardera la
synchronisation verticale désactivée a moins
qu’une application spécifiquement qu’elle soit
activée.

On by default: Cette option gardera la
synchronisation verticale activée a moins
qu’une application requiére spécifiquement
qu’elle soit désactivée.

B Use up to “xx” MB of system memory for
textures in PCI mode:

Cette option autorise le processeur graphique
a utiliser une certaine quantit¢ de mémoire
systéme pour le stockage des textures (en plus
de la mémoire installée sur la carte graphique
elle-méme).

La quantité maximale de mémoire systéme
pouvant étre réservée pour le stockage des
textures est basée sur la quantité de mémoire
RAM physique installée dans votre systéme.

Une grande valeur peut améliorer les
performances pour certaines applications
Direct3D. Ce paramétre s’applique seulement
aux cartes graphiques PCIL. Si vous utilisez une
carte AGP, cette option ne sera pas disponible (a
moins que votre carte AGP fonctionne en mode
de compatibilité PCI).

B Custom OpenGL settings:

C’est une liste de paramétres personnalisés (ou
“tweaks”) que vous avez sauvegardé.
Sélectionnez un item dans la liste active les
paramétres de cette liste. Pour appliquer cette
configuration, choisissez “OK” ou “Apply”.
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Additional GeForce2 MX Properties [ 7] %]

Direct3D Settings | OpenGL Settings Overlay Contals | Taskbar Utiiy |

Brightness: 100% T Enable video overlay zoom
—_ J— i Select sereen region to zoom

LContrast: 100%

Hue: 0°

Zoomecontol —————————
Saturation: 100%
| Ot In

™ Use busmastering mode for video

Wideo Mirar Contrals... | Bestare Defaults |

oK I Cancel | Sl |
16. L’onglet “Overlay Control”:

Utilisez ces contrdles pour ajuster la qualité de
la vidéo ou la lecture des DVDs sur votre écran.

B Brightness:

Déplacez la molette pour ajuster le niveau de
luminosité.

B Contrast:

Déplacez la molette pour ajuster le niveau de
contraste.

B Hue:

Déplacez la molette pour ajuster le niveau de la
teinte.

B Saturation:

Déplacez la molette pour ajuster le niveau de

saturation.

B Enable video overlay zoom:

Sélectionnez la partie de I’écran a agrandir et
bouger ensuite la molette dans “Zoom control”
pour agrandir la vidéo overlaid.

Cliquez sur “Video Mirror Controls...” pour
entrer dans le “Full Screen Video Mirror
Control”.

Full Screen Yideo Mirror Control
 Eull Screen Device

' Disable

" Primary display
" Secondary display
" Auto-select

~ Aspect Ratio

% Track overlay aspect

"~ Source aspect

Zoom contral

1~ Full sereen

CTves o

LY hic: 16:9
NEMEIEnG ™ Track overlay zoom

¥ Allow driver to select the ful screen mode

Restore Defaults
oK I Cancel | Apply |

17. Vous pouvez controler ici le mode plein
écran, ’aspect ratio et le contréle du zoom de la
vidéo miroir.

Additional GeForce2 MX Properties

Direct3D Settings | OpenGL Seltings | Overlay Cantrake  Taskbar Utiity I

| f__‘ #15:

The Nfidia "QuickTweak" taskbar utiity lsts you conveniently access
various features and presets yau've configursd in the Display Properties
directly from the Windows taskbar

I

I pou are using a multiple display configuration. QuickTweak also offers pou
the Diesktop Display Manager, which helps you arganize your applications
in a multiple monitar envionment.

¥ Display the QuickTweak icon in the taskbar

ABIT Soft Jumpy Logo j

Select tazkbar icon:

o)
Manitar with Graphics Board (Blue)
tonitor with Graphics Board [Red)

FRestore Defaults
oK I Cancel | Lppll I
18. L’onglet “Tackbar Utility”.

Vous pouvez accéder de fagon aisée a diverses
fonctions et présélections que vous avez
configurées dans les Propriétés d’Affichage
depuis la barre des taches de Windows.

Les icones de la barre des taches sont ABIT Soft
Jumpy logo, un moniteur avec une carte
graphique bleue et un moniteur avec une carte
graphique rouge.
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ABIT Siluro MX400 Properties HE Select Output Device

Genersl | Adapter | Montor | Pefomance | Output Device  Calor Corectian |

Color Management I 'ﬁ GeForce2 M H Twirlview

TwinView allows vou to connect two separate output devices (analog
monitor, digital flat panel or TV] to a single graphics board.

Twiniew Modes

. Clone

YYou can configure a display device by clicking on the appropriate manitar
image below,

Display:

[ Twiriviews Display 1: Analg Moritor =l

I= | Disable auto:panring on clone devics [viewnor lock]

Dutput Device >
ok | ceneel |l |

19. Cet onglet vous permet de connecter deux
périphériques de sortie distincts (moniteur
analogique, écran plat digital ou TV) sur une
seule carte graphique.

Cliquez sur “Output Device >" pour plus de
sélections de périphériques de sortie:

Select Dutput Device [ 7] %]

Output Deviee: | Color Correction |

Select the output device on which to display ‘Windaws:

Devics Settings |

@ i iiied
=) Diigita et Parel
S

Fammat [Ehange Famats: |

id e autut farmat:

oK I Cancel | Sl |

20. Sélectionnez le périphérique de sortie sur
lequel afficher Wndows.

Dightal Yibrance i

Aclive Colar Channel

|<!9 All channels vI

Gamma: 1.00
I
- ) .

[~ Automatically apply these seltings at startup

Custom color settings:

- Save As [Elete
Riestore Hardware Defaults

oK I Cancel | Spply I

21. Cet onglet vous permet de corriger la
luminosité, le contraste et les valeurs gamma.
Déplacez la molette du Digital Vibrance Control
(DVC) pour obtenir une image claire et définie.

Seoreen Adiustment | Display T\mmgl

Centering
Mave the mouse aver the monitar image below. Drag the desktop ta

the desited position while holding down the primary mouse button
Use the positioning buttons belaw for fine adjustments

Mate: §

On certain monitors,

the screen may 4 » Default |
momentariy blank.

during adjustment -

oK | Cancel | Apply I

22. Cette option vous permet d’ajuster le
centrage de I’image du moniteur.
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Dutput Device Settings [ 7] %]
Screen Adiustment  Displap Timing |

Timing Modes

Select the proper timing mode for your display.

& o Detect fist Windows detemine the proper mods)
" General Timing Farmula (GTF]
€ Discrete Moritor Timings [DMT)

Restore Default
oK I Cancel | Apply |

23. Cette option vous permet de spécifier le
mode de timing de votre moniteur:

Auto-Detect:  Laisse Windows  recevoir
directement du moniteur les bons paramétres de
timing. C’est la valeur par défaut. Notez que
certains vieux moniteurs n’offrent pas ce type
de support.

General Timing Formula (GTF): C’est un
standard utilisé par la plupart des périphériques
récents.

Discrete Monitor Timings (DMT): C’est un
ancien standard encore en utilisation sur certains
matériels. Activez cette option si votre matériel
requiert le DMT.
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4-2. Configuration des Propriétés d’Affichage sous Windows®
2000

| Général
Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Properkie: i |
Active Desktop ColorMaragement | £ GeForce2Mx | £ Twirview |
= General Adspter | Moritr | Troubleshacting
Arrange Icons
Line Up Icons s
Fort Gize:

Refresh

Paste Marral size (36 dpi]
Faste Shorkcut
Unda Rename  Chrl4+2

- Compatibi
e Some programs operats improperly if pou do not restart your computer
after you change display settings,

After | change display settings

" Restart the computer betore applying the new display settings.

&+ Apply the new display settings without restarting

€ fisk me befare applying the new display settings.

1. Démarrez Windows. Faites un clic droit sur

I’espace du bureau. Sélectionnez I’item T or | cowea | oo |
“Propriétés” pour entrer dans les “Propriétés
d’Affichage”. 3. Vous pouvez changer ici la taille des
polices.
Eackgloundl Screen Saverl Appearancel e | Effects Settings | Carte
Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Proper i |
ColorManagement | # GeForce2Mx | 6 Twinview |
General Adapter | Moniter | Troubleshosting
— Adapter Typ

EBE 28T siluro M40

~ Adapter nformation
Chip Type: GeForce2 Mi
DAC Type: Integrated RAMDAC
Memom Size: B4 MB
Adapter Sting:  GeForce2 M

Color BEETETS Bios Information: Yersion 3.11.0124

Display:
Default Monitar on ABIT Silua MX400

Less - More

800 by BO0 pixels

Traubleshoat, Adyanced
oK I Cancel | Lpply |

2. Sélectionnez “Parameétres”. Cliquez sur le
bouton “Avancées...”. Tous les menus de O |
contrdle avancés s’affichent alors.

List Al Modes...

A

4. Cliquez sur “Propriétés” pour plus
d’informations sur Général, Pilotes et
Ressources de cette carte.
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ABIT Siluro M%400 Properties 21|
General | Driver | Resources |
@ ABIT Siluro <400
Device yps: Display adaptsrs
Marnufacturer ABIT
Location: POl bus 1, device 0, function 0
Device statu
This device is warking properly =]
If you are having prablems with this device. click Troubleshoater to
start the houbleshooter
Device usags:
oK Cancel |
ABIT Siluro MX400 Properties 2x|

General Driver | Resources

@ ABIT Sl M40

Driver Provider.  &BIT

Driver Date: Mot available
Diriver Wersiarn: EE20

Digital Signer: Mot digitally signed

To view details about the driver files loaded for this device, click Driver
Details. To uninstall the driver files for this device, click Uninstall. To update
the driver files for this device, click Update Driver,

Unirstal | Update Diver... |

oK Cancel I

ABIT Siluro MX400 Properties 2x|

General | Driver  Resources

@ ABIT Sl M40

Besource settings

Kl IS T

Fiesouice type | Setting
W+ emory Range DCO00000 - DCFFFFFF
Wl Hemory Range D0000AO - DFFFFFFF
Wl ntemupt Request 11

Setting basedor: [ Cument corfiguation

¥ | Use automatic settings Ehange Setting

Conflicting device list

Mo conflicts.

L

el

List All Modes

21|

List of valid modes

2045 by 1536, 256 Calors, 60 Hertz ;I
640 by 450, High Color (16 bit), 60 Hertz

640 by 450, High Calor (16 bit), 70 Hertz

640 by 450, High Calor (16 bit), 72 Hertz |
640 by 450, High Calor (16 bit), 75 Hertz

640 by 450, High Calor (16 bit), 85 Hertz

640 by 480, High Color (16 bit), 100 Hertz

540 by 480, High Color (16 bity, 120 Hertz

Cancel |

5. Ou cliquez sur “Lister tous les Modes...”
pour tous les modes d’affichage valides.

| Ecran |
oefaut Montor and AT iuro 0D Prape 21
Color Management I $ GeForceZ M | £ Tuirview |
Goreral | Adapter Mot | Tioubisshooting
— Manitar Typs
Dfault Monitor

~ Manitar Setting:
Befresh Frequency:

IEU Heitz j

™ Hide modes that this monitor cannot display

Unchecking this bow will allow you to set your display to modes that
this manitar cannot display careetly. Tihis may lead to an unusable
display andror damaged hardware.

[a].9 | Cancel | ApEly

6. Sélectionnez la fréquence de
rafraichissement de I’écran. Cliquez sur
“Propriétés” pour plus d’informations sur

Général et Pilotes du moniteur.
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Résolution des Problémes

and ABIT Siluro MX400 Py 2x|
Color Management | 'ﬁ GeFarce2 My | ﬁ Tuwninviem |
General | Adapter | Monitor Troubleshaoting

Are pou having problems with vour graphics hardware? These
settings control how Windows uses vour graphics hardware. They
can help vou to traubleshoot display-related problems

Hardware acceleration

Wanually control the level of acceleration and performance supplied by
yaour graphics hardware. Use the Display Troubleshooter to assist pou in
making the change.

Hardware acceleration None -—J Full
hn et tn i

All accelerations are enabled. Use this setting if pour computer has no
problems. [Recommended)

oK I Cancel | Lpply

7. Gardez I’accélération matérielle au niveau
maximum.

Gestion des couleurs

Default Monitor and ABIT Silura MX400 21|
Gererl | Adspter | Monkor | Troubleshooting |
ColorManagement | K GeForcs2bx | B Twinview

These settings let you select the default color profile for your
monitor. This affects the calors that yau see on your manitar
Cunent moritor: Default Monitor
Default menitor profile; <Nonex
Color Prolfiles cunently associated with this device:
Add Remove SethsDefait |

ok | Canedl | il |

8. Sélectionnez le profil de couleurs par défaut
pour votre moniteur. Cette option affectera la
fagon dont vous percevrez les couleurs.

Les moniteurs haut de gamme ou de milieu de
gamme fournissent souvent un fichier de profil
couleur pour permettre un affichage plus précis
des couleurs. Si vous avez ce fichier, cliquez sur
“Ajouter...” pour insérer le fichier.

Add Profile Association 2 x|
Look jn: [ 3 coler =~ @
adod6522.icm & mrebugzt icm
(18] ppdssia icm & mrp22g15 iem
|18 Diamond Compatible 9300k GZ.z.icm (4] mrpzzg18 .iem
|8 gendss1.iem mrpzzq2t iem
(18] gendaz2z icm 2] NEC Compatible D300K G2, Z.icm

(18] Hitachi Compatible 5300€ G2.z.icm 4] ntscic2z.icm
(18] mrbzzgts.icm
[ mrbz2gt icm
[ mrbz2gz1 icm
(18] rmnebugts.icm
[ rnebugt &.icm

File name: [ - Add

Files of type: Color Profiles (*icm:*icc) ~ Cancel

9. Le fichier de profil colorifique apparait.
Sélectionnez votre type de moniteur ou insérez
votre disquette et cliquez ensuite sur “Ajouter”
pour ’installer.

| GeForce2 MX

Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Pr: i |
General Adapter | Monitr | Tioubleshooting |
Calor Management $ GeForce2 Mx | & Twinview

Display Adapter Information
Graphics Processor:  GeForce2 M

Bus Type: AGP

BIOS Yersion: 311024
On-Board Memary: B4 MB
IR0 1

TV Encoder Type: Chrontel 7007

System Information

System Processor: Intel Celeran(tm]-4 with Mbtm)

Tatal Physical Memary: 65,008 KB
Free Physical Memory 13500 KE
Driver Yersion Information

Filename | Description | version |-
rwd_disp.dl  Display diiver 512.01.0662
nvoglint.dl OpenGL installable client driver 5.12.01.0662
rwd_mini.sys Display driver miniport 512.01.0662
nvepldl Display Praperties extension 512M.0862 T
nvatwkodl T askbar utility fibrary 51200 0862 x|

oK | Cancel | Apply I

10. Cet onglet affiche toutes les informations
détaillées a propos de votre carte graphique.
Cliquez sur “Propriétés Additionnelles...”
pour encore plus d’options de configuration.
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Additional GeForce2 MX Properties 2x|

DirectaD Settings | DpenGL Seftings | Dveray Color Conbol | Other Optiors |

I

Perfarmance and Compatibility Options

E nable fog table emulation
[ &diust Z-buffer depth to rendering depth if unequal
[ Enable altemate depth bulfering technique

[ Display Inga when wnning Direct30 applications

Mipmapping

Best image quality v

Mipmap detail level

PCI Textue Memary Size

Use up ta I? 3: 1B of system memory for textures in PCI mode,

LCustom Direct3D settings:

= Save bs | Delie

tare Direct3D ... | Restare Defaults |

oK I Cancel | Spply |
11. Onglet “Direct3D Settings”:

B Enable fog table emulation:

Direct3D spécifie qu’une carte graphique
capable d’accélération matérielle D3D doit étre
capable d’implémenter aussi bien le brouillard
par vertex que celui par table. Certains jeux
n’interrogent cependant pas correctement la
carte a propose de ces aptitudes et supposent un
support du brouillard par table. Choisir cette
option vous assure que ces jeux fonctionneront
proprement avec votre processeur graphique
NVIDIA.

B Adjust Z-buffer depth to render depth if
unequal:

Cette option forcera le matériel a ajuster
automatiquement la profondeur de son Z-buffer
a celle requise par I’application.

Gardez cette option activée a moins que votre
travail requiére une profondeur Z-buffer
spécifique. Si cette option est désactivée, toutes
applications dont les exigences en profondeur
Z-buffer ne correspondent pas a celle utilisée
actuellement par le matériel ne fonctionneront
pas.

B Enable alternate depth buffering
technique:

Cette option active une technique alternative
pour la mémoire tampon de la profondeur. II

autorise le matériel a utiliser un mécanisme
différent pour la mémoire tampon de la
profondeur dans les applications 16 bits. Activer
ce parametre peut améliorer la qualité de rendu
3D des images.

B Display logo when running Direct3D
applications:

Activer cette option fera s ‘afficher dans le coin
inférieur de votre écran le logo NVIDIA durant
les applications Direct3D.

B Automatically generate ...... mipmap
levels:

Cette option autorise la génération automatique
de mipmaps pour augmenter l’efficacité des
transferts de textures a travers le bus et
améliorer les performances dans certaines
applications.

B Auto-mipmap method:

Choisissez la méthode bilinéaire pour de
meilleures performances. Choisissez la méthode
trilinéaire pour une meilleure qualité d’image.

B Mipmap detail level:

Cette option vous autorise a ajuster le niveau de
détail (LOD) pour les mipmaps. Un niveau bas
vous procurera une meilleure qualité d’image et
un niveau plus haut augmentera la performance
de vos applications. Vous pouvez choisir a
partir de cinq valeurs prédéfinies, de “Best
image quality” a “Best performance”.

Cliquez sur “More Direct3D...” pour accéder a
plus d’options sur Direct3D et I’ Anti-crénelage
(Antialiasing).
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More Direct3D x|

More Direct3D | Antialiasing |

[t orea

Texel Alignment

This allaws you to position the tesl origin betwean the upper lsft comer
and canter of the texel

Walue: 3

Upper Laft J; Center
[ T S AT

Bestore Defaults

B Texel Alignment:

Cette option permet de changer le schéma
d’adressage matériel des textures pour les texels
(texture elements). La modification de ces
valeurs ajustera la définition d’origine du texel.
Les valeurs par défaut sont en accord avec les
spécifications de Direct3D. Certains logiciels
définiront ’origine des textures a d’autres
emplacements. Pour ces applications, redéfinir
I’origine de la texture peut améliorer la qualité
de I'image. Vous pouvez manipuler la molette
pour ajuster ’origine du texel entre le coin
supérieur gauche au centre du texel.

Mare DirectdD  Antisliasing |

EIZTEN

Hardwars Antialissing Contiol

Use this control ta select the degres of antialiasing to bs used in
Dieet3D applications

Antialiasing method: 2 » 2 (low detail]
i
4

I™ Force antialiasing in all applications

Bestore Defaults

12. Sélectionnez le degré d’anti-crénelage a
utiliser dans Direct3D.

Additional GeForce2 MX Properties e |

Direct3D Settings  DpenGL Settings | Overlay Color Control | Other Dpl\onsl

GeeriiL

Performance and Compatibility Options

13l
Allow the dual planes extension to use local video memary

[ Use fast linear-mipmap-linear fiering 4|
Default eolor depth for textures: | Ulse desktop color depth =l
Buifer flpping mode: [Autorselect =l
Vertical sync [On by defaut =

|

Euill scene antialiazing method. IND antialiazing

Useupto |5 3: MB of spstem memany for testures in PCI made.

Custom OpenGL settings:

I - Save As Delete:
Restore Defaults

oK I Cancel | Lpply |

13. L’onglet “OpenGL Settings” vous autorise
a ajuster la qualité des images dans les
applications OpenGL.

B Enabled buffer region extension:

Cette option autorise le pilote a utiliser les
extensions OpenGL GL_KTX buffer_region.
Cette option peut augmenter les performances
en applications de modélisation 3D supportant
cette extension.

B Allow the dual planes extension to use
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local memory:

Autorise ’utilisation de la mémoire vidéo quand
I’extension GL_KTX buffer region est activée.
Cependant, s’il y a moins de 8MB de mémoire
vidéo local disponible, les extensions double
plan ne seront pas activées. Ces parametres
n’ont pas d’effets si ’option “Enable buffer
region extension” ci-dessus est désactivée.

B Use fast linear-mipmap-linear filtering:

En autorisant le filtrage rapide
linéaire-mipmap-linéaire accélérera vos
applications mais au détriment d’une certaine
qualité d’image. Dans certains cas, cette perte
de qualité peut ne pas étre notable.

B Enable anisotropic filtering:

Cette option autorise I’OpenGL a utiliser le
filtrage anisotropique pour une meilleure qualité
d’image.

B Enable alternate depth buffering
technique:

Il autorise le matériel a utiliser un mécanisme
différent pour la mémoire tampon de la
profondeur dans les applications 16 bits. Activer
ce paramétre peut améliorer la qualité de rendu
3D des images.

B Disable support for enhanced CPU
instruction sets:

Sélectionner cette option pour désactiver le
support pour les instructions améliorées de
certains CPUs. Certains processeurs supportant
des instructions additionnelles 3D peuvent
améliorer les performances des jeux et
applications 3D. Les séries de CPUs Intel®
MMX™ et AMD 3D NOW!" en sont des
exemples. Si ces jeux et applications ne sont pas
optimisés pour ces instructions améliorées, le
processeur n’aura pas d’effet  ajouté.
L’optimisation du pilote de la carte graphique
est aussi nécessaire pour supporter ces effets.
Vous pouvez désactiver cette option et cela peut
étre utile pour diagnostiquer des problémes ou
faire des comparaisons de performances.

EDefault color depth for textures:

Cette option détermine si des textures d’une
profondeur de couleur spécifiques doivent étre
utilisées dans les applications OpenGL.

Use desktop color depth: Ce parameétre forcera
’utilisation de textures dont la profondeur de
couleurs est la méme que celle utilisée par votre
bureau Windows.

Always use 16 bpp or Always use 32 bpp: Ces
options forcent I’utilisation de textures a une
profondeur de couleur spécifiée, sans rapport
avec la configuration de votre bureau Windows.

B Buffer flipping mode:

Cette option détermine le mode de retournement
pour les applications OpenGL en plein écran.
Vous pouvez choisir entre les méthodes de
transfert de blocs, de retournement de page ou
auto-s¢lection. L’Auto sélection autorise le
pilote a déterminer la meilleure méthode a
employer en se basant sur la configuration
matérielle.

B Vertical sync:

Cette option vous laisse déterminer la gestion de
la synchronisation verticale dans I’OpenGL.

Always off: Cette option désactivera toujours la
synchronisation verticale dans les applications
OpenGL.

Off by default: Cette option gardera la
synchronisation verticale désactivée a moins
qu’une application spécifiquement qu’elle soit
activée.

On by default: Cette option gardera la
synchronisation verticale activée a moins
qu’une application requiére spécifiquement
qu’elle soit désactivée.

B Use up to “xx” MB of system memory for
textures in PCI mode:

Cette option autorise le processeur graphique
a utiliser une certaine quantit¢é de mémoire
systéme pour le stockage des textures (en plus
de la mémoire installée sur la carte graphique
elle-méme).

La quantité maximale de mémoire systeme
pouvant étre réservée pour le stockage des
textures est basée sur la quantité de mémoire
RAM physique installée dans votre systéme.

Une grande valeur peut améliorer les
performances pour certaines applications
Direct3D. Ce parametre s’applique seulement
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aux cartes graphiques PCI. Si vous utilisez une
carte AGP, cette option ne sera pas disponible (a
moins que votre carte AGP fonctionne en mode
de compatibilité PCI).

B Custom OpenGL settings:

C’est une liste de parametres personnalisés (ou
“tweaks”) que vous avez sauvegardé.
Sélectionnez un item dans la liste active les
paramétres de cette liste. Pour appliquer cette
configuration, choisissez “OK” ou “Apply”.

Additional GeForce2 MX Properties d |

Direct3D Settingsl OpenGL Settings  Overlay Color Control I Other Dpt\onsl

i~ Video Overlay Control
Brightness: 100%
|
2
LContrast: 100%
I
. ?
Hue: o0
I
. ¢ :
S aturation: 100
I
?

Restare Defaults
oK I Cancel | Lpply |
14. L’onglet “Overlay Color Control”:

Utilisez ces contrdles pour ajuster la qualité de
la vidéo ou la lecture des DVDs sur votre écran.
B Brightness:

Déplacez la molette pour ajuster le niveau de
luminosité.

B Contrast:

Déplacez la molette pour ajuster le niveau de
contraste.

B Hue:

Déplacez la molette pour ajuster le niveau de la
teinte.

B Saturation:

Déplacez la molette pour ajuster le niveau de
saturation.

Additional GeForce2 MX Properties x|

Direct3D Seftings | DpenfL Settings | Overlay Color Control - Dther Options |

= A3!7-

~ Manitar Timing

Select the proper timing mode for vour manitar,

(o ot lat Windows determine the proper modef
" General Timing Formula [GTF)

" Discrete Manitor Timings [DMT)

I Display the Quick Tweak icon in the taskbar

Select taskbar jcon: j

Bestare Defaults
oK I Cancel | Apply I
15. L’onglet “Other Options”:

n Monitor Timing:

Cette option vous permet de spécifier le mode
de timing de votre moniteur:

Auto-Detect:  Laisse Windows recevoir
directement du moniteur les bons paramétres de
timing. C’est la valeur par défaut. Notez que
certains vieux moniteurs n’offrent pas ce type
de support.

General Timing Formula (GTF): C’est un
standard utilisé par la plupart des périphériques
récents.

Discrete Monitor Timings (DMT): C’est un
ancien standard encore en utilisation sur certains
matériels. Activez cette option si votre matériel
requiert le DMT.
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| TwinView

Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Propertis 2 x|
General | Adapter | Monbtor | Troubleshooting |
ColorManagement | f GeForcs2 M Fo Tuwirifisw

Tuiri/iew allows you ta connect ko separats output devices (analog
moritor, digital flat panel o TV) to a single giaphics board

Twiniew Modes

ol " Herizontal Span
| Glone © Wertical Span
You can configure  display devics by clicking on the appropriate manitor
image below
Display:
Tuwiniview Display T: CRT |

Sican Display Connections | Dutput Devics 5 |

1] % I Cancel | £oply I

16. Cet onglet TwinView vous permet de
connecter deux périphériques de sortie
(moniteur analogique, écran plat digital ou TV)
sur une seule carte graphique.

Cliquez sur le bouton “Output Device > pour
accéder a plus de choix d’options:

Output Device Selection 2 x|

Output Dievice | Color Consction |

Select the output device on which to display Windows:

Device Settings...

| Dighal Flat Panel
o

Format; [HTSCH Change Eormat

4iden output formet

Autorselect 'I

Scan Display Connections

1] % I Cancel | £oply I

17. Sélectionnez le périphérique de sortie sur
lequel se fera I’affichage.

Output Device Selection x|
Output Device  Colar Comectian |
Digital Wibrance: oif

(¢

Aclive Colar Channel

|<!? All channels vI

Brightness
I
k ! .
Contrast
I
- ! .
Gamma: 1.00
I
- }

[~ Automatically apply these settings at startup
Custom color settings:

A Save As Delete
Riestore Hardware Defaults

oK I Cancel | Apply I

18. Cet onglet vous permet d’ajuster la
luminosité, le contraste et les valeurs gamma.
Déplacez la molette du Digital Vibrance Control
(DVC) pour obtenir une image claire et précise.

Output Device Settings ] x|
Screen adjustment |
~ Centering
Move the mouse over the monitor image below. Drag the desktop to
the desired position while holding down the primary mouse button.
Use the positioning buttons below for fine adjustments.
Mate: §
On certain monitors,
the screen may 4 »
momentariy blank.
during adjustment -
oK | Cancel | Apply I

19. Cette option vous permet de centrer I’'image
sur le moniteur.
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4-3. Graphic Max

Nous fournissons avec nos cartes graphiques un outil pour ajuster les vitesses du processeur graphique et
ce la mémoire graphique. Veuillez vous rappeler qu’une mauvaise utilisation de cet utilitaire peut
endommager votre processeur graphique et la mémoire. Veuillez lire attentivement ce qui suit avant de
commencer a utiliser Graphic Max!

Message d’avertissement important

ABIT ne fournit aucune garantie ni support pour cet utilitaire. Son utilisation se fait & vos propres
risques. Les risques incluent tous dommages pouvant étre causés par cet utilitaire. Si vous n’acceptez
pas cet avertissement, veuillez ne pas utiliser cet utilitaire.

ABIT ne recommande pas lutilisation de fréquences hors spécifications pour le matériel. Ces
derniéres peuvent engendrer une surchauffe pouvant endommager les composants.

Si vous n’étes pas familier avec le matériel de type graphique, nous vous suggérons fortement de ne
pas utiliser cet utilitaire. De mauvais paramétres peuvent endommager le processeur graphique, votre
carte graphique et d’autres composants !

Notes d’Application

Cet utilitaire est fourni pour un réglage précis de votre carte graphique dans le but d’atteindre une
stabilité maximale. Il ne fonctionne que sous Windows®™ 98/ME.

Sélectionnez “Démarrer =» Programmes =» ABIT Graphic Max =» Graphic Max” pour lancer
I"utilitaire.

Si vous avez ajusté les paramétres de Graphic Max et ensuite rencontré des problémes au
redémarrage, vous pour alors démarrer Windows en “Mode sans échec” et ensuite lancer “Démarrer
=> Programmes =» ABIT Graphic Max =» Graphic Max Safe Mode Recovery” pour nettoyer les
parametres précédents.

ABIT SILURO ABIT SILURO

VGA Utility

Driver Install

WinDVD 2000
3Deep Color
DirectX

Manual NVFlash

ABIT Hultimedia ABIT Hultimedia = Main Menu
1. Insérez le disque d’installation dans votre 2. Cliquez sur “Graphic Max”.
lecteur de CD-ROM. Cliquez sur “VGA Suivez chaque étape de la procédure

Utility”. d’installation s’affichant sur votre écran. Ce

logiciel s’installe tres facilement de cette fagon.
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Wielcarne to the ABIT Graphic Mas for Windows 38 / ME Setup
piogram. This program wil install ABIT Graphic Ma for Windaws
53 7 ME on vour comouter.

1t is strongly recommended that you exit all Windows programs
before running this Setup program

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you have
winning. Click Nest to continue with the Setup program.

WARNING: This program is protected by copyright law and
intemational heaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this pragiam, or any
portion of if, may result in severe civil and criminal penaltes, and
il be prosecuted to the masimum extent possible under lave,

e Cancel

3. Cliquez sur “Next>".

Select Program Folder

Setup will add program icors to the Progiam Folder listed below.
You may type a hew folder name, or select one fiom the existing
Folders st Click Nest to continue

Program Foldsrs:

Esisting Folders:

Interviden WinDVD:
Oriine Services
Startlp

< Back I Mext > I Cancel

4. Cliquez sur “Next>".

Setup Complete

Sietup hias finished installing the application on your compuer.

‘rau may launch the application by selecting the icons installed

Click Firish to complete Setup

5. Cliquez sur “Finish” pour achever
I’installation.

Sélectionnez “Démarrer =» Programmes =
ABIT Graphic Max =» Graphic Max” pour
démarrer Graphic Max.

Graphic Max Warning | [<]

Please read following paragraph very carefull before running Graphic Max

. ABIT do not provide any warranty or support for this utility. You must be
at your own risk to use this utility. The risk includes all damages that
caused by this utility. If you don't accept this warning, stop using this

utility.

2. ABIT do not recommend any overclocking settings on your hardware.
Overclocking can causes overheat which will damage your chip.

3. If you are not acquainted with the hardware of display card, we strongly
recommend you not to use this utility. Improper settings can cause
unrecoverable damages in your graphic chip, display card and other
components!

6. A chaque fois que vous exécuter le
programme, vous Verrez ce message
d’avertissement. Veuillez lire le message entier
et ensuite cliquez sur “Agree” pour continuer.

Graphic Max | x]

H38/7-

¥ Apply these seftings at startup
~Clock Freq Y

Core Clock Frequency : 175 MHz

L

Memory Clock Frequency : 166 MHz

Default

Cancel | Apply: |

7. Une fois I’écran de Graphic Max lancg,
vous pouvez utiliser les deux molettes pour
ajuster le “Core Clock Frequency” et le
“Memory Clock Frequency”. Veuillez
modifier ces valeurs trés précautionneusement.
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4-4. 3Deep Color

3Deep Color est un logiciel utilitaire pour corriger les couleurs, I’éclairage et I’ombrage pour tous vos
jeux 2D et 3D. Vous obtenez ainsi un graphisme plus réaliste et de meilleurs effets.

ABIT SILURO

Driver Install
WinDVD 2000
DirectX

Manual

ABIT Hultimedia

1. Insérez le disque d’installation dans votre
lecteur de Cd-ROM. Cliquez sur “VGA
Utility”.

ABIT SILURO

VGA Utility
Graphic MAX

NVFlash

ABIT Hultimedia = Main Menu

2. Cliquez sur “3Deep Color”.

Welcome:

Weleame to the E-Color Software Setup program.
This program willinstall E-Color Softvware on your
computer.

Itis stiongly recommended that you exit all Windows progiams
before running this Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you
have wunning. Click Next to continue with the Setup program.

WARNING: This pragiam is protected by copyright law and
international heaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this progiam, or any
portion of if, may result in severe civil and criminal penalties, and
il be proseculed to the magimum extent possible under lave.

Cancel

Please read the folowing License Aareement, Press the PAGE DOWN keyto see
the rest of the agreement

[F-COLOR, INC. END USER LICENSE AGREEMENT

IMPORTANT READ CAREFULLY: Itis important far you to read and understand al of
ihe: provisions stated below in this End Liser License Agrieement [referred to below as the
"License'). At the end of this Licerse, you wil be asked to sither acoept or not accept
it terms. This software wil ot nstal on your computer, and you may not use this
software, urless you accept al terms of this License. YYour olick of the "es" buiton wil
be deemed your signature that you accept al tems of this License. This License is  legal
agreement betieen you whether an individual, a busihess entity, or otherwiseland

E Color. Inc. [jefeired to below as *E-COLOR") for the software and any related
documentation of other materiaks in slectionic and/or printed form. i any, accompanying
ihis License (collectively refered to below as the "Software']

1. LICENSE. The Software is not sold to you The Software, regardless of the media on

Do you accept allthe teims of the preceding License Agreement? |f you choose Mo, Setup
will close. Toinstall E-Color Software, you must accep! this agieement.

<Back Yes Mo

4. Cliquez sur “Yes”.

Choose Destination Loc:

Setup willinstall E-Color Software in the following folder.
To install to this folder, cick Next
To install to 5 different folder, click Browse and select anather

“ou can chanse not to install E-Color Software by clieking Cancel
o exit Setup.

|'DeshnatmnF Ider

C:\Program FilesE-Color Browse... |
T e P

5. Cliquez sur “Next”.

ue Internet Colos

[ ‘When you visit a Weh page that has been created in True Internet
f True Color. an isonin your taskbar will change to natify you that you aie
internetcolor”  sesing in True Intetmet Color
b o—

Q whe the |con shows on, 2'eb page is in True Intemet Color.
Browse and shop with confidence

“when the loon shows off. the pageis NOT in True Intemet Color
“You might NOT be seeing accurate colors.

3. Cliquez sur “Next>".

6. Cliquez sur “Next”.
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E-Color, Inc.

Select the items pou would lke to launch.

¥ Calibrate with the 3Deep ‘Wizard

e P

7. Cliquez sur “Next”.

3 30ccp Color

Welcome to

FLAT PANEL

Brought to you by
E-Color, Inc.

8. L’assistant de 3Deep Color apparait.
Cliquez sur I’image représentant votre type
d’affichage comme CRT ou Flat Panel.

©e°°%¢

=) =)
[ <Back [ New> | Cancel

9. Mettez au maximum la luminosité de votre
moniteur et réduisez la ensuite progressivement
jusqu’a ce que le monstre le plus loin
disparaisse.

Aeeee

c ©
o °

10. Cliquez sur les rectangles bleu, rouge et
vert sur lesquels vous ne voyez qu’un soupgon
de couleur. Ne changez pas la luminosité
maintenant.

3 30cp Color Wi

< Back Cancel

11. Cliquez sur le carré qui semble se
confondre avec I’arriere plan.

]

12. Cliquez sur les carrés bleu, rouge et vert qui
semblent se confondre avec ’arriére plan.
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[ 3Dop Color Wizard

4 30een |

riish | _Cond

13. Cliquez sur “Finish” pour finir la
configuration de 3Deep Color.

True Internet Color® Setup

Congratulations!

You are now ready
to set up
True Internet Color.

Ta view 'Web sites in True Internet Colar, you will be
connected to the Intemet. Click on *Setup Mow' and ...

+  Experience the ‘Web in accurate, vivid colors!

+  Shop with confidence - what you zee is what you get!

*f'ou can alza register your E-Color products online and receive
eaily notification of product updates, discounts on upgrades,
and free technical support.

. True
) internetcolor®

Set Up Later

|” Set Up Mowl ‘

14. Cliquez sur “Set Up Now!” pour configurer
True Internet Color.

Tiue Internet Color® Control Panel x|

Information | Tune Upl About |

True Intemet Color enables you to see accurate colors an the Web.

“wWhen vou visit a Web page that has been created in True Internet
Color, a small icon in your taskbar will change to notify you that the
colors on the Wweb page are accurate. The loon indicates:

W the cunent 'Weh page is in True Intemet Colar,
‘ the cunent 'Web page is MOT in True Internet Color.
B the active window is not a'Wweb browser

% Trug Internet Color needs to be st up or tuned up.

The curzor in the browser will briefly flash to shaw the same icon.

True
internetcolor:

Cancel Help

15. Cet onglet explique la signification de
chaque icone apparaissant dans la barre des
taches.

Tiue Internet Color® Control Panel x|

Information  Tune Up IAqul |

True Intemet Color enables you to see accurate colors an the Web.

Tune Up | Tune up Tiue Internet Calar with the
Color ‘wizard

¥ Enable Cursor Flash

¥ Show True Intemet Colar lzon in the taskbar

True
internetcolor:

Cancel Help

16. Réglez les couleurs Internet dans cet onglet.
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True Intemet Color® Control Panel
Information | Tune Up  About |

True Internet Color enables you to see accurate colors on the Wb,

For mare informatian, technical support, updates for your E-Color
products

vy, ecolor com

True Intemet Color 2.0

Caopyright 1333, E-Colar, Ihe.
Patent Pending
All rights reserved

True
internete

Cancel | Help |

17. Cet onglet le site WEB de E-Color ainsi
que la version de True Internet Color.
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4-5. L’Icone d’Affichage

Apres I’installation des pilotes d’affichage, vous trouverez une icone d’affichage dans la zone de statut de
la barre des taches. Cliquez sur ou faire un clic droit sur cette icone ouvre le Display Tray, un raccourci
des fonctions de la carte graphique.

Note

En dehors de cette icone, vous pouvez aussi accéder aux propriétés d’affichage en faisant un clic droit
sur I’espace du bureau, cliquez sur Propriétés=> Parameétres =» Avancées et ensuite cliquez sur

I’onglet approprié pour modifier vos paramétres d’affichage.

1. Faites un clic droit sur I’icone d’affichage
dans la zone de statut de la barre des taches.

-
640x480 - 16 Color
E40x480 - 256 Colar
6402480 - HiColor(16 bits)
E40x480 - FullColor32 bits]

BO0E00 - 256 Color
800%600 - HiColor(16 bits]
BO0600 - FulColor32 bits]

1024x768 - 256 Color
10244768 - HiCalor(16 bits]
10245768 - FullColor 32 bits)

11521864 - 256 Color
11624864 - HiColor1 € bits]
11521864 - FullColor(32 bits)

12808720 - 256 Color
1280x720 - HiColor16 bits)
12808720 - FullColor 32 bits]

12804560 - 256 Color
1280#960 - HiColor(16 bits)
12804560 - FullColor 32 bits]

12801024 - 256 Color
1280x1024 - HiColar 16 bits]
1280x1024 - FullColor(32 bits)

Windaws Display Properties,

Refresh Rate
1600300 - 256 Color
TE00800 - HiColor1 € bits]
1600500 - FullColor32 bits)

6402480 - HiColor(16 bits] - 60 Hz
E40:480 - FullColor32 bits] - B0 Hz
B00x600 - HiColor(16 bits) - 60 Hz
BO0600 - FullColor32 bits] - 60 Hz
10244768 - HiColor(16 bits) - 60 Hz

e TR | ear
- B8 52PM

1E00:1024 - 25 Calor
1600x1024 - HiColor 16 bits]
TE00%1024 - FullColor(32 bits]

2.  Un menu d’affiche alors. Déplacez votre
curseur sur “More Resolution” pour voir le
tableau entier des résolutions. Vous pouvez
choisir ici la résolution souhaitée.

windows Display Properties. ..

tore Resalution

E40x480 - HiColor[16 bits] - 60 Hz
Ed0x480 - FullColor(32 bits] - 60 Hz
B00%600 - HiColor[ 16 bits] - B0 Hz
800x600 - FullCalor(32 bits) - B0 Hz
1024%768 - HiCalor16 bits] - B0 Hz

EXIT

3% 524PM

3. Si vous voulez changer le taux de
rafraichissement de votre carte graphique,
déplacez le curseur sur “Refresh Rate” ou vous
pourrez choisir le taux de rafraichissement
désiré.

Assurez-vous que votre moniteur supporte
les taux de rafraichissement élevés que vous
avez sélectionné. Autrement, 1’affichage ne
se fera pas correctement. Veuillez vous
référer au manuel d’utilisateur de votre écran
pour les spécifications détaillées.

Cliquez sur “Windows Display Properties...”
pour commencer a configurer les propriétés de
votre carte graphique.

4. Choisissez “Exit” pour quitter ce
programme.
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4-6. Utilitaire de Mise a jour du BIOS

Vous pouvez mettre a jour le BIOS ou les pilotes de votre SILURO ™ MX200/MX400/T200/T400 via
votre revendeur ou en les récupérant directement sur notre site WEB a http://www.abit.com.tw.

Note

Lors de la mise a jour du BIOS, 1’écran sera vide pour une durée d’environ 20~25 secondes. Ceci est
normal. Veuillez ne pas redémarrer 1’ordinateur durant cette période ou alors la mise a jour du BIOS
échouera.

1. Redémarrez le systéme en environnement DOS ou ouvrez DOS prompt sous Windows® 95/98.
2. Insérez le CD d’installation dans votre lecteur.

3. Copiez DOS4GW.EXE et NVFLASH.EXE dans un nouveau répertoire de votre choix a partir de
D:\NVFLASH. (D: étant la lettre de votre lecteur de CD-ROM)

4. Copiez le nouveau fichier binaire BIOS dans le méme répertoire.

5. Allez dans ce répertoire et entrez la ligne de commande suivante:
NVFLASH -F[nom de fichier]. ([nom de fichier] étant le nom du fichier binaire du BIOS.)
Appuyez ensuite sur la touche “Entrée”. Le programme commence alors la mise a jour du BIOS de
votre carte graphique.

6. Une fois le flash fini, I’écran affichera a nouveau des images, vous devez redémarrer le systéme pour
prendre en compte le nouveau BIOS.

Les commandes suivantes sont pour [’utilitaire de flash de NVIDIA V3.18, pour votre référence
seulement.

Liste des commandes de I’utilitaire de flash NVIDIA v03.18:
Exemple d’utilisation: NVFLASH -s4 -fBIOS.ROM -1

-f<nom de fichier> Flash le BIOS en utilisant <nom de fichier>, compare et ~CRC32.
<nom de fichier>  Idem que —f mais force la confirmation.

-b<nom de fichier> Lit la ROM et sauvegarde sous <nom de fichier>.

-k<nom de fichier> Lit la ROM et la compare a <nom de fichier>.

-x<nom de fichier> Xfer les données TV a partir d’un fichier vers AT29LV512; SST29LE/VE512
SST39VF512.

-v<nom de fichier> Affiche la version du fichier et ~CRC32 (si pas de nom de fichier, agit sur ROM).

-t affiche 256 octects de la ROM, a I’offset CO00Oh

-e Efface la ROM.

-d Affiche 256 octects de la ROM, a I’offset 0.

-c Vérifié si ’"EEPROM est supporté.

-1 N’allume pas les LEDs du clavier.

-p Pas de pause si le fichier ROM & chip PCI VenID, DevID ne correspondent pas.
-u Pas de pause si le fichier ROM & chip PCI subsystem ID ne correspondent pas.
-h Redémarre le PC une fois toutes les tdches accomplies.
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-w ROM protection en écriture (seulement avec certaines ROMs).
-r Enleve la protection en écriture de la ROM. (seulement avec certaines ROMs).
-a Liste tous les indexes des composants supportés.

-g<deviceid> Force un indexe d’un composant spécifique.
-i<instance>  Force une instance d’un composant spécifique (utiliser avec -g).

-? Affiche cet écran.

-s# niveau de silence:

default Tous les messages de progression, tous les beeps.

#=1 Pas de messages de progression, pas de beeps.

#=2 Pas de messages de progression, pas de beeps de progression.

#=3 Pas de messages de progression.

#=4 Pas de beeps de progression.

#=5 Pas de beeps.
NVFLASH supporte ces EEPROMs:
SST 29EES512 64Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk, = Man,Dev=(BF,5D)
SST 29LE/VES12 64Kx8  2.9,2.7V, 128B page, Ok blk, = Man,Dev=(BF,3D)
SST 29EE010 128Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk, = Man,Dev=(BF,07)
SST 29LE/VEO010 128Kx8 2.9,2.7V, 128B page, Ok blk, = Man,Dev=(BF,08)
SST 39VF512 64Kx8  2.7-3.6V, 1B page, 4kblk, Man,Dev=(BF,D4)
SST 39VF010 128Kx8  2.7-3.6V, 1B page, 4kblk, Man,Dev=(BF,D5)
SST 39SF010 128Kx8 5.0V, 1B page, 4kblk, Man,Dev=(BF,BS5)
SST 29EE020 256Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk, = Man,Dev=(BF,10)
SST 29LE/VE020 256Kx8 2.9,2.7V, 128B page, Ok blk, = Man,Dev=(BF,12)
SST 39VF020 256Kx8 2.7-3.6V, 1B page, 4kblk, Man,Dev=(BF,D6)
Atmel 29C512 64Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk, Man,Dev=(1F,5D)
Atmel 29C010A 128Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk, = Man,Dev=(1F,D5)
Atmel 29LV512 64Kx8 3.0V, 128B page, Ok blk, Man,Dev=(1F,3D)
Atmel 29LV/BVO10A  128Kx8 3.0V, 128B page, Ok blk, = Man,Dev=(1F,35)
Atmel 49F512 64Kx8 5.0,3.0,2.7V, 1B page, Ok blk,  Man,Dev=(1F,03)
Atmel 49F001 128Kx8 5.0V, 1B page, Ok blk,  Man,Dev=(1F,05)
Atmel 49F001T 128Kx8 5.0V, 1B page, Okblk, Man,Dev=(1F,04)
Atmel 49F010 128Kx8 5.0V, 1B page, Ok blk,  Man,Dev=(1F,87)
Atmel 49(H)BV/LVO01 128Kx8 2.7-3.6V, 1B page, Ok blk,  Man,Dev=(1F,17)
Atmel 49LV_BV002 256Kx8 3.0,2.7V, 1B page, Ok blk,  Man,Dev=(1F,07)
Atmel 49LV_BV002T  256Kx8 3.0,2.7V, 1B page, 0Ok blk, Man,Dev=(1F,07)

Atmel 49F LV_BV020 256Kx8 5.0,3.0,2.7V, 1Bpage, Okblk, Man,Dev=(1F,0B)
Atmel 29F_ LV_BV020 256Kx8 5.0,3.0,2.7V, 1Bpage, Okblk, Man,Dev=(1F,BA)

AMD 29LV010 128Kx8 2.7vV, 1B page, 16k blk, Man,Dev=(01,6E)
AMD 29LVO001T 128Kx8 2.7vV, 1B page, 16k blk, Man,Dev=(01,ED)
AMD 29LV001B 128Kx8 2.7vV, 1B page, 16k blk, Man,Dev=(01,6D)
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MX 29F001T 128Kx8 5.0V, 1B page, Okblk, Man,Dev=(C2,18)
MX 29F001B 128Kx8 5.0V, 1B page, Okblk, Man,Dev=(C2,19)

ST M29W512B 64Kx8 2.7-3.6V,  1Bpage, Okblk, Man,Dev=(20,27)

WBond W29EE512 64Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk, Man,Dev=(DA,C8)
PMC  39LV512R 64Kx8  3.0-3.6V,  1Bpage, Okblk, Man,Dev=(9D,1B)
PMC  39LVOIOR 128Kx8 3.0-3.6V,  IBpage, Okblk, Man,Dev=(9D,1C)
PMC  29F002 256Kx8 3.0-3.6V,  1Bpage, 4kblk, Man,Dev=(9D,1D)
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Appendice A. Tableau des Modes d’Affichage

Le tableau ci-dessous est pour votre référence seulement. Les modes d’affichage différeront selon votre
moniteur et les modes accessibles peuvent ne pas étre identiques a ceux de ce tableau.

Résolution Couleurs Taux de rafraichissement vertical
640x480 8/16/32 bits 60Hz to 240Hz
800x600 8/16/32 bits 60Hz to 240Hz
1024x768 8/16 bits 60Hz to 240Hz
1024x768 32 bits 60Hz to 200Hz
1152x864 8/16 bits 60Hz to 200Hz
1152x864 32 bits 60Hz to 170Hz
1280x960 8/16 bits 60Hz to 170Hz
1280x960 32 bits 60Hz to 150Hz
1280x1024 8/16 bits 60Hz to 170Hz
1280x1024 32 bits 60Hz to 150Hz
1600x900 8/16 bits 60Hz to 150Hz
1600x900 32 bits 60Hz to 120Hz
1600x1200 8/16 bits 60Hz to 120Hz
1600x1200 32 bits 60Hz to 100Hz
1920x1080 8/16 bits 60Hz to 100Hz
1920x1080 32 bits 60Hz to 85Hz
1920x1200 8/16 bits 60Hz to 100Hz
1920x1200 32 bits 60Hz to 85Hz
1920x1440 8/16 bits 60Hz to 85Hz
1920x1440 32 bits 60Hz to 75Hz
2048x1536 8/16 bits 60Hz to 75Hz
2048x1536 32 bits 60Hz
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Appendice B. FAQ Produit

Nous avons compilé ici les questions fréquemment posées ainsi que leurs réponses pour votre référence.
Pour plus d’aide sur des problémes ou des questions, veuillez consulter la section “Comment Obtenir du
support Technique” dans I’ Appendice C.

Q1.

Q2.

Q3.

Q4.

Q5.

Q6.

Q7.

Q8.

Q9.

™

Quels pilotes dois j’utiliser pour ma carte SILURO ~ GF2 MX?

Vous pouvez commencer avec le pilote fourni par ABIT pour un maximum de performance.
Cependant, NVIDIA™ fournit des pilotes de référence a jour (pilotes “Detonator”) sur leur site
WEB. Veuillez garder a I’esprit que NVIDIA™ ne vend pas directement au consommateur et de ce

fait, n’a pas une équipe de support pour répondre a votre questions.

Quels APISs sont supportés par la SILURO™ GF2 MX?

Elle supportera les APIs 2D et 3D standards de I’industrie, ce qui incluent: DirectX et OpenGL.
Elle ne supporte pas les APIs propriétaires.

™

Que se passera t’il si mon application utilise un API non supportée par ma SILURO ~ GF2
MX?

Cela signifie que le jeu passera en mode de rendu logiciel et n’utilisera donc pas 1’accélération
matérielle.

Pourquoi ne puis-je pas utiliser Glide pour ma SILURO"™ GF2 MX?
Glide est un API propriétaire et n’est utilis¢ que dans un nombre réduit de jeux. Plus de 90% des
développeurs de logiciels développent sur un des APIs standards de I’industrie.

Qu’est ce qu’un GPU?

GPU est un acronyme pour “Graphics Processing Unit.” Un GPU est un processeur en une seule
puce avec des moteurs intégrés de rendu, transformation et d’éclairage capables de délivrer un
minimum de 10 millions de polygones par seconde.

Quel est ’impact du GPU dans I’industrie du PC?

Le GPU introduit une discontinuité majeure dans les performances et la fidélité d’une image et a
changé fondamentalement 1’industrie PC pour toujours. Les applications 3D ne seront plus jamais
les mémes.

Verrai-je des différences de performance lorsque la SILURO™ GF2 MX tourne sur des jeux
actuels?

™

OUI! Les jeux et applications actuels bénéficieront du taux élevé de remplissage de la SILURO
GF2 MX, spécialement dans les résolutions 1024 x 768 et supérieures.

™

Est-ce que les performances de la SILURO ~ GF2 MX dépendent du CPU?

La SILURO™ GF2 MX est capable de délivrer de hauts performances avec tous les CPUs. En
addition, le GPU de la SILURO™ GF2 MX autorise les développeurs a augmenter la complexité
des géométrie sans pénaliser les performances. Les développeurs peuvent maintenant tirer
pleinement avantage de la puissance du CPU pour d’autres taches, comme [!’intelligence

artificielle.

Est-ce que L’engin T&L intégré de la SILURO™ GF2 MX peut étre utilisé avec Microsoft®
DirectX® 7?

Manuel de I’Utilisateur
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Q10.

QI

Q12.

Q13

Ql14.

QIs.

Q16.

Q17.

Oui. La SILURO™ GF2 MX et DirectX® 7 ont été congus en conjonction pour obtenir un
maximum de stabilité et de performance.

Si la SILURO™ GF2 MX décharge le CPU des calculs T&L, que reste t’il 4 ce dernier alors ?

En déchargeant le CPU des taches de calcul du T&L, le CPU a maintenant plus de ressources pour
se consacrer a la jouabilité des jeux, I’intelligence artificielle des personnages et ’animation des
personnages.

Est-ce que DirectX® 7 est requis pour tirer parti du moteur T&L de la SILURO™ GF2 MX?
Non. Le T&L matériel peut étre utilisé avec OpenGL® et DirectX® 7.

Est-ce qu’elle supporte la compression de textures?

Oui. La SILURO™ GF2 MX supporte les cinq formats de compression de textures de DX6.

. Quel type de bump mapping est supporté par la SILURO"™ GF2 MX?

La SILURO™ GF2 MX supporte les single-pass emboss et dot-product bump mapping. Avec son

moteur T&L intégré, la SILURO ~ GF2 MX permettra des effets bien plus réalistes sans sacrifier
les performances.

Mon lecteur MPEG affiche une mauvaise qualité d’images, pourquoi?

Premiérement, vous devez vérifier que DirectX® 6 ou une version supérieure soit installé sur votre
systéme pour que le lecteur MPEG puisse tirer parti de I’accélération matérielle (DirectDraw).

Deuxiémement, vous pouvez essayer de réduire la résolution de votre affichage, sa profondeur de
couleurs ou le taux de rafraichissement. Ceci peut permettre a votre lecteur MPEG de tirer parti de
I’accélération matérielle.

Troisiémement, passer I’affichage en mode VGA ou TV et voyez quel est le mode qui offre la
meilleure qualité.

Mes jeux et applications reportent “No 3d acceleration hardware found.”

Normalement, les modes 3D ne fonctionnent seulement qu’en profondeur de couleurs 16-bits ou
32-bits. Changez la profondeur de couleurs a 16-bits (high color). Vérifiez aussi que les librairies
DirectX et OpenGL soient complétement installées ou réduire la résolution d’affichage.

DirectX ou des applications reportent “No AGP memory available”.

Votre Windows® 95 n’est pas OSR2.1 ou une version supérieure ou votre version de DirectX
version n’est pas 6.0 ou supérieure. Certains chipsets AGP ont besoin de pilotes spécifiques pour
pouvoir fonctionner correctement. Vérifiez également dans le BIOS de votre carte meére la taille de
1 ‘AGP aperture size, la valeur doit étre d’au moins 64MB.

Comment obtenir du Support Technique

Si vous rencontrez des problémes et avez besoin d’une aide de la part de notre équipe technique,
veuillez prendre le temps de remplir le Formulaire du support Technique et de ’envoyer a votre
revendeur ou a notre support technique (technical@abit.com.tw). Nous essaierons de résoudre
votre probléme dans les meilleurs délais. Vous devez pour cela fournir le maximum
d’informations concernant votre équipement. Veuillez aussi décrire avec le maximum de détails
les problémes que vous avez rencontrés.

ks

Les informations des items marqués avec un astérisque
Technique sont requises.

sur le Formulaire du support
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Technical Support Form

il Company Name:
¥ Contact Person:

@M E-mail Address:

@ Phone Number:

= Fax Number:

VGA Card Product Name

VGA Card BIOS *
Version

Motherboard Manufacturer,
Model Name and Chipset type

VGA Card Software *
and Driver Version

Operating System Type

Monitor Manufacturer | *
and Model

Hardware name

Specifications

CPU Type and Speed

[JIDE1
HDD [JIiDE2

CD-ROM []IDE1
Drive [JIDE2

System Memory Size
(SDRAM)

Add-On Card

Problem Description:

Manuel de I’Utilisateur
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Appendice C. Comment Obtenir du Support Technique

(A partir de notre site WEB) http://www.abit.com.tw
(En Amérique du Nord) http://www.abit-usa.com

(En Europe) http://www.abit.nl

Nous vous remercions d’avoir choisi les produits ABIT. La société ABIT vend tous ses produits a travers
un réseau de distributeurs, revendeurs et d’intégrateurs systéme. Nous n’avons aucune vente directe pour
les particuliers. Avant d’envoyer un émail pour obtenir du support technique, veuillez dans un premier
voir avec votre distributeur ou votre revendeur si vous avez besoin de services. Ils vous ont vendu votre
systéme et ils devraient savoir mieux que quiconque ce qui peut étre fait. La fagon dont ils vous servent
peut étre une bonne référence pour vos futurs achats.

Nous apprécions tous nos clients et désirons vous fournir le meilleur service possible. Vous fournir un
service rapide et efficace est notre premiére priorité. Cependant, nous recevons énormément d’appels
téléphoniques et une énorme quantité d’émails provenant du monde entier. Actuellement, il nous est
impossible de répondre a chaque requéte individuelle. De ce fait, il se peut que vous ne receviez pas de
réponse si vous nous envoyez un émail.

Nous avons effectué beaucoup de tests de compatibilité et de fiabilité sur nos produits pour nous assurer
que nos produits aient la meilleure compatibilité et la meilleure qualité possibles. Dans le cas ou vous
auriez besoin d’un support technique ou d’un service, comprenez s’il vous plait nos contraintes et vérifiez

toujours dans un premier temps avec votre revendeur.

Pour rendre un service plus rapide, nous vous recommandons de suivre la procédure décrite plus bas
avant de nous contacter. Avec votre aide, nous pourrons tenir notre engagement de vous fournir le
meilleur service au plus grand nombre des clients d’ABIT:

1. Vérifiez votre manuel. Cela parait simple mais nous avons investi beaucoup d’efforts pour vous
présenter un manuel simple et précis. Il contient beaucoup d’informations non spécifiquement
rattachées au carte mere. Le CD-ROM inclus avec votre carte mére contient le manuel ainsi que des
pilotes. Si malgré tout vous ne 1’avez pas, vous pouvez aller sur notre sitt WEB ou FTP pour le
télécharger: http://www.abit.com.tw/download/index.htm

2. Téléchargez les derniers BIOS, logiciels et pilotes. Veuillez aller dans notre zone de téléchargement
sur notre site web pour vérifier si vous avez le dernier BIOS. Ces derniers sont développés
continuellement pour résoudre des problémes de compatibilité ou des bugs. De plus, assurez-vous
d’avoir les derniers pilotes de vos périphériques!

3. Vérifiez le ABIT Technical Terms Guide et les FAQ sur notre sitt WEB. Nous essayons de rendre
les FAQ plus utiles et plus riches en informations. Faites-le-nous savoir si vous avez des suggestions a
ce propos. Pour des sujets d’actualité, lisez les HOT FAQ!
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4. Internet Newsgroups. Ils sont de grande source d’informations et peuvent aider beaucoup de gens.
Le NewsGroup Internet d’ABIT, alt.comp.periphs.mainboard.abit, est un endroit idéal pour le
public pour échanger des informations et discuter des expériences vécues avec des produits ABIT.
Vous verrez sans doute plusieurs fois que votre question a déja été posée. C’est un News Group

Internet publique réservé pour des discussions libres et voici une liste des plus populaires:

alt.comp.periphs.mainboard.abit
comp.sys.ibm.pc.hardware.chips

alt.comp.hardware.overclocking

alt.comp.hardware.homebuilt

alt.comp.hardware.pc-homebuilt

5. Demandez a votre revendeur. Votre distributeur ABIT autorisé¢ devrait étre le premier a pouvoir
vous fournir une solution rapide a votre probléme technique. Nous distribuons nos produits a travers
des distributeurs, revendeurs et intégrateurs systéme. Votre revendeur devrait étre trés familier avec
votre configuration et devrait étre capable de résoudre votre probleme de maniére plus efficace que
nous le pourrions. Aprés tout, les revendeurs vous regardent comme un client important capable de
potentiellement recommander leurs magasins a vos amis si le service est efficace. Ils ont intégré et
vous ont vendu le systeme. Ils devraient étre bien placés pour savoir quel est votre probléme. Ils
devraient avoir également une bonne politique de retour ou d’échange et la fagcon dont ils vous servent

est une bonne référence pour vos futurs achats.

6. Contactez ABIT. Si vous pensez avoir besoin de contacter ABIT directement, vous pouvez nous
envoyer un émail eu département du support technique. Premiérement, contactez 1’équipe de support
du bureau le plus proche géographiquement de vous. Ces derniers seront plus familiers avec les
conditions locales et problémes et une meilleure vision du paysage informatique. Du fait du nombre
extrémement important d’émails regus quotidiennement et d’autres raisons, comme le temps
nécessaire a la reproduction d’un probléme, nous ne serons pas capables de répondre a tous les émails.
Comprenez s’il vous plait que nous vendons a travers des canaux de distributions et n’avons pas les
ressources pour servir chaque utilisateur final. Cependant, nous ferons de notre mieux pour aider
chacun d’entre vous. Veuillez vous rappeler également que pour la grande majorité de notre équipe de
support technique, I’anglais est une seconde langue, vous aurez donc de plus grandes chances d’étre
compris si votre émail est en anglais. Assurez-vous d’utiliser un langage simple, concis et d’expliquer
clairement votre probléme, évitez un langage fleuri et listez tous les composants de votre
configuration. Vous trouverez ci-dessous des informations sur nos contacts en divers points

géographiques:

SILURO"™ MX200/MX400/T200/T400
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En Amérique du nord et du sud, veuillez contacter:
ABIT Computer (USA) Corporation

46808 Lakeview Blvd.

Fremont, California 94538 U.S.A.
sales@abit-usa.com

technical@abit-usa.com

Tel: 1-510-623-0500

Fax: 1-510-623-1092

En Angleterre et en Irlande:

ABIT Computer Corporation Ltd.
Unit 3, 24-26 Boulton Road
Stevenage, Herts SG1 4QX, UK
abituksales@compuserve.com
abituktech@compuserve.com

Tel: 44-1438-228888

Fax: 44-1438-226333

En Allemagne et pays Benelux (Belgique, Pays-Bas, Luxembourg) :

AMOR Computer B.V. (ABIT's European Office)
Van Coehoornstraat 7,

5916 PH Venlo, The Netherlands

sales@abit.nl

technical@abit.nl
Tel: 31-77-3204428

Fax: 31-77-3204420

Tous les autres territoires non couverts plus haut, veuillez contacter:
Taiwan Head Office

Quand vous essayez de contacter notre maison meére, veuillez penser que nous sommes localisés a
Taiwan et que nous sommes a I’heure 8+ GMT. De plus, nous avons des vacances qui peuvent
différentes des votres.

ABIT Computer Corporation

3F-7, No. 79, Sec. 1, Hsin Tai Wu Rd.
Hsi Chi, Taipei Hsien, Taiwan
sales@abit.com.tw
market@abit.com.tw
technical@abit.com.tw

Tel: 886-2-2698-1888

Fax: 886-2-2698-1811
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7. Service RMA. Si votre systéme vient juste de cesser de fonctionner sans que vous ayez installé¢ de
nouveaux logiciels ou ajouté de nouveaux périphériques, il est alors possible que votre produit ABIT
présente un composant défectueux. Veuillez dans ce cas contacter le revendeur chez qui le produit a

été acheté. Vous devriez pouvoir obtenir chez lui un service RMA.

8. Reportez des problémes de compatibilité a ABIT. Du fait du nombre énorme de émails recus
quotidiennement, nous sommes forcés de donner plus de priorité a certains types de messages qu’a
d’autres. Pour cette raison, tout probléme de compatibilité reporté a ABIT, avec des détails de la
configuration systéme et des symptomes d’erreurs, recevrons la plus haute priorité. Pour les autres
questions, nous regrettons que nous ne puissions pas peut étre répondre directement. Mais votre
question peut étre postée sur le News Group Internet dans le but de partager avec le plus grand

nombre ces informations. Veuillez vérifier de temps a autre les News Group.

Merci, ABIT Computer Corporation

http://www.abit.com.tw

SILURO"™ MX200/MX400/T200/T400



