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Kapitel 1. Einleitung

1-1. Eigenschaften

Der SILURO™ GF2 MX Grafikbeschleuniger bietet Thnen leistungsstarke 3D-Beschleunigung und die
fortgeschrittenste Direct3D/OpenGL-Beschleunigungslosung fiir Spiele, professionelle
2D/3D-CAD/CAM Anwendungsprogramme und 3D-Malprogramme.

Die Technologie der SILURO GF2 MX-Serie verwendet Digital Vibrance Control (DVC), die schérfere
und hellere Bilder fiir alle 2D-, 3D- und Videoanwendungen bietet. Die SILURO-Familie umfasst
weiterhin den die erste Shading-GPU mit dem neuen NVIDIA Shading Rasterizer und einem High
Definition Videoprozessor (HDVP). Mit einem radikal neuen pro-Pixel Shadingprozessor bringt die
Bildqualitét fiir interaktiven Inhalt zu nie zuvor gesehenen Hohen. Jede der vier Rasterungs-Pipelines
verarbeitet jetzt zwei Texturen pro Pixel in lebensechte 32-Bit-Farben und bei voller Geschwindigkeit.

Die ,,Transform and Lighting“-Architektur der zweiten Generation der GeForce2 GTS bringt Thnen nun
iber 25 Millionen Dreiecke pro Sekunde transformiert und beleuchtet, was zu noch atemberaubend
realistischen Szenen fiihrt.. Integrierte HDVP unterstiitzt alle ATSC-Auflosungen einschlieSlich 720p und
1080i bei ihren festgelegten Bildraten. In Kombination mit einem hochleistungsfahigen
High-Level-Software-MPEG-2-Decoder und einem Empfanger fir Digital TV bietet die SILURO GF2
MX-Serie eine qualitativ hochwertige Losung fiir HDTV-Wiedergabe. Zusitzlich aktiviert die SILURO
GF2 MX-Serie bahnbrechende neue Anwendungsprogramme wie HD-Timeshifting und Funktionen fiir
digitale Videorecorder.

Der Grafikbeschleuniger der SILURO GF2 MX-Serie ist die umfassendste DX7-Hardwaranwendung und
entspricht allen Anforderungen des Grafikmarktes fiir Mainstream-PC, einschlieBlich Microsofts
Initiativen PC00, PC99 and PC99a.

In Kombination mit anderen Innovationen wie z. B. 3Deep und dem beigelegten WinDVD-Programm
bedient der Grafikbeschleuniger der SILURO GF2 MX-Serie all Thre Grafikanforderungen. Mit der
schnellsten Direct3D- und OpenGL-Beschleunigung auf dem Markt fiihrt sie NVIDIAs Tradition fort,
fihrende Einzelchips, integrierte VGA/2D/3D und High-Definition-Videoleistung bei hoher Auflosung
anzubieten. Dies ermdglicht eine breite Palette von Anwendungsprogrammen, von 3D-Spielen iiber
HDTYV, DVD und Erstellung digitaler Inhalte bis zu Internetbrowsern und allgemeiner Produktivitit.

Die Grafikbeschleuniger der SILURO GF2 MX-Serie umfassen nun vier eigenstindige Modelle:

SILURO MX200 32MB SDRAM

SILURO T200 32MB SDRAM + TV-Ausgang
SILURO MX400 64MB SDRAM
SILURO T400 64MB SDRAM + TV-Ausgang

Handbuch



Kapitel 1

1-2.

Technische Daten der MX200/T200

1. NVIDIA GeForce2 MX200 2D und 3D Grafikbeschleuniger

Chipsatz: NVIDIA GeForce 2 MX200

NVIDIA 256-Bit Hi Performance 2D- und 3D-Beschleunigerengine
Unterstiitzung fir AGP 2X /4X, AGP-Texturing, Fast Writes.

Integriertes 350MHz RAMDAC, Auflésung bis zu 2048 x 1536 @75Hz
32MB SDRAM 64-Bit-Businterface bei 166MHz.

175MHz Kerntakt, 350 Millionen Pixel/Sekunde, 700 Millionen Texel/Sekunde Fiillrate
1.3GB/Sekunde Speicherbandbreite

Transform & Lighting (T&L)-Engines Engine der zweiten Generation
DirectX- und S3-Texturkomprimierung

32-Bit Z/Stencil Buffer

Komplette Unterstiitzung fiir DirectX 7.0 und DirectX 6.0 sowie DirectX 5.0

2. TV-Ausgang (nur fiir T200)

Digitale Videoausgabe durch integrierte NTSC/PAL-Encoder
Komplette Unterstiitzung fiir S-VHS- & Composite-Videoausgiange

3. Qualitativ hochwertige DVD-Wiedergabe

High Definition-Videoprozessor (HDVP) fiir Vollbild-Videowiedergabe bei 720p und
DVD-Auflosung.

Erweiterte Unterstiitzung fiir DirectDraw

Hardware-Color Space Conversion (YUV 4:2:2 und 4:2:0)

Vertikale Filterung: 5 Schritte horizontal mal 3-Schritte

8:1 Auf- und Abskalierung

Farbschliisselung pro Pixel

Mehrere Videofenster mit Hardware-Color Space Conversion und Filterung
DVD Sub-picture Alpha Blended Composition

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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1-3.

Technische Daten der MX400/T400

1. NVIDIA GeForce2 MX400 2D- und 3D-Grafikbeschleuniger

Chipsatz: GeForce2 MX400

NVIDIA 256-Bit Hi Performance 2D- und 3D-Beschleunigerengine

Unterstiitzung fir AGP 2X /4X, AGP-Texturing, Fast Writes.

Integrierte 350MHz RAMDAC, Aufl6sung bis zu 2048 x 1536 @75Hz

64MB SDRAM 128-Bit-Businterface bei 166MHz.

200MHz Kerntakt, 400 Millionen Pixel/Sekunde, 800 Millionen Texel/Sekunde Fiillrate
2.7GB/Sekunde Speicherbandbreite

Transform & Lighting (T&L)-Engines der zweiten Generation

Unterstiitzung fiir DirectX-, OpenGL-Optimierungen und S3-Texturkomprimierung
32-Bit Z/Stencil Buffer

Komplette Unterstiitzung fiir DirectX 7.0 und DirectX 6.0, DirectX 5.0

2. TV-Ausgang (nur fiir T400)

Digital Videoausgabe durch integrierte NTSC/PAL-Encoder
Komplette Unterstiitzung fiir S-VHS & Composite Video-Ausgénge

3. High Quality DVD Wiedergabe

High Definition-Videoprozessor (HDVP) fiir Vollbild-Videowiedergabe bei 720p und
DVD-Auflosung.

Erweiterte Unterstiitzung fiir DirectDraw

Hardware-Color Space Conversion (YUV 4:2:2 und 4:2:0)

Vertikale Filterung: 5 Schritte horizontal mal 3-Schritte

8:1 Auf- und Abskalierung

Farbschliisselung pro Pixel

Mehrere Videofenster mit Hardware-Color Space Conversion und Filterung
DVD Sub-picture Alpha Blended Composition

Videobeschleunigung fiir DirectShow, MPEG-1, MPEG-2

Handbuch



Kapitel 1

1-4. Merkmale und Vorziige

Merkmale

Vorziige

Single-Chip GPU (Graphics
Processing Unit)

On-chip Integration der gesamten 3D Pipeline (Transformation,
Lighting, Setup und Rendering) bietet die niedrigsten Kosten fiir
Komponenten und Design.

Integriertes Transform &
Lighting

Bietet 2-4X Triangle Rate fiir 2-4X detailliertere 3D Szenen.
Befreit CPU Bandweite fiir physikalische und andere
Berechnungen, so dass die Animationen und Charaktere
realistischer reagieren konnen.

Unabhingige Pipelined Separate Engines fiir Transformation, Lighting, Setup und

QuadEngine™ Rendering eine méchtige, sehr effiziente Architektur welche 15
Millionen Dreiecke pro Sekunde bietet. Damit werden 3D
Charaktere und Landschaften in hochster Komplexitét abgebildet

350MHz RAMDAC Bietet klare scharfe und beste Bildqualitét bei 2048 x 1536
Auflésung und 75Hz.

Hochgeschwindigkeits- Eingebauter 64/32 MB-Hochgeschwindigkeits-Videospeicher mit

Speicherbandbreite bis zu 2.7GB/Sekunde (MX400) und 1.3GB/Sekunde (MX200)

Bandbreite.

256-Bit 2D Rendering Engine

Bietet die schnellste 2D Leistung fiir schnelle Bildwiderholung bei
bester Auflosung bei 32-Bit Farbtiefe.

Optimierung und Unterstiitzung
fiir Microsoft® DirectX" und
OpenGL®

Beste Leistung und garantierte Kompatibilitdt mit allen aktuellen
und zukiinftigen Anwendungen und Spielen.

TwinView" Architektur

Verdoppelt Ihre Arbeitsfliche auf dem Desktop mittels zweier
platzsparender Anzeigen. Sie konnen ein Programm auf zwei
Bildschirmen anzeigen lassen oder mit separaten Programme auf
verschiedenen Bildschirmen arbeiten.

Digital Vibrance Control”

Fiir scharfe, helle Bilder.

Second Generation Integrated
Transform & Lighting (T&L)
Engines

Bietet eine leistungsstérkere und ausgewogenere PC-Plattform
durch Ubernahme der grafikintensiven Arbeitslast vom CPU.

NVIDIA Shading Rasterizer
(NSR)

Erweckt natiirliche Materialeigenschaften zum Leben mit
modernste Per-Pixel-Shadingfunktionen.

Qualitativ hochwertiger HDTV
Prozessor

Bietet qualitative beste DVD- und HDTV-Wiedergabe und digitale
Aufnahmen.

Unterstiitzung fiir AGP 4X/2X,
AGP Texturing, und Fast Writes

Nutzt die neuen Informationsiibertragungsmethoden auf
effizientere Weise und erlaubt Content-Entwicklern die
Verwendung von qualitativ hochwertigen 32-Bit Farbtexturen und
Szenen mit hoher Polygonzahl.

TV- und Videoausgang

Bietet dem Endanwender die Option, auf GroBbildschirmen zu
spielen sowie Videorecorder mit digitaler Zeitverschiebung und
Videobearbeitungsprogramme zu verwenden.

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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1-5. Layoutdiagramm
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Abb. 1-2. SILURO™ MX400 64MB SDRAM Pure VGA-Layout
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Kapitel 2. Hardware-Setup

2-1. Installation der Karte

Diese Grafikkarte kann nur in einem Motherboard mit AGP-Steckplatz installiert werden. Bitte behandeln
Sie diese Karte vorsichtig und achten darauf, die Stromversorgung vor der Installation abzutrennen.

Neue Systeme

1.
2.
3.

Trennen Sie alle Netzkabel von Ihrem Computer.
Nehmen Sie den Computergehdusedeckel ab.

Finden Sie den AGP-Steckplatz auf Ihrem
Motherboard.

Entfernen Sie die Metallklammer des
AGP-Steckplatzes. Bewahren Sie die Schraube gut
auf.

Richten Sie die Karte mit dem AGP-Steckplatz aus.
Halten Sie ihn an seinen Réndern fest und stecken
die Karte in den Steckplatz, ohne Gewalt
anzuwenden oder Druck auf Komponenten der
Videokarte auszuiiben. Achten Sie darauf, dass der
Anschluss der Karte fest und ganz im Steckplatz
sitzt.

Sichern Sie die Halteklammer der Karte mit der anfangs von der Metallklammer entfernten
Schraube an der Riickwand des Computergehduses.

Setzen Sie den Gehdusedeckel wieder auf.
Verbinden Sie den PC-Monitor und andere Anzeigegerite an die Karte an.

Nun sind Sie bereit zur Installation der Softwaretreiber und Hilfsprogramme.

Systeme mit vorhandener VGA-Karte

1.

2
3
4,
5

Andern Sie den Anzeigetreiber zu ,,Standard VGA*.

Schalten Sie Ihren Computer aus und trennen alle Netzkabel ab.
Ersetzen Sie die bestehende VGA-Karte mit dieser neuen Karte.
Starten Sie Thren Computer neu.

Installieren Sie die Softwaretreiber.

Handbuch
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2-2. Anschluss des VGA-Ausgangs

Schliefen Sie das VGA-Kabel an den VGA-Anschluss dieses Boards an.

Monitor

gooo .

VGA Connector ||° LD EE

SILURO MX200/MX400/T200/T400

2-3. Anschluss des TV-Ausgangs (nur fiir T200/T400)

Die SILURO T200/T400 unterstiitzt nicht nur den VGA-Anschluss zum PC-Monitor, sondern auch den
Anschluss von S-Video und Fernsehgerit.

SchlieBen Sie den TV-Ausgang dieses Boards iiber ein S-Videokabel an den Anschluss fiir S-Video bzw.
Fernsehgerit an. Nach dem Wiederanschalten des PC und Installation der Treiber fiir dieses Board priifen
Sie “Anzeigeeigenschaften” = “TwinView” =» “Anzeigeeigenschaften”, um den Anzeigemodus fiir
den TV-Ausgang einzustellen.

Composite

S-Video D D D D
]

Television TV-Out

goon .,

SILURO T200/T400

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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2-4. Anschluss von VGA- und TV-Ausgang (nur fiir T200/T400)

Das SILURO T200/T400 unterstiitzt die Twin-View-Funktion zum Anschluss von VGA, S-Video oder
Fernsehgerit.

SchlieBen Sie das VGA-Kabel des Monitors an den VGA-Anschluss dieses Boards an. Schliefen Sie den
TV-Ausgang dieses Boards iiber ein S-Videokabel an den Anschluss fiir S-Video bzw. Fernsehgerit an.
Nach dem Wiederanschalten des PC und Installation der Treiber fiir dieses Board priifen Sie
“Anzeigeeigenschaften” = “TwinView” =» “Anzeigeeigenschaften”, um den Anzeigemodus fiir den
TV-Ausgang einzustellen.. Siehe den Abschnitt “Anzeigeeigenschaften einstellen...” in Kapitel 3 fiir
mehr Details.

Composite

Television S-Video TV-Out

VGA
Connector

VGA Cable

SILURO T200/T400

Monitor

Handbuch
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Kapitel 3. Software-Setup

Sie kénnen die Treiber in einem der folgenden Modi installieren. Die Bildschirmaufnahmen in diesem
Handbuch kénnten die Bildschirme auf Ihrem System eventuell nicht exakt wiedergeben. Der Inhalt der
dieser Karte beigelegten Installations- und Utility-Disk (CD) kann jederzeit ohne Vorankiindigung
gedndert werden. Die neuesten Treiber fiir dieses Board konnen Sie auch auf unserer Website unter
http://www.abit.com.tw herunterladen.

3-1. Installation der Anzeigetreiber fiir Windows® 98

Modus 1: Auto-Setup iiber Installationsdisk

Starten Sie  Windows. Legen Sie die Instaltshield WizEd
Installationsdisk ins CD-ROM-Laufwerk. Der
folgende Bildschirm erscheint:

Reboot

The InstzlShield Wizard has successhull installed ABIT Silwo
Display Diiver for Windaws 98/ME. Befare you can use the
YOI, YOu MLt restart Your compLter.

ABIT SILURO

& e Tvant to restart my computer now

€ No. | will restart my computer later.

WinDVD 2000
Reboot

DirectX

Manual

VGA Utility

Jpack Finish B |

3. Klicken Sie “Finish”, um den Computer
neu zu starten.

ABIT Hultimedia

1. Klicken Sie “Driver Installation”.

InstallShield Wizard x|

‘Welcome to the InstaliShield Wizard for ABIT
Siluro Display Driver for Windows 98/ME

The InstalShield® Wizard villinstall ABIT Siuro Display
river for Windows on your compuer. To
continue, dlick Next

EE) Cancel |

2. Der InstallShield Wizard erscheint. Klicken
Sie “Next>".

Handbuch
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Modus 2: Anzeigeeigenschaften - Setup

|| A @ G|

1. Rechtsklicken Sie den Desktopbereich und
wihlen “Eigenschaften”.

|5 wznnl

Display Properties [ 7]x]

Backgiound | Screen Saver | Appearance | Elfects | web  Settings |

Digplay:
Default Monitor on Standard Display Adapter (WGA)

Colar Screen area

Less J— Iore

E40 by 480 pixels

Adwanced...
oK I Cancel | Apply |

2. “Anzeigeeigenschaften” erscheint. Wihlen
Sie das Register “Einstellungen”.

¥ Extend my windows desktop onto this monitor.

Standard Display Adapter [YGA] Properties
General Adapter |Momlor| Performancel Co\orManagementl
B standard Display Adapter (V5A)

Adapter # Driver informaticn

Manufacturer [Standard display types]

Software version: 40

Current files: vga.dry,“vdd

aK I Cancel Apply

3. Klicken Sie “Erweitert...”, um zum
nichsten Schritt zu gehen.

Update Device Driver Wizard

This wizard searches for updated drivers for:

Standard Display Adapter [¥5A)

& device diiver is a software progiam that makes a
hardware device work,

Upgrading to a niewer wersian of  device diiver may
improve the performance of your hardware device o add
functionaliy.

< Back Cancel

4. Klicken Sie “Weiter>".

Update Device Driver Wizard

‘what do pou weant Windows to do?

% Search for a better driver than the ohe pour:
device is using now, [Recommended)

€ Display a st of all the diivers in a spacific
Iocation, so yau can selact the driver you want

< Back I Mext > I Cancel

5. Klicken Sie “Weiter>".

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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Update Device Driver Wizard
‘Windows wil search for updated diivers inits driver

database on your hard diive, and in any of the follawing
selected ocations. Click Nest to start the search

I~ Eloppy disk drives
™ CD-ROM drive
I~ Microsoft Windows Update

¥ Specity 2 location
[0:\Driver\wingaME

<Back | Mews | cencel |

6. Geben Sie den Treiberpfad im Textkdstchen
ein oder finden Sie ihn mit der Schaltfliache
“Blittern”. Klicken Sie “Weiter>".

Update Device Driver rd

Windows has found an updated driver for this device, and
also some other drivers that should wark with this device,

What do you want ta install?

& The updaled diiver (Fecommended
ABIT Silura M400

" One of the other drivers iew List.

< Back | Mext > | Cancel

7. Klicken Sie “Weiter>".

Update Device Driver Wizard

“windows drives file search for the: device:

ABIT Silro M=400

“windows is now ready to install the best driver for this
device. Click Back to select a different driver, ar click Mext
to continue.

Location of diiver:

CAWINDDWSUNFASILIRDINF
=

< Back | Hewt > I Cancel

8. Klicken Sie “Weiter>".
d

@ ABIT Siluro Mx400

Windaws has finished instaling an updated diiver for your
hardware device.

< Back | Firiigh I Cancel

9. Klicken Sic “Beenden”.

System Settings Change [ <]
Ta finish setting up vour new hardware, you must restark your
computer.

Do you want to restart your computer now?

10. Klicken Sie “Ja”, um lhren Computer neu
Zu starten.

Handbuch
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Modus 3: Plug & Play

1. Ersetzen Sie die alte VGA-Karte in Threm Computer mit dieser neuen Karte.
2. Starten Sie Windows.

3. Windows erkennt die neu installierten Eigenschaften automatisch. Das Dialogfeld ,,Neue Hardware
gefunden” erscheint.

4. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm zur Installation der Treiber.

5. Nach erfolgreicher Treiberinstallation starten Sie Windows neu.

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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3-2. Installation der Anzeigetreiber fiir Windows® 2000

Modus 1: Auto-Setup iiber Installationsdisk

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you Instal 2 deviss driver for
hardware device,

To continue, click Next

¢ Back Concel |

1. Windows erkennt die neue Hardware
automatisch. Klicken Sie “Abbrechen”, um den
Assistenten zu beenden.

ABIT SILURO

WinDVD 2000
DirectX

Manual

VGA Utility

ABIT Hultimedia

2. Legen Sie die Installationsdisk ins
CD-ROM-Laufwerk. Klicken Sie “Driver
Installation”.

InstallShield wizard ; x|

e
‘Welcome to the InstallS hield Wizard for ABIT
9 Siluro Display Driver for Windows 2000

The InstallShield® Wizard willinstall 4BIT Siluro Display
Driver for Windows 2000 n your computer. To conine,
click Nest

cgack  [[THeds | Cancel

3. Klicken Sie “Weiter>".

Digital Signature Not Found E x|

The Mictasoft digital sianature affims that software has
been tested with Windows and that the software has nat
been altered since i was tested

The software you are about to install does not contain a
Microsolt digital signature. Therefore, there is no
guarantes that this software works correcty wih
Windows.

ABIT Siluro Mx<400

IF pou want to search for Micrasoft digially signed
software, visit the Windows Update Wb sits at
ttp: Awindowsupdate. microsoft.com to see if aneis
avalable,

Do you want o continue the installation?

Yes ] Mo More Infa

4. Klicken Sie “Ja”.

Reboot

The Install3 higdd \Wizard has successfully installed ABIT Siluro
Display Driver for Windows 2000, Befors you can use the
program, you must restart pour computer

" N | will restart my computer latar

Reboot

< Back Finish Canoel

5. Klicken Sie “Beenden”, um Thren
Computer neu zu starten.

Handbuch
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Modus 2: Plug & Play-Setup

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you Instal 2 deviss driver for
harduare device:

To continue, click Next

e Cancel

1. Windows erkennt die neue Hardware
automatisch. Klicken Sie “Weiter>".

Found New Hardware Wizard

Install Hardware Device Drivers
A device diiver is a software program that enables a hardware: device to work with
an operaling system.

This wizard will complete the installation for this device:

@ ABIT Silura M400

A device driver is a software program that makes 3 haidware device work, ‘Windows
nieeds driver files for your new device. To locate diver files and complete the:
installation click Next.

‘wthat do pou want the wizard to da?

% {Eearch for a sitable driver for my device

1 Displap alist o the known drivers for this device sa that | can choose a speciic

cBack [ News> | coel |

2. Klicken Sie “Nach einem passenden
Treiber fiir meine Eigenschaften suchen
[empfohlen]” und klicken dann “Weiter>".

Found New Hardware Wizard

Locate er Files
“here do you want Windows to search fer ditver files?

Search for driver files for the following hardware device:

@ ABIT Siluro <400

The wizard searches for suitable diivers in its diiver database on your computer and in
any of the follaving ptional search locations that you specily

Ta stat the search, click New. If you are seaiching on a floppy disk or CD-ROM diive,
insert the Hoppy disk.or CD before ciicking Nest
Optional search locations:

T Flopgy dick dives

I=| COAH dves

I Speciy a location

I | Miciossit Windows Update

cBack | mes | cencel |

3. Klicken Sie die Option “Bestimmen Sie
den Ort” und klicken dann “Weiter>".

Found New Hardware Wizard [ %]
Inse the manufacturer's installation disk inta the diive
== selected, and then click 0K,

Cancel

Copy manufacturer's flss from:

[p:\Drivertwinzt.

| Browse

4. Legen Sie die Installationsdisk ins
CD-ROM-Laufwerk. Finden Sie die
Treiberdatei mit der Schaltflache ,,Blittern®,
oder geben Sie den Pfad im Textkédstchen ein.
Klicken Sie “OK”.

[Found New Hardware Wizard

Driver Files Search Results
The wizard has finished searching for diiver files for your hardware: device.

The wizard found a diive for the falowing device:

@ ABIT Siluro MX400

“Windaws found a driver for this device. To install the driver Windows found, click Next.

=) © wsinnthinfyoem? inf

The wizard alsa found other diivers that are sutable for this device. To view a list of
these diivers of install one of these diivers, select the following check box, and then click
et

I™ Install one of the other drivers

<Back [THE | Cancd

5. Klicken Sie “Weiter>".

al Signature Not Found

The Mictasoft digital sianature affims that software has
been tested with Windows and that the software has nat
been altered since i was tested

The software you are about 1o install does not contain a
Microsolt digital signature. Therefore, there is no
guarantes that this software works correcty wih
Windows.

ABIT Siluro Mx400

IF you want to search for Micrasoft digially signed
software, visit the Windows Update Wb sits at
ttp: /windowsupdate microsoft.com to see if aneis
avalable,

Do you want o continue the installation?

Yes ] Mo More Infa

6. Klicken Sie “Ja”.

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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Found New Hardware Wi

Completing the Found New
Hardware Wizard

@ ABIT Siluro MX400

Wfindews has finished instaling the software for this device.

To close this wizard, click Finish

O e |

7. Klicken Sie “Beenden, um den Assistent
fiir neu gefundene Hardware zu beenden.
Starten Sie das System neu.

Handbuch
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3-3. Installation von WinDVD"" 2000

ABIT SILURO

Driver Install

DirectX
Manual

VGA Utility

ABIT Hultimedia

1. Legen Sie die Installationsdisk ins
CD-ROM-Laufwerk. Klicken Sie “WinDVD
2000”.

'Welcome

Welcome to the Intert/ideo WinDVD Sefup program.
This program willinstall Interfideo WirDYD on your
computer

Itis strongly recommended that you exit all Windaws programs
befare unring this Setup progiam

Click Cancel to quit Setup and then clase any programs you
have unring, Click Nest to continue with the Setup program,

WARNING: This progiam is protected by copyiight law and
international reaties.

Unauthorized reproduction or distrbution of this progiam, or any
paition of t, may result in severe civil and criminal penaliies, and
will be prosecited to the maximum extent possible under law.

2. Klicken Sie “Weiter>".

Software License Agreement

Please rsad the following License Agreement. Press the PAGE DOWN ke to ses
the rest of the agreement

SINGLE END-USER LICENSE AGREEMENT FOR INTERVIDED WINDYVD TM -
SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY,

This IntetVideo WinDYD End/User License Agreement ['ELLA s a legal AGREEMENT
between you and InteiViden Inc. for the Intervideo WinDVD software product identiied
above, which produict includes computer seftware and may include associated media,
piinted mateiials. and "aline” o electionic documentation ['SOFTWARE PRODUCT']
By instaling, copying, of stherise usig the SOFTWARE PRODUCT, pou agree to be
bound by the terms of this EILA If you do not agies to the terms of this EULA, then DD
NOT install r use the SOFTWARE PRODUCT, you may, however, retu i ko your place
of purchase for a full refund

Do you accept al the tems of the preceding License Agieement? |f you choose No. Setup
will ose. To installInter\idea WDV, you must accept this agreement

< Back Yes Ne

3. Klicken Sie “Ja”.

Type pour name belows, YYou must alsa type the Product Serial

Nurnber.

Neme:  [Manual Edior

Serial Mo.:  [123456783

< Back I Hext > I Cancel

4. Geben Sie Ihren Namen und die
Seriennummer von WinDVD 2000 im
Textkastchen ein und klicken dann “Weiter>".

Choose Destination Location

Setup willinstall InterVideo WinDYD in the following folder

To install to this folder, cick Next

To install to 5 different folder, click Browse and select anather
folder.

“fou can choose not to install Interbideo WinDVD by clicking
Cancel lo exit Setup

|'DeshnatmnF Ider

C:\Program FilestInter\fideo'W/inDYD Browse... |
ok [ o |

5. Klicken Sie “Weiter>".

Setup Type

Click the type of Setup you prefer, then click Next

& Typical  Program will be installed with the most comman
* options. Recommended for most users.

£ Compaot  Program will be installed with mirimum required
options.

" Custom  Youmay choose the options you want to instal.
Recommendsd for advanced users.

cBack [ Hets | Cancel

6. Klicken Sie “Weiter>".

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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Select Program Folder

Seetup will add progran icons to the Program Folder listed below.

may type a new folder name, or select one from the existing
Folders fst. Click Next to continue

Program Folders:

Administrative Tools
Development Kits
Microsoft Visual Studio 6.0

cBack [ MNew> | Cancel

7. Klicken Sie “Weiter>".

Setup Complete

Sietup has finished instaling Intei¥ideo WAnDVD on your
computer

Setup can launch the Read Me file and InteiVideo WirDYD.
Choose the aptians you want below

I~ Hes, | wart lo view the FeadMe File

Click Firiish to complete Setup.

8. Klicken Sie “Beenden”, um das Setup
abzuschlieflen.

Setup Complete

Sietup has finished copying fies to your computer

Biefore you can use the program, you must restart Windows or
your computer,

£+ Hes. | wanl o restart my computer nov

" No, | will restart my computer later

Fiemove any disks from their drives, and then click Finish to
complete setup

- o]

9. Klicken Sie “Beenden”, um Ihren
Computer neu zu starten.

Handbuch
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3-4. Installation von DirectX

Fiir beste Spieleleistung schlagen wir Ihnen vor, die neuesten DirectX-Treiber zu installieren. Einige
neuere Spiele werden Sie auch bitten, die DirectX-Treiber zu installieren, bevor Sie mit dem Spielen
beginnen kénnen.

@ Directs setup needs o restart your machine, press 0K to restart now,

ABIT SILURO

Driver Install

WinDVD 2000

Manual 4. Klicken Sie “OK”, um Thren Computer neu
VGA Utility Zu starten.

ABIT Hultimedia

1. Legen Sie die Installationsdisk ins
CD-ROM-Laufwerk. Klicken Sie “DirectX”.

Microsoft Direct 7.0a Setup ]

@ This will install Microsoft Direct= 7.0a. Do you wish to continue?

Ho
2. Klicken Sic “Ja”.

Please read the follawing license agreement. Press the PAGE DOWM key
to see the rest of the agreement.

[zMD-ISER LICEMSE AGREEMENT FOR -
MICROSOFT(r] DIRECTX[r] 7.0a RUNTIME

IMPORTANT READ CAREFULLY: This Micrasaft End-User License
[aareement ["EULA" is a legal agreement between you [either an
individual or a single entity] and Microsaft Corparation for the Microsoft
software product identified abowve, which includes computer software
and may include associated media, printed materials, and "anling" or
electronic documentation ["SOFTWARE PRODUCT" |. By instaling,
copying, of athenwise using the SOFTWARE PRODUCT, you agree
to be baund by the terms of this ELILA. If you do not ag

re to the terms of this ELILA. do nat install or use the SOFTWARE
FRODUCT

Do vou accept all of the terms of the preceding License Agreement? If you
chooze Mo, Install will cloge. To install you must accept this agreement.

Yes Na

3. Klicken Sie “Ja”.

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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Kapitel 4. Hilfsprogramm-Setup

4-1. Einstellung der Anzeigeeigenschaften in Windows® 98 SE

S| A @ | |38 zam
1. Starten Sie Windows. Rechtsklicken Sie
den Desktopbereich. Wihlen Sie
“Eigenschaften”, um die

“Anzeigeeigenschaften” aufzurufen.

Display Prope:

Eackgloundl Screen Saverl Appearancel Elleclsl Wwieh  Gettings |

Drag the monitar icons to match the physical arrangement of yaur monitars

Display:

|1 Default Monitor on ABIT Siluro Mx400 j
Color Screen area
High Color [16 bit) - Less - J_ Mare
N T . 300 by 600 pixels

I | Exterd iy windoys deskiop ot this monitar

oK | Cancel | Lpnly |

2. Waihlen Sie “Einstellungen”. Klicken Sie
“Erweitert...” flr alle erweiterten Meniis.

| Allgemein

ABIT Siluro MX400 Properties [21=]
ColorManagement | § GeForcs2MX | E Twinview |
General | Adapter | Montor | Performance

Mormal size (36 dpi]

™ Show gettings icon on task bar

~@ bil

Same programs operats impropsily if you do not restart yaur camputer
after you change color settings.

After | change color settings:

" Restart the computer before applying the new colar settings.

" Apply the new color settings without restarting

5 Ask me before applying the new calar settings.

aK I Cancel | epnl |

3. Hier konnen Sie grof3e oder kleine Schrift
wihlen, oder auch “Anderes...”,um den
Bildschirm “Benutzerdefinierter Schriftgrad”
aufzurufen.

Custom Font Size 7] x|
Scale fonts tobe |100% = | of nomal size.
Sampls

Ta set custam font size, drag ruler.

. 1 ;

10 point Arial at 96 pixels per inch.

Cancel |

4. Stellen Sie die gewiinschte Schriftgrofie ein.
Klicken Sie “OK”, um die Einstellungen
aufzurufen und zu den Anzeigeeigenschaften
zuriickzukehren.

Handbuch
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Grafikkarte | Monitor
ABIT Siluro MX400 Propes [7]X] ABIT MX400 Properties [7] ]
Color Management | ﬁ GeForce2 My I 'ﬁ Twirliew I Calar Management I 'ﬁ GeForceZ Mx | vﬁ Tuwintfiew I
General Adapter I Moritor | Performance Generdl | Adapter Manitor I Performance
: = -
B BT Siro 4400 W Deteut Monitor
Adapter / Driver informatian Option:
Manutacturer: ABIT ™ Monitor is Energy Star compliant
IRl BiEBrE ) 0D ¥ Automatically detect Plug b Play moritors.
Saftveare version 40 o o -
v t
Current fes: rivdicp. v, vdd mymini. ved NVDD3Z DLL e e ST
ok | Cencel | il 0k || Cancel || ok

5. Dieses Register zeigt die aktuelle
Treiberinformation. Klicken Sie “Andern...”,
wenn Sie den Treiber wechseln mochten.

Update Device Driver

rd

This wizard searches for updated drivers fior:

ABIT Siluro Mx400

A devics diiver is  software program that makes &
hardware device work.

Upgrading to @ newer version of a deviee diiver may
imprave the perfarmancs of your hardware device or add
functionaity.

s [CNEn ] cencel |

6. Folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm. Klicken Sie “Weiter>", um den
Treiber zu aktualisieren.

7. Windows verwendet nun den
voreingestellten Monitor. Klicken Sie
“Andern...”, wenn Sie den Monitortyp &ndern
mochten.

Select Device

Click the Monitors that matches pour hardware, and then click OK. I pou
daon't know which mode! pou have, click O, [f you have an installation disk
for thiz device, click Have Disk.

Modsls

(3 | apiop Display Fanel (540+480)

(3 | apiop Display Fanel (00+500)

(3 Plug and Flay Monitor

B Standard VA, 404480 =l

Have Disk

Cancel

8. Klicken Sie den Typ Ihres Monitors und
klicken dann “OK”. Klicken Sie “Diskette...”,
wenn Sie einen neuen Treiber von einem
Datentrager installieren mochten.

SILURO" MX200/MX400/T200/T400
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4-3

‘ Leistung

ABIT Silure 400 Propes
Color Management I vﬁ GeForce2 Mx 1 'ﬁ Twirliew ]
General ] Adapter 1 Maritar Peiformance

These zettings contral haw Windows uses pour araphics hardware.
They can help you oubleshoot display-related problems.

Graphics

Hardware acceleration: Nane Full

Al accelerator functions: Use this setting if your computer has no
problems. (Recommended)

oK. Cancel | |

9. Dieses Register regelt, wie Windows lhre
Grafikkarte nutzt. Dies ist hilfreich bei der
Fehlerbehebung von anzeigebedingten
Problemen.

Farbmanagement

ABIT Siluro MX400 Properties

General | Adapter 1 Moritor I Perfamance ]
Color Management £ GeFacezMx | f Twivew |

These settings let you select the default calor profile for your
monitor. This affects the colors that you see on your monitor.

Current manitor: Drefault Monitor

Default monitor profile: <None>

Colar Profiles cunently associated with this device:

oK. Cancel | |

10. Wihlen Sie das voreingestellte Farbprofil
fiir Thren Monitor. Dies beeinflusst die Farben,
die auf Threm Monitor erscheinen.

High-end und einige Mid-end Monitoren bieten
eine Farbprofildatei, welche akkuratere Anzeige
von Farben auf dem Bildschirm ermdglicht.
Wenn Sie solch eine Profildatei haben, klicken
Sie “Anfiigen...”, um sie anzufligen.

Add Profile Associati

Loak jn: | A Color

| =i | o]

4] Diamond Compatible 300K G2.2jcm 4] Mnebugl&.icm
|#] Hitachi Compatible 9300K G2.2icm 1] Mnebug21 icm
&) Mrb22a15.icm 8] Mrp22a15.icm
2] hrb22g18 icm 2] Mrp22g18 icm
2] hrb22g21 icm 2] Mrp22g21 icm
2] MrebuglSicm |#] NEC Compatible 3300K G2.2.icm

0 | L]

File name: [ Add
=l Cancal

11. Die Datei mit den Farbprofilen erscheint.
Waihlen Sie Ihren Monitortyp oder legen Sie die
Treiberdiskette ins Laufwerk und klicken dann
“Anfiigen” zur Installation.

Files of type: ‘Eo\ur Profiles [*.icm:.icc)

| GeForce2 MX

ABIT Siluro MX400 Properties [ 7] ]
Geeral | Adaper | Monter | Pedomance |
Color Management $ GeFooe? MX I B Twiridiew |

Display Adapter Information
Graphics Processar:  GeForee2 M

Bus Type: AGP
BIOS Version: 311.01.24
ﬁlan—Bnard temony: 153 HB R —

TV Encoder Type: Chrontel 7007

System Information

System Processor Intel Pentium® 1l with SSE

Total Physical Memory: 120,524 KB
Free Physical Memaory: 68,780 KB
Drriver Version Information

Filename: Description Wersion -
rvdisp.dre Display driver 412.01.0672
rvdd32.dl  DirectDrave driver 412.01.0672
rvopengldl  OpenGL installable client driver 412.01.0672
nvcorewed  Resource Manager kemel 4.12.01.0672

mvarch1B.dl  Resource Manager 16 bit clienti.. 4.12.01.0672 j

oK | Cancel | ‘

12. Dieses Register zeigt detaillierte
Information zu Threr Grafikkarte. Klicken Sie
“Zusitzliche Eigenschaften...” fiir mehr
Einstellungen.
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Additional GeForce2 MX Properties [ 7] %]

DirectaD Settings | DpenGL Seftings | Dveray Controls | Taskbar Uty |

I

Perfarmance and Compatibility Options

Enable fog table emulation
[w] Adiust Z-buffer depth to rendering depth if unequal
[C]Enable altemate depth buffering technique

[] Display Inga when nning Direct30 applications

Mipmapping
Mipmap detail level

Best image quality v

PCI Textue Memary Size

Use up to |1E 3: MB of system memory for textures in PCI mode,

LCustom Direct3D settings:

= Save bs | DeEE

Mare Direct3D ... | Restare Defaults |

oK I Cancel | Sl |
13. Register “Direct3D Settings™:

B Enable fog table emulation:

Direct3D legt fest, dass eine Grafikkarte mit
D3D-Hardwarebeschleunigung in der Lage sein
sollte, entweder Vertex Fog oder Table Fog zu
ermoéglichen. Einige fragen die
D3D-Hardwarefahigkeiten nicht korrekt ab und
erwarten Unterstiitzung fiir Table Fog. Die
Wahl dieser Option stellt sicher, dass solche
Spiele auf dem Nvidia Grafikprozessor korrekt
laufen

B Adjust Z-buffer depth to render depth if
unequal:

Dies lédsst die Hardware automatisch die Tiefe
ihres Z-Puffers an die Tiefe anpassen, die das
Anwendungsprogramm erfordert.

Normalerweise sollten Sie diese Option aktiviert
lassen, es sei denn, Ihre Arbeit verlangt

unbedingt nach einer bestimmten Z-Puffer-Tiefe.

Wenn diese Option deaktiviert ist, funktioniert
kein Anwendungsprogramm, dessen
Z-Puffer-Tiefe nicht der aktuelle
Hardwarekonfiguration entspricht.

B Enable alternate depth buffering
technique:

Dies ermdglicht eine alternative Technik fiir
Tiefenpuffer. Es erlaubt der Hardware die
Anwendung eines anderen Mechanismus fiir

Tiefenpufferung in
16-Bit-Anwendungsprogrammen. Die
Aktivierung dieser Einstellung kann zu
qualitativ hochwertiger Wiedergabe von
3D-Bildern fiihren.

B Display logo when running Direct3D
applications:

Die Aktivierung dieser Einstellung zeigt das
Nvidia-Logo in der unteren Ecke des
Bildschirms wihrend der Ausfithrung von
Direct3D-Anwendungsprogrammen.

B Automatically generate ...... mipmap
levels:

Diese Option kann automatisch Mipmaps
erzeugen, um die Effizienz von Texturtransfers
iiber den Bus zu erhdhen und bessere Leistung
von Anwendungsprogrammen erzeugen.

B Auto-mipmap method:

Wihlen Sie die bilineare Methode fiir bessere
Leistung oder die trilineare Methode fiir hohere
Bildqualitat.

B Mipmap detail level:

Diese Option erlaubt Thnen die Einstellung der
LOD (Level of Detail) Ausrichtung fiir
Mipmaps. Eine niedrige Ausrichtung bietet
bessere Bildqualitit, wihrend eine hohere
Ausrichtung die Leistung der
Anwendungsprogramme verstirkt. Sie konnen
aus flinf voreingestellten Ausrichtungswerten
auswihlen — von bester Bildqualitiit bis zu
bester Leistung.

Klicken Sie “More Direct3D...” fiir mehr
Optionen zu Direct3D und Antialiasing.
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More Direct3D

More Direct3D | Artislissing |

EIZTEN

Texel Alignment

This allavss you ta position the texel origin between the upper ft comer
and center of the texel.

Walue: 3

Upper Left J; Center
COMEl &ttt ot

Restore Defaults

B Texel Alignment:

Diese Option dndert das Adressierschema der
Hardwaretextur fiir Texel (Textur-Elemente).
Andern dieser Werte #ndert die Definition des
Texelursprungs. Die voreingestellten Werte
stimmen mit den Direct3D™-Spezifikationen
iiberein. Einige Softwareprogramme erwarten,
dass der Texelursprung an einer anderen Stelle
definiert wird. Die Bildqualitit solcher
Anwendungsprogramme verbessert sich, wenn
der Texelursprung neu definiert ist. Verwenden
Sie den Schieberegler zur Einstellung des
Texelursprungs iiberall zwischen der oberen
linken Ecke und der Mitte des Texels.

More Direct3D

More DirectaD  Antisliasing |

EIZZEN

Hardware Antialiasing Control

Use this control ta select the degree of anlidliasing ta be used in
Direct3D applications.

Antisliasing methad: 2 1 2 (law detail

T
P

™ Foree antisliasing in all applications

Biestore Defaults

14. Wihlen Sie den gewiinschten Grad des
Antialiasing in Direct3D.

Additional GeForce2 MX Properties

DirectdD Settings  OpenGL Settings | Overlay Controlsl Taskbar Ulilityl

=2 E

Performance and Compatibiliy Options

Enable buffer region ion
Allaw the dual planes extension to use local video memary

[] Use fast inear-mipmap-inear fitering =
Default eolor depth for testures:  [Uise deskiop color depth =l
Buifer fipping mode [Auto-select =]
Yertical syne: IDn b default j
Eull scene antishasing method: —[Mo artialiasing =l
Useupto I@ MB af system memary for textures in PCl mode.

Custom OpenGL settings:

- Saveds. DElete:
FRiestore Defaults

oK I Cancel | Apple I

15. Im Register “OpenGL Settings” konnen
Sie die Bildtexturqualitét in
OpenGL-Anwendungsprogrammen einstellen.

B Enabled buffer region extension:

Diese Option erlaubt den Treibern, die
OpenGL-Erweiterung

GL_KTX_ buffer_region zu verwenden. Dies
kann die Leistung in Anwendungsprogrammen
fir 3D-Modelle verbessern, die diese
Erweiterung unterstiitzen.

B Allow the dual planes extension to use
local memory:

Erlaubt die Verwendung von lokalem
Videospeicher, wenn  die  Erweiterung
GL_KTX buffer region aktiviert ist. Wenn
allerdings  weniger als 8MB  lokaler
Videospeicher zur Verfiigung steht, ist die
Unterstiitzung fiir Dual Planes nicht aktiviert.
Diese Einstellung tritt nicht in Kraft, wenn die
oben erwihnte Option “Enable buffer region
extension” deaktiviert ist.

B Use fast linear-mipmap-linear filtering:

Schnelle lineare Mipmap-Linearfilterung erhoht
die Leistung von Anwendungsprogrammen auf
Kosten einiger Bildqualitit. In einigen Féllen
macht sich verringerte Bildqualitdt nicht
bemerkbar, daher kénnen Sie die Extraleistung
nutzen, die Ihnen diese Funktion bietet.

B Enable anisotropic filtering:

Handbuch
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Diese Option erlaubt OpenGL die Verwendung
anisotropischer Filterung fir bessere
Bildqualitit.

B Enable alternate depth buffering
technique:

Dies ermdoglicht eine alternative Technik fiir
Tiefenpuffer. Es erlaubt der Hardware die
Anwendung eines anderen Mechanismus fiir
Tiefenpufferung in
16-Bit-Anwendungsprogrammen. Die
Aktivierung dieser Einstellung kann zu
qualitativ  hochwertiger =~ Wiedergabe von
3D-Bildern fiihren.

B Disable support for enhanced CPU
instruction sets:

Waihlen Sie diese Option, um
Treiberunterstiitzung fiir komplexere
Anweisungen zu deaktivieren, die von einigen
CPUs verwendet werden. Einige CPUs
unterstiitzen zusitzliche 3D-Anweisungen, die
die Leistung in 3D-Spielen oder Anwendungen
noch verbessern, z. B. die Prozessoren der Intel”
MMX"™ Serie und AMD 3D-NOW!™ Serie.
Wenn diese 3D-Spiele und Programme nicht fiir
diese erweiterten Anweisungen konstruiert sind,
haben die Prozessoren keinen zusétzlichen
Effekt. Auch die Anzeigetreiber miissen diese
Funktionen unterstiitzen. Mit dieser Option
konnen Sie Unterstiitzung fiir diese zusétzlichen
3D-Anweisungen im Treiber deaktivieren. Dies
kann sich positiv auf Leistungsvergleiche oder
Fehlerbehebung auswirken.

B Default color depth for textures:

Diese Option legt fest, ob Texturen einer
bestimmten  Farbtiefe als  Voreinstellung
OpenGL-Anwendungsprogrammen  verwendet
werden sollen.

Use desktop color depth: Wenn diese
Einstellung aktiviert ist, wird immer die Textur
der Farbtiefe verwendet, auf die Ihr
Windows-Desktop momentan eingestellt ist

Always use 16 bpp und Always use 32 bpp:
Diese Optionen erzwingen die Verwendung von
Texturen der festgelegten Farbtiefe, ungeachtet
der Einstellungen Ihres Desktops.

B Buffer flipping Mode:

Diese Option legt den Puffer-Flipping-Modus

fiir OpenGL-Anwendungsprogramme fest, die
unter Vollbildschirm laufen. Sie konnen
zwischen der Blocktransfermethode, der Page
Flip-Methode oder automatischer Auswahl
auswiéhlen. Auto-select erlaubt dem Treiber, die
beste Methode festzulegen, basierend auf Threr
Hardwarekonfiguration.

B Vertical sync:

Mit dieser Option konnen Sie festlegen, wie
Vertical Sync von OpenGL verwaltet wird

Always off: Diese Einstellung deaktiviert
Vertical Sync in
OpenGL-Anwendungsprogrammen.

Off by default: Diese Einstellung hilt Vertical
Sync deaktiviert, bis ein Anwendungsprogramm
spezifisch nach seiner Aktivierung verlangt.

On by default: Diese Einstellung hilt Vertical
Sync aktiviert, bis ein Anwendungsprogramm
spezifisch nach seiner Deaktivierung verlangt.

B Use up to “XX” MB of system memory
fiir textures in PCI mode:

Diese Option erlaubt dem Grafikprozessor die
Verwendung einer hier festgelegten Menge von
Systemspeicher fiir Texturspeicherung
(zusdtzlich zum Speicher, der auf der
Grafikkarte selbst installiert ist).

Die maximale Menge an Systemspeicher,
die fiir Texturspeicherung reserviert werden
kann, basiert auf der Menge des physischen
RAM, das in Ihrem Computer installiert ist.
Je mehr System-RAM, desto héher der
Wert, den Sie hier einstellen konnen.

Ein hoherer Wert kann die Leistung einiger
Direct3D-Anwendungsprogramme  verbessern.
Diese Einstellung gilt nur fiir PCI-Grafikkarten.
Wenn Sie eine  AGP-Bus-Grafikkarte
verwenden, ist diese Option nicht verfiigbar
(auBer wenn die AGP-Grafikkarte im
PCI-Kompatibilititsmodus lauft).

B Custom OpenGL Settings:

Eine Liste der benutzerdefinierten Einstellungen
(oder “tweaks”), die Sie gespeichert haben.
Wihlen Sie einen Meniipunkt von der Liste, um
es zu aktivieren. Zur Anwendung einer
Einstellung wahlen Sie die Schaltfliche “OK”
oder “Apply”.
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Additional GeForce2 MX Properties [ 7] %]

Direct3D Settings | OpenGL Settings Overlay Contals | Taskbar Utiiy |

Brightness: 100% T Enable video overlay zoom
—_ J— i Select sereen region to zoom

LContrast: 100%

Hue: 0°

Zoomecontol —————————
Saturation: 100%
| Ot In

™ Use busmastering mode for video

Wideo Mirar Contrals... | Bestare Defaults |

oK I Cancel | Sl |
16. Register “Overlay Control”:

Stellen Sie mit diesen Reglern die Qualitéit von
Video- oder DVD-Wiedergabe auf Ihrem
Monitor ein.

B Brightness:

Stellen Sie die Helligkeit mit dem Schieberegler
ein.

B Contrast:

Stellen Sie den Kontrast mit dem Schieberegler
ein.

B Hue:

Stellen Sie den Farbton mit dem Schieberegler
ein.

B Saturation:

Stellen Sie die Sattigung mit dem Schieberegler
ein.

B Enable Video overlay zoom:

Wihlen  Sie den zu  zoomenden
Bildschirmbereich und dann bewegen dann den
Schieberegler in “Zoom control”’, um das
iiberlagerte Video zu zoomen.

Klicken Sie “Video Mirror Controls...”, um
“Full Screen Video Mirror Control”
aufzurufen.

Full Screen Yideo Mirror Control
 Eull Screen Device

' Disable

" Primary display
" Secondary display
" Auto-select

~ Aspect Ratio

% Track overlay aspect

"~ Source aspect

Zoom contral

1~ Full sereen

CTves o

LY hic: 16:9
NEMEIEnG ™ Track overlay zoom

¥ Allow driver to select the ful screen mode

Restore Defaults
oK I Cancel | Apply |

17. Hier kénnen Sie die Eigenschaften fiir den
Vollbildschirm, das Aspektverhéltnis und die
Zoomregelung des Videospiegels einstellen.

Additional GeForce2 MX Properties

Direct3D Settings | OpenGL Seltings | Overlay Cantrake  Taskbar Utiity I

| f__‘ #15:

The Nfidia "QuickTweak" taskbar utiity lsts you conveniently access
various features and presets yau've configursd in the Display Properties
directly from the Windows taskbar

I

I pou are using a multiple display configuration. QuickTweak also offers pou
the Diesktop Display Manager, which helps you arganize your applications
in a multiple monitar envionment.

¥ Display the QuickTweak icon in the taskbar

ABIT Soft Jumpy Logo j

Select tazkbar icon:

o)
Manitar with Graphics Board (Blue)
tonitor with Graphics Board [Red)

FRestore Defaults
oK I Cancel | Lppll I
18. Register “Taskbar Utility”.

Bietet Thnen  praktischen  Zugriff auf
verschiedene Eigenschaften und
Voreinstellungen in den Anzeigeeigenschaften
direkt von der Windows-Task-Leiste.

Die Symbole fiir die Task-Leiste sind das ABIT
Soft Jumpy-Logo, ein Monitor mit einem blauen
Grafikboard und ein Monitor mit einem roten
Grafikboard.
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ABIT Siluro MX400 Properties HE Select Output Device

Genersl | Adapter | Montor | Pefomance | Output Device  Calor Corectian |

Color Management I 'ﬁ GeForce2 M H Twirlview

TwinView allows vou to connect two separate output devices (analog
monitor, digital flat panel or TV] to a single graphics board.

Twiniew Modes

. Clone

YYou can configure a display device by clicking on the appropriate manitar
image below,

Display:

[ Twiriviews Display 1: Analg Moritor =l

I= | Disable auto:panring on clone devics [viewnor lock]

Dutput Device >
ok | ceneel |l |

19. In diesem Register konnen Sie zwei
separate Ausgabegerite (analoger Monitor,
digitaler Flachbildschirm oder Fernseher) an
eine einzelne Grafikkarte anschliefen.

Klicken Sie “Anzeigeeigenschaften > fiir
mehr Anzeigeeigenschaften:

Select Dutput Device [ 7] %]

Output Deviee: | Color Correction |

Select the output device on which to display ‘Windaws:

Devics Settings |

@ i iiied
=) Diigita et Parel
S

Fammat [Ehange Famats: |

id e autut farmat:

oK I Cancel | Sl |

20. Wihlen Sie das Anzeigegerit, auf dem
Windows angezeigt werden soll.

Dightal Yibrance i

Aclive Colar Channel

|<!9 All channels vI

Gamma: 1.00
I
- ) .

[~ Automatically apply these seltings at startup

Custom color settings:

- Save As [Elete
Riestore Hardware Defaults

oK I Cancel | Spply I

21. In diesem Register kénnen Sie die Werte
fiir Helligkeit, Kontrast und Gamma éndern.
Bewegen Sie den Schieberegler der Digital
Vibrance Control (DVC) fiir schérfere und
hellere Bilder.

s [ 2] ]

Screen Adiustment | Display T‘mi"'gl

Output Device Sel

Centering

Maove the mouse over the monitar image below. Drag the deskbop to
the desired position while holding dawn the primary mouse button,
Usze the positioning buttans below for fine adjustments.

Mote:

the screen may 4 » Default |
momentarily blank
during adjustment. -

[a].9 | Cancel | Apply I

22. Mit dieser Option konnen Sie die
Zentrierung des Monitorbildes einstellen.
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Dutput Device Settings [ 7] %]
Screen Adiustment  Displap Timing |

Timing Modes

Select the proper timing mode for your display.

& o Detect fist Windows detemine the proper mods)
" General Timing Farmula (GTF]
€ Discrete Moritor Timings [DMT)

Restore Default
oK I Cancel | Apply |

23. Mit dieser Option konnen Sie den
Monitor-Timingmodus aus wihlen:

Auto-Detect: Lisst Windows die korrekte
Timing-Information direkt vom Monitor selbst
holen. Dies ist die Voreinstellung. Beachten Sie,
dass einige é&ltere Monitoren diese Funktion
nicht unterstiitzen konnten.

General Timing Formula oder (GTF) oder
GTF ist ein Standard, der von der meisten
neuen Hardware verwendet wird.

Discrete Monitor Timings oder (DMT) ist ein
dlterer Standard, der immer noch von einiger
Hardware angewandt wird. Aktivieren Sie diese
Option, wenn Ihre Hardware DMT erfordert.

Handbuch



4-10 Kapitel 4

4-2. Einstellung der Anzeigeeigenschaften in Windows® 2000

| Allgemein |
Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Properktic il |
Active Desktop ColorMaragement | 85 GeForce2Mx | & Twirview |

Genersl | adapter | Moritr | Troubleshacting
Arrange Icons

Line Up Icons i~ Digplay 7
Refresh

Baste Mormal size (36 dpi]
Faste Shorkcut
Undo Rename  Chrl+2

~ Compatitil

Some programs operate improperly if you do not restart your computer
aiter you change displap settings.

Mew

After | change display seftings
" Bestart the computer before applying the new display settings
i+ Apply the new display settings without restarting

£ sk me before appling the new display settings

hstart||| 3 & %3 ]

1. Starten Sie Windows. Rechtsklicken Sie
den Desktopbereich. Wihlen Sie
“Eigenschaften”, um “Anzeigeeigenschaften” ok | conel [ cos |
aufzurufen.

3. Hier konnen Sie die SchriftgroBe der
Anzeige dndern.

Display Propetties 2x|
Backgiound | Screen Saver | Appearance | Web | Effects Settings |
Adapter
Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Properktic il |
ColorMaragement | 8 GeForce2Mx | & Twirview |
General Adapter Moritor | Troubleshacting

[~ Adapter Typ

BEZ) 4817 sileo 400

—Adapter Infarmatian

Chip Type: GeForce? M
Digplay: DAC Type: Integrated RAMDAC
Default Monitor on ABIT Siluro M}400 Memory Size: 64 ME
Color Screen area Adapter Sting: GeFélceZ (£
les WMore Bios Information:  ersion 3.11.0124
OREETET
800 by 600 pixels

Troubleshoat... Advanced...
ok | Coaneel | gpb | List All Modes

2. Wibhlen Sie das Register “Einstellungen”.
Klicken Sie “Erweitert...”. Das Menii mit allen
erweiterten Reglern erscheint. ok | cancel || sesv |

4. Klicken Sie “Eigenschaften” fiir mehr
Information zu Allgemeinem, Treibern und
Ressourcen fiir diese Grafikkarte.
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ABIT Siluro M%400 Properties 21|
General | Driver | Resources |
@ ABIT Siluro <400
Device yps: Display adaptsrs
Marnufacturer ABIT
Location: POl bus 1, device 0, function 0
Device statu
This device is warking properly =]
If you are having prablems with this device. click Troubleshoater to
start the houbleshooter
Device usags:
oK Cancel |
ABIT Siluro MX400 Properties 2x|

General Driver | Resources

@ ABIT Sl M40

Driver Provider.  &BIT

Driver Date: Mot available
Diriver Wersiarn: EE20

Digital Signer: Mot digitally signed

To view details about the driver files loaded for this device, click Driver
Details. To uninstall the driver files for this device, click Uninstall. To update
the driver files for this device, click Update Driver,

Unirstal | Update Diver... |

oK Cancel I

ABIT Siluro MX400 Properties 2x|

General | Driver  Resources

@ ABIT Sl M40

Besource settings

Kl IS T

Fiesouice type | Setting
W+ emory Range DCO00000 - DCFFFFFF
Wl Hemory Range D0000AO - DFFFFFFF
Wl ntemupt Request 11

Setting basedor: [ Cument corfiguation

¥ | Use automatic settings Ehange Setting

Conflicting device list

Mo conflicts.

L

el

List All Modes

21|

List of valid modes

2045 by 1536, 256 Calors, 60 Hertz ;I
640 by 450, High Color (16 bit), 60 Hertz

640 by 450, High Calor (16 bit), 70 Hertz

640 by 450, High Calor (16 bit), 72 Hertz |
640 by 450, High Calor (16 bit), 75 Hertz

640 by 450, High Calor (16 bit), 85 Hertz

640 by 480, High Color (16 bit), 100 Hertz

540 by 480, High Color (16 bity, 120 Hertz

Cancel |

5. Oder klicken Sie “List All Modes...” fiir
alle giiltigen Anzeigemodi.

| Monitor |
oefaut Montor and AT iuro 0D Prape 21
Color Management I $ GeForceZ M | £ Tuirview |
Goreral | Adapter Mot | Tioubisshooting
— Manitar Typs
Dfault Monitor

~ Manitar Setting:
Befresh Frequency:

IEU Heitz j

™ Hide modes that this monitor cannot display

Unchecking this bow will allow you to set your display to modes that
this manitar cannot display careetly. Tihis may lead to an unusable
display andror damaged hardware.

[a].9 | Cancel | ApEly I

6. Waibhlen Sie die Wiederholrate des Monitors.
Klicken Sie “Eigenschaften” fiir mehr
Information zu Allgemeinem und
Monitortreibern.
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Fehlerbehebung

and ABIT Siluro M%400 Pr

'ﬁ GeFarce2 My |
Adapter |

'ﬁ Tuwninviem
Troubleshooting

Color Management |

General |

]

Hardware acceleration

onitor

Are pou having problems with vour graphics hardware? These
settings control how Windows uses vour graphics hardware. They
can help vou to traubleshoot display-related problems

Wanually control the level of acceleration and performance supplied by
yaour graphics hardware. Use the Display Troubleshooter to assist pou in
making the change.

Hardware acceleration None -—J Full

All accelerations are enabled. Use this setting if pour computer has no
problems. [Recommended)

21

o]

Cancel | Lpply

7. Lassen Sie die Hardwarebeschleunigung
auf Voll.

Farbmanagement
Default Monitor and ABIT Silura MX400 21|
Gererl | Adspter | Monkor | Troubleshooting |
ColorManagement | K GeForcs2bx | B Twinview

These settings let you select the default color profile for your
manitor. This affects the colors that pou see on pour manitar,

Curnent monitar: Default Manitor

Default monitor profile; <Monex

Color Profiles currently associated with this device:

=l

-

Add Remove SethsDefait |
ok | Canedl | il |

8. Wihlen Sie das voreingestellte Farbprofil
flir Thren Monitor. Dies beeinflusst die Farben,
die auf Threm Monitor erscheinen.

High-end und einige Mid-end Monitoren bieten
eine Farbprofildatei, welche akkuratere Anzeige
von Farben auf dem Bildschirm ermoglicht.
Wenn Sie solch eine Profildatei haben, klicken
Sie “Anfiigen...”, um sie anzufligen.

Add Profile Association 2 x|
Look jn: [ 3 coler =~ @

adodss22 jem

& mnebugz 1 jem
[ appdss18.iam

2 mnp2za15.iem

|18 Diamond Compatible 9300k GZ.z.icm (4] mrpzzg18 .iem

mnpzzgzt iem
2 HEC Compatible 9300K G2,2.icm
8 ntsciezzicm

|8 gendss1.iem
8] gendas2z.iem
(18] Hiachi Compatible 9300K 62.2.icm
(18] mrbzzgts.icm
[ mrbz2gt icm
[ mrbz2gz1 icm
(18] rmnebugts.icm
[ rnebugt &.icm

File name: [ - Add
Filesof type: Color Profies [~icm*icc) - Cancel

9. Die Datei mit den Farbprofilen erscheint.
Wabhlen Sie Thren Monitortyp oder legen Sie die
Treiberdiskette ins Laufwerk und klicken dann
“Anfiigen” zur Installation.

| GeForce2 MX

Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Pr: i |
General Adapter | Monitr | Tioubleshooting |
Calor Management $ GeForce2 Mx | & Twinview

Display &dapter Information

Graphics Processor:  GeForce2 M
Bus Type: AGP

BIOS Yersion: 311024
On-Board Memary: B4 MB

IR0 1

TV Encoder Type: Chrontel 7007

System Information

System Processor: Intel Celeran(tm]-4 with Mbtm)

Tatal Physical Memary: 65,008 KB
Free Physical Memory 13500 KE
Driver Yersion Information

Filename | Description | version |-
rwd_disp.dl  Display diiver 512.01.0662
nvoglint.dl OpenGL installable client driver 5.12.01.0662
rwd_mini.sys Display driver miniport 512.01.0662
nvepldl Display Praperties extension 512M.0862 T
nvatwkodl T askbar utility fibrary 51200 0862 x|

oK | Cancel | Apply I

10. Dieses Register zeigt detaillierte
Information zu Ihrer Grafikkarte. Klicken Sie
“Zusitzliche Eigenschaften...” fiir mehr
Einstellungen.
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Additional GeForce2 MX Properties 2x|

DirectaD Settings | DpenGL Seftings | Dveray Color Conbol | Other Optiors |

I

Perfarmance and Compatibility Options

E nable fog table emulation
[ &diust Z-buffer depth to rendering depth if unequal
[ Enable altemate depth bulfering technique

[ Display Inga when wnning Direct30 applications

Mipmapping
Mipmap detail level

Best image quality v

PCI Textue Memary Size

Use up ta I? 3: 1B of system memory for textures in PCI mode,

LCustom Direct3D settings:

= Save bs | Delie

tare Direct3D ... | Restare Defaults |

oK I Cancel | Spply |
11. Register “Direct3D Settings™:

B Enable fog table emulation:

Direct3D legt fest, dass eine Grafikkarte mit
D3D-Hardwarebeschleunigung in der Lage sein
sollte, entweder Vertex Fog oder Table Fog zu
ermoéglichen. Einige fragen die
D3D-Hardwarefahigkeiten nicht korrekt ab und
erwarten Unterstiitzung fiir Table Fog. Die
Wahl dieser Option stellt sicher, dass solche
Spiele auf dem Nvidia Grafikprozessor korrekt
laufen.

B Adjust Z-buffer depth to render depth if
unequal:

Dies lésst die Hardware automatisch die Tiefe
ihres Z-Puffers an die Tiefe anpassen, die das
Anwendungsprogramm erfordert.

Normalerweise sollten Sie diese Option aktiviert
lassen, es sei denn, Ihre Arbeit verlangt
unbedingt nach einer bestimmten Z-Puffer-Tiefe.
Wenn diese Option deaktiviert ist, funktioniert
kein Anwendungsprogramm, dessen
Z-Puffer-Tiefe nicht der aktuelle
Hardwarekonfiguration entspricht.

B Enable alternate depth buffering
technique:

Dies ermdglicht eine alternative Technik fiir
Tiefenpuffer. Es erlaubt der Hardware die
Anwendung eines anderen Mechanismus fiir

Tiefenpufferung in
16-Bit-Anwendungsprogrammen. Die
Aktivierung dieser Einstellung kann zu
qualitativ hochwertiger Wiedergabe von
3D-Bildern fiihren..

B Display logo when running Direct3D
applications:

Die Aktivierung dieser Einstellung zeigt das
Nvidia-Logo in der unteren Ecke des
Bildschirms wihrend der Ausfiihrung von
Direct3D-Anwendungsprogrammen.

B Automatically generate ...... mipmap
levels:

Diese Option kann automatisch Mipmaps
erzeugen, um die Effizienz von Texturtransfers
iiber den Bus zu erh6hen und bessere Leistung
von Anwendungsprogrammen erzeugen.

B Auto-mipmap method:

Wihlen Sie die bilineare Methode fiir bessere
Leistung oder die trilineare Methode fiir hohere
Bildqualitat.

B Mipmap detail level:

Diese Option erlaubt Thnen die Einstellung der
LOD (Level of Detail) Ausrichtung fiir
Mipmaps. Eine niedrige Ausrichtung bietet
bessere Bildqualitit, wihrend eine hohere
Ausrichtung die Leistung der
Anwendungsprogramme verstirkt. Sie konnen
aus flinf voreingestellten Ausrichtungswerten
auswihlen — von bester Bildqualitiit bis zu
bester Leistung.

Klicken Sie “More Direct3D...” fiir mehr
Optionen zu Direct3D und Antialiasing.
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2 additional GeForce2 MX Properties 2l

More Direct3D | Arisliasing |

Texel Alignment

This allavss you ta position the texel origin between the upper ft comer
and center of the texel.

Value: 3

Upper Left J; Center
COMEN  fottt o oo

Restore Defaults

B Texel Alignment:

Diese Option éndert das Adressierschema der
Hardwaretextur fiir Texel (Textur-Elemente).
Andern dieser Werte #ndert die Definition des
Texelursprungs. Die voreingestellten Werte
stimmen mit den Direct3D™-Spezifikationen
iiberein. Einige Softwareprogramme erwarten,
dass der Texelursprung an einer anderen Stelle
definiert wird. Die Bildqualitit solcher
Anwendungsprogramme verbessert sich, wenn
der Texelursprung neu definiert ist. Verwenden
Sie den Schieberegler zur Einstellung des
Texelursprungs iiberall zwischen der oberen
linken Ecke und der Mitte des Texels.

2%

More DirectdD  Antisliasing |

EIETEENT

Hardware Antialissing Contral

Uss this sontrol ta select the degres of antisliasing to be used in
Direct3D applications

Antiaiasing method: 2w 2 (low detail
1L

Z

I~ Eorcs antialissing in al applications

Restors Defaults

12. Wihlen Sie den gewiinschten Grad des
Antialiasing in Direct3D.

DirectaD Settings  OpenGL Settings | Overlay Color Cantral | Other Dpnnns|

Gl

Peiformance and Compatibiliy Options

E hable butfer regiol
Allows the dual planes extension to use local video memory

[ Usss fast linear-mipmap-inear fiteting =
Defait eolor depth for testurss: [ Use deskiop color depth =
Buffer flipping mode: |Auto-se\ecl j
Vettical spric: [Bn by defaul x|
Full scere antialiasing method: — [No antisliasing =l
Useupto |5 = MB of system memory for testures in PCI mode.

Custom OpenGL settings:

- Save As.. Delete
Bestore Defaults

ok | caneel | s |

13. Im Register “OpenGL Settings” konnen
Sie die Bildtexturqualitét in
OpenGL-Anwendungsprogrammen einstellen.

B Enabled buffer region extension:

Diese Option erlaubt den Treibern, die
OpenGL-Erweiterung

GL_KTX_ Buffer_region zu verwenden. Dies
kann die Leistung in Anwendungsprogrammen
fiir 3D-Modelle verbessern, die diese
Erweiterung unterstiitzen.

B Allow the dual planes extension to use
local memory:

Erlaubt die Verwendung von lokalem
Videospeicher, =~ wenn  die  Erweiterung
GL_KTX Buffer region aktiviert ist. Wenn
allerdings  weniger als 8MB  lokaler
Videospeicher zur Verfiigung steht, ist die
Unterstiitzung fiir Dual Planes nicht aktiviert.
Diese Einstellung tritt nicht in Kraft, wenn die
oben erwihnte Option “Enable buffer region
extension” deaktiviert ist.

B Use fast linear-mipmap-linear filtering:

Schnelle lineare Mipmap-Linearfilterung erhéht
die Leistung von Anwendungsprogrammen auf
Kosten einiger Bildqualitdt. In einigen Fillen
macht sich verringerte Bildqualitit nicht
bemerkbar, daher kénnen Sie die Extraleistung
nutzen, die Thnen diese Funktion bietet.

B Enable anisotropic filtering:
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Diese Option erlaubt OpenGL die Verwendung
anisotropischer Filterung fir bessere
Bildqualitit.

B Enable alternate depth buffering
technique:

Dies ermdoglicht eine alternative Technik fiir
Tiefenpuffer. Es erlaubt der Hardware die
Anwendung eines anderen Mechanismus fiir
Tiefenpufferung in
16-Bit-Anwendungsprogrammen. Die
Aktivierung dieser Einstellung kann zu
qualitativ  hochwertiger =~ Wiedergabe von
3D-Bildern fiihren.

B Disable support for enhanced CPU
instruction sets:

Waihlen Sie diese Option, um
Treiberunterstiitzung fiir komplexere
Anweisungen zu deaktivieren, die von einigen
CPUs verwendet werden. Einige CPUs
unterstiitzen  zusidtzliche = 3D-Anweisungen,
welche die Leistung in 3D-Spielen oder
Anwendungen noch verbessern, z. B. die
Prozessoren der Intel® MMX'™ Serie und AMD
3D-NOW!™ Serie. Wenn diese 3D-Spiele und
Programme nicht fiir diese erweiterten
Anweisungen konstruiert sind, haben die
Prozessoren keinen zusétzlichen Effekt. Auch
die Anzeigetreiber miissen diese Funktionen
unterstiitzen. Mit dieser Option konnen Sie
Unterstiitzung fiir diese zusétzlichen
3D-Anweisungen im Treiber deaktivieren. Dies
kann sich positiv auf Leistungsvergleiche oder
Fehlerbehebung auswirken.

B Default color depth for textures:

Diese Option legt fest, ob Texturen einer
bestimmten  Farbtiefe als  Voreinstellung
OpenGL-Anwendungsprogrammen  verwendet
werden sollen.

Use desktop color depth: Wenn diese
Einstellung aktiviert ist, wird immer die Textur
der Farbtiefe verwendet, auf die Ihr
Windows-Desktop momentan eingestellt ist

Always use 16 bpp oder Always use 32 bpp:
Diese Optionen erzwingen die Verwendung von
Texturen der festgelegten Farbtiefe, ungeachtet
der Einstellungen Ihres Desktops.

B Buffer flipping mode:

Diese Option legt den Puffer-Flipping-Modus
fir OpenGL-Anwendungsprogramme fest, die
unter Vollbildschirm laufen. Sie konnen
zwischen der Blocktransfermethode, der Page
Flip-Methode oder automatischer Auswahl
auswiahlen. Auto-select erlaubt dem Treiber, die
beste Methode festzulegen, basierend auf Ihrer
Hardwarekonfiguration.

B Vertical sync:

Mit dieser Option konnen Sie festlegen, wie
Vertical Sync von OpenGL verwaltet wird

Always off: Diese Einstellung deaktiviert
Vertical Sync in
OpenGL-Anwendungsprogrammen.

Off by default: Diese Einstellung hilt Vertical
Sync deaktiviert, bis ein Anwendungsprogramm
spezifisch nach seiner Aktivierung verlangt.

On by default: Diese Einstellung hdlt Vertical
Sync aktiviert, bis ein Anwendungsprogramm
spezifisch nach seiner Deaktivierung verlangt.

B Use up to “XX” MB of System memory
for textures in PCI mode:

Diese Option erlaubt dem Grafikprozessor die
Verwendung einer hier festgelegten Menge von
Systemspeicher ~ fiir ~ Textur  Speicherung
(zusdtzlich zum  Speicher, der auf der
Grafikkarte selbst installiert ist).

Die maximale Menge an Systemspeicher,
die fur Texturspeicherung reserviert werden
kann, basiert auf der Menge des physischen
RAM, das in Ihrem Computer installiert ist.
Je mehr System-RAM, desto hoher der
Wert, den Sie hier einstellen konnen.

Ein hoherer Wert kann die Leistung einiger
Direct3D-Anwendungsprogramme  verbessern.
Diese Einstellung gilt nur fiir PCI-Grafikkarten.
Wenn Sie eine AGP-Bus-Grafikkarte
verwenden, ist diese Option nicht verfiigbar
(auBer wenn die AGP-Grafikkarte im
PCI-Kompatibilititsmodus l&uft).

B Custom OpenGL Settings:

Eine Liste der benutzerdefinierten Einstellungen
(oder “tweaks”), die Sie gespeichert haben.
Wihlen Sie einen Meniipunkt von der Liste, um
es zu aktivieren. Zur Anwendung einer
Einstellung wihlen Sie die Schaltfliche “OK”
oder “Apply”.
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Additional GeForce2 MX Properties 2x|

Direct3D Settings | OpenGL Settings  Ovelay Color Contal | Other Options |

i Yideo Dverlay Cantral:
Brightness 100%
T
J
LContrast: 100
I
. ¢
Hue: (1
I
. ¢ ‘
Saturation 100%
I
. ¢

Bestare Defaults
oK I Cancel | Spply |

14. Register “Overlay Color Control”:

Stellen Sie mit diesen Reglern die Qualitéit von
Video- oder DVD-Wiedergabe auf Ihrem
Monitor ein.

B Brightness:

Stellen Sie mit dem Schieberegler die Helligkeit
ein.

B Contrast:

Stellen Sie mit dem Schieberegler den Kontrast
ein.

B Hue:

Stellen Sie mit dem Schieberegler den Farbton
ein.

B Saturation:

Stellen Sie mit dem Schieberegler die Sattigung
ein.

Additional GeForce2 MX Properties x|

Direct3D Seftings | DpenfL Settings | Overlay Color Control - Dther Options |

= A3!7-

~ Manitar Timing

Select the proper timing mode for vour manitar,

& fuo-Detect (It Windows determine the proper modef
" General Timing Formula [GTF)
" Discrete Manitor Timings [DMT)

I Display the Quick Tweak icon in the taskbar

Select taskbar jcon: j

Bestare Defaults
oK I Cancel | Apply I
15. Register “Other Options”:

B Monitor Timing:

Hier konnen Sie den Timingmodus Ihres
Monitors einstellen:

Auto-Detect: Lisst Windows die korrekte
Timing-Information direkt vom Monitor selbst
holen. Dies ist die Voreinstellung. Beachten Sie,
dass einige dltere Monitoren diese Funktion
nicht unterstiitzen kénnten.

General Timing Formula oder (GTF) oder
GTF ist ein Standard, der von der meisten
neuen Hardware verwendet wird.

Discrete Monitor Timings oder (DMT) ist ein
dlterer Standard, der immer noch von einiger
Hardware angewandt wird. Aktivieren Sie diese
Option, wenn Ihre Hardware DMT erfordert.
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| TwinView Output Device  Colar Conection |
. Digital it i
Gened | Adapter | Monkor | Troubleshooting | E A
ColorManagement | f GeForcs2 M 5 Tuwiniisw - Acive Color Channel

Tuiri/iew allows you ta connect ko separats output devices (analog
moritor, digital flat panel o TV) to a single giaphics board

Twiniew Modes

ol " Herizontal Span
| Glone © Wertical Span
You can configure  display devics by clicking on the appropriate manitor
image below
Display:
Tuwiniview Display T: CRT |

Sican Display Connections | Dutput Devics 5 |

1] % I Cancel | £oply I

16. Im Register ,,TwinView" konnen Sie zwei
separate Ausgabegerite (analoger Monitor,
digitaler Flachbildschirm oder Fernseher) an
eine einzelne Grafikkarte anschlieen.

Klicken Sie “Anzeigeeigenschaften >” fiir
mehr Anzeigeeigenschaften:

Output Device Selection 2 x|

Output Dievice | Color Consction |

Select the output device on which to display Windows:

Device Settings...

| Dighal Flat Panel
o

Format; [HTSCH Change Eormat

4iden output formet

Autorselect 'I

Scan Display Connections

1] % I Cancel | £oply I

17. Wihlen Sie das Anzeigegerit, auf dem
Windows angezeigt werden soll.

|<!? All channels vI

Brightness
I
k ! .
Contrast
I
: ¢ .
Gamma: 1.00
I
- }

[~ Automatically apply these settings at startup
Custom color settings:

A Save As Delete
Riestore Hardware Defaults

oK I Cancel | Apply I

18. In diesem Register konnen Sie die Werte
fiir Helligkeit, Kontrast und Gamma éndern.
Bewegen Sie den Schieberegler der Digital
Vibrance Control (DVC) fiir schérfere und
hellere Bilder.

Output Device Settings 4 il

Screen Adiustment |

i~ Centering

Maove the mouse over the monitar image below. Drag the deskbop to
the desired position while holding dawn the primary mouse button,
Usze the positioning buttans below for fine adjustments.

Mote:

the screen may 4 » Default |
momentarily blank
during adjustment. -

[a].9 | Cancel | ApEly I

19. Mit dieser Option konnen Sie die
Zentrierung des Monitorbildes einstellen.
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4-3. Graphic Max

Wir haben fiir Sie ein Werkzeug bereitgestellt, mit dem Sie sowohl die Arbeitsgeschwindigkeit des
Grafikprozessor als auch die des Grafikspeicher einstellen kénnen. Bitte seien Sie gewarnt, dass
inkorrekte Einstellungen Grafikprozessor und Grafikspeicher beschiddigen konnen. Bitte lesen Sie sich
das Folgende sorgfiltig durch, bevor Sie ABIT Graphic Max anwenden!

‘Wichtige Warnung

ABIT bietet weder Garantie noch Unterstiitzung fir dieses Hilfsprogramm. Sie wenden dieses
Hilfsprogramm auf IThr eigenes Risiko an. Dieses Risiko umfasst alle Schédden, die von diesem
Hilfsprogramm verursacht werden. Wenn Sie diese Warnung nicht akzeptieren, verwenden Sie dieses
Hilfsprogramm nicht langer.

ABIT empfiehlt keine Ubertaktungseinstellungen fiir Ihre Hardware. Ubertaktung kann zu
Uberhitzung fiihren, was wiederum Chip beschédigen kann

Wenn Sie mit der Grafikkarte nicht vertraut sind, raten wir lhnen sehr von der Verwendung dieses
Hilfsprogramms ab. Inkorrekte Einstellungen konnen irreparable Schiden an Threm Grafikchip, Threr
Grafikkarte und anderen Komponenten hervorrufen!

Anmerkungen zum Anwendungsprogramm

Dieses Hilfsprogramm ist zur Feineinstellung Ihrer Grafikkarte gedacht, um maximale
Systemstabilitit zu erlangen. Es ist nur fiir Windows®98/ME konzipiert

Wihlen Sie “Start =» Programme =» ABIT Graphic Max =» Graphic Max” um GraphicMax
aufzurufen.

Wenn Sie Einstellungen in Graphic Max vorgenommen haben und nach dem Laden des Systems auf
Schwierigkeiten stoflen sollten, kdnnen Sie das System in Windows "Abgesicherten Modus" und
fihren dann “Start =» Programme =» ABIT Graphic Max =» Graphic Max Abgesicherten Modus
Wiederherstellung” aus, um die vorhergehenden Einstellungen zu 16schen.

ABIT SILURO ABIT SILURO

VGA Utility

Driver Install
WinDVD 2000
3Deep Color
DirectX

Manual NVFlash

ABIT Hultimedia ] - ABIT Hultimedia = Main Menu

1. Legen Sie die Installationsdisk ins 2. Klicken Sie “Graphic Max”.
CD-ROM-Laufwerk. Klicken Sie “VGA

- Befolgen Sie die Installationsanweisungen auf
Utility”.

Threm Bildschirm, um die Software ganz
einfach zu installieren.
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Wielcarne to the ABIT Graphic Mas for Windows 38 / ME Setup
piogram. This program wil install ABIT Graphic Ma for Windaws
53 7 ME on vour comouter.

1t is strongly recommended that you exit all Windows programs
before running this Setup program

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you have
winning. Click Nest to continue with the Setup program.

WARNING: This program is protected by copyright law and
intemational heaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this pragiam, or any
portion of if, may result in severe civil and criminal penaltes, and
il be prosecuted to the masimum extent possible under lave,

e Cancel

3. Klicken Sie “Weiter>".

Select Program Folder

Setup will add program icors to the Progiam Folder listed below.
You may type a hew folder name, or select one fiom the existing
Folders st Click Nest to continue

Program Foldsrs:

Esisting Folders:

Interviden WinDVD:
Oriine Services
Startlp

< Back I Mext > I Cancel

4. Klicken Sie “Weiter>".

Setup Complete

Sietup hias finished installing the application on your compuer.

‘rau may launch the application by selecting the icons installed

Click Firish to complete Setup

5. Klicken Sie “Beenden”, um das Setup zu
beenden

Wihlen Sie “Start =» Programme = ABIT
Graphic Max =» Graphic Max”, um Graphic
Max aufzurufen.

Graphic Max Warning | [<]

Please read following paragraph very carefull before running Graphic Max

. ABIT do not provide any warranty or support for this utility. You must be
at your own risk to use this utility. The risk includes all damages that
caused by this utility. If you don't accept this warning, stop using this
utility.

2. ABIT do not recommend any overclocking settings on your hardware.
Overclocking can causes overheat which will damage your chip.

3. If you are not acquainted with the hardware of display card, we strongly
recommend you not to use this utility. Improper settings can cause
unrecoverable damages in your graphic chip, display card and other
components!

6. Bei der Ausfithrung des Programms werden
Sie folgende Warnmeldung erhalten. Lesen Sie
bitte die gesamte Meldung. Nachdem Sie die
Meldung gelesen haben, wihlen Sie “Agree”,
um fortzufahren.

% Graphic Max

#7137~

v Apply these settings at startup

i Clock Freq
Core Clock Frequency : 175 MHz
[
Memory Clock Frequency : 166 MHz
I
Default

I 0K I Cancel | Apply |

7. Wenn der Graphic Max Bildschirm
erscheint, konnen Sie mit den beiden
Schiebereglern die “Core Clock Frequency”
(Kerntaktfrequenz) und die “Memory Clock
Frequency” (Speichertaktfrequenz) einstellen.
Bitte stellen Sie diese Werte sehr sorgfiltig ein.
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4-4. 3Deep Color

3Deep Color ist ein Software-Hilfsprogramm zur Korrektur von Beleuchtung, Schattierung und Farben
fir all Ihre 2D- und 3D-Spiele. Es sorgt fiir realistischere Grafiken und bessere Effekte, plus einen “see
first, shoot first”-Vorteil gegeniiber lhren Onlinegegnern. Endlich konnen Sie Ihre Hénde von Ihren
Monitorreglern nehmen und dorthin tun, wo sie hingehéren — auf den warmen Abzug Ihres
Raketenwerfers.

‘Welcome

ABIT SILURO

\wleleome to the E-Colar Softwate Setup progra.
This program wil install E-Color Software on your
computer.

Driver Install

It i strongly recommended that you exit allWindows programs
before running this Setup program.

WinDVD 2000

DirectX
Click Cancel to quit Setup and then close any programs you

Manual have nunning. Click Next to continue with the Setup program.

\WARMING: This program is protected by copyright law and
intemational treaties.

Unauthorized reproduction or distibution of this program, o any
portion of i, may result in severe civi and ciminal penalties, and
will be: prosecuted to the maximm extent possible unde law.

Cancel

ABIT Hultimedia
1. Legen Sie die Installationsdisk ins 3. Klicken Sie “Weiter>".
CD-ROM-Laufwerk. Klicken Sie “VGA
Hilfsprogramm”. Softw icense Agreement

Please rsad the following License Agrsement. Press the PAGE DOWN key to ses
the rest of the agreement

ABIT SILU RO [-COLOR. INC. END USER LICENSE AGREEMENT ﬂ

IMPORTANT READ CAREFULLY: 1t is important for you to read and understand l of
ihe provisions stated below in this End User License Agreement (referred to below =5 the
Graphic MAX "License'). At the end of this License, you will be asked to sither aceept or nat accept
it terms. T his software will not instal on your compuler, and yau may not uss this
softiare, urless you accept al terms of this License. Your click of the "es" button wil
be deemed your signature that you accept alltemrs of this License. This License is a legal
agresment betwesn you [whelher an individual, a business snity. or otherwissland
£ Color, Inc. freferred to below s *E-COLOR") for the software and any related
documentation of other mateiials in slectronic and/or printed form. i any. accompanying

NVFlash this License (collectively referred to below as the "Software"].

1. LICENSE. The Software is not sold to you The Software. regardiess of the media on j

Do you accept 2l the teims of the preceding License Agreement? i you choose No. Setup
will close. Toinstal E-Color Software, you must accept this agreement

< Back Yes ne |

4. Klicken Sie “Ja”.

ABIT Hultimedia = Main Menu

2. Klicken Sie “3Deep Color”. LTt

Setup willinstall E-Color Software in the following folder.
To install to this folder, cick Next
To install to 5 different folder, click Browse and select anather

“ou can chanse not to install E-Color Software by clieking Cancel
o exit Setup.

|'DeshnatmnF Ider

C:WProgram FileshE-Color Browse... |

<Beck [Ty |  Cancel |
5. Klicken Sie “Weiter”.
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True Intemnet Color

[ Whenyou vis a'eb page that has been created in True Internet
\"‘ True Color, an icon in your taskbar will change to notify you that you are
& internetcobor  sesing in True Inteinet Color.

Browise and shop with confidenc:

e —
Q

When the [con shows on, a\Web page is in True Intemet Calor.
‘Q

“when the: lcon shows off, the page is NOT in True Intemet Color
“You might NOT be seeing accurate colors,

6. Klicken Sie “Weiter”.

E-Color, Inc.

Select the items you would lke to launch.

< ok I Mext > I [z

7. Klicken Sie “Weiter”.

3 30ccp Color

Welcome to

FLAT PANEL

Brought to you by
E-Color, Inc.

8. Der 3Deep Color-Wizard erscheint. Klicken
Sie das Bild Thres Anzeigegerits (CRT oder
Flachbildschirm).

6°%e
© ©

[ o> || ol

9. Drehen Sie die Helligkeit Thres Monitors
ganz auf und reduzieren dann die Helligkeit, bis
das am weiteste entfernte Monster
verschwindet.

@@e
c ©

]

10. Klicken Sie auf die blauen, roten und
griinen Rechtecke, auf denen Sie gerade noc
etwas Farbe erkennen konnen. Andern Sie die
Monitorhelligkeit jetzt noch nicht.

< Back Cancel

11. Klicken Sie auf die blauen, roten und
griinen Quadrate, die in den Hintergrund
eingeblendet erscheinen.

Handbuch
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<ok Concel

12. Klicken Sie auf die blauen, roten und
griinen Quadrate, die in den Hintergrund
eingeblendet erscheinen

4 30een |

riish | _Cond

13. Klicken Sie “Beenden”, um das Setup von
3Deep Color zu beenden.

Congratulations!

You are now ready
to set up
True Internet Color.

To view Web sites in True Intemet Color, pou will be
connected to the Intemet. Click on 'Setup How' and ...

+  Experience the Web in accurate, vivid colors!

#+  Shop with confidence - what pou see is what you get!

“Y'ou can alzo register your E-Color products online and receive
early notification of product updates, discounts on upgrades,
and free technical support.

True
) internetcolor®

|_ Set Up Mow! I ‘ Set Up Later

14. Klicken Sie “Set Up Now!”, um True
Internet Color einzurichten.

e Internet Color® Control Panel x|

Information | Tune Upl About |

True Intemet Color enables you to see accurate colors an the Web.

“wWhen vou visit a Web page that has been created in True Internet
Color, a small icon in your taskbar will change to notify you that the
colors on the Wweb page are accurate. The loon indicates:

W the cunent 'Weh page is in True Intemet Colar,

‘ the cunent 'Web page is MOT in True Internet Color.
B the active window is not a'Wweb browser

% Trug Internet Color needs to be st up or tuned up.

The curzor in the browser will briefly flash to shaw the same icon.

True
nternetcolor-

Cancel Help

15. Dieses Register erklart die Bedeutung der
einzelnen Symbole und erscheint in der
Task-Leiste.
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True Intemet Color® Control Panel

True
Q internetcolor-

(o ] e | b |

16. Stellen Sie Internet Color in diesem
Register ein.

True Intemet Color® Control Panel

True
Q internetcolor-

(o ] e | b |

17. Dieses Register zeigt Ihnen die Website
von E-Color und die Version von True Internet
Color.
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4-5. Symbol auf der Anzeigeleiste

Nach der Installation der Anzeigetreiber finden Sie ein Anzeigeleiste Symbol im Statusbereich der
Task-Leiste. Klicken oder Rechtsklicken dieses Symbols 6ffnet die Anzeigeleiste, eine Verkniipfung zu

Funktionen dieses Grafikbeschleunigers.

Anmerkung

Anzeigeeinstellungen zu dndern.

Neben Klicken und Rechtsklicken —dieses
Anzeigeeigenschaften auch durch Rechtsklicken im Windows-Desktopbereich aufrufen. Klicken Sie
Eigenschaften= Einstellungen =» Erweitert und klicken dann das entsprechende Register, um Thre

Anzeigeleisten-Symbols  konnen  Sie  die

1. Rechtsklicken Sie dieses
Anzeigeleisten-Symbol im Statusbereich der

Task-Leiste.

-
E402480 - 16 Calar
B40x480 - 256 Color
E40x480 - HiCalor(1E hits]
6402480 - FullColor32 bits)

800%600 - 256 Color
BO0E00 - HiColor{1E bits]
800%600 - FullColor32 bits)

10244768 - 256 Color
10245768 - HiColor(16 bits]
1024768 - FullColor 32 bits]

11624864 - 266 Color
11521864 - HiColor(16 bits)
11624864 - FullColor 32 bits]

1280x720 - 256 Color
12808720 - HiCalor(16 bits]
1280x720 - FullColor( 32 bits)

1280#960 - 256 Color
12804560 - HiColor1 € bits]
1280#560 - FullColor(32 bits)

12801024 - 256 Calor

12801024 - HiColor 16 bits]
12801024 - FullColor(32 bits]

Windows Display Properties

Refesh Rate
1E00:800 - 256 Color
1600300 - HiColor(16 bits]
TE00:800 - FullColor 32 bits]

E40:480 - HiColoi[1E bits) - B0 Hz

6402480 - FullColor(32 bit) - 60 Hz

e S 800x600 - HiColor(16 bits] - B0 Hz
16001024 - 256 Color B00x600 - FullColor32 bits) - 60 Hz
1E00%1024 - HiColar 16 bits] 1024768 - HiColor(16 bits] - B0 Hz
160051024 - FullCalor(32 bits) EXIT—

-

% 522PM

2. Ein Menii erscheint. Bewegen Sie den
Cursor auf “More Resolution ”, um die Tabelle
mit allen Auflésungen zu sehen. Hier kénnen
Sie die gewiinschte Anzeigeauflosung direkt
auswiahlen.

Windows Display Properties.

Muore Resolution

4480 - HiColor[16 bits] - 60 Hz
E40x480 - FullColor32 bits) - 60 Hz
800%600 - HiColor(16 bits] - 60 Hz
B00=600 - FullCalor 32 bits) - B0 Hz
1024x768 - HiColor(16 bits) - B0 Hz

EXIT

[EB3% 524PM

3. Wenn Sie die Wiederholrate der
Grafikkarte &ndern mochten, bewegen Sie den
Cursor auf “Refresh Rate”. Hier konnen Sie die
gewlinschte Wiederholrate direkt auswahlen.

Achten Sie darauf, dass Ihr Monitor die
gewdhlte Wiederholrate unterstiitzt;
ansonsten  konnte er nicht  Kkorrekt
funktionieren. Bitte schauen Sie im
Handbuch Thres Monitor nach detaillierten
technische Daten.

Klicken Sie “Windows
Anzeigeeigenschaften...”, um mit der
Einrichtung der Anzeigeeigenschaften zu
beginnen.

4. Wibhlen Sie “Beenden”, um dieses
Programm zu verlassen.
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4-6. BIOS Flashing Hilfsprogramm

™

Sie konnen die neuesten Treiber und oder BIOS-Dateien fir SILURO ™ MX200/MX400/T200/T400 bei
Ihrem Héndler erhalten oder sie direkt von unserer Website unter http://www.abit.com.tw herunterladen.

Anmerkung

Wenn Sie mit dem Flash-Hilfsprogramm das BIOS aktualisieren, wird der Bildschirm fiir ca. 20~25
Sekunden schwarz. Dies ist normal, keine Fehlfunktion. Starten Sie Ihren Computer wihrend dieses
Vorgangs nicht neu, ansonsten kann die Aktualisierung fehlschlagen.

Schritt 1. Starten Sie Thren Computer unter DOS oder 6ffnen ein Windows® 95/98-Fenster mit dem
DOS-Prompt.

Schritt 2. Legen Sie die Installations-CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk.

Schritt 3. Kopieren Sie DOS4GW.EXE und NVFLASH.EXE vom Pfad D:\NVFLASH aus in ein neues
Verzeichnis. (D: bezeichnet den CD-ROM-Laufwerksbuchstaben)

Schritt 4. Kopieren Sie die neue BIOS-Bindrdatei in das neue Verzeichnis.
Schritt 5. Gehen Sie zum neuen Verzeichnis und geben den folgenden Befehl ein:
NVFLASH-F [Dateiname]. ([Dateiname] bezeichnet den Namen der BIOS-Binérdatei.)

Driicken Sie dann die Eingabetaste. Das Programm beginnt mit der Aktualisierung des BIOS
Threr Grafikkarte.

Schritt 6. Nach beendeter Aktualisierung (der Bildschirm zeigt wieder normal an), miissen Sie Ihr
Computersystem neu starten, damit die Aktualisierung in Kraft treten kann.

Die folgenden Befehle sind fiir das Nvidia Flash ROM-Programmierprogramm v3.18 gedacht und hier fiir
Ihre Referenz aufgefiihrt.

Befehlsliste fiir NVIDIA Flash ROM Hilfsprogramm v03.18:

Anwendungsbeispiel: NVFLASH -s4 -fBIOS.ROM -1
-f<Dateiname> Flasht das ROM mit <Dateiname> und fiihrt dann Vergleich und ~CRC32 aus.
<Dateiname> Wie -f, aber erzwingt Bestdtigung.

-b<Dateiname> Liest ROM und speichert zu <Dateiname>.
-k<Dateiname> Liest ROM und vergleicht mit <Dateiname>.
-x<Dateiname> Transferiert TV-Daten von Datei zu AT29LV512; SST29LE/VE512 SST39VF512.
-v<Dateiname> Zeigt Dateiversion und ~CRC32 (wenn kein Dateiname, dann auf ROM).

-t Zeigt 256 Bytes ROM, bei Offset C000h

-e Loscht ROM.

-d Zeigt 256 Bytes ROM, bei Offset 0.

-c Sucht nach unterstiitztem EEPROM.

-1 Tastatur-LEDs leuchten nicht.

-p Keine Pause, wenn ROM-Datei & Chip PCI VenlD, DevID nicht passen.
-u Keine Pause, wenn ROM-Datei & Chip PCI Subsystem ID nicht passen.

Handbuch



4-26 Chapter 4
-h Startet PC nach Beendung anderer Aufgaben neu.
-w ROM-Schreibschutz (funktioniert nur mit einigen ROMs).
-r Entfernt ROM-Schreibschutz  (funktioniert nur mit einigen ROMs).
-a Listet alle unterstiitzten Gerateindizes.
-m Aktiviert Macintosh (FCode)-kompatiblen Modus.
-g<deviceid> Erzwingt einen bestimmten Geréteindex.
-i<instance>  Erzwingt eine bestimmte Geriteinstanz (verwendet mit -g).
-? Zeigt Hilfe (dieser Bildschirm)
-stt Stillegrad:
Voreinstellung  Alle Fortschrittsmeldungen, alle Piepstone.
#=1 Keine Fortschrittsmeldungen, keine Piepstone.
#=2 Keine Fortschrittsmeldungen, keine Fortschritts-Piepstone.
#=3 Keine Fortschrittsmeldungen.
#=4 Keine Fortschritts-Piepstone.
#=5 Keine Piepstone.

NVFLASH unterstiitzt diese EEPROMs:

SST
SST
SST
SST
SST
SST
SST
SST
SST
SST
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel

29EE512 64Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk,
29LE/VE512 64Kx8  2.92.7V, 128B page, Ok blk,
29EE010 128Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk,
29LE/VE010 128Kx8  2.9,2.7V, 128B page, Ok blk,
39VF512 64Kx8  2.7-3.6V,  1Bpage, 4kblk,
39VF010 128Kx8 2.7-3.6V,  1Bpage, 4kblk,
39SF010 128Kx8 5.0V, 1B page, 4k blk,
29EE020 256Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk,
29LE/VE020 256Kx8  2.9.2.7V, 128B page, Ok blk,
39VF020 256Kx8 2.7-3.6V,  1Bpage, 4kblk,
29C512 64Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk,
29C010A 128Kx8 5.0V, 128B page, Ok blk,
29LV512 64Kx8 3.0V, 128B page, Ok blk,
29LV/BVOI0A  128Kx8 3.0V, 128B page, Ok blk,
49F512 64Kx8  5.03.02.7V, 1Bpage, Ok bk,
49F001 128Kx8 5.0V, 1B page, Ok blk,
49F001T 128Kx8 5.0V, 1B page, Ok blk,
49F010 128Kx8 5.0V, 1B page, Ok blk,
49(H)BV/LVOl  128Kx8 2.7-3.6V, 1B page, Okblk,
49LV BV002  256Kx8 3.0,2.7V, 1B page, Ok blk,
49LV BV002T  256Kx8 3.0,2.7V, 1B page, Ok blk,
49F LV _BV020 256Kx8 5.0,3.0,2.7V, 1B page, Okblk,
29F LV_BV020 256Kx8 5.0,3.0,2.7V, 1Bpage, Ok blk,

Man,Dev=(BF,5D)
Man,Dev=(BF,3D)
Man,Dev=(BF,07)
Man,Dev=(BF,08)
Man,Dev=(BF,D4)
Man,Dev=(BF,D5)
Man,Dev=(BF,B5)
Man,Dev=(BF,10)
Man,Dev=(BF,12)
Man,Dev=(BF,D6)
Man,Dev=(1F,5D)
Man,Dev=(1F,D5)
Man,Dev=(1F,3D)
Man,Dev=(1F,35)
Man,Dev=(1F,03)
Man,Dev=(1F,05)
Man,Dev=(1F,04)
Man,Dev=(1F,87)
Man,Dev=(1F,17)
Man,Dev=(1F,07)
Man,Dev=(1F,07)
Man,Dev=(1F,0B)
Man,Dev=(1F,BA)
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AMD
AMD
AMD
MX
MX

ST
WBond
PMC
PMC
PMC

29LV010
29LV001T
29LV001B
29F001T
29F001B
M29W512B
W29EES12
39LVS512R
39LVO10R
29F002

128Kx8
128Kx8
128Kx8
128Kx8
128Kx8
64Kx8

64Kx8

64Kx8

128Kx8
256Kx8

2.7vV,
2.7vV,
2.7VvV,
5.0V,
5.0V,
2.7-3.6V,
5.0V,
3.0-3.6V,
3.0-3.6V,
3.0-3.6V,

1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
128B page,
1B page,
1B page,
1B page,

16k blk,
16k blk,
16k blk,
Ok blk,
Ok blk,
Ok blk,
0Ok blk,
0Ok blk,
Ok blk,
4k blk,

Man,Dev=(01,6E)
Man,Dev=(01,ED)
Man,Dev=(01,6D)
Man,Dev=(C2,18)
Man,Dev=(C2,19)
Man,Dev=(20,27)
Man,Dev=(DA,C8)
Man,Dev=(9D,1B)
Man,Dev=(9D,1C)
Man,Dev=(9D, 1D)
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Anhang A. Tabelle der Anzeigemodi

Die folgende Tabelle dient nur als Beispiel, die Anzeigen hdngen von Threm Monitor ab, so dass die
Werte in dieser Tabelle nicht identisch sein miissen.

Auflésung Farben Vertikale Wiederholrate
640x480 8/16/32 Bits 60Hz bis 240Hz
800x600 8/16/32 Bits 60Hz bis 240Hz
1024x768 8/16 Bits 60Hz bis 240Hz
1024x768 32 Bits 60Hz bis 200Hz
1152x864 8/16 Bits 60Hz bis 200Hz
1152x864 32 Bits 60Hz bis 170Hz
1280x960 8/16 Bits 60Hz bis 170Hz
1280x960 32 Bits 60Hz bis 150Hz
1280x1024 8/16 Bits 60Hz bis 170Hz
1280x1024 32 Bits 60Hz bis 150Hz
1600x900 8/16 Bits 60Hz bis 150Hz
1600x900 32 Bits 60Hz bis 120Hz
1600x1200 8/16 Bits 60Hz bis 120Hz
1600x1200 32 Bits 60Hz bis 100Hz
1920x1080 8/16 Bits 60Hz bis 100Hz
1920x1080 32 Bits 60Hz bis 85Hz
1920x1200 8/16 Bits 60Hz bis 100Hz
1920x1200 32 Bits 60Hz bis 85Hz
1920x1440 8/16 Bits 60Hz bis 85Hz
1920x1440 32 Bits 60Hz bis 75Hz
2048x1536 8/16 Bits 60Hz bis 75Hz
2048x1536 32 Bits 60Hz
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Anhang B. Produkt-FAQ

Hier haben wir einige oft gestellte Fragen fiir Thre Referenz zusammengetragen. Fiir weitere Hilfe mit
Problemen oder Fragen schauen Sie bitte im Anhang C unter “Wie Sie technische Hilfe finden” nach.

1. Welchen Treiber brauche ich fiir mein SILURO™ GF2 MX Produkt?

Die Treiber welche mit dem Produkt durch ABIT mitgeliefert wurden, sollten beste Leistung
ermdglichen. NVIDIA™ bietet jedoch regelméBige Updates der Treiber auf der eigenen Webseite
an ("Detonator" Treiber). Da NVIDIA™ keine Produkte direkt an Endkunden verkauft, sollte
jedoch beachtet werden, dass deren Kundensupport nicht direkt Fragen beantworten kann..

2. ‘Welche APIs werden von SILURO™ GF2 MX unterstiitzt?

Sie unterstiitzt 2D und 3D Industrie Standard APIs, einschlieBlich: DirectX und OpenGL.
Geschiitzte APIs werden nicht unterstiitzt.

3. Was tun wenn meine Anwendung API benutzt, welche nicht durch die SILURO™ GF2 MX
unterstiitzt werden?

Das Spiel wird Software-Rendering anstatt Hardwarebeschleunigung benutzen.
4. Wieso funktioniert Glide nicht mit meiner SILURO™ GF2 MX-Karte?

Glide ist geschiitzt und wird nur von wenigen Spielen unterstiitzt. Uber 90% der Spielentwickler
benutzen einen Standard APL

5. Was ist eine GPU?

GPU ist eine Abkiirzung fiir “Graphics Processing Unit.” Eine GPU ist ein Chip-Prozessor mit
integriertem Transform & Lighting, Triangle Setup/Clipping und Rendering Engines, welche ein
Minimum von 10 Millionen Polygonen pro Sekunde berechnen.

6. Wie wirkt sich die GPU auf die PC-Industrie aus?

Die GPU bringt einen gewaltigen Sprung in punkto Leistung und Bildtreue und wird die
PC-Industrie fur immer grundlegend &ndern. 3D-Anwendungsprogrmme werden nie mehr wie
frither aussehen.

7. ‘Werde ich Leistungsunterschiede sehen, wenn die SILURO™ GF2 MX aktuelle Spiele
antreibt?

JA! Momentane Spiele und Anwendungsprogramme zichen Nutzen aus der hoheren Fiillrate der
SILURO™ GF2 MX, besonders bei Auflosungen von 1024 x 768 und héher.

8. Hiingt die Leistung der SILURO™ GF2 MX von der CPU ab?

Die SILURO™ GF2 MX bietet High-Performance Graphiken mit jeder CPU. Integrierte
Transform & Lighting Engines erlauben den Spielentwicklern, die Komplexitdt zu erhéhen, ohne
dabei an Leistung einbiilen zu miissen. Die Physik, kiinstliche Intelligenz und das Spielgefiihl
werden dadurch noch realistischer..

9. Kann die integrierte T&L Engine zusammen mit Microsoft® DirectX® 7 benutzt werden?

Ja. Die SILURO™ GF2 MX und DirectX® 7 wurden zusammen entwickelt, so dass maximale
Leistung und Stabilitdt gewahrt wird..
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Wenn die SILURO™ GF2 MX die CPU von T&L Berechnungen entlastet, was bleibt fiir die
CPU?

Indem sie von T&L-Berechnungen entlastet wird, hat die CPU die Bandbreite, um die Qualitdt von
physikalischen und anderen Berechnungen dramatisch zu verbessern.

Braucht man DirectX® 7 um aus den SILURO™ GF2 MX's T&L Engines Vorteile zu
ziehen?

Nein. Hardware T&L kann mit OpenGL® oder DirectX® 7 benutzt werden.

Wird die Kompression von Texturen unterstiitzt?

Ja. SILURO™ GF2 MX unterstiitzt alle 5 Formate der DX6 Texturkompression.
Welches Bump Mapping unterstiitzt die SILURO™ GF2 MX?

Die SILURO™ GF2 MX unterstiitzt Single-pass Emboss und Dot-product Bump Mapping. Durch
die integrierte T&L Geometrieleistung kann die SILURO™ GF2 MX realistischere "Bump"
Effekte ohne Leistungseinbussen darstellen.

Mein MPEG Player stellt Bilder in schlechter Qualitéit dar, was kann ich tun?

Zuerst vergewissern sie sich ob DirectX® 6 oder eine neuere Version installiert ist, so dass der
MPEG Player DirectDraw benutzen kann. Weiterhin kénnen Sie auch die Bildauflésung
verringern oder die Farbtiefe und Bildwiderholrate. Sie kénnen auch den Anzeigemodus zu VGA
oder TV wechseln, um zu sehen welche Qualitdt besser ist..

Meine Spiele oder Anwendungen melden, dass keine 3D-Beschleunigungshardware gefunden
wurde.

Normalerweise funktioniert der 3D Modus nur in 16-Bit oder 32-Bit Farbtiefe. Wechseln Sie die
Farbtiefe zu 16 Bit (High Color). Priifen sie auch, ob die DirectX oder OpenGL-Libraries komplett
installiert wurden, oder wechseln Sie zu einer niedrigeren Auflésung.

DirectX oder andere Anwendungen melden, dass kein AGP-Speicher zur Verfiigung steht.

Thre Windows® 95-Version ist nicht OSR2.1 oder neuer, oder die DirectX-Version ist dlter als
Version 6.0. Einige AGP Chipsitze bendtigen die Installation von entsprechenden Treibern.
Priifen Sie auch das BIOS Ihres Motherboards auf die AGP Aperture Size, mindestens 64MB AGP
Aperture Size miissen unterstiitzt werden.

Wie Sie technische Hilfe finden

Wenn Sie auf Probleme stofen und die Hilfe unseres technischen Personals bendtigen, nehmen Sie
sich bitte die Zeit, das Formblatt fiir technische Hilfe auszufiillen und es an Thren Héndler oder
unsere Tech-Support-Mailbox zu schicken. Die Adresse ist: technical@abit.com.tw. Wir werden
versuchen, Thr Problem so schnell wir moglich zu 16sen. Sie miissen bestimmte Information zu
Threr Ausriistung beifiigen. Beschreiben Sie bitte auch detailliert die aufgetretenen Probleme.
Dies hilft uns sehr und ermdglicht unseren Technikern, Thre Probleme schneller zu analysieren.

Die mit einem Sternchen “*” gekennzeichnete Information auf dem Formblatt fiir technische Hilfe
ist erforderlich.
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3 Technical Support-Formblatt

@iy Firmenname: @ Telefonnummer:
% Kontaktperson: = Faxnummer:

@0 Email-Adresse:

* Software und *

Bezeichnun . .
g Treiberversion

Motherboard- * *
Hersteller, Modellname
und Chipsatztyp

Typ des Betriebssystems | * *

Bez. der Hardware Typ Spezifikationen

CPU-Typ und *
Geschwindigkeit

[JIDE1

HDD [JIDE2

CD-ROM- []IDE1
Laufwerk [ JIDE2

System-Speichergrofie *
(SDRAM)

ZusatzKkarten

Beschreibung des Problems:
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Anhang C. Technische Unterstiitzung

(Von unserer Webseite) http://www.abit.com.tw
(In den USA) http://www.abit-usa.com

(In Europa) http://www.abit.nl

Vielen Dank fiir den Kauf eines ABIT-Produkts. Der Verkauf jeglicher ABIT-Produkten erfolgt nur iiber
Verteiler, Héndler und Systemintegrierer. Es gibt keinen Direktverkauf an Kunden. Bevor Sie unser
Abteilung fiir technische Unterstiitzung eine Email schicken, sollten Sie sich zuerst an Thren Handler oder
Integrierer wenden. Sie sollten wissen, wie das Problem zu l6sen ist. Die Qualitdt des Service ist fiir Sie
auch ein guter Anhaltspunkt fiir zukiinftige Kéufe.

Wir freuen uns iiber jeden Kunden und mochten Ihnen den bestmoglichen Service bieten. Schnellster
Kundenservice ist unsere hochste Prioritit. Da uns jedoch viele Telefonanrufe und zahlreiche Emails aus
aller Welt erreichen, ist es uns momentan unmdglich, auf jede einzelne Frage zu antworten. Deshalb ist es
sehr wahrscheinlich, dass Sie uns eine Email schicken, die nicht beantwortet wird.

Wir haben viele Test beziiglich der Kompatibilitit und Verldsslichkeit unser Produkte durchgefiihrt, um
beste Qualitit und Kompatibilitit sicherzustellen. Bitte verstehen Sie unsere Situation und wenden sich
im Problemfall immer zuerst an den Hiindler, der Thnen das Produkt verkauft hat.

Fiihren Sie die folgenden Schritte durch, bevor Sie sich an uns wenden, um den Service zu beschleunigen.
Mit ihrer Hilfe koénnen wir unserer Bestrebung nachkommen, der groftmoglichen Zahl
ABIT-Kunden den bestméglichen Service zu bieten.

1. Uberpriifen Sie das Handbuch. Es hort sich vielleicht einfach an, doch wir haben beim Erstellen
eines gutgeschriebenen und griindlichen Handbuchs keine Mithen gescheut. Es enthdlt viele
Informationen, die nicht nur Motherboards betreffen. Das CD-ROM, die zusammen mit Threm Board
geliefert wird, enthélt sowohl das Handbuch, als auch Treiber. Gehen Sie zum Downloadbereich
unserer Webseite, falls Sie weder Handbuch noch CD-ROM haben oder benutzen unseren FTP-Server
bei: http://www.abit.com.tw/download/index.htm

2. Laden Sie sich die neueste BIOS-Version, Software oder Treiber herunter. Bitte gehen Sie zum
Downloadbereich unserer Webseite und tiberpriifen, ob Sie iiber die neueste BIOS-Version verfiigen.
Neue BIOS-Versionen werden in periodischen Zeitabstinden entwickelt, um Fehler oder
Inkompatibilititsprobleme zu beheben. Versichern Sie sich ebenso, dass Sie iiber die neuesten
Treiber Ihrer Zusatzkarten verfiigen!

3. Lesen Sie die ABIT-Einfiihrung in technische Begriffe und die FAQs auf unserer Webseite. Wir
versuchen die FAQs zu erweitern, um Ihren Informationsgehalt und Ihre Niitzlichkeit zu steigern. Wir
sind fiir jeden Vorschlag dankbar. Lesen Sie unsere HOT FAQ zu aktuellen Themen!
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4. Internet Newsgroups. Die Newsgroups sind eine grofle Informationsquelle und viele Teilnehmer
konnen Hilfe anbieten. Die ABIT-Newsgroup alt.comp.periphs.mainboard.abit stellt ein ideales
offentliches Forum zum Austausch von Informationen und Erfahrungen in Bezug auf ABIT-Produkte
dar. Sehr oft wurden Ihre Fragen bereits in der Newsgroup beantwortet. Sie ist eine offentliche
Newsgroup und fiir offene Diskussionen vorbehalten. Besuchen Sie auch eine der folgenden
populdren Newsgroups:

alt.comp.periphs.mainboard.abit

alt.comp.periphs.mainboard

comp.sys.ibm.pc.hardware.chips

alt.comp.hardware.overclocking

alt.comp.hardware.homebuilt

alt.comp.hardware.pc-homebuilt

5. Wenden Sie sich an Thren Héndler. Ihr ABIT-Vertragshéandler sollte IThr technisches Problem am
schnellsten 16sen konnen. Wir vertreiben unsere Produkte tiber Verteiler, die weiter an Handler und
Geschifte verkaufen. Thr Héndler sollte mit Ihrer Systemkonfiguration sehr vertraut sein. Er wird Thr
Problem sicher effizienter 16sen konnen als wir. Ihr Héndler sieht Sie als wichtigen Kunden und
potentiellen Kaufer weiterer Produkte an, der eventuell sogar noch fiir Mundpropaganda sorgt. Der
Héndler hat Ihnen das System verkauft und sollte am besten mit Ihrem Problem umgehen kénnen. Er
sollte akzeptable Riickgabe- und Riickzahlungskonditionen anbieten. Die Qualitit des Service ist fiir
Sie auch ein guter Anhaltspunkt fiir zukiinftige Kaufe.

6. Wenden Sie sich an ABIT. Wenn Sie der Meinung sind, dass Sie sich direkt an ABIT wenden
miissen, konnen Sie unserer Abteilung fiir technische Unterstiitzung eine Email schicken. Wenden Sie
sich bitte an das am Néhesten gelegene Serviceteam. Es ist vertrauter mit den ortlichen Bedingungen
und Problemen und hat einen besseren Einblick auf Produkt- und Serviceangebot des jeweiligen
Héndlers. Aus Griinden der enormen Anzahl tiglicher Emails und der damit verbundenen
Problemermittlung kénnen wir nicht jede Email beantworten. Bitte verstehen Sie, dass wir unsere
Produkte iiber Verteilerkanile verkaufen und nicht iiber die Mittel verfiigen, uns um jeden Kunden zu
kiimmern. Trotzdem versuchen wir, jedem Kunden bestmdglich zu helfen. Beachten Sie auflerdem,
dass der GroBteil unseres Servicepersonals Englisch als Zweitsprache spricht. Sie haben bessere
Aussichten auf sofortige Losung lhres Problems, wenn Ihre Frage sofort verstanden wird. Bitte
verwenden Sie sehr einfache und prézise Worter, die Thr Problem klar beschreiben. Vermeiden Sie
blumige Worter und schweifen nicht vom Thema ab. Geben Sie immer Thre Systemkomponenten an.
Die Kontaktinformationen unser Zweigstellen lauten:
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Bitte wenden Sie sich in den USA und in Siidamerika an:
ABIT Computer (USA) Corporation

46808 Lakeview Blvd.

Fremont, California 94538 U.S.A.

sales@abit-usa.com

technical@abit-usa.com

Tel: 1-510-623-0500

Fax: 1-510-623-1092

In England und Irland:

ABIT Computer Corporation Ltd.
Unit 3, 24-26 Boulton Road
Stevenage, Herts SG1 4QX, UK
abituksales@compuserve.com
abituktech@compuserve.com
Tel: 44-1438-228888

Fax: 44-1438-226333

In Deutschland und Beneluxlindern (Belgien, Holland, Luxemburg):
AMOR Computer B.V. (ABIT's Europahauptstelle)

Van Coehoornstraat 7,

5916 PH Venlo, Niederlande

sales@abit.nl

technical@abit.nl
Tel: 31-77-3204428

Fax: 31-77-3204420

Fiir alle anderen hier nicht aufgefiihrten Gegenden:
Zentrale Taiwan

Wenn Sie sich an unsere Zentrale wenden, denken Sie bitte daran, dafl wir uns in Taiwan befinden
und unsere lokale Zeit hier 8 Stunden spéter als Greenwich Mean Time ist. Aulerdem begehen wir
hier Feiertage, die sich von denen in Ihrem Land unterscheiden konnten.

ABIT Computer Corporation

3F-7, No. 79, Sec. 1, Hsin Tai Wu Rd.
Hsi Chi, Taipei Hsien, Taiwan
sales@abit.com.tw
market@abit.com.tw
technical@abit.com.tw

Tel: 886-2-2698-1888

Fax: 886-2-2698-1811
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7. RMA-Service. Wenn lhr System abrupt stoppt, Sie aber kiirzlich keine neue Hardware oder neue
Software installiert haben, liegt das Problem wahrscheinlich an einer defekten Komponente. Bitte
wenden Sie sich an den Hindler, von dem Sie das Produkt erworben haben. Er sollte Thnen
RMA-Service anbieten konnen.

8. Setzen Sie ABIT von Inkompatibilititsproblemen in Kenntnis. Da wir tiglich eine enorme Anzahl
an Emails erhalten, sind wir gezwungen, Emails mit bestimmten Themen anderen vorzuziehen. Aus
diesem Grund wird Emails beziiglich Inkompatibilititsproblemen, denen detaillierte Informationen
iber die Systemkonfiguration und Fehlersymptome beigefiigt sind, grofite Bedeutung zugestanden.
Wie bedauern, dass wir andere Fragen nicht direkt beantworten kénnen. Wahrscheinlich erscheinen
Ihre Fragen in der Newsgroup, so dass eine groe Anzahl von Anwendern von den Informationen
profitieren kann. Bitte besuchen Sie die Newsgroup von Zeit zu Zeit.

Vielen Dank, Ihre ABIT Computer Corporation
http://www.abit.com.tw
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