Copyright y aviso sobre la garantia

La informacion contenida en este documento estd sujeta a cambios sin previo aviso y no
representa ningin compromiso por parte del vendedor, quien no asume ningin riesgo ni
responsabilidad por cualquier error que pudiera estar contenido en este manual.

No existe ninguna garantia ni representacion, ya sea expresa o implicita, con respecto a la
calidad, la precision o la idoneidad en ninguna parte en concreto de este documento. En
ningun caso se hara responsable el fabricante por los daiios directos, indirectos, especiales,
fortuitos o resultantes, que puedan provocarse por cualquier defecto o error contenido en
este manual o en el producto.

Los nombres de producto que aparecen en este manual sélo tienen proposito de
identificaciéon y las marcas comerciales y nombres de producto o marca que aparecen en este
documento son propiedad de sus respectivos duefios.

Este documento contiene materiales protegidos por las leyes internacionales de Copyright.
Todos los derechos reservados. Ninguna parte de este manual puede ser reproducida,
transmitida o transcrita sin el permiso expreso por escrito del fabricante y de los autores de
este manual.

Si no configura adecuadamente el acelerador de graficos y provoca un funcionamiento
defectuoso o un fallo en la placa base, no podemos garantizar ninguna responsabilidad.
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Capitulo 1. Introduccion

1-1. Caracteristicas

El acelerador de graficos serie GF2 MX de SILURO le proporciona una potente aceleracion 3D y la
solucién de aceleracion Direct3D/OpenGL mas avanzada para juegos, aplicaciones profesionales 2D y 3D
CAD/CAM vy aplicaciones de dibujo 3D.

La tecnologia de la serie GF2 MX de SILURO utiliza DVC (Digital Vibrance Control™), un control de
dinamismo digital que ofrece imagenes 2D, 3D y soluciones de video mas contundentes e ingeniosas. La
familia SILURO también incorpora la primera GPU de sombreado con el nuevo NSR (trazador de
sombreado de Nvidia) y un procesador de video de alta definicion (HDVP). Al incorporar un procesador de
sombreado por pixel radicalmente nuevo, la serie GF2 MX aumenta la calidad de imagen a niveles nunca
antes alcanzados de contenido interactivo. Cada uno de los cuatro conductos nuevos de trazado es capaz de
procesar ahora dos texturas por pixel en color natural de 32 bits.

La arquitectura de transformacion e iluminacién de la segunda generacion de SILURO ofrece ahora mas de
20 millones de triangulos/segundo, lo que incluso permite imagenes mas realistas. El procesador de video
de alta definicion integrado admite todas las resoluciones ATSC (incluyendo 720p) con sus velocidades de
fotogramas especificas. Si se combina con un decoditficador de software MPEG-2 de alto rendimiento y un
receptor de TV digital, la serie GF2 MX de SILURO proporciona una solucién de reproduccion HDTV de
alta calidad. La serie GF2 MX de SILURO también permite aplicaciones totalmente nuevas, como el
cambio de la hora del disco duro y las capacidades de VCR digital.

El acelerador de graficos de la serie GF2 MX de SILURO es la aplicacion mas completa de hardware DX7
y cumple todos los requisitos de graficos habituales para PC, incluyendo las iniciativas PC00, PC99 y
PC99a de Microsoft.

En combinacion con otras innovaciones como 3Deep y junto con WinDVD, el acelerador de graficos de la
serie GF2 MX de SILURO cubre todas las necesidades del usuario en lo que se refiere a graficos. Ofrece la
aceleracion Direct 3D y OpenGL mas rapida de la industria, asi como 2D, 3D y VGA integrados y video de
alta definicion; de este modo, la ultima serie GF2 MX de SILURO admite un amplio abanico de
aplicaciones, desde juegos 3D hasta HDTV, DVD, creacion digital, edicion y navegacion por Internet.

El acelerador de graficos de la serie GF2 MX de SILURO incluye cuatro modelos diferentes:

SILURO MX200 32MB SDRAM

SILURO T200 32MB SDRAM + salida de TV
SILURO MX400 64MB SDRAM
SILURO T400 64MB SDRAM + salida de TV

Manual del usuario
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1-2. Especificaciones de MX200/T200

1. Acelerador de grificos 2D y 3D GeForce2 MX200 de NVIDIA
¢ Chipset: GeForce 2 MX200 de NVIDIA
¢ Equipado con motor de aceleracion 2D y 3D de alto rendimiento NVIDIA de 256 bits
¢ Soporte de AGP 2X /4X, texturizado AGP, soporte de Fast Writes.
* RAMDAC integrado de 350 MHz, resolucion de hasta 2048 x 1536 a 75 Hz
¢ Equipado con interfaz de bus de 64 bits SDRAM 32 MB a 166 MHz.

¢ Reloj de nucleo de 175 MHz, velocidad de relleno de 350 millones de pixels/segundo, 700 millones
téxels/segundo

¢ Ancho de banda de memoria de 1,3 GB/segundo

* Motores T&L (de transformacion e iluminacion) de segunda generacion
¢ Compresion de texturas DirectX y S3

¢ Bufer Z/estarcido de 32 bits

¢ Soporte completo para DirectX 7.0 y DirectX 6.0, DirectX 5.0

2. Salida de TV (sélo para T200)
¢ Salida de video digital mediante codificadores NTSC/PAL integrados
¢ Soporte completo de puertos de salida de S-VHS y video compuesto

3. Reproducciéon DVD de alta calidad

¢ Procesador de video de alta definicion (HDVP) para reproduccion de 720p de video en pantalla
completa con resolucion DVD.

¢ Soporte avanzado para DirectDraw

¢ Hardware con conversion del espacio de color (YUV 4:2:2 y 4:2:0)

¢ Filtrado de 5 taps en horizontal por 3 taps en vertical

¢ Escalado y desescalado de hasta 8:1

¢ Introduccion de color por pixel

* Varias ventanas de video con hardware con conversion del espacio de color y filtrado
¢ Composicion de mezcla alfa de subimagen DVD

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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1-3. Especificaciones de MX400/T400

1. Acelerador de grificos 2D y 3D GeForce2 MX400 de NVIDIA
¢ Chipset: GeForce2 MX400
¢ Equipado con motor de aceleracion 2D y 3D de alto rendimiento NVIDIA de 256-bits
¢ Soporte de AGP 2X /4X, texturizado AGP, soporte de Fast Writes.
* RAMDAC integrado de 350 MHz, resolucion de hasta 2048 x 1536 a 75 Hz
¢ Equipado con interfaz de bus de 128 bits SDRAM 64 MB a 166 MHz.

¢ Reloj de nucleo de 200 MHz, velocidad de relleno de 400 millones de pixels/segundo, 800 millones
téxels/segundo

¢ Ancho de banda de memoria de 2,7 GB/segundo

* Motores T&L (de transformacion e iluminacion) de segunda generacion

* Soporte de optimizaciones DirectX, OpenGL y compresion de texturas S3
¢ Bufer Z/estarcido de 32 bits

¢ Soporte completo para DirectX 7.0 y DirectX 6.0, DirectX 5.0

2. Salida de TV (sélo para T400)
¢ Salida de video digital mediante codificadores NTSC/PAL integrados
¢ Soporte completo de puertos de salida de S-VHS y video compuesto

3. Reproducciéon DVD de alta calidad

¢ Procesador de video de alta definicion (HDVP) para reproduccion de 720p de video en pantalla
completa con resolucion DVD.

¢ Soporte avanzado para DirectDraw

¢ Hardware con conversion del espacio de color (YUV 4:2:2 y 4:2:0)

¢ Filtrado de 5 taps en horizontal por 3 taps en vertical

¢ Escalado y desescalado de hasta 8:1

¢ Introduccion de color por pixel

* Varias ventanas de video con hardware con conversion del espacio de color y filtrado
¢ Composicion de mezcla alfa de subimagen DVD

¢ Aceleracion de video para DirectShow, MPEG-1, MPEG-2
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1-4. Caracteristicas y ventajas

Caracteristicas

Ventajas

GPU (unidad de
procesamiento de graficos)
en un sélo chip

La integracion de todo el conjunto de conductos 3D (transformacion,
iluminacion, configuracion y representacion grafica) va incorporada al
chip y ofrece el costo mas bajo posible de disefio de componentes y
tarjeta.

T&L (transformacion e
iluminacion) integrado

Ofrece entre dos y cuatro veces mas velocidad de triangulos para escenas
3D con un grado de detalle entre dos y cuatro veces superior. Libera el
ancho de banda de CPU vy, asi da mas cabida a los efectos fisicos y la
inteligencia artificial (AlI), lo que proporciona resultados mas realistas en
cuanto al comportamientos de los objetos y la animacion de personajes.

Motor QuadEngine™ con
conductos independientes

Los motores separados de transformacion, iluminacion, configuracion y
representacion grafica proporcionan una arquitectura altamente eficiente
y muy potente que desarrolla 25 millones de tridngulos por segundo.
Permite que las aplicaciones representen caracteres y entornos 3D con el
nivel de complejidad mas alto posible.

RAMDAC de 350 MHz

Ofrece la calidad de imagen mas clara, precisa y solida a una resolucion
de 2048 x 1536 a 60 Hz.

Ancho de banda de memoria
de alta velocidad

Memoria incorporada de video de alta velocidad de 64/32 MB con ancho
de banda de hasta 2,7 GB/segundo (MX400) y 1,3 GB/segundo
(MX200).

Motor de representacion
grafica 2D de 256 bits

Ofrece el rendimiento 2D mas rapido de la industria para actualizacion
ultra rapida de pantalla en altas resoluciones y profundidad de color de 32
bits.

Soporte y optimizaciones de
Microsot:t@) DirectX" y
OpenGL”®

Ofrece el mejor rendimiento y garantiza la compatibilidad con todas las
aplicaciones y juegos actuales y futuros.

Arquitectura TwinView "

Duplica el espacio de trabajo del escritorio ya que utiliza dos pantallas
que ahorran espacio. Puede extender la misma aplicacion a las dos
pantallas o ejecutar aplicaciones distintas en cada pantalla.

Digital Vibrance Control™

Ofrece efectos visuales contundentes e ingeniosos.

Motores T&L (de
transformacion e
iluminacién) integrados de
segunda generacion

Ofrecen una plataforma PC mas potente y equilibrada al liberar el
volumen intensivo de trabajo de graficos de la CPU.

NSR (trazador de Da vida a las propiedades de material natural con las capacidades

sombreado de NVIDIA) avanzadas de sombreado por pixel.

Procesador de video de alta | Convierte el PC en un reproductor DVD de alta calidad y en un

definicion (HDVP) receptor/reproductor HDTV.

Soporte de AGP 4X /2X Aprovecha los nuevos métodos de transmision de la informacion de un

texl:uriza do AGP v Fast | modo mas eficiente y permite que los programadores de contenido

Writes y utilicen texturas de color de 32 bits de alta calidad y escenas con gran
numero de poligonos.

Salida de TV Ofrece a los usuarios finales la opcion de juegos en pantalla grande, VCR

con cambio de hora digital y aplicaciones de montaje de video.

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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1-5. Diagrama de disefio
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Figura 1-1. Disefio de salida VGA SDRAM 32 MB de MX200 de SILURO
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Figura 1-2. Disefio de salida VGA SDRAM 64 MB de MX400 de SILURO
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Figura 1-3. Diseiio de salida VGA/TV SDRAM 32 MB de T200 de SILURO
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Figura 1-4. Diseiio de salida VGA/TV SDRAM 64 MB de T400 de SILURO
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Capitulo 2. Configuracion de hardware

2-1. Instalacion de tarjeta

La tarjeta grafica solo puede instalarse en una placa base con una ranura AGP. Maneje la tarjeta con
cuidado y asegurese de desconectar la alimentacion eléctrica antes de la instalacion.

Sistemas nuevos

Paso 1. Desenchufe todos los cables de alimentacion del
equipo.

Paso 2. Retire la cubierta del chasis del ordenador.
Paso 3. Localice la ranura AGP en la placa base.

Paso 4. Retire el soporte metalico que corresponde a la
ranura AGP. Guarde el tornillo.

Paso 5. Alinee la tarjeta con la ranura AGP. Sostenga los
bordes de la tarjeta e insértela en la ranura sin
empujar demasiado fuerte y sin presionar ningiin
componente de la tarjeta. Asegurese de que
queda ajustada con firmeza y completamente
dentro de la ranura.

Paso 6. Asegure el soporte de montaje de la tarjeta al
panel posterior del chasis del ordenador con el
tornillo que retird del soporte metalico.

Paso 7. Vuelva a colocar la cubierta del chasis.
Paso 8. Conecte el monitor de PC o cualquier otro dispositivo de visualizacion a la tarjeta.

Paso 9. Ya esta preparado para instalar los controladores y las utilidades de software.

Sistemas en los que ya existe tarjeta VGA

Paso 1. Cambie el controlador de pantalla a VGA estandar.

Paso 2. Apague el equipo y desconecte todos los cables de alimentacion.
Paso 3. Sustituya la tarjeta VGA existente por la nueva tarjeta.

Paso 4. Reinicie el equipo.

Paso 5. Instale los controladores de software.

Manual del usuario
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2-2. Conexion de salida VGA

Utilice el cable VGA del monitor para enchufarlo al conector VGA de la tarjeta.

Monitor

gooo .

Conector VGA Ll

SILURO MX200/MX400/T200/T400

2-3. Conexion de salida de TV (sélo para T200/T400)

SILURO T200/T400 no sélo admite la salida VGA para conectar a otro monitor de PC, sino que también
admite la conexion de dispositivos S-Video o TV.

Utilice un cable de S-Video para realizar la conexion desde el conector de salida de TV de la tarjeta hasta
los dispositivos S-Video o TV. Después de encender el equipo e instalar el controlador para la tarjeta, debe
comprobar “Propiedades de Pantalla” = “TwinView” =» ficha “Dispositivo de salida” para configurar
el modo de visualizacién para la salida de TV.

Composite

. 0onn

S-Video

Television

SILURO T200/T400
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2-4. Conexion de salida VGA y de TV (so6lo para T200/T400)

SILURO T200/T400 admite la funcién Twin-View para la conexion de dispositivos VGA y S-Video o TV.

Utilice el cable VGA del monitor para enchufarlo al conector VGA de la tarjeta. Utilice un cable S-Video
para realizar la conexion desde el conector de salida de TV de la tarjeta a los dispositivos S-Video o TV.
Después de encender el equipo e instalar el controlador para la tarjeta, debe comprobar “Propiedades de
Pantalla” = “TwinView” = ficha “Dispositivo de salida” para configurar el modo de visualizacion para
la salida de TV. Consulte la seccion “Configuracion de Propiedades de Pantalla ...” en el Capitulo 4 para
obtener informacion mas detallada.

Composite

Television

goong ,

VGA Conector  ||° AN |

VGA

SILURO T200/T400

Monitor
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Capitulo 3. Configuracion de software

Puede instalar los controladores de cualquiera de las formas que se indican a continuacion. Es posible que
las imagenes de la pantalla que se muestran en este manual no coincidan exactamente con las que aparecen
en la pantalla de su equipo. Los contenidos del CD de Instalacion y utilidades (nombre del CD) que se
incluia con la tarjeta estan sujetos a cambios sin previo aviso. El controlador mas reciente para esta tarjeta
también puede descargarse desde nuestro sitio Web en http://www.abit.com.tw.

3-1. Instalacion de controlador de pantalla para Windows® 98

Modo 1: Configuracién automatica mediante el CD de instalacién

Inicie Windows. Introduzca el CD de instalacion
en la unidad de CD-ROM. Aparece la siguiente
ventana:

ABIT SILURO

WinDVD 2000
DirectX
Manual

VGA Utility

ABIT Hultimedia
1. Haga clic en “Instalacién de controlador”.

InstallShield Wizard B

e
i ‘Welcome to the InstallShield Wizard for ABIT
3 y Silure Display Driver for Windows 98/ME

The InstallShizld® Wizard wil install ABIT Siura Display
Driver for Windows 98/ME on your computer. To
continue, dlick Next

< Back |{THER | Cancel

2. Aparece el asistente de instalacién
InstallShield. Haga clic en “Siguiente>".

InstallShield Wizard

Reboot

The InstzlShield Wizard has successhull installed ABIT Silwo
Display Diiver for Windaws 98/ME. Befare you can use the
YOI, YOu MLt restart Your compLter.

& Hes, T want to estart my complier now.
€ No. | will restart my computer later.

Reboot

Jpack Finish B |

3. Haga clic en “Finalizar” para reiniciar el

equipo.

Manual del usuario
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Modo 2: Configuracién de propiedades de pantalla

EEr D B

1. Haga clic con el boton derecho del raton en
el area del escritorio y seleccione

“Propiedades”.

Backgiound | Screen Saver | Appearance | Elfects | web  Settings |

Digplay:
Default Monitor on Standard Display Adapter (WGA)

Colar Screen area

Less J— Iore

E40 by 480 pixels

Adwanced...
oK I Cancel | Apply |
2. Aparece el cuadro de dialogo “Propiedades

de Pantalla”. Seleccione la ficha
“Configuracion”.

¥ Extend my windows desktop onto this monitor.

Standard Display Adapter [VGA) Properties

General Adapter |Momlor| Performancel Co\orManagementl

B standard Display Adapter (V5A)

Adapter / Driver infarmation

Manufacturer [Standard display types]
Software version: 40
Current files: vga.dry,“vdd

aK I Cancel | Apply |

3. Haga clic en el boton “Avanzada...” para
continuar hacia el paso siguiente.

Update Device Driver Wizard

This wizard searches for updated drivers for:

Standard Display Adapter [¥5A)

& device diiver is a software progiam that makes a
hardware device work,

Upgrading to a niewer wersian of  device diiver may
improve the performance of your hardware device o add
functionaliy.

Cancel

4. Haga clic en “Siguiente>".

Update Device Driver Wizard

‘what do pou weant Windows to do?

% Search for a better driver than the ohe pour:
device is using now, [Recommended)

€ Display a st of all the diivers in a spacific
Iocation, so yau can selact the driver you want

< Back I Mext > I Cancel

5. Haga clic en “Siguiente>".

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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Update Device Driver Wizard

Wwindows wil search for updated diivers inits diiver
database on your hard diive, and in any of the follawing
selected ocations. Click Nest to start the search

I~ Eloppy disk drives
™ CD-ROM drive
I~ Microsoft Windows Update

¥ Specity 2 location
[0:\Driver\wingaME

<Back | Mews | cencel |

6. Escriba la ruta del controlador en el cuadro
de texto o utilice el boton (“Examinar”) para
localizarla. Haga clic en “Siguiente”.

Update Device Driver

rd

Windows has found an updated driver for this device, and
also some other drivers that should wark with this device,

What do you want ta install?

& The updaled diiver (Fecommended
ABIT Silura M400

" One of the other drivers iew List.

< Back | Mext > | Cancel

7. Haga clic en “Siguiente”.

Update Device Driver Wizard

“windows drives file search for the: device:

ABIT Silro M=400

“windows is now ready to install the best driver for this
device. Click Back to select a different driver, ar click Mext
to continue.

Location of diiver:

CAWINDDWSUNFASILIRDINF
=

< Back | Hewt > I Cancel

8. Haga clic en “Siguiente”.

d

@ ABIT Siluro Mx400

Windaws has finished instaling an updated diiver for your
hardware device.

< Back | Firiigh I Cancel

9. Haga clic en “Finalizar”.

System Settings Change [ <]
Ta finish setting up vour new hardware, you must restark your
computer.

Do you want to restart your computer now?

10. Haga clic en “Si” para reiniciar el equipo.
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Modo 3: Plug and Play

1.
2.
3.

Sustituya la tarjeta VGA antigua instalada en el equipo por la nueva.
Inicie Windows.

Windows detecta automaticamente este dispositivo recién instalado. Aparece el cuadro de didlogo
Nuevo hardware encontrado.

Siga las instrucciones en pantalla para instalar el controlador.

Después de haber instalado el controlador correctamente, reinicie Windows.

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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3-2. Instalacion de controlador de pantalla para Windows® 2000

Modo 1: Configuracién automatica mediante el CD de instalacién

Found New Hardware Wi

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you install a device diver for a
hardware device.

To continue. click Next

ook [CREG]  ceneel |

1. Windows detecta automaticamente el nuevo
hardware. Haga clic en “Cancelar” para salir del
asistente.

ABIT SILURO

WinDVD 2000
DirectX
Manual

VGA Utility

ABIT Hultimedia

2. Introduzca el CD de instalacion en la unidad
de CD-ROM. Haga clic en “Instalacion de
controlador”.

InstallShield Wizard E =

Welcome to the InstallShield Wizard for ABIT
Siluro Display Driver for Windows 2000

The InstalShield® wizard willinstall ABIT Silura Display
Driver for Windows 2000 on your computer, To continue,
click Next,

Cancel

3. Haga clic en “Siguiente>".

Digital Signature Not Found E x|

The Mictasoft digital sianature affims that software has
been tested with Windows and that the software has nat
been altered since i was tested

The software you are about to install does not contain a
Microsolt digital signature. Therefore, there is no
guarantes that this software works correcty wih
Windows.

ABIT Siluro Mx<400

IF pou want to search for Micrasoft digially signed
software, visit the Windows Update Wb sits at
ttp: Awindowsupdate. microsoft.com to see if aneis
avalable,

Do you want o continue the installation?

Yes ] Mo More Infa

4. Haga clic en “Si”.

Reboot

The Install3 higdd \Wizard has successfully installed ABIT Siluro
Display Driver for Windows 2000, Befors you can use the
program, you must restart pour computer

" N | will restart my computer latar

Reboot

<Back Finish |

5. Haga clic en “Finalizar” para reiniciar el
equipo.

Manual del usuario



3-6

Capitulo 3

Modo 2: Configuracién de Plug and Play

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

This wizard helps you Instal 2 deviss driver for
harduare device:

To continue, click Next

e

1. Windows detecta automaticamente el nuevo
hardware. Haga clic en “Siguiente>".

Found New Hardware Wizard

Install Hardware Device Drivers
A device diiver is a software program that enables a hardware: device to work with
an operaling system.

This wizard will complete the installation for this device:

@ ABIT Silura M400

A device driver is a software program that makes 3 haidware device work, ‘Windows
nieeds driver files for your new device. To locate diver files and complete the:
installation click Next.

‘wthat do pou want the wizard to da?

% {Eearch for a sitable driver for my device

1 Displap alist o the known drivers for this device sa that | can choose a speciic

cBack [ News> | coel |

2. Marque la opcion “Buscar un controlador
adecuado para el dispositivo [recomendado]”
y haga clic en “Siguiente>".

Found New Hardware Wizard

Locate er Files
“here do you want Windows to search fer ditver files?

Search for driver files for the following hardware device:

@ ABIT Siluro <400

The wizard searches for suitable diivers in its diiver database on your computer and in
any of the follaving ptional search locations that you specily

Ta stat the search, click New. If you are seaiching on a floppy disk or CD-ROM diive,
insert the Hoppy disk.or CD before ciicking Nest
Optional search locations:

T Flopgy dick dives

I=| COAH dves

I Speciy a location

I | Miciossit Windows Update

cBack [ mets | Cancal

3. Marque la opcion “Especificar una
ubicacidon” y haga clic en “Siguiente>".

Found New Hardware Wizard [ %]
Inse the manufacturer's installation disk inta the diive
== selected, and then click 0K,

Cancel

Copy manufacturer's flss from:

[p:\Drivertwinzt.

| Browse

4. Introduzca el CD de instalacion en la unidad
de CD-ROM. Utilice el botén “Examinar...”
para localizar el archivo del controlador, o
escriba la ruta de éste en el cuadro de texto. Haga
clic en “Aceptar”.

[Found New Hardware Wizard

Driver Files Search Results
The wizard has finished searching for diiver files for your hardware: device.

The wizard found a diive for the falowing device:

@ ABIT Siluro MX400

“Windaws found a driver for this device. To install the driver Windows found, click Next.

=) © wsinnthinfyoem? inf

The wizard alsa found other diivers that are sutable for this device. To view a list of
these diivers of install one of these diivers, select the following check box, and then click
et

I™ Install one of the other drivers

<Back [THE | Cancd

5. Haga clic en “Siguiente>".

al Signature Not Found

The Mictasoft digital sianature affims that software has
been tested with Windows and that the software has nat
been altered since i was tested

The software you are about 1o install does not contain a
Microsolt digital signature. Therefore, there is no
guarantes that this software works correcty wih
Windows.

ABIT Siluro Mx400

IF you want to search for Micrasoft digially signed
software, visit the Windows Update Wb sits at
ttp: /windowsupdate microsoft.com to see if aneis
avalable,

Do you want o continue the installation?

Yes ] Mo More Infa

6. Haga clic en “Si”.
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Found New Hardware Wi

Completing the Found New
Hardware Wizard

@ ABIT Siluro MX400

Wfindews has finished instaling the software for this device.

To close this wizard, click Finish

O e |

7. Haga clic en “Finalizar” para completar el
asistente de nuevo hardware encontrado.
Reinicie el sistema.
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3-3. Instalacion de WinDVD"" 2000

ABIT SILURO

Driver Install

DirectX
Manual

VGA Utility

ABIT Hultimedia

1. Introduzca el CD de instalacion en la unidad
de CD-ROM. Haga clic en “WinDVD 2000”.

'Welcome

Welcame to the Inteitfides WinDVD Setup program.
This program willinstall Intertideo WirDYD on your
computer.

Itis stiongly recommended that you exit all Windows progiams
before running this Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you
have wunring. Click Next to continue with the Setup program.

WARNING: This pragiam is protected by copyright law and
international heaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this pragiam, or any
portion of if, may result in severe civil and criminal penalties, and
il be proseculed to the magimum extent possible under lave.

Cancel

2. Haga clic en “Siguiente>".

Software License Agreement

g Please 12ad the following License Agreement. Press the PAGE DOWN kep to see

the rest of the agreement

SINGLE END-USER LICENSE AGREEMENT FOR INTERVIDED WINDYVD TM
SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY,

This IntetVideo WinDYD End/User License Agreement ['ELLA s a legal AGREEMENT
between you and InteiViden Inc. for the Intervideo WinDVD software product identiied
above, which produict includes computer seftware and may include associated media,
piinted mateiials. and "aline” o electionic documentation ['SOFTWARE PRODUCT']
By instaling, copying, of stherise usig the SOFTWARE PRODUCT, pou agree to be
bound by the terms of this EILA If you do not agies to the terms of this EULA, then DD
NOT install r use the SOFTWARE PRODUCT, you may, however, retu i ko your place
of purchase for a full refund

Do you accept al the tems of the preceding License Agieement? |f you choose No. Setup
will ose. To installInter\idea WDV, you must accept this agreement

< Back Yes Ne

i

3. Hagaclicen“S

Type pour name belows, YYou must alsa type the Product Serial

Nurnber.

Neme:  [Manual Edior

Serial Mo.:  [123456783

<Back [ Hew> | Ceneel |

4. Escriba su nombre y el nimero de serie de
WinDVD 2000 en el cuadro de texto y, a
continuacion, haga clic en “Siguiente>".

Choose Destination Location

Setup willinstall InterVideo WinDYD in the following folder

To install to this folder, cick Next

To install to 5 different folder, click Browse and select anather
folder.

“fou can choose not to install Interbideo WinDVD by clicking
Cancel lo exit Setup

|'DeshnatmnF Ider

C:\Program FilestInter\fideo'W/inDYD Browse... |
ok [ o |

5. Haga clic en “Siguiente>".

Setup Type

Click the type of Setup you prefer, then click Next

& Typical  Program will be installed with the most comman
* options. Recommended for most users.

£ Compaot  Program will be installed with mirimum required
options.

" Custom  Youmay choose the options you want to instal.
Recommendsd for advanced users.

cBack [ Hets | Cancel

6. Haga clic en “Siguiente>".
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Select Program Folder

X

Seetup will add progran icons to the Program Folder listed below.
You map ype a new folder name. or select one fiom the existing
Folders fst. Click Next to continue

Program Folders:

Administrative Tools
Development Kits
Microsoft Visual Studio 6.0

cBack [ MNew> | Cancel

7. Haga clic en “Siguiente>".

Setup Complete

Sietup has finished instaling Intei¥ideo WAnDVD on your
computer

Setup can launch the Read Me file and InteiVideo WirDYD.
Choose the aptians you want below

I~ Hes, | wart lo view the FeadMe File

Click Firiish to complete Setup.

8. Haga clic en “Finalizar” para completar la
configuracion.

Setup Complete

Sietup has finished copying fies to your computer

Biefore you can use the program, you must restart Windows or
your computer,

£+ Hes. | wanl o restart my computer nov

" No, | will restart my computer later

Fiemove any disks from their drives, and then click Finish to
complete setup

- o]

9. Haga clic en “Finalizar” para reiniciar el
equipo.
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3-4. Instalacion de DirectX

Para conseguir las mejores capacidades de juegos, es recomendable que instale el controlador mas reciente
de DirectX. Algunos de los juegos mas nuevos le pediran que instale el controlador de DirectX antes de

iniciarlos.

ABIT SILURO

Driver Install

WinDVD 2000

Manual

VGA Utility

ABIT Hultimedia

1. Introduzca el CD de instalacion en la unidad
de CD-ROM. Haga clic en “DirectX”.

Microsoft Direct 7.0a Setup ]

@ This will install Microsoft Direct= 7.0a. Do you wish to continue?

Ho
2. Haga clic en “Si”.
Microsoft DirectX 7.0a Setup M= E3

Please read the follawing license agreement. Press the PAGE DOWM key
to see the rest of the agreement.

[zMD-ISER LICEMSE AGREEMENT FOR -
MICROSOFT(r] DIRECTX[r] 7.0a RUNTIME

IMPORTANT READ CAREFULLY: This Micrasaft End-User License
[aareement ["EULA" is a legal agreement between you [either an
individual or a single entity] and Microsaft Corparation for the Microsoft
software product identified abowve, which includes computer software
and may include associated media, printed materials, and "anling" or
electronic documentation ["SOFTWARE PRODUCT" |. By instaling,
copying, of athenwise using the SOFTWARE PRODUCT, you agree
to be baund by the terms of this ELILA. If you do not ag

re to the terms of this ELILA. do nat install or use the SOFTWARE
FRODUCT

Do vou accept all of the terms of the preceding License Agreement? If you
chooze Mo, Install will cloge. To install you must accept this agreement.

Yes Na

i

3. Hagaclicen“S

@ Directs setup needs o restart your machine, press 0K to restart now,

4. Haga clic en “Aceptar” para reiniciar el
equipo.
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Capitulo 4. Configuracion de la utilidad

4-1.Configuracion de Propiedades de Pantalla en Windows® 98 SE

Hsen| | A@ % | I

1. Inicie Windows. Haga clic con el boton
derecho del raton en el area de escritorio.
Seleccione el elemento “Propiedades” y
aparecera el cuadro de didlogo “Propiedades de
Pantalla”.

R

Display Prope [ 7] %]

Backgiound | Screen Saver | Appearance | Elfects | web  Settings |

Drag the monitor icons to match the physical arangement of your manitors

Digplay:

[1. Default Monitor on ABIT Siiura <400 =l
Calor Screen area
High Color (16 bit) - Less - J— Mors
N . 500 by 00 pisels

I | Extend myhindeys deskbap onte this monitar,

oK | Cancel | Sl |

2. Seleccione la ficha “Configuraciéon”. Haga
clic en el boton “Avanzada...” para acceder a
todos los menus de propiedades avanzadas.

| General
ABIT Siluro MX400 Properties [2]x]
ColorManagement | § GeForcs2MX | E Twinview |
General | Adapter | Montor | Performance
r~ Dizpla
Font Size:

Mormal size (36 dpi]

™ Show gettings icon on task bar

~@ bil

Same programs operats impropsily if you do not restart yaur camputer
after you change color settings.

After | change color settings:

" Restart the computer before applying the new colar settings.

" Apply the new color settings without restarting

5 Ask me before applying the new calar settings.

aK I Cancel | epnl |

3. Aqui puede elegir un tamaio de fuente
grande o pequeio, o puede seleccionar
“Otros...” para acceder al cuadro de dialogo
“Tamaiio de fuente personalizado”.

Custom Font Size 7] x|
Scale fonts tobe |100% = | of nomal size.
Sampls

Ta set custam font size, drag ruler.

. 1 ;

10 point Arial at 96 pixels per inch.

Cancel |

4. Establezca el tamaio de fuente que desee.
Haga clic en “Aceptar” para aceptar la
configuracion y volver a Propiedades de
Pantalla.
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Adaptador | Monitor
ABIT Siluro MX400 Propes HE ABIT MXA00 Propeities HE
Color Management | ﬁ GeForce2 My I 'ﬁ Twirliew I Calar Management I 'ﬁ GeForceZ Mx | vﬁ Tuwintfiew I
General Adapter I Moritor | Performance Generdl | Adapter Manitor I Performance
o | 5
B BT Siro 4400 Detault Moritor
Adapter / Driver informatian Option:

Manutacturer: ABIT

Features: DirectDraw 1.00

Saftveare version 40

Current files: nivdisp.drv, “wdd, nvmini.vxed NVDD 32 DLL

ok | eneel |l |

5. Esta ficha muestra la informacion del
controlador actual. Haga clic en el boton
“Cambiar...” si desea cambiar el controlador.

Update Device Driver

rd
This wizard searches for updated drivers fior:

ABIT Siluro Mx400

A devics diiver is  software program that makes &
hardware device work.

Upgrading to @ newer version of a deviee diiver may
imprave the perfarmancs of your hardware device or add
functionaity.

BAck) I [TES I Cancel

6. Siga las instrucciones que aparecen en
pantalla. Haga clic en “Siguiente>" para
actualizar el controlador.

™ Monitor is Energy Star compliant
¥ Automatically detect Plug & Play manitors.

¥ Reset display on suspend/esume,

0k || Cancel || ok

7. Windows esta utilizando el monitor
predeterminado. Haga clic en el boton
“Cambiar...” si desea cambiar el tipo de
monitor.

Select Device

Click the Monitors that matches pour hardware, and then click OK. I pou
daon't know which mode! pou have, click O, [f you have an installation disk
for thiz device, click Have Disk.

Modsls

(3 | apiop Display Fanel (540+480)

(3 | apiop Display Fanel (00+500)

(3 Plug and Flay Monitor

B Standard VA, 404480 =l

Have Disk.
Cancel

8. Haga clic en el tipo de monitor que coincida
el suyo y, a continuacion, haga clic en “Aceptar”.
Haga clic en el boton “Utilizar disco...” si desea
instalar un controlador nuevo desde CD o
disquete.
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‘ Rendimiento

ABIT Silure 400 Propes
Color Management I vﬁ GeForce2 Mx 1 'ﬁ Twirliew ]
General ] Adapter 1 Maritar Peiformance

These zettings contral haw Windows uses pour araphics hardware.
They can help you oubleshoot display-related problems.

Graphics

Hardware acceleration: Nane Full

Al accelerator functions: Use this setting if your computer has no
problems. (Recommended)

oK. Cancel | |

9. Esta ficha controla el modo en el que
Windows usa el adaptador de pantalla. Esto
resulta de utilidad a la hora de solucionar
problemas relacionados con la pantalla.

Administracion del color |

ABIT Siluro MX400 Prope

Genersl | Adapter | Montor | Pefomance |
Color Management B GeFoce2MX | E Twirdiew |

These settings let pou select the default color profile for pour
manitar. This affects the colars that you see on your monitar.

Current monitor: Default tdonitor

D efault monitar prafile: <Mone>

Color Profiles cunently associated with this device:

10. Seleccione el perfil de color predeterminado
para su monitor. Esto afecta a los colores que
usted ve en su monitor.

Los monitores de gama alta y algunos de gama
media proporcionan un archivo de perfil de color
para hacer que los colores se muestren de forma
mas precisa en pantalla. Si dispone de un CD o
disquete de perfiles, haga clic en el boton
“Agregar...” para agregar el perfil.

Add Profile Associati

Loak jn: | A Color

| =i | o]

4] Diamond Compatible 300K G2.2jcm 4] Mnebugl&.icm
|#] Hitachi Compatible 9300K G2.2icm 1] Mnebug21 icm
&) Mrb22a15.icm 8] Mrp22a15.icm
2] hrb22g18 icm 2] Mrp22g18 icm
2] hrb22g21 icm 2] Mrp22g21 icm
2] MrebuglSicm |#] NEC Compatible 3300K G2.2.icm

0 | L]

Filepame: || Add

=l Cancal

11. Aparecen las asociaciones de perfil de color.
Seleccione el tipo de monitor o introduzca el CD
o disquete de controladores en su unidad y, a
continuacion, haga clic en el boton “Agregar”
para instalarlo.

Files of type: ‘Eo\ur Profiles [*.icm:.icc)

| GeForce2 MX

ABIT

MX400 Proper

s

General 1 Adapter I Monitar 1 Performance I

Color Management 'ﬁ GeForce2 Mx I 'ﬁ Tuwirtiew I
Display Adapter Information

Graphics Processor. - GeForce2 Mix

Bus Type: AGP

BIDS Yersion: 311.01.24
On-Board Memary: 64 MB
IR 10

TV Encoder Type:  Chrontel 7007

Suztem Information

Spztem Processor. Intel Pentium® 11| with SSE

Total Physical Memary: 130,524 KB
Free Physical Memory: 68,780 KB
Driver Version Infarmation

Filename Description Version -
nedisp.dry Display driver 4.12.01.0672
ridd32.dll - DirectDrave driver 4.12.01.0672
rvopengldl  OpenGL installable client driver 4.12.01.0672
rvoore.wsd  Resource Manager kemel 412.01.0672

mvach1Bdl  Fiesouce Manager 16 bit clenti 41201 0672 =

ok | cenesl | ‘

12. En esta ficha se muestra toda la informacion
detallada con respecto a la tarjeta grafica. Haga
clic en el boton “Propiedades adicionales...”
para acceder a mas parametros de configuracion.
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B Mostrar logotipo al ejecutar aplicaciones

DirectaD Settings | DpenGL Seftings | Dveray Controls | Taskbar Uty |

I

Perfarmance and Compatibility Options

diust Z-buffer depth ta rendering depth if unequal
[C]Enable altemate depth buffering technique
[] Display Inga when nning Direct30 applications

Mipmapping
Best image qualiy -

Mipmap detail level

PCI Textue Memary Size

Use up to |1E 3: MB of system memory for textures in PCI mode,

LCustom Direct3D settings:

= Save bs | DeEE

Mare Direct3D ... | Restare Defaults |

oK I Cancel | Sl |
13. Ficha “Configuracién de Direct3D”:

B Activar emulacion de tablas de niebla:

Direct3D especifica que un adaptador de pantalla
con soporte de aceleracion para hardware D3D,
debe poder implementar niebla de vértice o
niebla de tabla. Algunos juegos no aprovechan
adecuadamente las posibilidades del hardware
D3D y utilizan el soporte de niebla de tabla. Si
selecciona esta opcidn, garantizara el correcto
funcionamiento de estos juegos en el procesador
grafico NVIDIA.

B Ajustar la profundidad del Z-bufer a la
profundidad requerida si son diferentes:

Permite al hardware ajustar automaticamente la
profundidad del Z-bufer a la profundidad
requerida por la aplicacion.

Mantenga esta opcion activada, a menos que la
tarea que va a ejecutar requiera obligatoriamente
una profundidad de Z-bufer especifica. Si esta
opcion esta desactivada, no funcionara ninguna
aplicacion cuyo Z-bufer activo no coincida con
el de la configuracion de hardware actual.

B Activar una técnica alternativa para
bufers de profundidad:

Esta opcion activa una técnica alternativa para la
creacion de bufers de profundidad. Esto permite
al hardware utilizar un mecanismo diferente para
la creacion de bufers de profundidad en
aplicaciones de 16 bits. Si se activa esta
configuracion, puede obtenerse una
representacion grafica de imagenes 3D de
calidad superior.

Direct3D:

Si activa esta opcion, se mostrara el logotipo de
NVIDIA en una esquina inferior de la pantalla al
ejecutar aplicaciones Direct3D.

B Generar automaticamente ...... niveles de
mipmap:

Esta opcion le permite generar automaticamente
mipmaps para incrementar la eficacia de las
transferencias de textura a través del bus y
obtener un rendimiento superior de la aplicacion.

B Método de mipmapping automatico:

Seleccione el método bilineal para conseguir un
mejor rendimiento. Elija el método trilineal para
obtener una imagen de calidad superior.

B Nivel de detalle de mipmapping:

Esta opcion le permite ajustar la inclinacion de
LOD (nivel de detalle) de los mipmaps. Una
inclinacion inferior proporcionard una mejor
calidad de imagen, mientras que una inclinacién
superior incrementara el rendimiento de la
aplicacion. Puede elegir entre cinco parametros
de inclinacion preestablecidos, que van desde
“Mejor calidad de imagen” hasta “Mejor
rendimiento”.

Haga clic en el botéon “Mas Direct3D...” para
acceder a mas opciones de Direct3D y al
suavizado de lineas.

More Direct3D [ 7] %]

More Direct3D) | Antisliasing |

TN

Texel Alignment

This allows you to position the texel arigin between the upper left comer
and center of the texel.

Value: 3

Upper Left J; | Center
Comet i o ot ]

Restore Defaults

B Alineacion de téxel:

Esta opcion cambia el esquema de
direccionamiento de textura del hardware para
los téxels (elementos de textura). Si cambia estos
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parametros, ajustara la posicion en la que se ha
definido el origen del téxel. El wvalor
predeterminado cumple las especificaciones
Direct3D. Es probable que algin software
considere que el origen del téxel debe definirse
en otra parte. Si el origen del téxel vuelve a
definirse, mejorara la calidad de imagen de
dichas aplicaciones. Utilice el control de la barra
de desplazamiento para ajustar el origen del téxel
entre la esquina superior izquierda y la parte
central del mismo.

Additional GeForce2 MX Properties

DirectD Setings  OperGL Settings | Overlay Controks | Taskbar Utiiy |

Gl

Perfarmance and Compatibility Options

Enable buffer reqgi
llowy the dual planes exter:

wwion
ision ko use local video memary

[7] Use tast inear-mipmap-inear fitering =l
Default colar depth far textures: IUsa desktop color depth j
Buffer Hipping mods: [futorselect =l
Verical syne: [0 by defaul =l

=l

Eull scene antialiasing method: IND antialiazing

Useupto IM 3: 4B of system memory for textures in PCl mode.

Custom OpenGL settings:

A Save bs... I et
Restore Defaults

T =

14. Seleccione el grado de suavizado de lineas
que desea utilizar en Direct3D.

More Direct3D [=]

More DirectdD  Antisliasing |

EIEET

Hardwars Antialissing Cantiol

Use this control to select the degree of antialiasing to be used in
Direct3D applications.
Antialiasing method: 2 5 2 (low detail

1L

/

I™ Farce antialiasing in all applications

Restors Defaults

15. La ficha “Configuracion de OpenGL” le
permite ajustar la calidad de textura de imagen en
las aplicaciones OpenGL.

B Activar extension de area de bufer:

Esta opcion permite que el controlador utilice la
extension GL_KTX buffer_region de OpenGL.
Con ello se puede incrementar el rendimiento en
aplicaciones de modelado 3D que admiten esta
extension.

B Permitir que la extension de planos duales
utilice la memoria local:

Permite el uso de memoria de video local si la
extension GL_KTX buffer region esta activada.
Sin embargo, si la memoria de video local
disponible es inferior a 8 MB, el soporte de
extension de planos duales no se activara. Este
parametro no es efectivo si la opcion “Activar
extension de area de bufer” anterior esta
desactivada.

B Usar filtrado lineal de mipmap lineal
rapido:

Con un filtro lineal de mipmap lineal rapido se
incrementara el rendimiento de la aplicacion, en
detrimento de la calidad de imagen. En muchos
casos, la pérdida de calidad de imagen no es del
todo perceptible, de modo que puede
aprovecharse del rendimiento adicional que se
obtiene al activar esta caracteristica.

B Activar filtro antisotrépico:

Esta opcion permite que OpenGL utilice el filtro
antisotropico para mejorar la calidad de imagen.

B Activar una técnica alternativa para
biifers de profundidad:

Activa una técnica alternativa para la creacion de
bufers de profundidad. Esto permite que el
hardware utilice un mecanismo diferente para la
creacion de Dbufers de profundidad en
aplicaciones de 16 bits. Si se activa esta
configuracion, puede obtenerse una
representacion grafica de imagenes 3D de
calidad superior.

B Desactivar soporte de instrucciones de
CPU optimizadas:

Seleccione esta opcion para desactivar el soporte
del controlador en instrucciones optimizadas
utilizadas por determinadas CPU. Algunos
procesadores que admiten instrucciones 3D
adicionales pueden mejorar el rendimiento en
juegos o aplicaciones 3D. Los procesadores de
las series Intel® MMX ™y AMD 3D NOW!™" son
ejemplos de esto. Si estos juegos y aplicaciones
3D no se mejoran para las instrucciones
optimizadas, el efecto afadido de los
procesadores sera nulo. El controlador de
pantalla también es necesario para dar soporte a
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estas caracteristicas. Si desactiva esta opcion le
podria resultar 1til para solucién de problemas y
comparaciones de rendimiento.

HProfundidad predeterminada de color para
texturas:

Esta opcion determina si deben utilizarse como
parametros predeterminados las texturas de una
profundidad de color especifica en aplicaciones
OpenGL.

Utilizar profundidad de color de escritorio:
Esta opcion siempre utilizara texturas de la
profundidad de color en la que se esta ejecutando
actualmente el escritorio de Windows.

Utilizar siempre 16 bpp o Utilizar siempre 32
bpp: Estas opciones activaran el uso de texturas
de la profundidad de color especificada,
independientemente de la configuracion del
escritorio.

B Modo de volteo grifico del bufer:

Esta opcion determina el modo de volteo grafico
del bufer para aplicaciones OpenGL de pantalla
completa. Puede seleccionar el modo de
transferencia de bloqueo, el método de volteo de
pagina o la seleccion automatica. La seleccion
automatica permite al controlador determinar el
mejor método basandose en la configuracion del
hardware.

B Sincronizacién vertical:

Esta opcion le permite especificar como se
administra la sincronizacion vertical en OpenGL.

Siempre desactivada: desactivara siempre la
sincronizacion vertical en todas las aplicaciones
OpenGL.

Desactivada por defecto: mantendra siempre la
sincronizacion vertical desactivada, a menos que
una aplicacion solicite especificamente que esté
activada.

Activada por defecto: mantendrd siempre la
sincronizacion vertical activada, a menos que
una aplicacion solicite especificamente que esté
desactivada.

B Utilizar hasta “xx” MB de la memoria del
sistema para texturas en modo PCI:

Esta opcion permite que el procesador grafico
utilice la cantidad maxima de memoria del
sistema especificada para el almacenamiento de
texturas (ademas de la memoria instalada en el
mismo adaptador de pantalla).

La cantidad maxima de memoria del
sisnto de texturas se calcula segiin la
cantidad de RAM fisica instalada en el
equipo. Cuanta mas RAM del sistema
haya instalada, mas alto sera el valor que
nodra establecerse.

Un pardmetro mas alto puede mejorar el
rendimiento de algunas aplicaciones Direct3D.
Esta configuracion solo se aplica a los
adaptadores de pantalla PCIL. Si utiliza el
adaptador de pantalla de bus AGP, esta opcion
no estara disponible (a excepcion de cuando los
adaptadores de pantalla AGP se ejecutan en
modo de compatibilidad PCI).

B Configuracion personalizada de OpenGL:

Esta es wuna lista de los pardmetros
personalizados (o “tweaks”) que ha guardado. Si
selecciona un elemento de la lista, se activara el
parametro. Para aplicar el parametro, seleccione
“Aceptar” o “Aplicar”.

Additional GeForce? MX Properties FHE

DirectaD Semngsl OpenGL Settings  Overlay Controls | Taskbar Ulilityl

Brightress: 100% T Enable video overlay zoom

Select screen region to zoom

Zoom control ———————————

Saturation: 100%

’f Out .J—. In

™ Use busmastering mode for video

Wideo Minor Contrals.. | Restare Defaults |

[a].9 I Cancel | el I

16. Ficha “Control de sobreposicién”:

Utilice estos controles para ajustar la calidad de
la reproduccion de video o DVD en el monitor.

B Brillo:

Mueva la barra de desplazamiento para
establecer el nivel de brillo.

B Contraste:

Mueva la barra de desplazamiento para
establecer el nivel de contraste.
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B Matiz:

Mueva la barra de desplazamiento para
establecer el nivel de matiz.

B Saturacion:

Mueva la barra de desplazamiento para
establecer el nivel de saturacion.

B Activar zoom de sobreposicion de video:

Seleccione la zona de la pantalla sobre la que
desea aplicar el zoom y, a continuacion, mueva la
barra de desplazamiento de “Control de zoom”
para aplicar el zoom sobre el video superpuesto.

Haga clic en el boton “Controles de réplica de
video ...” para acceder al “Control de réplica
de video de pantalla completa”.

Full Screen Video M

r Contiol

r~ Full Screen Device

—|7_ hable video miror 2oom
' Disable Select screen region to zoom

1~ Primary display

" Secondary display
£ Auto-select

—hzpect Ratio

' Track overlay aspect

~
Source aspect ]

€ Full screen

v 43 Lo J— la

€ Anamarphic 16:9
e I™ Track overlay zoom

W Allos driver to select the full screen mode

Restore Diefaults |
ok I Cancel I Apply I
17. Desde aqui puede controlar el dispositivo de

pantalla completa, la relacion de aspecto y el
control de zoom de la réplica de video.

nal GeForce2 MX Properties

Direct3D Settings | OpenGL Seltings | Overlay Cantrake  Taskbar Utiity I

(& BT

The Nfidia "QuickTweak" taskbar utiity lsts you conveniently access
various features and presets yau've configursd in the Display Properties
directly from the Windows taskbar

I pou are using a multiple display configuration. QuickTweak also offers pou
the Diesktop Display Manager, which helps you arganize your applications
in a multiple monitar envionment.

¥ Display the QuickTweak icon in the taskbar

Select tazkbar icon:

ABIT Soft Jumpy Logo j

o)
Manitar with Graphics Board (Blue)
tonitor with Graphics Board [Red)

Restore Defaults
oK I Cancel | Lppll I
18. Ficha “Utilidad de la barra de tareas”.

Puede acceder con comodidad a varias
caracteristicas y opciones predefinidas que ha
configurado en Propiedades de Pantalla
directamente desde la barra de tareas de
Windows.

Los iconos de la barra de tareas son el logotipo
Soft Jumpy de ABIT, el monitor con la tarjeta
grafica azul y el monitor con la tarjeta grafica
roja.
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ABIT Siluro MXA400 Properlies [7] =]
General I Adapter I Manitor | Perfamance I
Color Management I 'ﬁ GeForce2 MxX H Twirlview

TwinView allows vou to connect two separate output devices (analog
monitor, digital flat panel or TV] to a single graphics board.

Twiniew Modes

. Clone
YYou can configure a display device by clicking on the appropriate manitar
image below,
Display:
[ Twiriviews Display 1: Analg Moritor =l

I= | Disable auto:panring on clone devics [viewnor lock]

Dutput Device >
ok | ceneel |l |

19. En esta ficha se le permite conectar dos
dispositivos de salida por separado (monitor
analogico, panel digital plano o TV) a una unica
tarjeta grafica.

Haga clic en el boton “Dispositivo de salida>"
para acceder a una selecciéon mdas amplia de
dispositivos de salida:

Select Dutput Device
Output Device I Colar Correction |

Select the output device on which to display ‘Windows:

Device Settings. |
o1
Famist: LChange Fommat |

) Digital Fab Pere]

il o autpub o at

jv

oK I Cancel | Lpnly |

20. Seleccione el dispositivo de salida en el que
desea mostrar Windows.

Select Dutput Device

Output Device  Colar Comectian |

Dightal Yibrance i

Aclive Colar Channel

|<!9 All channels vI

Gamma: 1.00
I
| )

[~ Automatically apply these seltings at startup

Custom color settings:

- Save As [Elete
Riestore Hardware Defaults

oK I Cancel | Spply I

21. Esta ficha le permite corregir los parametros
de brillo, contraste y gamma. Mueva la barra
desplazadora del control DVC (Digital Vibrance
Control) para conseguir imagenes mas intensas y
brillantes en pantalla.

Output Device Sel

Screen Adiustment | Display T‘mi"'gl

Centering

Maove the mouse over the monitar image below. Drag the deskbop to
the desired position while holding dawn the primary mouse button,
Usze the positioning buttans below for fine adjustments.

Note:
On certain monitors,
the screen may Default
momentarily blank
during adjustment.
[a].9 | Cancel | Apply I

22. Esta opcion le permite ajustar el centrado de
la imagen del monitor.
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Dutput Device Settings [ 7] %]
Screen Adiustment  Displap Timing |

Timing Modes

Select the proper timing mode for your display.

& o Detect fist Windows detemine the proper mods)
" General Timing Farmula (GTF]
€ Discrete Moritor Timings [DMT)

Restore Default
oK I Cancel | Apply |

23. Esta opcion le permite seleccionar el modo
de sincronizacion del monitor:

Deteccion automatica: permite que Windows
reciba la informacion de sincronizacion
adecuada directamente desde el propio monitor.
Este es el parametro predeterminado. Tenga en
cuenta la posibilidad de que algunos monitores
antiguos no ofrezcan este soporte.

Férmula de sincronizaciéon general (GTF): es
un estandar utilizado por la mayor parte del
hardware mas reciente.

Sincronizaciones discretas del monitor
(DMT): es un estandar antiguo todavia utilizado
por algin tipo de hardware. Si su hardware
requiere DMT, active esta opcion.
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4-2. Configuracion de Propiedades de Pantalla en Windows®

2000

Active Deskiop

Arrange Icons
Line Up Icons
Refresh

Paste
Faste Shorkcut
Undo Rename  Chrl+2

MNew

hstart||| 3 & %3 ]

1. Inicie Windows. Haga clic con el botén
derecho del raton en el area de escritorio.
Seleccione el elemento “Propiedades” para
acceder a “Propiedades de Pantalla”.

Display Properties llil

Backgiound | Screen Saver | Appearance | Web | Effects Settings |

Digplay:
Default Monitor on ABIT Siluro M<400
Colar Screen area
Less - tdare
T
800 by 500 pixels

Troubleshoat... Advanced...
oK I Cancel | Spply |

2. Seleccione la ficha “Configuracion”. Haga
clic en el boton “Avanzada...”. Aparece el menti
de control de propiedades avanzadas.

| General
Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Propertie x|
ColorManagement | #6 GeForce2MX | # Twinview |
General Adapter | Montor | Traubleshooting
- Display
Eont Size

Momal size [96 dpi]

- Compatibii
Some programs operate improperly if you do not restart your computer
After you change display settings.

After | change display settings:

" Restart the computer befare applying the new display settings
¥ Apply the new display settings withaut restarting.

£~ Ask me before applying the new display settings.

[ =

3. Aqui puede cambiar el tamaio de fuente en
pantalla.

| Adaptador |

Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Propertie 21x|
Color Management | £ GeForce2Mx | H Twinview |
General Adapter Montor | Troubleshooting

—Adapter Typ

EZ 4817 Sileo tan0

—Adapter Information
Chip Typs: GeForce? WX

DAC Type: Integrated RAMDAC
Memory Size: B4 ME

Adapter Sting:  GieFarce2 W

Bios Information: Yersion 2.11.0124

List &l Modes. .. |

ok | cemeel | sl |

4. Haga clic en “Propiedades” para obtener
mas informacion general, sobre controladores, y
sobre recursos de este adaptador.
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ABIT Siluro MX400 Properties : 21|
General | Driver | Resources |
@ ABIT Silro M=400
Device type: Display adapters
Marufacturer:  ABIT
Location: PCI bus 1, device 0, function 0
Device statu
This device is working properhy. =]
If you are having problems with this devics. click Troubleshooter to
start the houbleshooter
Device usages:
oK Cancsl |
ABIT Siluro MX400 Properties : 21|

General Diiver | Resources |

@ ABIT Silro M=400

Driver Provider.  4BIT

Driver Date: Mot available
Driver Version: EE.20

Digital Signer, Mot digitally signed

To view detail: about the driver files loaded for this device, click Driver
Details. To uninstall the driver files for this device, click Uninstall To update
the diives files for this device, click Update Driver.

 Buiven etz | Uninstal | Update Driver.. |
oK Cancel |

ABIT Siluro MX400 Properties

General | Driver Resources |

@ ABIT S Mixann

Resource settings

21|

Ld & D]

Resource tupe [ Setting
W 1 zmory Range DCO0000D - DEFFFFFF
Wl Memory Aangs DO000000 - D 7FFFFFF
Wl Irtemupt Request 11

Seifing based o [Cunent configuration

#| Use sutomatic settings [Ehange Setting

Conflicting device list:

Mo conflicts.

L]

ot

List All Modes

21|

List of valid modes

2045 by 1536, 256 Calors, 60 Hertz ;I
640 by 450, High Color (16 bit), 60 Hertz

640 by 450, High Calor (16 bit), 70 Hertz

640 by 450, High Calor (16 bit), 72 Hertz |
640 by 450, High Calor (16 bit), 75 Hertz

640 by 450, High Calor (16 bit), 85 Hertz

640 by 480, High Color (16 bit), 100 Hertz

540 by 480, High Color (16 bity, 120 Hertz

Cancel |

5. Ohagaclic en “Lista de todos los modos...
para observar todos los modos de visualizacién
validos.

| Monitor
Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Prop i |
ColorManagement | 8 GeFoce2Mx | § Twiview |
General | Adapter Maonitor Troubleshaoting
~Moritor Typ
Diefault Moritar

~ Monitor Setting:
Betesh Frequency:

[B0Hertz =l

™| Hide mades that this manitor cannot display

Urisheskingthis bos wil allow you ko set your display to modes et
this moritor cannot display corestl This may lead o anunussbls
display andfor damaged hardwere:

oK | Cancel | Apply I

6. Seleccione la frecuencia de actualizacion del
monitor. Haga clic en “Propiedades” para
obtener mas informacion general y sobre
controladores del monitor.
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Solucion de problemas

ro MX400 P 21|

Calor Management I 'ﬁ GeFarce2 Mx I 'ﬁ Tintisw |

Generl | Adepter | Moniar Traubleshosting
Are you having problems with your graphics hardware? These
settings contral how Windows uses your graphics hardware, They
can help you to troubleshaat displap-related problems.

Hardware acceleration

Manually control the level of acceleration and performance supplisd by
wour graphics hardware. Use the Display Troubleshaoter to assist you in
making the change.

Hardware acceleration None Full

All accelerations are enabled. Use this setting if your computer has no
problems. [Recommended)

ok | cencel | ey |

7. Mantenga la aceleracion de hardware al
nivel maximo.

Administracion del color

Default Monitor and ABIT Silura MX400 Proj 21|
Gererl | Adspter | Monkor | Troubleshooting |
ColorManagement | B GeForcs2bx | B Twinview

These settings let you select the default color profile for your
manitor. This affects the colors that pou see on pour manitar,

Curnent monitar: Default Manitor

Default monitor profile; <Monex

Color Profiles currently associated with this device:

=

Add Remove SethsDefait |

ok | Canedl | il |

8. Seleccione el perfil de color predeterminado
para su monitor. Esto afectara a los colores que
vera en el monitor.

Los monitores de gama alta y algunos de gama
media proporcionan un archivo de perfil de color
para hacer que los colores se muestren de forma
mas precisa en pantalla. Si dispone de un CD o
disquete de perfiles, haga clic en el boton
“Agregar...” para agregar el perfil.

Add Profile Association 2 x|
Look jn: [ 3 coler =~ @
adod6522.icm & mrebugzt icm
(18] ppdssia icm & mrp22g15 iem
|18 Diamond Compatible 9300k GZ.z.icm (4] mrpzzg18 .iem
18] gendssis icm & mrp2zg2t iem
(18] gendaz2z icm 2] NEC Compatible D300K G2, Z.icm

(18] Hitachi Compatible 5300€ G2.z.icm 4] ntscic2z.icm
(18] mrbzzgts.icm
[ mrbz2gt icm
[ mrbz2gz1 icm
(18] mnebugts.icm
|8 mrebugtgiicm

File name: [ - Add
Filesof type: Color Profies [~icm*icc) - Cancel

9. Aparecen los perfiles de color. Si su tipo de
monitor aparece en la lista, seleccionelo
directamente o introduzca el CD o disquete en su
unidad y haga clic en el boton “Agregar” para
instalarlo.

| GeForce2 MX

Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Pr

2l

General Adapter | tanitar | Troubleshaoting |

Color Management % GeForce2 M | & Twinview

Dizplay Adapter Information
Graphice Processor.  GeForce MxX

Bus Type: AGP

BIOS Yersion: 311.01.24
On-Board Memory: B4 MB
IRQ: il

TV Encoder Type:  Chiontel 7007

System Information

System Processor: Intel Celeron(tm]-4 with bi=(tm]

Tatal Physical Memary: 65,008 KB
Free Physical Memary: 13,500 KB
Driver Version Information

Filename | Description ‘ Wersian | -
wwd_disp.dl  Display driver R.12.01.0862
rvogint.dil OpenGL installable client driver 612.01.0662
nvd_minisps  Display driver miniport 5.12.01.0662
rvepldl Display Properties extension 512010862
rghwk.dll Taskbar utility libran 5.12.01.0662 ;I

Additional

[a].9 | Cancel | ApEly I

10. En esta ficha se muestra toda la informacion
detallada con respecto a la tarjeta grafica. Haga
clic en el boton “Propiedades adicionales...”
para acceder a mas parametros de configuracion.
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onal GeForce2 MX Properties 2x|

DirectaD Settings | DpenGL Seftings | Dveray Color Conbol | Other Optiors |

I

Perfarmance and Compatibility Options

1al able emulation
[ &diust Z-buffer depth to rendering depth if unequal
[ Enable altemate depth bulfering technique

[ Display Inga when wnning Direct30 applications

Mipmapping
Best image qualiy -

Mipmap detail level

PCI Textue Memary Size

Use up ta I? 3: 1B of system memory for textures in PCI mode,

LCustom Direct3D settings:

= Save bs | Delie

tare Direct3D ... | Restare Defaults |

oK I Cancel | Spply |
11. Ficha “Configuracion de Direct3D”:

B Activar emulacion de tablas de niebla:

Direct3D especifica que un adaptador de pantalla
con soporte de aceleracion para hardware D3D,
debe poder implementar niebla de vértice o
niebla de tabla. Algunos juegos no aprovechan
adecuadamente las posibilidades del hardware
D3D Yy utilizan el soporte de niebla de tabla. Si
selecciona esta opcion, garantizara el correcto
funcionamiento de estos juegos en el procesador
grafico NVIDIA.

B Ajustar la profundidad del Z-bufer a la
profundidad requerida si son diferentes:

Permite al hardware ajustar automaticamente la
profundidad del Z-bufer a la profundidad
requerida por la aplicacion.

Mantenga esta opcion activada, a menos que la
tarea a ejecutar requiera obligatoriamente una
profundidad de Z-bufer especifica. Si esta opcion
esta desactivada, no funcionarda ninguna
aplicacion cuyo Z-bufer activo no coincida con
el de la configuracion de hardware actual.

B Activar una técnica alternativa para
bufers de profundidad:

Esta opcion activa una técnica alternativa para la
creacion de bufers de profundidad. Esto permite
al hardware utilizar un mecanismo diferente para
la creacion de bufers de profundidad en

aplicaciones de 16 bits. Si se activa esta
configuracion, puede obtenerse una
representacion grafica de imdagenes 3D de
calidad superior.

B Mostrar logotipo al ejecutar aplicaciones
Direct3D:

Si activa esta opcion, se mostrara el logotipo de
NVIDIA en una esquina inferior de la pantalla al
ejecutar aplicaciones Direct3D.

B Generar automaticamente ...... niveles de
mipmap:

Esta opcion le permite generar automaticamente
mipmaps para incrementar la eficacia de las
transferencias de textura a través del bus y
obtener un rendimiento superior de la aplicacion.

B Método de mipmapping automatico:

Seleccione el método bilineal para conseguir un
mejor rendimiento. Elija el método trilineal para
obtener una imagen de calidad superior.

B Nivel de detalle de mipmapping:

Esta opcion le permite ajustar la inclinacion de
LOD (nivel de detalle) de los mipmaps. Una
inclinacién inferior proporcionard una mejor
calidad de imagen, mientras que una inclinacién
superior incrementara el rendimiento de la
aplicacion. Puede elegir entre cinco parametros
de inclinacion preestablecidos, que van desde
“Mejor calidad de imagen” hasta “Mejor
rendimiento”.

Haga clic en el botéon “Mas Direct3D...” para
acceder a mas opciones de Direct3D y al
suavizado de lineas.
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More Direct3D x|

More Direct3D | Antialiasing |

[t orea

Texel Alignment

This allaws you to position the tesl origin betwean the upper lsft comer
and canter of the texel

Walue: 3

Upper Laft J; Center
[ T S AT

Bestore Defaults

B Alineacion de téxel:

Esta opcion cambia el esquema de
direccionamiento de textura del hardware para
los téxels (elementos de textura). Si cambia estos
parametros, ajustara la posicion en la que se ha
definido el origen del téxel. El valor
predeterminado cumple las especificaciones
Direct3D. Es probable que algin software
considere que el origen del téxel debe definirse
en otra parte. Si el origen del téxel vuelve a
definirse, mejorard la calidad de imagen de
dichas aplicaciones. Utilice el control de la barra
de desplazamiento para ajustar el origen del téxel
entre la esquina superior izquierda y la parte
central del mismo.

More Direct3D

Mare DirectdD  Antisliasing |

EIZTEN

Hardwars Antialissing Contiol

2

Use this control ta select the degres of antialiasing to bs used in
Dieet3D applications

Antialiasing method: 2 » 2 (low detail]
i
4

I™ Force antialiasing in all applications

Bestore Defaults

12. Seleccione el grado de suavizado de lineas
que desea utilizar en Direct3D.

Additional GeForce2 MX Properties e |

Direct3D Settings  DpenGL Settings | Overlay Color Control | Other Dpl\onsl

GeeriiL

Performance and Compatibility Options

Allow the dual planes extension to use local video memary

[ Use fast linear-mipmap-linear fiering 4|
Default eolor depth for textures: | Ulse desktop color depth =l
Buifer flpping mode: [Autorselect =l
Vertical sync [On by defaut =

|

Euill scene antialiazing method. IND antialiazing

Useupto |5 3: MB of spstem memany for testures in PCI made.

Custom OpenGL settings:

I - Save As Delete:
Restore Defaults

oK I Cancel | Lpply |

13. La ficha “Configuracién de OpenGL” le
permite ajustar la calidad de textura de imagen en

las aplicaciones OpenGL.

B Activar extension de area de bufer:

Esta opcién permite que el controlador utilice la
extension GL_KTX buffer_region de OpenGL.
Con ello se puede incrementar el rendimiento en
aplicaciones de modelado 3D que admiten esta
extension.
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B Permitir que la extension de planos duales
utilice a memoria local:

Permite el uso de memoria de video local si la
extension GL_KTX buffer region estd activada.
Sin embargo, si la memoria de video local
disponible es inferior a 8 MB, el soporte de
extension de planos duales no se activara. Este
parametro no es efectivo si la opcion “Activar
extension de drea de bifer” anterior esta
desactivada.

B Usar filtrado lineal de mipmap lineal
rapido:

Con un filtro lineal de mipmap lineal rapido se
incrementara el rendimiento de la aplicacion, en
detrimento de la calidad de imagen. En muchos
casos, la pérdida de calidad de imagen no es del
todo perceptible, de modo que puede
aprovecharse del rendimiento adicional que se
obtiene al activar esta caracteristica.

B Activar filtro antisotrépico:

Esta opcion permite que OpenGL utilice el filtro
antisotropico para mejorar la calidad de imagen.

B Activar una técnica alternativa para
bufers de profundidad:

Activa una técnica alternativa para la creacion de
bufers de profundidad. Esto permite que el
hardware utilice un mecanismo diferente para la
creacion de Dbufers de profundidad en
aplicaciones de 16 bits. Si se activa esta
configuracion, puede obtenerse una
representacion grafica de imagenes 3D de
calidad superior.

B Desactivar soporte de instrucciones de
CPU optimizadas:

Seleccione esta opcion para desactivar el soporte
del controlador en instrucciones optimizadas
utilizadas por determinadas CPU. Algunos
procesadores que admiten instrucciones 3D
adicionales pueden mejorar el rendimiento en
juegos o aplicaciones 3D. Los procesadores de
las series Intel® MMX™ y AMD 3D NOW!™ son
ejemplos de esto. Si estos juegos y aplicaciones
3D no se mejoran para las instrucciones
optimizadas, el efecto afladido de los
procesadores sera nulo. El controlador de
pantalla también es necesario para dar soporte a

estas caracteristicas. Si desactiva esta opcion le
podria resultar 1til para solucion de problemas y
comparaciones de rendimiento.

B Profundidad predeterminada de color
para texturas:

Esta opcion determina si deben utilizarse como
parametros predeterminados las texturas de una
profundidad de color especifica en aplicaciones
OpenGL.

Utilizar profundidad de color de escritorio:
Esta opcion siempre utilizara texturas de la
profundidad de color en la que se esta ejecutando
actualmente el escritorio de Windows.

Utilizar siempre 16 bpp o Utilizar siempre 32
bpp: Estas opciones activaran el uso de texturas
de la profundidad de color especificada,
independientemente de la configuracion del
escritorio.

B Modo de volteo grafico del bufer:

Esta opcion determina el modo de volteo grafico
del bufer para aplicaciones OpenGL de pantalla
completa. Puede seleccionar el modo de
transferencia de bloqueo, el método de volteo de
pagina o la seleccién automatica. La seleccion
automatica permite al controlador determinar el
mejor método basandose en la configuracion del
hardware.

B Sincronizacion vertical:

Esta opcion le permite especificar como se
administra la sincronizacion vertical en OpenGL.

Siempre desactivada: desactivara siempre la
sincronizacion vertical en todas las aplicaciones
OpenGL.

Desactivada por defecto: mantendra siempre la
sincronizacion vertical desactivada, a menos que
una aplicacion solicite especificamente que esté
activada.

Activada por defecto: mantendra siempre la
sincronizacion vertical activada, a menos que
una aplicacion solicite especificamente que esté
desactivada.

B Utilice hasta “xx” MB de la memoria del
sistema para texturas en modo PCI:

Esta opcion permite que el procesador grafico
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utilice la cantidad maxima de memoria del
sistema especificada para el almacenamiento de
texturas (ademas de la memoria instalada en el
mismo adaptador de pantalla).

La cantidad méaxima de memoria del sistema
que puede reservarse para el almacenamiento
de texturas se calcula segun la cantidad de
RAM fisica instalada en el equipo. Cuanta
mas RAM del sistema haya instalada, mas
alto sera el valor que podra establecerse.

Un parametro mas alto puede mejorar el
rendimiento de algunas aplicaciones Direct3D.
Esta configuracion solo se aplica a los
adaptadores de pantalla PCI. Si utiliza el
adaptador de pantalla de bus AGP, esta opcion
no estara disponible (a excepcion de cuando los
adaptadores de pantalla AGP se ejecutan en
modo de compatibilidad PCI).

B Configuracion personalizada de OpenGL:

Esta es una lista de los parametros
personalizados (o “tweaks”) que ha guardado. Si
selecciona un elemento de la lista, se activara el
parametro. Para aplicar el parametro, seleccione
“Aceptar” o “Aplicar”.

Additional GeForce2 MX Properties d |

Direct3D Settingsl OpenGL Settings  Overlay Color Control I Other Dpt\onsl

i~ Video Overlay Control
Brightness: 100%
|
2
LContrast: 100%
I
. ? ‘
Hue: o0
I
. ¢ :
S aturation: 100
I
. ? ‘

Restare Defaults
oK I Cancel | Lpply |

14. Ficha “Control de sobreposicion de
color”:

Utilice estos controles para ajustar la calidad de
la reproduccion de video o DVD en el monitor.

B Brillo:

Mueva la barra de desplazamiento para
establecer el nivel de brillo.

B Contraste:

Mueva la barra de desplazamiento para
establecer el nivel de contraste.

B Matiz:

Mueva la barra de desplazamiento para
establecer el nivel de matiz.

B Saturacion:

Mueva la barra de desplazamiento para
establecer el nivel de saturacion.

Additional GeForce2 MX Properties x|

Direct3D Seftings | DpenfL Settings | Overlay Color Control - Dther Options |

I f:‘ 713:

~ Manitar Timing

Select the proper timing mode for vour manitar,

& fuo-Detect (It Windows determine the proper modef
" General Timing Formula [GTF)
" Discrete Manitor Timings [DMT)

I Display the Quick Tweak icon in the taskbar

Select taskbar jcon: j

Bestare Defaults
oK I Cancel | Apply I

15. Ficha “Otras opciones™:

B Sincronizacion del monitor:

Esta opcion permite seleccionar el modo de
sincronizacion del monitor:

Deteccion automatica: permite que Windows
reciba la informacion de sincronizacion
adecuada directamente del propio monitor. Este
es el parametro predeterminado. Tenga en cuenta
la posibilidad de que algunos monitores antiguos
no ofrezcan este soporte.

Férmula de sincronizacion general (GTF): es
un estandar utilizado por la mayor parte del
hardware mas reciente.

Sincronizaciones discretas del monitor
(DMT): es un estandar antiguo todavia utilizado
por algin tipo de hardware. Si su hardware
requiere DMT, active esta opcion.
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| TwinView

Default Monitor and ABIT Siluro MX400 Propertis 21|
General | Adapter | Monbtor | Troubleshooting |
ColorManagement | f GeForcs2 M o Tuwirkisw

Tuiri/iew allows you ta connect ko separats output devices (analog
moritor, digital flat panel o TV) to a single giaphics board

Twiniew Modes

ol " Herizontal Span
| Glone © Wertical Span
You can configure  display devics by clicking on the appropriate manitor
image below
Display:
Tuwiniview Display T: CRT |

Sican Display Connections | Dutput Devics 5 |

1] % I Cancel | £oply I

16. En esta ficha se le permite conectar dos
dispositivos de salida por separado (monitor
analogico, panel digital plano o TV) a una unica
tarjeta grafica.

Haga clic en el boton “Dispositivo de salida>"
para acceder a una selecciéon mdas amplia de
dispositivos de salida:

Dutput Device Selection

Output Device I Color Carrection |

2=

Select the output device on which to display 'Windows:

Devics Settings

€ Dighal Flat Parel
C o

Format: [WTSC-H Change Earmat...

Autorselect T

Widen output format;

Scan Display Connectiohs

’Tl Cancel | Spply I

17. Seleccione el dispositivo de salida en el que
desea mostrar Windows.

Output Device Selection x|
Output Device  Colar Comectian |
Digital Wibrance: oif

(¢

Aclive Colar Channel

|<!? All channels vI

Gamma: 1.00
I
- }

[~ Automatically apply these settings at startup
Custom color settings:

A Save As Delete
Riestore Hardware Defaults

oK I Cancel | Apply I

18. Esta ficha le permite corregir los parametros
de brillo, contraste y gamma. Mueva la barra
desplazadora del control DVC (Digital Vibrance
Control) para conseguir imagenes mas intensas y
brillantes en pantalla.

Output Device Settings i |
Screen Adiustment |
i~ Centering
Maove the mouse over the monitar image below. Drag the deskbop to
the desired position while holding dawn the primary mouse button,
Usze the positioning buttans below for fine adjustments.
s N
On certain monitors,
the screen may 4 » Default |
momentarily blank
during adjustment. -
[a].9 | Cancel | ApEly I

19. Esta opcion le permite ajustar el centrado de
la imagen del monitor.
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4-3. Graphic Max

Le ofrecemos una herramienta para el ajuste de la velocidad de trabajo de los procesadores graficos y el
ajuste de la velocidad de memoria grafica. Recuerde que si utiliza los parametros incorrectos, puede danar
tanto el procesador grafico como la memoria grafica. Lea detenidamente la siguiente descripcion antes de
ejecutar Graphic Max.

Mensaje importante de aviso

ABIT no ofrece ninguna garantia ni asistencia técnica para esta utilidad. El uso de la misma sera
siempre bajo la propia responsabilidad del usuario. Todos los dafios que pueda provocar esta utilidad
estan bajo su responsabilidad. Si no esta de acuerdo con estos términos, no debe usar la utilidad.

ABIT no recomienda que establezca ninglin parametro de aceleracion de reloj para el hardware. La
aceleracion de reloj puede provocar recalentamiento, lo que dafaria el chip.

Sino esta familiarizado con el hardware de tarjeta de visualizacion, se recomienda encarecidamente que
no use esta utilidad. Una configuracion inadecuada puede causar dafios irreparables en la tarjeta grafica,
en la tarjeta de visualizacion y en otros componentes.

Notas de la aplicacién

Esta utilidad se proporciona para ajustar de forma precisa la tarjeta de visualizacion y permitir la
maxima estabilidad en el sistema. Sélo puede utilizarse con Windows®™ 98/ME.

Seleccione “Inicio =» Programas =» ABIT Graphic Max =» Graphic Max” para iniciar Graphic Max.

Si ha ajustado los parametros de Graphic Max y tiene problemas después de arrancar, puede arrancar en
el modo Seguro de Windows y, a continuacion, ejecutar “Inicio =» Programas =» ABIT Graphic Max
=>» Recuperacion de modo seguro de Graphic Max” para borrar los parametros anteriores.

ABIT SIECURO ABIT SIEURO
VGA Utility

Driver Install
WinDVD 2000
3Deep Color
DirectX

Manual NVFlash

ABIT Hultimedia ] - ABIT Hultimedia = Main Menu

1. Introduzca el CD de instalacion en la unidad 2. Haga clic en “Graphic Max”.

de CD-ROM. Haga clic en “VGA Utility”. Siga los procedimientos de instalacion que

aparecen en pantalla. De esta forma, es bastante
sencillo instalar el software.
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Wielcarne to the ABIT Graphic Mas for Windows 38 / ME Setup
piogram. This program wil install ABIT Graphic Ma for Windaws
53 7 ME on vour comouter.

1t is strongly recommended that you exit all Windows programs
before running this Setup program

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you have
winning. Click Nest to continue with the Setup program.

WARNING: This program is protected by copyright law and
intemational heaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this pragiam, or any
portion of if, may result in severe civil and criminal penaltes, and
il be prosecuted to the masimum extent possible under lave,

e Cancel

3. Haga clic en “Siguiente>".

Select Program Folder

Setup will add program icors to the Progiam Folder listed below.
You may type a hew folder name, or select one fiom the existing
Folders st Click Nest to continue

Program Foldsrs:

Esisting Folders:

Interviden WinDVD:
Oriine Services
Startlp

< Back I Mext > I Cancel

4. Haga clic en “Siguiente>".

Setup Complete
Sietup hias finished installing the application on your compuer.

‘rau may launch the application by selecting the icons installed

Click Firish to complete Setup

5. Haga clic en “Finalizar” para completar la
instalacion.

Seleccione “Inicio =» Programas =» ABIT
Graphic Max =» Graphic Max” para iniciar
Graphic Max.

Graphic Max Warning | [<]

Please read following paragraph very carefull before running Graphic Max

. ABIT do not provide any warranty or support for this utility. You must be
at your own risk to use this utility. The risk includes all damages that
caused by this utility. If you don't accept this warning, stop using this

utility.

2. ABIT do not recommend any overclocking settings on your hardware.
Overclocking can causes overheat which will damage your chip.

3. If you are not acquainted with the hardware of display card, we strongly
recommend you not to use this utility. Improper settings can cause
unrecoverable damages in your graphic chip, display card and other
components!

6. Cada vez que ejecute el programa, aparecera
este mensaje de advertencia. Lea todo el mensaje
y haga clic en el boton “Acepto” para continuar.

% Graphic Max

37T

v Apply these settings at startup

i Clock Freq
Core Clock Frequency : 175 MHz
[
Memory Clock Frequency : 166 MHz

Default
I 0K I Cancel | Apply |

7. Cuando aparezca la ventana de Graphic Max,
puede utilizar las dos barras desplazadoras para
ajustar la “Frecuencia de reloj del nicleo” y la
“Frecuencia de memoria del nticleo”. Ajuste
con cuidado estos parametros.
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4-4. 3Deep Color

3Deep Color es una utilidad de software que se usa para corregir la iluminacion, el sombreado y el color en
todos los juegos 2D y 3D. Se obtienen graficos mas realistas y mejores efectos, ademas de la ventaja de
poder disparar antes a los competidores en linea. Por fin puede apartar las manos de los controles del
monitor y ponerlas donde deben estar, en el gatillo del lanzacohetes laser

ABIT SILURO

Driver Install
WinDVD 2000
DirectX

Manual

1. Introduzca el CD de instalacion en la unidad
de CD-ROM. Haga clic en “Utilidad VGA”.

ABIT SILURO

VGA Utility
Graphic MAX

NVFlash

ABIT Hultimedia = Main Menu

2. Haga clic en “3Deep Color”

‘Welcome

Welcome to the E-Color Software Setup program.
This program willinstall E-Color Saftware on your
computer

Itis strongly recommended that you exit all Windaws programs
befare unring this Setup progiam

Click Cancel to quit Setup and then clase any programs you
have unring, Click Nest to continue with the Setup program.

WARNING: This progiam is protected by copyright law and
intermational reaties.

Unauthorized reproduction or distrbution of this progiam, or any
paition of t, may result in severe civil and ciiminal penaliies, and
will be prosecited to the maximum extent possible undet law

3. Haga clic en “Siguiente>".

Software License Agreement

Please rsad the following License Agrsement. Press the PAGE DOWN key to ses
the rest of the agreement

[-COLOR. INC. END USER LICENSE AGREEMENT ﬂ

IMPORTANT READ CAREFULLY: 1t is important for you to read and understand l of
ihe provisions stated below in this End User License Agreement (referred to below =5 the
"License'). At the end of this License, you will be asked to sither aceept or nat accept
it terms. T his software will not instal on your compuler, and yau may not uss this
softiare, urless you accept al terms of this License. Your click of the "es" button wil
be deemed your signature that you accept alltemrs of this License. This License is a legal
agresment betwesn you [whelher an individual, a business snity. or otherwissland

£ Color, Inc. freferred to below s *E-COLOR") for the software and any related
documentation of other mateiials in slectronic and/or printed form. i any. accompanying
ihis License (collectively referied to below 5 the "Software").

1. LICENSE. The Software is not sold to you The Software. regardiess of the media on j

Do you accept 2l the teims of the preceding License Agreement? i you choose No. Setup
will close. Toinstal E-Color Software, you must accept this agreement

< Back Yes ne |

4. Haga clic en “Si”.

Choose Destination Location
Setup will install E-Color Software in the following folder
To install to this folder, click Next,

To install to a ditferent folder. click Browse and select another

“fiou can choose not to install E-Color Software by clicking Cancel
to exit Setup

|’Dashnatmn Fol

C:\Pragram Files\E-Color Browse. |

<Back Cancel |

5. Haga clic en “Siguiente>"

e Internet Color

[ ‘When you visit a Weh page that has been created in True Internet
f True Color. an isonin your taskbar will change to natify you that you aie
internetcolor”  sesing in True Intetmet Color
b o—

Q whe the |con shows on, 2'eb page is in True Intemet Color.
Browse and shop with confidence

“when the loon shows off. the pageis NOT in True Intemet Color
“You might NOT be seeing accurate colors.

6. Haga clic en “Siguiente>"
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E-Color, Inc.

Select the items pou would lke to launch.

¥ Calibrate with the 3Deep ‘Wizard

e P

7. Haga clic en “Siguiente>"

3 30ccp Color

Welcome to

FLAT PANEL

Brought to you by
E-Color, Inc.

8. Aparece el asistente de 3Deep Color. Haga
clic en la imagen de su tipo de pantalla, CRT o
panel plano.

©e°°%¢

=) =)
[ <Back [ New> | Cancel

9. Establezca al maximo el control de brillo del
monitor y, a continuacion, vaya reduciéndolo
hasta que desaparezca la imagen del monstruo
que esta en segundo plano.

Aeeee

c ©
o °

10. Haga clic en las manchas de color azul, rojo
y verde donde aprecie un color. No cambie en
este momento el brillo del monitor.

3 30cp Color Wi

06°%e

]

11. Haga clic en los cuadrados azul, rojo y verde
que parezcan mezclarse con el fondo.

]

12. Haga clic en los cuadrados azul, rojo y verde
que parezcan mezclarse con el fondo.
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[ 3Dop Color Wizard

4 30een |

riish | _Cond

13. Haga clic en “Finalizar” para completar la
configuracion de 3Deep Color.

True Internet Color® Setup

Congratulations!

You are now ready
to set up
True Internet Color.

Ta view 'Web sites in True Internet Colar, you will be
connected to the Intemet. Click on *Setup Mow' and ...

+  Experience the ‘Web in accurate, vivid colors!

+  Shop with confidence - what you zee is what you get!

*f'ou can alza register your E-Color products online and receive
eaily notification of product updates, discounts on upgrades,
and free technical support.

. True
) internetcolor®

Set Up Later

|” Set Up Mowl ‘

14. Haga clic en “;Configurar ahora!” para
configurar True Internet Color.

Tiue Internet Color® Control Panel x|

Information | Tune Upl About |

True Intemet Color enables you to see accurate colors an the Web.

“wWhen vou visit a Web page that has been created in True Internet
Color, a small icon in your taskbar will change to notify you that the
colors on the Wweb page are accurate. The loon indicates:

W the cunent 'Weh page is in True Intemet Colar,
‘ the cunent 'Web page is MOT in True Internet Color.
B the active window is not a'Wweb browser

% Trug Internet Color needs to be st up or tuned up.

The curzor in the browser will briefly flash to shaw the same icon.

True
internetcolor:

Cancel Help

15. En esta ficha se explica el significado de los
distintos iconos que aparecen en la barra de
tareas.

Tiue Internet Color® Control Panel x|

Information  Tune Up IAqul |

True Intemet Color enables you to see accurate colors an the Web.

Tune Up | Tune up Tiue Internet Calar with the
Color ‘wizard

¥ Enable Cursor Flash

¥ Show True Intemet Colar lzon in the taskbar

True
internetcolor:

Cancel Help

16. Ajuste la tonalidad del color de Internet en
esta ficha.
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True Intemet Color® Control Panel
Information | Tune Up  About |

True Internet Color enables you to see accurate colors on the Wb,

For mare informatian, technical support, updates for your E-Color
products

vy, ecolor com

True Intemet Color 2.0

Caopyright 1333, E-Colar, Ihe.
Patent Pending
All rights reserved

True
internete

Cancel | Help |

17. En esta ficha aparece la direccion del sitio
Web de E-Color y la version de True Internet
Color.
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4-5. Icono en la bandeja del sistema

Después de la instalacion de los controladores, puede observar un icono en la bandeja del sistema de la
barra de tareas. Si hace clic en dicho icono con el botén izquierdo o el derecho del raton, se abrira la bandeja,
un acceso directo a una funcién del acelerador de graficos.

Nota

Para controlar las propiedades de pantalla, puede hacerlo mediante este icono o haciendo doble clic en
el area de escritorio de Windows, en Propiedades = Configuracion = Avanzada y, a continuacion,

en la ficha adecuada para cambiar la configuracion de pantalla.

1. Haga clic con el boton derecho del raton en
este icono en la zona de estado de la barra de
tareas.

-
E402480 - 16 Calar
B40x480 - 256 Color
E40x480 - HiCalor(1E hits]
6402480 - FullColor32 bits)

800%600 - 256 Color
BO0E00 - HiColor{1E bits]
800%600 - FullColor32 bits)

10244768 - 256 Color
10245768 - HiColor(16 bits]
1024768 - FullColor 32 bits]

11624864 - 266 Color
11521864 - HiColor(16 bits)
11624864 - FullColor 32 bits]

1280x720 - 256 Color
12808720 - HiCalor(16 bits]
1280x720 - FullColor( 32 bits)

1280#960 - 256 Color
12804560 - HiColor1 € bits]
1280#560 - FullColor(32 bits)

12801024 - 256 Calor Windows Display Froperties
12801024 - HiColor 16 bits]

12801024 - FullColor(32 bits] Refresh Rate

1E00:800 - 256 Color
1600300 - HiColor(16 bits]
TE00:800 - FullColor 32 bits]

E40:480 - HiColoi[1E bits) - B0 Hz

6402480 - FullColor(32 bit) - 60 Hz

e S 800x600 - HiColor(16 bits] - B0 Hz
16001024 - 256 Color B00x600 - FullColor32 bits) - 60 Hz
1E00%1024 - HiColar 16 bits] 1024768 - HiColor(16 bits] - B0 Hz
160051024 - FullCalor(32 bits) EXIT—

-

% 522PM

2. Se abre un menu desplegable. Mueva el
cursor hasta el elemento “Mas resolucién” para
ver la tabla completa de resolucion. Desde aqui
puede elegir directamente la resolucion de
pantalla que desea.

windows Display Properties. ..

tore Resalution

E40x480 - HiColor[16 bits] - 60 Hz
Ed0x480 - FullColor(32 bits] - 60 Hz
B00%600 - HiColor[ 16 bits] - B0 Hz
800x600 - FullCalor(32 bits) - B0 Hz
1024%768 - HiCalor16 bits] - B0 Hz

EXIT

3% 524PM

3. Sidesea cambiar la velocidad de
actualizacion o el adaptador de pantalla, mueva
el cursor hasta “Velocidad de actualizaciéon”;
desde aqui puede elegir directamente la
velocidad de actualizacion de pantalla que desea.

Asegurese de que su monitor admite la
velocidad de actualizacion de pantalla mas
alta, si no es asi, es posible que el monitor no
funcione correctamente. Consulte el manual
del usuario del monitor si desea obtener
especificaciones mas detalladas.

Haga clic en “Propiedades de pantalla de
Windows...” para comenzar a configurar las
propiedades de pantalla.

4. Haga clic en “Salir” para salir de este
programa.
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4-6. Utilidad de recuperacion de la BIOS

Puede actualizar los controladores MX200/MX400/T200/T400 de SILURO o los archivos de la BIOS mas
recientes mediante su proveedor habitual o descargandolos directamente desde nuestro sitio Web en
http://www.abit.com.tw.

Nota

Si usa la utilidad de recuperacion para recuperar la BIOS, la pantalla permanecera en blanco durante
aproximadamente 20~25 segundos. Se trata de una situacion normal, no es un funcionamiento
defectuoso. No reinicie el equipo durante este periodo porque podria provocar una fallo en la
recuperacion.

Paso 1. Reinicie su equipo en entorno de DOS o abra una ventana de Windows® 95/98 con la linea de
comandos de DOS.

Paso 2. Introduzca el CD de instalacion en la unidad de CD-ROM.

Paso 3. Copie DOS4GW.EXE y NVFLASH.EXE en un directorio nuevo desde la ruta D:\NVFLASH. (D:
se refiere a la letra de la unidad de CD-ROM)

Paso 4. Copie el nuevo archivo binario de la BIOS en el directorio nuevo.

Paso 5. Acceda al directorio nuevo y escriba el siguiente comando:
NVFLASH -F[Nombre de archivo]. ((Nombre de archivo] se refiere al nombre del archivo binario
de la BIOS).
A continuacion, pulse la tecla “Intro”. El programa comenzara a recuperar la BIOS para la tarjeta
de visualizacion.

Paso 6. Cuando la recuperacion haya finalizado (en la pantalla apareceran imagenes de nuevo), debe
reiniciar el sistema para que la recuperacion surta efecto.

Los siguientes comandos son para la utilidad de programacion Flash ROM v3.18 de NVIDIA, sélo para su
referencia.

Lista de comandos de la utilidad Flash ROM v03.18 de NVIDIA:

Ejemplo de utilizacion: NVFLASH -s4 -fBIOS.ROM -1

-f<nombre de archivo> Recupera ROM mediante <nombre de archivo>, a continuacion, realiza
comparacion y ~CRC32.

<nombre de archivo> Igual que en -f, pero fuerza confirmacion.

-b<nombre de archivo> Lee ROM y guarda a <nombre de archivo>.

-k<nombre de archivo> Lee ROM y compara con <nombre de archivo>.

-x<nombre de archivo> Transfiere datos de TV desde archivo hasta AT29LV512; SST29LE/VE512
SST39VF512.

-v<nombre de archivo> Muestra version de archivo y ~CRC32 (si no hay nombre de archivo, actiia
sobre ROM).

-t Muestra 256 bytes de ROM, en la salida CO00h

-e Borra ROM.

-d Muestra 256 bytes de ROM, en la salida 0.
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-c
-1
P
-u
-h
-w

-r

-a

-g<deviceid>

-i<instance>

-?

-s#
default
#=1
#=2
#=3
#=4
#=5

Comprueba si hay EEPROM admitida.

No enciende los LED de teclado.
No hace pausa si ROMfile y chip PCI VenID, DevID no coinciden.
No hace pausa si ROMfile y chip ID de subsistema PCI no coinciden.

Reinicia el equipo después de que las demas tareas se hayan completado.

Proteccion de escritura de ROM (s6lo funciona con algunas ROM).

Retira la proteccion de escritura de ROM. (so6lo funciona con algunas

ROM).

Muestra una lista de todos los indices de dispositivos admitidos.

Fuerza un indice especifico de dispositivos.

Fuerza un ejemplo especifico de dispositivos (se utiliza con -g).

Muestra esta pantalla.

Nivel de silencio:

Todos los mensajes de progreso, todos los pitidos.

Sin mensajes de progreso, sin pitidos.

Sin mensajes de progreso, sin pitidos de progreso.

Sin mensajes de progreso.

Sin pitidos de progreso.

Sin pitidos.

NVFLASH admite las siguientes EEPROM:

SST
SST
SST
SST
SST
SST
SST
SST
SST
SST
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel
Atmel

29EE512
29LE/VE512
29EE010
29LE/VEO010
39VF512
39VF010
39SF010
29EE020
29LE/VE020
39VF020
29C512
29C010A
29LV512
29LV/BVO10A
49F512
49F001
49F001T
49F010
49(H)BV/LVO1
49LV_BV002

64Kx8

64Kx8

128Kx8
128Kx8
64Kx8

128Kx8
128Kx8
256Kx8
256Kx8
256Kx8
64Kx8

128Kx8
64Kx8

128Kx8
64Kx8

128Kx8
128Kx8
128Kx8
128Kx8
256Kx8

5.0V,
2.9,2.7V,
5.0V,
2.9,2.7V,
2.7-3.6V,
2.7-3.6V,
5.0V,
5.0V,
2.9,2.7V,
2.7-3.6V,
5.0V,
5.0V,
3.0V,
3.0V,
5.0,3.0,2.7V,
5.0V,
5.0V,
5.0V,
2.7-3.6V,
3.0,2.7V,

128B page,
128B page,
128B page,
128B page,
1B page,
1B page,
1B page,
128B page,
128B page,
1B page,
128B page,
128B page,
128B page,
128B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,

0Ok blk,
0Ok blk,
0Ok blk,
Ok blk,
4k blk,
4k blk,
4k blk,
0Ok blk,
0Ok blk,
4k blk,
Ok blk,
Ok blk,
0Ok blk,
0Ok blk,
0Ok blk,
0Ok blk,
0Ok blk,
0Ok blk,
Ok blk,
Ok blk,

Man,Dev=(BF,5D)
Man,Dev=(BF,3D)
Man,Dev=(BF,07)
Man,Dev=(BF,08)
Man,Dev=(BF,D4)
Man,Dev=(BF,D5)
Man,Dev=(BF,B5)
Man,Dev=(BF,10)
Man,Dev=(BF,12)
Man,Dev=(BF,D6)
Man,Dev=(1F,5D)
Man,Dev=(1F,D5)
Man,Dev=(1F,3D)
Man,Dev=(1F,35)
Man,Dev=(1F,03)
Man,Dev=(1F,05)
Man,Dev=(1F,04)
Man,Dev=(1F,87)
Man,Dev=(1F,17)
Man,Dev=(1F,07)
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Atmel
Atmel
Atmel
AMD
AMD
AMD
MX
MX
ST
WBond
PMC
PMC
PMC

49LV_BV002T
49F LV_BV020
29F LV_BV020
29LV010
29LV001T
29LV001B
29F001T
29F001B
M29W512B
W29EE512
39LV512R
39LVO10R
29F002

256Kx8
256Kx8
256Kx8
128Kx8
128Kx8
128Kx8
128Kx8
128Kx8
64Kx8

64Kx8

64Kx8

128Kx8
256Kx8

3.0,2.7V,
5.0,3.0,2.7V,
5.0,3.0,2.7V,
2.7vV,
2.7vV,
2.7vV,

5.0V,

5.0V,
2.7-3.6V,
5.0V,
3.0-3.6V,
3.0-3.6V,
3.0-3.6V,

1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
1B page,
128B page,
1B page,
1B page,
1B page,

Ok blk,
Ok blk,
0Ok blk,
16k blk,
16k blk,
16k blk,
0Ok blk,
Ok blk,
Ok blk,
0Ok blk,
Ok blk,
Ok blk,
4k blk,

Man,Dev=(1F,07)
Man,Dev=(1F,0B)
Man,Dev=(1F,BA)
Man,Dev=(01,6E)
Man,Dev=(01,ED)
Man,Dev=(01,6D)
Man,Dev=(C2,18)
Man,Dev=(C2,19)
Man,Dev=(20,27)
Man,Dev=(DA,C8)
Man,Dev=(9D,1B)
Man,Dev=(9D,1C)
Man,Dev=(9D,1D)
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Tabla de modos de visualizacion

Apéndice A. Tabla de modos de visualizacion

La siguiente tabla solo tiene propositos de referencia. El modo de visualizacion puede variar dependiendo
del monitor concreto y es posible que la imagen resultante no sea idéntica a la que se indica en esta tabla.

Resolucién Colores Velocidad de actualizacién vertical
640x480 8/16/32 bits Entre 60 Hz y 240 Hz
800x600 8/16/32 bits Entre 60 Hz y 240 Hz
1024x768 8/16 bits Entre 60 Hz y 240 Hz
1024x768 32 bits Entre 60 Hz y 200 Hz
1152x864 8/16 bits Entre 60 Hz y 200 Hz
1152x864 32 bits Entre 60 Hz y 170 Hz
1280x960 8/16 bits Entre 60 Hz y 170 Hz
1280x960 32 bits Entre 60 Hzy 150 Hz
1280x1024 8/16 bits Entre 60 Hz y 170 Hz
1280x1024 32 bits Entre 60 Hzy 150 Hz
1600x900 8/16 bits Entre 60 Hzy 150 Hz
1600x900 32 bits Entre 60 Hzy 120 Hz
1600x1200 8/16 bits Entre 60 Hz y 120 Hz
1600x1200 32 bits Entre 60 Hz y 100 Hz
1920x1080 8/16 bits Entre 60 Hz y 100 Hz
1920x1080 32 bits Entre 60 Hz y 85 Hz
1920x1200 8/16 bits Entre 60 Hz y 100 Hz
1920x1200 32 bits Entre 60 Hz y 85 Hz
1920x1440 8/16 bits Entre 60 Hz y 85 Hz
1920x1440 32 bits Entre 60 Hzy 75 Hz
2048x1536 8/16 bits Entre 60 Hz y 75 Hz
2048x1536 32 bits 60 Hz
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Apéndice B. Preguntas mas frecuentes del producto

Hemos recopilado algunas de las preguntas y respuestas mas frecuentes para referencia del usuario. Si
desea obtener ayuda adicional sobre problemas o preguntas, consulte “Cémo obtener asistencia técnica” en
el Apéndice C.

P1. ;Qué controlador debo utilizar para mi producto GF2 MX de SILURO?

Si desea obtener el maximo rendimiento, puede empezar con el controlador suministrado por ABIT
en el paquete que venia con la tarjeta. No obstante, NVIDIA™ proporciona en su sitio Web
controladores actualizados de referencia (controladores “Detonator”). Tenga en cuenta que, ya que
NVIDIA ™ no vende los productos directamente al consumidor, tampoco dispone de un equipo de
asistencia técnica para responder a sus preguntas.

P2.  ;Cuales son las API que admite GF2 MX de SILURO?

Admite las API estandar 2D y 3D, entre las que se incluyen DirectX y OpenGL. No admite API de
propietario.

P3.  ;Qué ocurre si mi aplicacién utiliza una API no admitida por GF2 MX de SILURO?

Significa que el juego cambiara a modo de representacion grafica por software en lugar de utilizar la
aceleracion de hardware.

P4.  ;Por qué no puedo ejecutar Glide con mi producto GF2 MX de SILURO?

Glide es una API de propietario y sélo se aplica a un reducido numero de juegos. Mas del 90 % de
los programadores de software suelen trabajar de acuerdo con alguna de las API estandar.

P5.  (;Qué es una GPU?

GPU son las siglas inglesas de “graphics processing unit.” (unidad de procesamiento de graficos).
Una GPU es un procesador de un soélo chip con motores integrados de transformacion, iluminacion,
configuracion/enganche de triangulo y representacion grafica, que es capaz de producir un minimo
de 10 millones de poligonos por segundo.

P6. ;Cual es el impacto de la GPU en la industria PC?

La GPU supone un avance crucial en cuanto a rendimiento y fidelidad de imagen y cambiara de
forma esencial la industria PC para siempre. Las aplicaciones 3D no volveran a ser las mismas.

P7.  (Podré observar alguna diferencia en el rendimiento cuando ejecute juegos ya existentes con
GF2 MX de SILURO?

iSI! Los juegos y aplicaciones actuales se beneficiaran de la velocidad de relleno superior de GF2
MX de SILURO, especialmente con resoluciones de 1024 x 768 y superiores.

P8. (Elrendimiento de GF2 MX de SILURO es dependiente de la CPU?

GF2 MX de SILURO oftrece graficos de alto rendimiento con cualquier CPU. Los motores de
transformacion e iluminacion de GF2 MX de SILURO permiten que los programadores aumenten la
complejidad geométrica sin que esto suponga un perjuicio para el rendimiento. Los programadores
pueden sacar partido de la potencia de la CPU para aplicar efectos fisicos mas realistas, inteligencia
artificial y juegos.

P9. ;Pueden utilizarse los motores integrados T&L (de transformacion e iluminacién) de GF2
MX de SILURO con Microsoft® DirectX® 7?

Si. GF2 MX de SILURO vy DirectX® 7 fueron disefiados conjuntamente para poder alcanzar los
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P10.

P11.

P12.

P13.

P14.

P1s.

P1e.

P17.

niveles mas altos de rendimiento y compatibilidad.

Si GF2 MX de SILURO libera a la CPU del host de la realizacion de calculos de
transformacion e iluminacién, ;qué es lo que queda para la CPU?

Al liberarse los calculos de transformacion e iluminacién, la CPU dispone de un ancho de banda que
le permite mejorar de manera espectacular el nivel de calidad de los efectos fisicos, la inteligencia
artificial y la animacion de caracteres.

.Es necesario DirectX® 7 para sacar partido de los motores T&L de GF2 MX de SILURO?
No. El hardware T&L puede utilizarse con OpenGL® o DirectX® 7.

,Admite la compresion de texturas?

Si. GF2 MX de SILURO admite los cinco formatos de compresion de texturas de DX6.

¢, Qué tipo de impresion de relieve admite GF2 MX de SILURO?

GF2 MX de SILURO admite estampado de un solo pase e impresion de relieve de producto escalar.
Con la potencia de geometria T&L integrada, GF2 MX de SILURO permite efectos de “relieve”
mucho mas realistas sin que esto suponga un perjuicio para el rendimiento.

Mi reproductor MPEG muestra imagenes de video de poca calidad, ;por qué?

En primer lugar, tiene que asegurarse de que esté instalado en el sistema DirectX® 6 o una versién
posterior, para que el reproductor MPEG pueda sacar partido del modo de aceleracion de hardware
(DirectDraw).

En segundo lugar, puede intentar reducir la resolucién de pantalla, la profundidad de color o la
velocidad de actualizacién, ya que esto permitira que el reproductor MPEG utilice el modo de
aceleracion de hardware.

En tercer lugar, cambie el modo de visualizaciéon a VGA o TV y compruebe si la calidad de video
mejora.

Los juegos o aplicaciones muestran el mensaje “No se encontré hardware de aceleracién 3D”.

Normalmente, el modo 3D funciona sélo con una profundidad de color de 16 bits o de 32 bits.
Cambie la profundidad de color a 16 bits (color de alta densidad). Compruebe también que tiene
instaladas las bibliotecas completas de DirectX o de OpenGL; también puede intentar cambiar a una
resolucion de pantalla mas baja.

DirectX o las aplicaciones muestran el mensaje “No hay memoria AGP disponible”.

Windows® 95 no es OSR2.1 o una version posterior, o la version de DirectX no es la version 6.0 o
posterior. Algunos chipset AGP necesitan que estén instalados los controladores adecuados, sino es
asi, no funcionan correctamente. Compruebe también en la BIOS de placa base el tamafio de
apertura AGP: debe admitir al menos 64 MB de tamafio de apertura AGP.

¢, Como obtener asistencia técnica?

Si encuentra cualquier tipo de problema o necesita ayuda de nuestro equipo de asistencia técnica,
rellene el Formulario de asistencia técnica y envielo a su proveedor o a nuestro buzoén de asistencia
técnica. La direccion del buzon es: technical@abit.com.tw. Trataremos de resolver su problema lo
antes posible. Debe suministrarnos toda la informacion especifica de su equipo. Describa
detalladamente también cudl es el problema que ha encontrado. Esto resulta muy util y ayuda a
nuestros técnicos a analizar los problemas con mayor rapidez.

Son necesarios los datos de los elementos marcados con un asterisco “*” en el Formulario de
asistencia técnica.

SILURO MX200/MX400/T200/T400


mailto:technical@abit.com.tw

Preguntas mds firecuentes sobre el producto

B-3

L3 Formulario de asistencia técnica

ik Nombre de empresa:

% Persona de contacto:

@M Direccion de correo electrénico:

@ Nimero de teléfono:

= Numero de fax:

Nombre de producto de * Version de BIOS de *

tarjeta VGA tarjeta VGA

Fabricante de placa base, * Software de tarjeta *

nombre de modelo y tipo de VGA y versién de

chipset controlador

Tipo de sistema operativo * Fabl:lcante y modelo de | *
monitor

sistema (SDRAM)

Nombre de hardware Tipo Especificaciones
Tipo y velocidad de CPU *

Unidad de disco ~ [JIDE1

duro [CJIDE2

Unidad CD-ROM Eiggi

Tamaiio de memoria de *

Tarjeta agregada

Descripcion del problema:
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Apéndice C. Como obtener asistencia técnica

(Desde nuestro sitio Web) http://www.abit.com.tw
(En América del Norte) http://www.abit-usa.com

(En Europa) http://www.abit.nl

Gracias por elegir los productos ABIT. En ABIT vendemos todos nuestros productos por medio de
distribuidores, vendedores y empresas de servicios integrales; no realizamos ventas directas ni tenemos
vendedores finales. Antes de enviarnos un mensaje de correo electronico por motivos de asistencia técnica,
consulte con su vendedor o empresa de servicios integrales si necesita cualquier servicio, ellos son los que
le suministraron el sistema y son los que mejor saben qué es lo que debe hacer. La forma en que le atiendan

puede ser una buena referencia para compras futuras.

Tenemos en cuenta a todos nuestros clientes y nos gustaria proporcionarle el mejor servicio. Nuestra
principal prioridad es ofrecer al cliente un servicio rapido. Sin embargo, recibimos muchas llamadas de
teléfono y una enorme cantidad de mensajes de correo electronico desde todos los lugares del mundo.
Actualmente nos resulta completamente imposible responder a todas y cada una de las consultas. Por lo

tanto, es posible que si nos envia un mensaje de correo electronico, no reciba respuesta.

Realizamos muchas pruebas de compatibilidad y de fiabilidad para asegurarnos de que nuestros productos
tienen la mejor calidad y el mayor grado de compatibilidad. En caso de que necesite asistencia técnica,
comprenda nuestras limitaciones y consulte siempre en primer lugar en el establecimiento vendedor

donde adquiri6 el producto.

Para acelerar el servicio, recomendamos que siga el procedimiento que se indica a continuacioén antes de
ponerse en contacto con nosotros. Con su ayuda, podemos cumplir nuestro compromiso de ofrecer el mejor

servicio al mayor nimero de clientes de ABIT:

1.  Consulte el manual. Suena a obvio, pero nos hemos esforzado en confeccionar un manual completo
y comprensible. El manual esta lleno de informacion variada que no solo tiene relacion con las placas
base. En el CD-ROM que viene con la placa, estan incluidos tanto el manual como los controladores.
Si le falta alguno de estos elementos, visite la zona de descargas en nuestro sitio Web o servidor FTP
en:
http://www.abit.com.tw/download/index.htm

2.  Descargue la BIOS, el software o los controladores mas recientes. Visite la zona de descargas en
nuestro sitio Web o compruebe que dispone de la version mas reciente de la BIOS. Se desarrollan
nuevas versiones cada cierto tiempo para reparar errores ¢ incompatibilidades. Asegurese también a
través de los fabricantes de tarjetas de periféricos de que dispone de los controladores mas

recientes.
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3.  Consulte la guia de términos técnicos de ABIT y la seccién de preguntas mas frecuentes en
nuestro sitio Web. Estamos intentando ampliar la seccion de preguntas mas frecuentes y hacerla mas
util e incluir mas informacién. Haganos saber cualquier sugerencia. Si desea obtener informacion
sobre los temas mas actuales, consulte nuestra seccion HOT FAQ.

4.  Grupos de noticias de Internet. Son una excelente fuente de informacién donde muchas personas
pueden ofrecer su ayuda. El grupo de noticias de Internet de ABIT,
alt.comp.periphs.mainboard.abit, es un foro ideal para el intercambio publico de informacion y
para la discusion de experiencias con los productos ABIT. En muchas ocasiones, puede observar que
su pregunta ya la ha formulado alguien anteriormente. Esto es un grupo de noticias publico de
Internet y esta reservado para discusiones libres. Aqui tiene una lista de algunas de las noticias mas
habituales

alt.comp.periphs.mainboard.abit

comp.sys.ibm.pc.hardware.chips

alt.comp.hardware.overclocking

alt.comp.hardware.homebuilt

alt.comp.hardware.pc-homebuilt

5.  Consulte al vendedor. Su distribuidor autorizado de ABIT es quien puede ofrecerle la solucion mas
rapida a los problemas técnicos. Vendemos nuestros productos por medio de distribuidores, quienes
suministran los productos a los vendedores y a los establecimientos. Su vendedor debe estar
familiarizado con la configuracion de su sistema, y puede ayudarle a resolver el problema de un
modo mucho mas eficaz que nosotros. Después de todo, su vendedor le considera un cliente
importante que puede comprar mas productos y que puede hacer que otras personas también lo hagan.
Su vendedor fue quien integré y le suministr6 su equipo, por lo que sabe mejor que nadie cudl es la
configuracion del sistema y como solucionar su problema. Ademas, debe disponer de métodos
razonables de devolucion o reembolso. La forma en que le atienda es también una buena referencia
para compras futuras.

6. Contacto con ABIT. Si cree que necesita contactar directamente con ABIT, puede enviar un
mensaje de correo electronico al departamento de asistencia técnica de ABIT. En primer lugar,
péngase en contacto con el equipo de asistencia técnica en la sucursal mas cercana a usted. Ellos
estaran mas familiarizados con las condiciones y los problemas locales y tienen un mayor
conocimiento de los vendedores que ofrecen ciertos productos y servicios. Debido a la enorme
cantidad de mensajes de correo electronico que recibimos cada dia y a otras razones, como el tiempo
necesario para localizar cada problema, no tenemos capacidad para responder a todos y cada uno de
los mensajes de correo electronico. Comprenda que vendemos a través de canales de distribucion y
no disponemos de los recursos para atender a todos los usuarios finales. No obstante, trataremos de
hacer todo lo posible para ayudar a todos los clientes. Recuerde también que para muchos de los
miembros de nuestros equipos de asistencia, el inglés es una segunda lengua; la posibilidad de
obtener una respuesta que le sirva de ayuda sera mayor si formula las preguntas de un modo
comprensible desde el principio. Asegurese de utilizar un lenguaje muy simple y conciso y describa
de forma clara el problema, evitando las divagaciones y el lenguaje rebuscado; tenga siempre a mano
una lista con los componentes de su sistema. Aqui tiene la informacion de contacto de nuestras
sucursales:
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En América del Norte y América del Sur, péngase en contacto con:

ABIT Computer (USA) Corporation
46808 Lakeview Blvd.

Fremont, California 94538, U.S.A.
sales@abit-usa.com
technical@abit-usa.com

Tel: 1-510-623-0500

Fax: 1-510-623-1092

En Reino Unido e Irlanda:

ABIT Computer Corporation Ltd.
Unit 3, 24-26 Boulton Road
Stevenage, Herts SG1 4QX, UK
abituksales@compuserve.com
abituktech@compuserve.com

Tel: 44-1438-228888

Fax: 44-1438-226333

En Alemania y paises del Benelux (Bélgica, Holanda y Luxemburgo):

AMOR Computer B.V. (oficina europea de ABIT)
Van Coehoornstraat 7,

5916 PH Venlo, The Netherlands

sales@abit.nl

technical@abit.nl
Tel: 31-77-3204428

Fax: 31-77-3204420

En otras zonas que no estén cubiertas, pongase en contacto con:
Oficina central de Taiwan

Cuando se ponga en contacto con la oficina central, tenga en cuenta que estd situada en Taiwan y que
son 8 horas mas que GMT (hora del meridiano de Greenwich). Ademas, tenemos periodos vacacionales
que pueden ser distintos de los de su pais.

ABIT Computer Corporation

3F-7, No. 79, Sec. 1, Hsin Tai Wu Rd.

Hsi Chi, Taipei Hsien, Taiwan

sales@abit.com.tw

market@abit.com.tw

technical@abit.com.tw

Tel: 886-2-2698-1888

Fax: 886-2-2698-1811
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Servicio de devolucién de mercancia. Si su equipo funcioné en un primer momento, pero luego
dejé de hacerlo y no ha instalado ningtin hardware ni software recientemente, es probable que tenga
un componente defectuoso. Péngase en contacto con el vendedor al que comprd el producto. Desde

alli debe haber posibilidad de devolucion de mercancia.

Informe de problemas de compatibilidad a ABIT. Debido al enorme numero de mensajes de
correo electronico que recibimos a diario, nos vemos obligados a dar mas prioridad a ciertos tipos de
mensajes que a otros. Por esta razon, cualquier problema de compatibilidad del que nos informe, en el
que se ofrezca una informacion detallada sobre la configuracion del sistema y los sintomas de error,
recibird la prioridad mas alta. En cuanto a las demas consultas, lamentamos no poder responder a
todas directamente. Pero las preguntas que envien seran publicadas en el grupo de noticias de Internet
para que asi un nimero mayor de usuarios puedan beneficiarse de la misma informacion. Consulte el

grupo de noticias cada cierto tiempo.

Gracias, ABIT Computer Corporation

http://www.abit.com.tw
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