Notice sur la garantie et les droits d’auteur

Les informations contenues dans ce document peuvent étre sujets a des
modifications sans notification au préalable et n’engagent pas la responsabilité
du vendeur au cas ou des erreurs apparaitraient dans ce document.

Aucun engagement ou garantie, explicite ou implicite, n’est faite quant a la
justesse, la qualité et la précision des informations contenues dans ce
document. En aucun cas, la responsabilité du constructeur ne pourra étre
engagée dans le cas de dommages directs, indirects et accidentels de toutes
défectuosités des produits ou d’erreurs pouvant se trouver dans ce document.

Les noms de produits apparaissant dans ce manuel ne sont la que dans un but
d’identification et les marques déposées, noms de produits et marques de
produits présents dans ce document ont été déposés et appartiennent a leurs
propriétaires respectifs.

Ce document contient des matériaux protégés par la loi internationale des
droits de propriétés. Tout droits réservés. Aucune partie de ce manuel ne
pourra étre reproduite, transmis ou transcrite sans la permission écrite et
exprimée du constructeur et des auteurs de ce manuel.

Si vous ne configurez pas correctement la carte graphique, causant ainsi son
dysfonctionnement ou son endommagement, nous ne pouvons en aucun cas
endosser la responsabilité.
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Introduction 1-1

Chapitre 1. Introduction

1-1. Caractéristiques

Merci d’avoir acheté la Carte Graphiques SILURO MX200/MX400/T200/T400 ABIT,
la solution la plus avancée pour les passionnés de graphiques.

Alimenté par 1’Unité de Calculs Graphiques (GPU) NVIDIA GeForce2 MX, la
mémoire vidéo intégrée a haute vitesse avec une bande passante allant jusqu’a
2.7GB/Sec (MX400/T400), et I’architecture TwinView, la carte graphique ABIT
SILURO GF2 MX vous apporte l’expérience graphique la plus visuellement
convaincante et la plus aboutie actuellement.

Combinée avec d’autres innovations telles WinDVD, Graphic Max, 3Deep Color, la
SILURO MX200/MX400/T200/T400 pourvoit tous vos besoins graphiques, avec en
plus des possibilités d’extension TV-Out, et permet un grand nombre d’applications,
des jeux 3D aux HDTV, DVD, Création Numérique, édition, et Navigation Internet.

Grace a cette Carte Graphique SILURO MX200/MX400/T200/T400 ABIT, vous ne
verrez pas seulement le monde 3D dynamique et réaliste mais vous le vivrez aussi.

Manuel de I’Utilisateur



1-2 Chapitre 1

1-2. Modé¢les Disponibles

SILURO MX200:
32MB Frame Buffer + VGA
SILURO T200:
32MB Frame Buffer + VGA + TV-Out
SILURO MX400:
64MB Frame Buffer + VGA
SILURO T400:
64MB Frame Buffer + VGA + TV-Out

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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1-3. Spécifications

SILURO MX200:

Accélérateur Graphique 2D et 3D NVIDIA GeForce2 MX200

Chipset: NVIDIA GeForce 2 MX200

Engin accélérateur 2D et 3D NVIDIA 256-bits Haute Performance
Support de ’AGP 2X/4X, de I’AGP texturing et du Fast Writes
RAMDAC intégré de 350MHz, résolution jusqu’a 2048 x 1536 @75Hz
Equipé de 32MB SDRAM 64 bits bus Interface fonctionnant 8 166MHz

Horloge du Core & 175MHz, 350 millions pixels/sec, 700 millions texel/sec
fill rate

Bande passante mémoire de 1.3GB/sec

Engin de transformation et d’éclairage de Seconde génération (T&L)
Compression des textures DirectX et S3

32-bit Z/stencil buffer

Support complet de DirectX 7.0 et DirectX 6.0, DirectX 5.0

Lecture DVD Haute Qualité

Processeur Vidéo Haute-Définition (HDTV) pour la lecture Vidéo en plein
écran de 720p et résolution DVD

Support avancé de DirectDraw

Conversion de I’espace des couleurs matérielle (YUV 4:2:2 et 4:2:0)
Filtrage de 5-tap horizontal par 3-tap verticaux

8:1 upscaling et downscaling

Accordage de la couleur par pixel

Plusieurs fenétres vidéo avec filtrage et conversion de 1’espace de couleur
Composition mélangée alpha des sous-images DVD

Manuel de I’Utilisateur
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SILURO T200:

Accélérateur Graphique 2D et 3D NVIDIA GeForce2 MX200
. Chipset: NVIDIA GeForce 2 MX200
. Engin accélérateur 2D et 3D NVIDIA 256-bits Haute Performance
. Support de ’AGP 2X/4X, de I’AGP texturing et du Fast Writes
. RAMDAC intégré de 350MHz, résolution jusqu’a 2048 x 1536 @75Hz
e Equipé de 32MB SDRAM 64 bits bus Interface fonctionnant a 166MHz

. Horloge du Core & 175MHz, 350 millions pixels/sec, 700 millions texel/sec
fill rate

*  Bande passante mémoire de 1.3GB/sec

*  Engin de transformation et d’éclairage de Seconde génération (T&L)
. Compression des textures DirectX et S3

. 32-bit Z/stencil buffer

. Support complet de DirectX 7.0 et DirectX 6.0, DirectX 5.0

TV-Out
. Sortie vidéo digitale par les encodeurs intégrés NTSC/PAL
. Support complet des sorties vidéo S-VHS & Composite

Lecture DVD Haute Qualité

. Processeur Vidéo Haute-Définition (HDTV) pour la lecture Vidéo en plein
écran de 720p et résolution DVD

. Support avancé de DirectDraw

. Conversion de I’espace des couleurs matérielle (YUV 4:2:2 et 4:2:0)

. Filtrage de 5-tap horizontal par 3-tap verticaux

. 8:1 upscaling et downscaling

*  Accordage de la couleur par pixel

. Plusieurs fenétres vidéo avec filtrage et conversion de I’espace de couleur
e Composition mélangée alpha des sous-images DVD

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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SILURO MX400:

Accélérateur Graphique 2D et 3D NVIDIA GeForce2 MX400

Chipset: NVIDIA GeForce 2 MX200

Engin accélérateur 2D et 3D NVIDIA 256-bits Haute Performance
Support de ’AGP 2X/4X, de I’AGP texturing et du Fast Writes
RAMDAC intégré de 350MHz, résolution jusqu’a 2048 x 1536 @75Hz
Equipé de 64MB SDRAM 128 bits bus Interface fonctionnant a 166 MHz.

Horloge du core a 200MHz, 400 millions pixels/sec, 800 millions texel/sec fill
rate

Bande passante mémoire de 2.7GB/sec

Engin de transformation et d’éclairage de Seconde génération (T&L)
Compression des textures DirectX et S3

32-bit Z/stencil buffer

Support complet de DirectX 7.0 et DirectX 6.0, DirectX 5.0

Lecture DVD Haute Qualité

Processeur Vidéo Haute-Définition (HDTV) pour la lecture Vidéo en plein
écran de 720p et résolution DVD

Support avancé de DirectDraw

Conversion de I’espace des couleurs matérielle (YUV 4:2:2 et 4:2:0)
Filtrage de 5-tap horizontal par 3-tap verticaux

8:1 upscaling et downscaling

Accordage de la couleur par pixel

Plusieurs fenétres vidéo avec filtrage et conversion de 1’espace de couleur
Composition mélangée alpha des sous-images DVD

Accélération Vidéo pour DirectShow, MPEG-1, MPEG-2

Manuel de I’Utilisateur



Chapitre 1

SILURO T400:
Accélérateur Graphique 2D et 3D NVIDIA GeForce2 MX400

Chipset: NVIDIA GeForce 2 MX200

Engin accélérateur 2D et 3D NVIDIA 256-bits Haute Performance
Support de ’AGP 2X/4X, de I’AGP texturing et du Fast Writes
RAMDAC intégré de 350MHz, résolution jusqu’a 2048 x 1536 @75Hz
Equipé de 64MB SDRAM 128 bits bus Interface fonctionnant a 166 MHz

Horloge du core a 200MHz, 400 millions pixels/sec, 800 millions texel/sec fill
rate

Bande passante mémoire de 2.7GB/sec

Engin de transformation et d’éclairage de Seconde génération (T&L)
Compression des textures DirectX et S3

32-bit Z/stencil buffer

Support complet de DirectX 7.0 et DirectX 6.0, DirectX 5.0

TV-Out

Sortie vidéo Digitale par les encodeurs NTSC/PAL intégrés
Support complet des sorties vidéo S-VHS & Composite

Lecture DVD Haute Qualité

Processeur Vidéo Haute-Définition (HDTV) pour la lecture Vidéo en plein
écran de 720p et résolution DVD

Support avancé de DirectDraw

Conversion de I’espace des couleurs matérielle (YUV 4:2:2 et 4:2:0)
Filtrage de 5-tap horizontal par 3-tap verticaux

8:1 upscaling et downscaling

Accordage de la couleur par pixel

Plusieurs fenétres vidéo avec filtrage et conversion de I’espace de couleur
Composition mélangée alpha des sous-images DVD

Accélération Vidéo pour DirectShow, MPEG-1, MPEG-2

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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1-4. Fonctions et Bénéfices

GPU (Graphics Processing Unit) en un seul chip

. L’intégration dans un seul composant du pipeline 3D entier (transformation,

éclairage, configuration et rendu) permet la conception.
Transformation et Eclairage intégrés

e Délivre 2-4X le taux de triangles pour 2-4X plus de détails dans les scénes.
Libére le CPU pour d’autres taches comme I’intelligence artificielle (Al),
résultant dans des comportements d’objets plus réalistes.

Pipeline indépendant QuadEngine”

e  Les engins séparés pour la Transformation, 1’éclairage, la configuration et le
rendu offrent une architecture trés puissante et hautement efficace capable de
délivrer 25 millions de triangles par seconde. Autorise les applications a
représenter les personnages et les environnements avec le plus haut degré de
complexité possible.

350MHz RAMDAC

e Délivre la plus claire et la meilleure qualité d’image a une résolution de 2048
x 1536 a 60Hz.

Bande passante mémoire trés rapide

*  64/32 MB de mémoire trés rapide avec jusqu’a 2.7GB/Sec (MX400) et
1.3GB/Sec (MX200) de bande passante.

Engin de rendu 256-Bits 2D

. Délivre la meilleure performance 2D pour un rafraichissement ultra-rapide a
des hautes résolutions 32-bits.

Support et optimisation de Microsoft® DirectX® et OpenGL®

. Délivre la meilleure performance et garantit la compatibilité avec toutes les
applications et jeux actuels et a venir.

Architecture TwinView"™

*  Double I’espace de travail de votre bureau en utilisant deux espaces
d’affichage. Vous pouvez étendre une application sur deux écrans ou lancer
une application sur chaque écran.

Digital Vibrance Control™
. Permet une visibilité brillante et croustillante.
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Moteur de Transformation et d’Eclairage de seconde génération intégré (T&L)
. Permet un systéme plus puissant et mieux équilibré en déchargeant le CPU
des plus intensives fonctions de calcul graphique.
NVIDIA Shading Rasterizer (NSR)
. Rend plus vivant les propriétés des matériaux naturels grace aux fonctions
avancées d’ombrage par pixel.
Processeur Vidéo Haute-définition (HDVP)
¢ Transforme votre PC en un lecteur DVD haute qualité et en un
récepteur/lecteur HDTV.
Support de PAGP 4X/2X, AGP Texturing et Fast Writes

e Tire avantage des nouvelles méthodes pour transférer I’information de fagon
plus efficace. Permet aux développeurs d’utiliser des textures de haute qualité
avec 32-bits de couleur et des scénes avec un grand nombre de polygones.

TV-Out

. Donne aux utilisateurs finaux les options de jouer sur un grand écran et
d’utiliser des applications d’édition vidéo.

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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1-5. Tableau des Modes d’Affichage

Le tableau ci-dessous est pour votre référence seulement. Les modes d’affichage
différeront selon votre moniteur et les modes accessibles peuvent ne pas étre
identiques a ceux de ce tableau.

Résolution Couleurs Taux de rafraichissement vertical
640x480 8/16/32 bits | 60Hz to 240Hz
800x600 8/16/32 bits | 60Hz to 240Hz
1024x768 8/16 bits 60Hz to 240Hz
1024x768 32 bits 60Hz to 200Hz
1152x864 8/16 bits 60Hz to 200Hz
1152x864 32 bits 60Hz to 170Hz
1280x960 8/16 bits 60Hz to 170Hz
1280x960 32 bits 60Hz to 150Hz
1280x1024 | 8/16 bits 60Hz to 170Hz
1280x1024 | 32 bits 60Hz to 150Hz
1600x900 8/16 bits 60Hz to 150Hz
1600x900 32 bits 60Hz to 120Hz
1600x1200 | 8/16 bits 60Hz to 120Hz
1600x1200 | 32 bits 60Hz to 100Hz
1920x1080 | 8/16 bits 60Hz to 100Hz
1920x1080 | 32 bits 60Hz to 85Hz
1920x1200 | 8/16 bits 60Hz to 100Hz
1920x1200 | 32 bits 60Hz to 85Hz
1920x1440 | 8/16 bits 60Hz to 85Hz
1920x1440 | 32 bits 60Hz to 75Hz
2048x1536 | 8/16 bits 60Hz to 75Hz
2048x1536 | 32 bits 60Hz
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Chapitre 2. Configuration Matérielle

2-1. Installation de la Carte

Cette carte graphique ne peut étre installée que sur une carte disposant d’un slot AGP.
Veuillez manipuler cette carte avec précautions et assurez-vous de débrancher la
source d’alimentation de votre systéme avant 1’installation.

Nouveaux Systémes:

1.

2
3.
4
5

Débranchez tous les cordons d’alimentation de votre ordinateur.
Enlevez le couvercle de votre boitier.

Localisez le slot AGP de votre carte mére.

Enlevez le cache en métal correspondant au slot AGP. Gardez la vis.

Alignez la carte sur le slot AGP. Tenez la carte par ses extrémités et insérez la
dans le slot AGP sans force excessive ou pression sur ses composants.
Assurez-vous qu’elle soit fermement et complétement fixée dans le slot.

Vissez ensuite la carte sur le panneau arriere du boitier avec la vis que vous
aviez auparavant mis de coté.

Remettez en place le couvercle du boitier.
Connectez le moniteur PC et autres périphériques sur votre carte.

Vous étes maintenant prét pour 1’installation des pilotes et utilitaires.

re

Systémes avec déja une carte VGA:

1.

2
3.
4.
5

Changez le pilote d’affichage en VGA Standard.

Eteignez votre ordinateur et débranchez tous les cables d’alimentation.
Remplacez la carte VGA actuelle avec la nouvelle.

Redémarrez votre ordinateur.

Installez les pilotes et logiciels.
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2-2. Branchement de la Sortie VGA

VGA Cable

Monitor

VGA Connector

VGA Cable

Monitor

VGA Connector

SILURO MX400

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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2-3. Branchement des Sorties VGA et TV

Composite

Television S-Video TV-Out

VGA Cable VGA
SILURO T200
Composite
Television S-Video TV-Out

VGA Cable VGA

SILURO T400

Monitor
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Chapitre 3. Installation des Pilotes

Vous pouvez installer les pilotes d’une des fagons suivantes. Les captures d’écran de
ce manuel peuvent ne pas refléter exactement ceux que vous aurez a l’écran. Le
contenu du CD d’Installation et Utilitaires fourni avec votre carte peut étre sujet a des
changements a n’importe quel moment sans notice au préalable. Les derniers pilotes
de cette carte peuvent étre téléchargés a partir de notre site WEB a I’URL
http://www.abit.com.tw.

3-1. Windows 98/ME

Installation automatique via le CD d’installation:

1. Démarrez Windows. Insérez le
CD d’installation dans le lecteur
de CD-ROM, le programme
d’installation se lancera | E———
automatiquement. Dans le cas NZE%
contraire, exécutez le fichier —[umaiie
d’exécution se trouvant sur le RN
répertoire principal dans le CD | satifis
d’Installation. Une fois le fichier
exécuté, 1’écran d’installation
apparaitra. Cliquez sur “Driver : —_—
Install”  pour  commencer
I’installation.

ABIT SILURO

InstallShield wWizard

2. DLécran de bienvenue apparait,
cliquez “Next>" pour débuter
I’installation.

Welcome to the InstallShield Wizard for ABIT
Siluro Display Driver for Windows 98/ME

The InstalShield® Wizard wil install ABIT Siluro Display
Diiver for Windows 38/ME on your computer. To
conlinue, click Ne,

i Cancel

Manuel de I’Utilisateur


http://www.abit.com.tw/

Chapitre 3

3. Cliquez “Yes” (Oui) si vous
souhaitez installer DirectX, puis
suivez les instructions a 1’écran
pour terminer 1’installation.
Cliquez “No” (Non) si vous ne
souhaitez pas installer DirectX,
puis redémarrez votre ordinateur.

Microzoft DirectX 8.0 Setup B

@ Thig will install kicrosoft Directs 8.0. Do you wish to continue?

SILURO MX200/MX400/T200/T400
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3-2. Windows 2000

Configuration Plug and Play:

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

1. Démarrez Windows. Lorsque
Windows détectera votre carte
graphique SILURO
MX200/MX400/T200/T400, la
fenétre de I’Assistant de
Détection de nouveau Matériel
apparaitra. Cliquez sur “Next>"
(Suivant).

This wizard helps you install a device driver for
hardware device.

Ta continue, click Next,

< Back Concel |

2. Sélectionnez “Rechercher un & IIId ,D,

pilote adapté a mon pérlphérl que ,:ndssie[;:t:jn”gv:; e saltware program that enables a hardware devics ta work with
L) : :

[recommande] > puis cllquez sur This wizard will complets the instalaton for this device:

“Eext>” (Sulvant) . @ ABIT Siuro MA400

A devioe diiver s a software program that makes & hardware devics work. Windows
nieeds diver fles o your new device. Tolocate diver fles and complste the
instalation click Next,

Wwhat da you want the wizard to do?

(% {Search for a sitable diiver for my device

" Display alist of the known diivers for this device sa that | can choase 2 specific
diiver

<Back [ Mews | Concel |

Found New Hardware Wizard

3. Sélectionnez  “Spécifier un
. . Lecate Driver Files

emp]acement”, puis chquez sur ‘where do you want Windows to search for diver les? .

“Next>" (Suivant).

Seaich for diiver files for the following hardware device:

@ ABIT Siluro M4400

The wizard searches for suitable diivers in it driver detabase on your camputer and in
any af the following aptional search locations that you specify.

Ta start the search, cick New, If you are searching on a flappy disk or CD-ROM diive,
inset the floppy disk. or CD before clicking Next
Optional search locations:

T Floppy dick dives

1| oA ives

¥ Speciy a location

I Hiciosoit Windows Update

<Back [ Mews | Concal
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6.

Insérez le CD d’installation dans
votre lecteur de CD-ROM.
Utilisez “Parcourir...” et entrez
le chemin “D:\Driver\ Win2K”.
D: étant la lettre de CD-ROM.
Cliquez sur “OK”  pour
continuer.

L’Assistant a trouvé le pilote
pour ce périphérique. Cliquez
“Next>" (Suivant) pour
continuer.

Cliquez “Yes” pour continuer.

Windows a fini d’installer le
logiciel pour ce périphérique.
Cliquez “Finish” (Terminer)
pour fermer 1’ Assistant.

Found New Hardware Wizard [ ]
et the manuicturers installation disk into the diive
=0 selected, and then eiick OK.

Cancel

Copy manufacturer's files from:

D Drivertin2k. | Browse

[Found New Hardware Wizard

Diiver Files Search Results
The wizard has finished searching for diiver files for your hardware device.

The wizard fourd a diiver for the falowing device:

@ ABIT Siluro X400

“windaws found a driver for this device. To install the driver Windows found, click Next.

—) © wsinrthinfyoemz inf

The wizard also found other drivers that are suitable for this device. To view a list of
these drivers or install one of these diivers, select the following check box. and then click
Next,

I Install one of the other drivers

< Back

Digital Signature Not Found

The Mictasoft digital sianature affims that software has
been tested with Windows and that the software has nat
been altered since i was tested

The software you are about 1o install does not contain a
Microsolt digital signature. Therefore, there is no
guarantes that this software works correcty wih
Windows.

ABIT Siluro Mx400

IF you want to search for Micrasoft digially signed
software, visit the Windows Update Wb sits at
ttp: /windowsupdate microsoft.com to see if aneis
avalable,

Do you want o continue the installation?

Vs No || Moeinia |

Found New Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

@ ABIT Siluro Mx400

‘windows has finished instaling the software for this device.

To clase this wizard, click Firish.

< Back | Finish Eanee]
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Installation automatique via le CD d’installation:

1. Démarrez Windows. Insérez le
CD d’installation dans le lecteur
de CD-ROM, le programme
d’installation se lancera | E—_———
automatiquement. Dans le cas NZR%
contraire, exécutez le fichier —[umaiie

d’exécution se trouvant sur le [N

répertoire principal dans le CD | sgatiiasia

d’Installation. Une fois le fichier
exécuté, 1’écran d’installation

ABIT SILURO

apparaitra. Cliquez sur “Driver : —_—
Install” pour  commencer
I’installation.
2. Décran de bienvenue apparait, HetEleiiEl " =
cliquez “Next>" pour débuter | Welcome to the Install$hield Wizard for ABIT
1, installation i Siluro Display Driver for Windows 2000
’ The: InstalShisld® \wizard wil install 4BIT Siluro Display
Eh':w l;v‘t\/\/mduws 2000 on your computer. To continue,
< Back Cancel
3 Cliquez “Yes” pour continuer Digital Signature Not Found x|

The Miciosoft digital signature affims that software has
been tested with Windows and that the softvware has not
been altered since it was tested.

The software you are about to install does not contain a
Microsoft digital signature. Therefore, there is no
guarantee that this software works correctly with
Windows.

ABIT Siluro Mx400

IF you wank to search for Micrasoft digially sined
softwate, visit the Windaws Updats Wweb sts at
ttp: #Awindowsupdate micrasoft com to see if aneis
svailable

Do you want to continue the installation?

Tes Mo More Info
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4. Cliquez “Yes” (Oui) si vous
souhaitez installer DirectX, puis
suivez les instructions a 1’écran
pour terminer 1’installation.
Cliquez “No” (Non) si vous ne
souhaitez pas installer DirectX,
puis redémarrez votre ordinateur.

Microsoft DirectX 8.0 Setup x|

@ This will install Microsoft Directx &0, Do you wish o continue?

Mo
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Chapitre 4.

Configuration des Utilitaires

4-1. Régler Les Propriétés d’Affichage

Les Propriétés d’affichage Windows est un panneau de contrdle qui vous aide a
effectuer des réglages sur la Carte, le Moniteur, les Performances, la Gestion des
Couleurs, la Position d’affichage et les fonctions de TwinView (Vues Jumelles).

Pour utiliser les Propriétés d’Affichage Windows, cliquez avec le bouton droit sur
I’icone d’affichage ABIT dans la barre des taches puis cliquez Propriétés d’Affichage
Windows pour entrer ou vous pouvez également cliquer avec le bouton droit sur le
bureau de Windows 98/ME/2000, ensuite cliquez “Propriétés” =» “Paramétres” =»

“Avancé”.

Paramétres |
Cet onglet affiche des icones qui

représentent vos moniteurs. Si plus
d’une icone est affichée, veuillez cliquer
sur chacune d’elles pour voir un grand
nombre dans le moniteur correspondant.
Les paramétres pour ce moniteur
apparaissent dans Affichage, Couleurs,
et Zone d’écran.

B Affichage: Affiche toutes les

cartes graphiques PCI et AGP
installées. La carte pour votre

moniteur  principal est en
position 1. Pour utiliser un
moniteur supplémentaire,

cliquez sur son adaptateur vidéo,
puis cliquez sur Etendre le
Bureau Windows a ce
Moniteur.

Backgiound | Screen Saver | Appearance | Effects| web  Settngs |

Drag the monitor ions to match the physical airangement of your monitors

Display:

|1, Plug and Play Monitor on ABIT Siura 7200 =l
Color Soieen aiea
High Color (16 bil] <] | | Less - J— Mare
N | . 300 by 500 pixels

[¥ | Exterd|my 4o deskto onto s maritor

Advancer

o]

Cancel | LR I

B Couleurs: Affiche les parameétres actuels des couleurs pour le moniteur dont
la carte graphique apparait dans Affichage. Pour utiliser un réglage des
couleurs différent, cliquez sur la fléche puis cliquez sur le réglage désiré.

B Zone Ecran: Affiche les paramétres actuels de la zone écran pour le moniteur
dont la carte graphique apparait dans Affichage. Faites glisser le curseur pour
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spécifier la zone d’écran souhaitée. Plus le nombre de pixels est grand, plus

d’informations vous pourrez consulter a I’écran.

B Etendre le Bureau Windows a ce moniteur: Sélectionnez le moniteur
associ¢ a l’adaptateur indiqué dans Affichage. Cette boite a cocher est
disponible uniquement pour les adaptateurs vidéo en position 2 et plus.

B Avancés: Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Propriétés
pour I’adaptateur graphique qui apparait dans Affichage.

Mode Bureau Etendu:

Si plus d’une icone est affichée, faites
les glisser dans la position qui
représente la maniere dont vous voulez
déplacer les ¢éléments entre les
moniteurs. Par exemple, si vous utilisez
deux moniteurs et si vous souhaitez
déplacer les éléments d’un moniteur a
I’autre en faisant glisser de gauche a
droite, placez les icones cOte a cote.
Pour déplacer les éléments entre les
moniteurs en faisant glisser de haut en
bas, placez les icones I'une dessus
I’autre. Les positions des icones n’ont
pas besoin de correspondre aux
positions physiques de vos moniteurs.
C’est a dire que vous pouvez placer les
icones 'une sur ’autre méme si vos
moniteurs sont cote a cote.

Pour lancer le Mode Etendre mon
bureau:  Assurez-vous que les
moniteurs principaux et secondaires sont
connectés correctement a la carte.
Cliquez Moniteur 2. Un écran de
confirmation surgira. Cliquez “Oui”,

Display Properties | 2]

Backgloundl Screen Saverl Appearancel Elfeclsl ‘weh  Settings |

Display:

Diag the monitar icons to match the physical amangement of your manitars

|2. Generic Television on ABIT Siuro T200 j

Color

High Colar (15 bit -] | | tess J— More
N 540 by 460 pixels

Sereen area

¥ Extend my'windows desktop onte this manitor. Advanced... |

oK I Cancel | Apply |

Monitor # 2

The manitor yau have selected is currently disabled. If you enable this monitar, then it wil
be used as part of your Windauss deskiop: yau can mave pour mause to i, place icons on
it, and show program windows on t. Some applications may have problents with more than
ane monitar enabled.

Do you want ta enable this moritor?

puis cliquez “OK” dans le menu des Propriétés d’ Affichage.

SILURO MX200/MX400/T200/T400



Configuration des Utilitaires 4-3

Pour placer le second moniteur: LEELEECIZILS
Cliquez Moniteur 2 et faites-le glisser | Bakomund| Scieen Saver | Appssrance| Effects | web | Setings |
sur un des cotés du Moniteur 1. L objet
de la fenétre placé sur le coté du
Moniteur 1 prés du Moniteur 2 apparait
maintenant dans le Moniteur 2. Cliquer

Drag the manilor isons to match the physical aitangement of your monitors

avec le bouton droit sur le Moniteur 2 S Erabiod
affichera son état actif. ey
|dentify
Pour désactiver le Mode Bureau = Propeities
I3 . 3 ,1 . l b ,\t . Display:
etendu' Dese eCthnneZ a o1te a |2. Generic Television on ABIT Silura T200 j
cocher Etendre mon bureau a ce Bl S
moniteur. Cliquez “OK” et quittez. High Color 16 b W] tes p—— Moe
, R N T 540 by 400 piels
Remarque: Désactiver Le mode Bureau
Etendu est néCeSSaire avant d Jactl-ver ¥ Extend my Windows desktop anto this monitor Advanced.
d’autres modes, comme le mode Clone. [ ok | comcel | amy |

Général (General) |

B Taille de la Police (Font size):
AfﬁChe la tallle de la pOllce Color Management I 'ﬁ GeForce2 M/ 400 I # Twirliew I
actuelle pour le moniteur Gened | sdpier | Montor | Feromence
sélectionné. Pour utiliser une ~Displa

taille de police différente,
cliquez sur la fléche puis cliquez

Mormal size (96 dpi]

sur la taille de la police désirée. B S e e
B Redémarrer Pordinateur R
avant d’appliquer les Some programs operate impropery i you do not restart your computer
< after you change color settings.
nouveaux parametres
N After | change coler settings:
d afﬁchage (ReStart the  Restart the computer before applying the new color seftings.
computer before applying the 1~ Apply the new color settings without restarting,

1 Ask me before applying the new color settings,

new color settings): Spécifie
que vous voulez que votre
ordinateur redémarre
automatiquement lorsque vous
modifiez les paramétres couleur
du systéme.

ok I Cancel I el |

B Appliquer les nouveaux paramétres d’affichage sans redémarrer (Apply
the new color settings without restarting) : Spécifie que vous voulez que
votre ordinateur applique les modifications des paramétres d’affichage
systtme sans redémarrer. Certains programmes ne fonctionnent  pas
correctement si vous ne redémarrez pas votre ordinateur aprés une
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modification des paramétres d’affichage. Pour éviter ce probléme, fermez le
programme, modifiez les paramétres d’affichage, ensuite ouvrez a nouveau le
programme.

B Demander confirmation avant d’appliquer les nouveaux paramétres
d’affichage (Ask me before applying the new color settings): Spécifie si
Windows doit afficher une fenétre pour redémarrer chaque fois que vous
modifiez les paramétres d’affichage systéme.
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| Adaptateur (Adapter)

Cet onglet affiche le type de 1’adaptateur
d’afﬁchage €n cours d’utilisation. Pour Calor Management | 'ﬁ GeForce2 MM 400 I # Twieiew I
installer le logiciel pour un nouvel Benetd S Menkar 1] Pefinance
adaptateur d’affichage, cliquez Change. B AT Siwo T200

[ ] Changer (Change): Cliquez i~ Adapter / Driver infarmation

. o Manufacturer. ABIT
pour installer le logiciel pour un Fantures A
nouvel adaptateur d’affichage. Software verson: 4.0
Curent files: reedisp. dr, “vdd, revmini ved NVD D32 DLL

B Taux de Rafraichissement
(Refresh rate): Cliquez ceci
pour changer le taux de
rafraichissement  de  votre [ Achesha
moniteur Adapter default =l
Les options disponibles
dépendent le type de
I’adaptateur ~ d’affichage que
vous avez. Le paramétre est oK Carcel 2l
réglé initialement au taux par
défaut pour votre adaptateur.

Moniteur(Monitor)

B Changer (Change): Cliquez
pour installer le logiciel pour un Color Management | # GeFoos2 bk 400 | & Twinvien |
nouveau moniteur. General | Adapter Manitor | Ferformance

O . E:I Plug and Play onitor

B Le moniteur compatible =P T

Energy Star (Monitor is
Energy Star compliant): Ceci
indique que votre moniteur peut
réduire sa  consommation
électrique. Pour que Windows
puisse  profiter de  cette
caractéristique, le moniteur doit
étre conforme a la spécification
VESA Display Power
Management Signaling (DPMS)
ou a une autre méthode de
réduction de la consommation
¢lectrique (comme les écrans
LCD utilisés pour les
ordinateurs portables). Si votre

Optior:

¥ Monitor is Energy Star compliant
¥ Automatically detect Plug & Play monitors,

¥ Beset display on suspend/resume.

oK Cancel Loply
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moniteur posséde le logo Energy Star, il peut certainement supporter le DPMS.
L'Energy Star est un programme administré par 1'Agence de Protection
Environnementale des Etats Unis (EPA) permettant de réduire la
consommation électrique des ordinateurs personnels et périphériques.
L'embléme Energy Star ne représente pas la certification de I'EPA pour un
produit quelconque ou un service quelconque.

Si les informations sur votre écran apparaissent brouillées ou irrégulicres
lorsque 1'économiseur d'écran de votre gestion d'énergie apparait, cliquez ici
pour désélectionner cette boite a cocher.

B Détecter Automatiquement les moniteurs Plug & Play (Automatically
detect Plug & Play monitors): Spécifie que Windows doit détecter
automatiquement si votre moniteur est compatible Plug & Play et utiliser le
logiciel approprié pour celui-ci.

Certains adaptateurs d'affichage peuvent provoquer un flash a I'écran lorsque
le moniteur est détecté. Si ceci se produit, vous pouvez souhaiter
désélectionner cette boite a cocher.

B Réinitialiser 'affichage en Veille/Actif (Reset display on suspend/resume):
Spécifie que vous voulez que Windows réinitialise 1'affichage une fois que
vous étes en mode veille et que vous repassez en mode actif.

La plupart des adaptateurs provoquent un flash a I'écran lorsque le moniteur
est en cours de réinitialisation. Vous pouvez éviter ce flash en cliquant pour
désélectionner cette boite a cocher. Cependant, certains adaptateurs exigent
que la boite a cocher soit sélectionnée pour pouvoir fonctionner correctement.
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Performances (Performance)

B Accélération Matérielle
(Hardware acceleration):
Spécifie le niveau d'accélération
que vous souhaitez pour votre
matériel graphique. La pleine
accélération est la plus rapide et
elle est recommandée pour la
plupart des ordinateurs. Si votre
ordinateur rencontre des
problémes et si vous supposez
que la cause en  soit
l'accélération Graphique, utilisez
le réglage maximum pour vous
permettre de fonctionner sans
problemes.

ABIT Siluro T200 Properties [7]]
Calor Management I 'ﬁ GeForce2 Mx/Mx 400 | ﬁ Twirliew I
General | Adapter | Monitor Ferformance

WP They can help you roubleshoot display-related problemes
=

E"[ These settings control how Wwindows uses your araphics hardware,

Graphic
Hardware acceleration: Mone Full

All accelerator functions: Use this setting if your computer has no
prablems. (Aecommendsd)

ok I Cancel el |
Gestion Couleur (Color Management) |

Cet onglet liste tous les profils couleur TR IS [2]x]
actuellement associés avec ce moniteur. Gened | edapter | Moo | Peromance |

Cliquez sur un profil pour l'activer.
Dans le cas contraire, le profil par défaut
sera activé.

Color Management B GeForce2 MXMX 400 | B Twiriew

Curment monitor Plug and Play Moriter

Deefault monitor profile;  <Nonex>

These settings let pou select the default color profile for pour
monitor, This affects the colors that you see on your manitar,

Calor Profiles curently associated with this device:

H
| -|
Add. HEemaye | Set s Detault |
T e
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| GeForce2 MX
B  Informations relatives PR 51T Siluio T200 Fropeties HE
l'Adaptateur d'Affichage General | Adap;u | Monitar | | Pfalfulmance |
. . Color M 3 GeForce2 Mx/Mx 400 T wiri
(Display Adapter Information): e = Turifew
. . s Display Adapter Informati
Ces informations détaillent les | SFLPEE PR o e
aspects matériels de 1'adaptateur Bus Type AGP
h. BIOS Yersion: 311.01.30
gl:?p ;que , actuellement ﬁ:‘nﬁﬁoard Memory: 13§ M oo sl IRoriner
selectionne.
TV Encader Type:  Chrortsl 7007
B Informations relatives a la E;j;:::z::; AMD Athlontm) with MM:<(tm)
Version du Pilote (Driver Total Physical Memary: 261 532 KB
Version Information) . Ce Fiee Physical Memory: 181,288 KB
. . Driver Version Informati
tableau est une liste de fichiers ger m"‘";ma_ml” T B
. . ilename escription ‘ersion =
en cours d'utilisation par votre rvdisp.div Display diver 413011410
. N nvdd32 ol DirecDraw driver 413011410
adaptateur graphique a base de nvopengld]  Openfi installable chent diver 413011410
nvcore.wsd  Resowce Manager kemel 413011410
U Y rwarch1B.dl  Resouce Manager 16 bit clienti.. 4.13.01.1410 h
processeur NVIDIA, avec des =l
mforrpatlons sur les versions e
associees.
cros 3 Cancel Al
H  Bouton Propriétés | et | e |

Supplémentaires (Additional
Properties button): Cliquez pour accéder aux caractéristiques additionnelles
de votre adaptateur graphique a base de NVIDIA.

Réglage de I'Antialiasing 3D (3D Antialiasing Settings):

Permettre aux applications de
contrﬁler le mode antialiasing Dvall..ay.Eu.nlm\s : | Hardware Dptions | Deskiop Utiities |
(Allow applica tions to control 30 Anlislissing Setiings | Direct3D Settings | DpeniL Setings
el . B =
the antialiasing mode): Cette | & 197
Optlon activera Use these caoniral to select the degres of antialiasing to be used in
automatiquement 1e réglage Direct3D and OpenGL applications.
Optlmal de l'antialiasing pour leS " Allow applications to contral the antisliasing mods
app]ications 3D le Supportant. * Manualy select ihe antialzsing mode
O [no anliskissing)
Sélectionner le mode e i
P x
antialiasing manuellement
(Manually select the
antialiasing mode):  Cette
option vous permet de choisir
manuellement [utilisation du
mode antialiasing lorsque vos
Jo Fiestore Defaults
applications 3D sont en cours
d'exécution. oK || Concel | i |
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Off (pas d’antialiasing): Cette option désactivera ’antialiasing dans les
applications 3D. Sélectionnez cette option si vous avez besoin d’un maximum
de performances dans vos applications.

2x: Cette option activera I’antialiasing en utilisant le mode 2x. Elle offre une
qualité d’image améliorée et de hautes performances dans les applications 3D.

4x: Cette option active I’antialiasing en utilisant le mode 4x. Elle offre la
meilleure qualit¢é d’image possible au dépend d’une légere perte de
performances dans les applications 3D.

Réglages Direct3D (Direct3D Settings):

B Activer ’émulation fog table P T IITIIEL
(Enable fog table emulation): Overlay Contiols | Hardware Options | Desktap Utiites |
Cette Option est utilisée pour 30 Antisliasing Settings Direct3D Settings I OpenGL Settings

activer ou désactiver I’émulation m
fog table. Direct3D spécifie

Performance and Compatibility Options

qu’'un adaptateur  graphique =
1z . h: I |ation

pemettant lvaCCeleratlon Adjust Z-buffer depth ta rendering depth if unequal
matérielle D3D doit étre capable [] Enable altemate depth buffering technique

5. , . . [] Display loga when running Direct3D applications
d’implémenter soit la fonction
vertex fog, soit la fonction table
fog. Certains jeux
n'interrogent pas correctement
les capacités du matériel D3D et
attendent le Support de la LCustom Direct3D settings:

fonction table fog. Choisir cette =] seehs e

option assurera que de tels jeux

Mipmapping

ipmap detail level Best image quality e

PCI Texture Memary Size

Useupto [31 =] ME of system memory for textures in PCl mode

N More Direct3D... | Restare Defaults |
fonctionnent correctement avec
le processeur graphique oK | cencel | g |

NVIDIA.

B Régler la profondeur du Z-buffer a la profondeur du rendu si elles sont
inégales: Oblige le matériel a régler automatiquement la profondeur du
Z-buffer a la profondeur demandée par l'application. Normalement, vous
devez garder cette option activée, sauf si votre travail demande
impérativement une profondeur spécifique. Si cette option est désactivée,
n'importe quelle application qui utilise une profondeur du Z-buffer ne
correspondant pas a celle de la configuration matérielle courante ne
fonctionnera pas.
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Activer une alternative a la technique de profondeur du buffering
(Enable alternate depth buffering technique): Active une autre solution
pour la profondeur du Buffering. Cela permet au matériel d’utiliser un
mécanisme différent pour la profondeur du buffering dans les applications 16
bit. Activer ce parameétre permet de produire une qualité de rendu supérieure
pour les images 3D.

Afficher le logo lors de I'exécution d'applications Direct3D (Display logo
when running Direct3D application): Active le logo NVIDIA dans
Direct3D. Activer ce réglage affichera le logo NVIDIA dans le coin en bas de
I'écran lors du fonctionnement d'applications Direct3D.

Niveau de détail Mipmap (Mipmap detail level): Ceci vous permet de
régler le LOD (Niveau de Détail) du mipmap. Un niveau bas produira une
meilleure qualité d’image, alors qu’un niveau haut augmentera les
performances de 1’application. Vous pouvez choisir parmi cinq valeurs
préréglées du niveau, allant de “Best Image Quality(meilleure qualité
d'image)” a “Best Performance(meilleures performances)”.

Taille mémoire pour texture PCI (PCI Texture Memory Size): Ceci
permet au processeur graphique d'utiliser jusqu'au montant spécifié de
mémoire systéme pour le stockage des textures (en plus de la mémoire
installée sur 'adaptateur graphique).

Remarque: Le montant maximum de mémoire systéme pouvant étre réserve
pour le stockage texture est calculé en fonction de la quantité de RAM
physique installée dans votre ordinateur. Plus vous aurez de RAM systéme,
plus la valeur que vous pourrez régler sera importante.

Ce réglage ne s'applique qu'aux adaptateurs d'affichage PCI (ou aux
adaptateurs graphiques AGP fonctionnant en mode compatible PCI).

Réglages utilisateurs Direct3D (Custom Direct3D settings): Une liste de
réglages utilisateurs (ou “tweaks”) que vous avez enregistrés. Sélectionner un
¢lément dans cette liste activera le réglage associé. Pour appliquer le réglage,
choisissez le bouton “OK” ou le bouton “Apply”.
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Plus de Direct3D:

B Alignement Texel (Texel
Alignment):  Cette  option
modifie le schéma d’adressage
de texture matériel pour les
Texels (éléments de la texture).
Modifier ces valeurs réglera la
définition du Texel origine. La
valeur de réglage par défaut
respecte  les  spécifications
Direct3D. Certains logiciels
définissent I'origine de la texture
dans d’autres endroits. Pour de
telles  applications, redéfinir
l'origine de texture améliorera la
qualit¢ d'image. Vous pouvez
faire glisser le curseur pour
régler le Texel d’origine entre le
coin supérieur gauche et le
centre du texel.

More Direct3D [7]

More Direct3D |

I

Texel Alignment

This allows you to position the texel origin between the upper left comer
and center of the texel

Value: 3

Upper Leit J; . Center
COMET Lottt

Restore Defaults

Réglage OpenGL (OpenGL Settings):

B Activer Dextension buffer
region (Enable buffer region
extension): Ceci permet aux
pilotes d'utiliser 1’extension

OpenGL L KTX buffer region.

Cela peut augmenter les
performances des programmes
dans les applications de
modelage 3D supportant cette
extension.

B Permettre a D’extension dual
planes d'utiliser la mémoire
vidéo locale (Allow the dual
planes extension to use local
video memory): Permet
l'utilisation de la mémoire vidéo
locale  lorsque  I’extension
GL KTX buffer region est
activée. Cependant, s'il y a

Additional GeForce2 HX/MX 400 Properties HEHE

Desktop Utities |
OpenGL Settings

Hardware Options |
Direct3D Settings

Overlay Contrals |
3D Antisliasing S ettings I

Gl

Performance and Compatibilty Options

nable buller regi
Allow the dual planes extension to use local video memary

[ Use tast linear-mipmap-linear filtering LI
Defauit solor depth for testures: [ Lse desktop color depth =l
Buiter flipping mode: IAuto—se\ecl j
Wertical syh: IEIn by default j
Useupto |5 < MB of spstemn memany far textures in PCl mode.

Custom OpenGL settings:

- Sawe Az Delete
Bestore Defaults

Cancel | |

o]

moins de 8 MB de mémoire vidéo locale disponible, le support de I’extension
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dual planes ne sera pas activé. Ce réglage ne prendra pas effet si l'option
“ Activer I’extension buffer region ” ci-dessus est désactivée.

Utiliser le filtre rapide linear-mipmap-linear (Use  fast
linear-mipmap-linear  filtering): Permettre  un filtre  rapide
linear-mipmap-linear augmentera les performances des applications au dépend
de la qualité de 1'image. Dans de nombreux cas, la perte de qualité d'image
n’est pas perceptible donc vous souhaiterez donc peut-étre profiter du
supplément de performances apporté par cette caractéristique.

Activer le filtre anisotropique (Enable anisotropic filtering): Cette option
permet a 1’OpenGL d'utiliser le filtre anisotropique pour obtenir une qualité
d'image améliorée.

Désactiver le support des jeux d’instructions étendues du CPU (Disable
support for enhanced CPU instruction sets): Sélectionnez cette option pour
enlever au pilote le support des instructions avancées utilis€é par certains
microprocesseurs. Certains microprocesseurs supportent des instructions 3D
supplémentaires et donc complétent votre processeur graphique NVIDIA et
améliorent vos performances dans les jeux 3D ou les applications. Cette
option vous permet de désactiver le support de ces instructions additionnelles
3D dans les pilotes. Ceci peut étre utile pour les raisons de performances ou
de dépannage.

Résolution de couleur par défaut pour les textures (Default color depth
for texture): Cette option détermine si des textures d'une résolution de
couleur spécifique doivent étre utilisées par défaut dans les applications
OpenGL. Utiliser l'intensité de couleur du bureau (Use desktop color
depth) utilisera toujours des textures avec la résolution actuelle de votre
bureau. Les options Utiliser toujours 16 bpp (Always use 16 bpp) et
Utiliser toujours 32 bpp (Always use 32 bpp ) obligeront 'utilisation de
textures avec une résolution de couleur spécifique, sans tenir compte des
réglages de votre bureau.

Mode Buffer Flipping (Buffer flipping mode): Cette option détermine le
mode de Buffer Fliping pour les applications OpenGL plein écran. Vous avez
le choix entre la méthode «block transfer », la méthode « page flip » ou la
sélection automatique (« auto-select »). Auto-select permet au pilote de
déterminer la meilleure méthode en fonction de votre configuration matérielle.

Sync. Verticale (Vertical sync): Cette option vous permet de spécifier
comment la sync. verticale est gérée sous OpenGL. L’option « Toujours
désactivée» (Always off) désactivera toujours la sync. verticale dans toutes les
applications OpenGL. « Désactivée par défaut » (Off by default) laissera la
Sync. Verticale désactivée, jusqu’a ce qu’une application demande
explicitement a ce qu’elle soit activée. « Activée par défaut » (On by default)
laissera la sync. verticale activée, jusqu’a ce qu’une application demande
explicitement a ce qu’elle soit coupée.
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Utiliser jusqu’a “xx” MB de mémoire systéme pour les textures en mode
PCI (Use up to “xx” MB of system memory for textures in PCI mode) :
Ceci permet au processeur graphique d'utiliser jusqu'au montant spécifié¢ de
mémoire systéeme pour le stockage des textures (en plus de la mémoire
installée sur I'adaptateur graphique).

Remarque: Le montant maximum de mémoire systéme pouvant étre réservé
pour le stockage texture est calculé en fonction de la quantité de RAM
physique installée dans votre ordinateur. Plus vous aurez de RAM systéme,
plus la valeur que vous pourrez régler sera importante.

Ce réglage ne s'applique qu'aux adaptateurs d'affichage PCI (ou aux
adaptateurs graphiques AGP fonctionnant en mode compatible PCI).

Réglages utilisateurs OpenGL (Custom OpenGL settings): Une liste de
réglages utilisateurs (ou “tweaks”) que vous avez enregistrés. Sélectionner un
¢lément dans cette liste activera le réglage associé. Pour appliquer le réglage,
choisissez le bouton “OK” ou le bouton “Apply”.

Contrdoles Overlay (Overlay Controls):

Luminosité, contraste, Nuance, ISl HE
Saturation (Brightness, 3D Antigiasing Settings | DitectdD Settings | OpenGiL Settings |
Contrast’ Hue’ Saturation): Overlay Controls | Hardware Options | Desktap Utilties
Utilisez ces contrdles pour rr-

régler la qualité de la lecture des

Eritthess 0% =I5 | Eratle vides verlay zoom

—_— J— Select screen region to zoom

DVD ou séquences vidéo sur
votre moniteur. Vous pouvez
indépendamment  régler la
luminosité, le contraste, les
nuances et la saturation pour
obtenir une qualité d’image
optimum avec votre ordinateur.

Zoom contral -

Activer le Zoom Vidéo overlay: =~ == B e [ n
. ‘ — / g
Cette option permet aux 2 / 2
contrf)les de Zzoom de zoomer I7| Cieck ere if youare Having problems with woun Th b
sur une partie spécifique de e

I’écran vidéo.
O

Remarque: (Lors de [’activation

du zoom overlay): Les lecteurs vidéo qui ne sont pas capables de détecter la
présence d’un Miroir Vidéo peuvent ne pas mettre a jour le facteur de zoom
immédiatement lors de I’affichage d’une image fixe.

Sélectionner la zone de I’écran a agrandir (Select screen region to zoom):
ceci vous permet d’agrandir ou de réduire la portion sélectionnée de 1’écran du
lecteur de vidéo.
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Contréle du Zoom (Zoom control): Permet de se rapprocher ou de
s’éloigner d’une partie sélectionnée de 1’écran de lecture vidéo.

Vérifiez si vous avez des problémes avec votre tuner TV (Chech here if
you are having problems with your TV tuner): Activer cette option force le
logiciel overlay a utiliser le busmastering. Il est recommandé de laisser cette
option non sélectionnée sauf si vous rencontrez des problémes de lecture
vidéo, comme des distorsions d’image ou une absence d’image.

Contréles Vidéo Miroir: Cliquer sur ce bouton permet d’accéder a des
caractéristiques vidéo avancées fournies par le mode Clone TwinView.
Veuillez noter que le mode Clone doit étre activé pour pouvoir accéder a ces
caractéristiques.

Remarque: Les contréles Overlay sont accessibles uniquement lors de la lecture de
vidéo, telles des fichiers AVI ou des films DVD, sur votre ordinateur.

Controles Vidéo Miroir:

La Vidéo Miroir est une fonction

Full Screen Yideo Mirror Control

TwinView qui permet a un lecteur vidéo
ou un lecteur DVD de réaliser une
lecture miroir plein écran sur n’importe
quel périphérique d’affichage connecté.
La vidéo Miroir permet aux données
vidéo affichées sur 1’écran principal
d’étre projetées en plein écran sur le
second écran.

Remarque: La Vidéo Miroir est
disponible a la fois dans le mode Clone
et le Mode Bureau Etendu.

B Périphérique Plein Ecran:
Sélectionne le  périphérique
d’affichage sur lequel la vidéo
va étre lue en mode plein écran.

 Eull Screen Device
" Disable

= ) Flitnandispl 2y
=1 Eesandary display
+ Auto-select

-V Enable vid

~ Aspect Ratio
% Track overlay aspect
"~ Source aspect
" Full sereen
TV 43
1~ Anamarphic 16:9

Select screen region to zoom

Zoom contral

ot ’? In

™ Track overlay zoom

¥ Allow driver to select the ful screen mode

[ o ]

Restore Defaults

Cancel | Apply

B Rapport d’Aspect: Vous permet de choisir le rapport (taille horizontale et
taille verticale) de la lecture en plein écran.

B Permet au pilote de sélectionner le mode plein écran: Activer cette option
permet au pilote vidéo de déterminer la résolution optimum pour une lecture

vidéo en plein écran.

B Activer le Zoom Vidéo Miroir:

permettant de zoomer sur une partie spécifique de I’écran de sortie vidéo.

Active les contrdles de zoom vous

B Sélectionner la région d’écran pour zoomer: Ici, vous pouvez sélectionner

SILURO MX200/MX400/T200/T400



Configuration des Utilitaires

4-15

une zone de 1’écran vidéo sur laquelle vous voulez zoomer. Une fois
sélectionnée, vous pouvez zoomer sur cette portion de 1’écran en déplacant le

curseur ci-dessous.

Contréle Zoom: vous permet d’agrandir ou réduire la portion de I’écran de

lecture vidéo.

Zoom Track overlay: Activer cette option relie le contrdle de zoom sur la
page des contrdles Overlay pour controler simultanément le facteur de zoom

sur le périphérique plein écran.

Options Matérielles:

Cet onglet affiche les informations
relatives aux paramétrages courants
AGP sur votre ordinateur.

Sélectionner manuellement
votre taux AGP: Cette option
vous permet de manuellement
sélectionner le taux AGP utilisé
par votre sous-systéme
graphique. Si vous n’étes pas sir
du taux AGP utilisé, laissez
cette boite a cocher décochée.
Le systéme déterminera
automatiquement le taux AGP
optimum.

Taux AGP: Déplacez le curseur
pour sélectionner manuellement
le taux AGP utilisé par votre
sous-systéme.

3D Anliallasing Seltings

Additional GeForce2 MX/MX 400 Properties
| Diect3n Settings | OpenGL Setiings |
Hardware Options | Desktop Utiities

Dverlay Conlrols

< Tl

Current 4GP Settings

AGP Rate:
FastWrites:
Side-band Addressing:

Mainboard Chipset:

Mote: Selecting the highest AGF rats ensures onlp that the highest
1ate supported by your mainboard chipsat wil be used

A
Disabled
Enabled

<Unavailablex

AGP Rate PCl Mode
I
¢ :
Restore Defaults

oK I Cancel | Lpply I
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Utilitaires du Bureau:

B Affiche l’icone QuickTweak
dans la barre des tQCheS: Cette 30 Antisliasing 5 ettings I Direct3D Settings | OpenGL Settings |
Option aj oute 1’icOne Overlay Controls | Hardware Options Deskiop Utiities
QuickTweak dans la barre des | B 18:7-
taches Windows, vous » Fa
permettant  d’appliquer  1a et ndpecei jmive sendoutein e 5 apia Fopetes diely
plupart des paramétres Direct3D, | omifieWienstaskba
OpenGL ou Couleur « é, la ¥ Display the Quick Tweak icon in the taskbar
Volée » é partir d’un menu Select taskbar jcon Iﬁ ABIT Soft Jumpy Logo j
pratique. Le menu contient
également des CIEMENLS | ucikmali:and e e tgeioe o aplcaiont 1o 128 ot e
permettant de  rétablir les . Y
réglages par défaut et d’accéder 3 |
a la boite de dialogue Propriétés
d’Affichage.

Bestore Defaults
Remarque: Dans le mode
Bureau Etendu TwinView, une 0K | cencel | ey |
boite a cocher supplémentaire
“Activer le Gestionnaire de Bureau ~ et un bouton “Configuration du
Gestionnaire de Bureau” apparaitront dans la boite de dialogue Utilitaires du
Bureau.

B Activer le Gestionnaire de Bureau: Vous permet de choisir 1’icone utilisée
pour représenter 1’utilitaire QuickTweak dans la barre des taches Windows.
Sélectionnez 1’icone que vous voulez afficher dans la liste. Ensuite choisissez
“OK” ou “Appliquer” pour mettre a jour I’icone de la barre des taches.

B Configuration du Gestionnaire de Bureau: Ouvre la boite de dialogue de

configuration du Gestionnaire de Bureau NVIDIA. Cette boite de dialogue de
la configuration du Gestionnaire de Bureau dispose de contrdles pour toutes
les fonctions et paramétres du Gestionnaire de Bureau, telles les options de
recentrage des boites de dialogue, la sélection des touches de raccourci, et les
parametres de gestion des applications.
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| Gestionnaire de Bureau NVIDIA |
Dans le Mode Bureau étendu TwinView,

ce Gestionnaire de Bureau permet de
régler le PC pour exécuter un ou
plusieurs programmes sur un ou deux
moniteurs ou bureaux. Parmi d'autres
choses, il vous permet également de
disposer de fonctions de gestion des
programmes telles la restauration de
fenétres d'application aux anciens
emplacements utilisés.

Gestion d'application:

Cet onglet permet d'ajouter des
programmes au Gestionnaire de Bureau.
Cliquez sur le bouton “Ajouter”. Le
programme actuellement ouvert
apparaitra dans la boite Nouvelle
Application. Sélectionnez le programme
que vous souhaitez ajouter, puis cliquez

Application Management IHot Keysl GIUbaISattingsl Zoom I

The following applications are currently
managed by the Desklop Manager:

Add...

Hemaye |
Eleanal! |

Settings for the selected application:
I | lissaps start this application amsereen number: I 3:

I | Eitart thiis application abits st position and size

o]

Cancel | Lpply |

sur “OK”. Le programme apparaitra dans la fenétre Gestion d'Applications. Répétez
cette étape pour chaque programme que vous souhaitez ajouter au Gestionnaire de

Bureau.

Select an application to configure from the list below or select
"Browse" to configure an application not cunently wnning.

Browsze |

Application

MSPAINT,EXE
MNOTEPAD.EXE

Cancel |

2 NVIDIA Desktop Manager [ 7] x]

Application Management IHot Keysl GIUbaISattingsl Zoom I

The following applications are currently
managed by the Desklop Manager:

Add.. |
Bemaove |
Clear all |

Settings for the selected application:

¥ Blways start this appiication on screen nUmber: |1 ﬁ

™ Start this application at its Jast position and size

o]

Cancel | Apply |
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Touches de Raccourcis:
Cet onglet vous permet de régler les

raccourcis pour des actions particulieres
en leur associant les combinaisons de
touches que vous désirez.

Les combinaisons de touches par défaut
pour chaque action sont:

ALT + 1: Déplace la fenétre active vers
un autre moniteur.

ALT + 2: Déplace toutes les fenétres
Vers un autre moniteur.

ALT + 3: Regroupe toutes les fenétres
sur un moniteur.

Application Management | Global Settings | Zoom I
To get a hot key for a particular action, press the key or
key combination you wish to assign while in any one of
the fields below.

Ta clear a hot key sefting, simply press <Del> or
<Backspace: while in a figld.

Action: tove the active window ta another monitar
K&y combination: IAIt +1

Action: Move all windows to another monitar

Key combination: IAIt +2

Action: Gather all windows ta one manitar

Key combination: Jalt + 3

oK I Cancel Appl

Parameétres Globaux:

Cet onglet spécifie les paramétres qui
s'appliquent a toutes les applications
fonctionnant dans le Gestionnaire de
Bureau.

2 NVIDIA Desktop Manager [ 7] x]

Application Management I Hot Keys Zaam I
Settings for &l applications:

¥ Access application management through spstem menus
[Selecting thiz option inserts a "Desktop Manager"
submenu in the system menu of every application window. ]

™ Shap moved windows to a single screen

Restore default settings

o]

Cancel | Lol |
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Zoom:

Cet onglet permet d'agrandir une portion
de I'écran située sous le curseur de la
souris (disponible uniquement dans les

modes

TwinView horizontaux ou

verticaux).

Activer la fonction Zoom:
Active la fonction zoom.

Touches de raccourcis pour
contrdler les fonctions zoom:
Ici vous pouvez spécifier les
combinaisons de touches
permettant de contrdler la
fonction de zoom.

Fréquence de mise a jour du
Zoom (mises a jour par
seconde): Ce réglage permet de
mettre a jour la fréquence de
rafraichissement de la portion

agrandie en nombre de fois par seconde.

& NVIDIA Desktop Manager

Application Managementl Hat Ke_usl Global Settings

¥ Enable zoom feature
[The zoam feature displays & magnified partion of the
soreen under your mouse cursor, and iz only available in
TwinWiew harizontal and vertical spanning modes.]

I= | Eerform smonthssaling

Haot keys to contral zaom features:

Toggle zoom on and off: IAIt +4
Increase magnification level: INone
Decrease magnification level INone

Zoom update frequency [updates per second) 8 <

Delay befare switching zoom manitar [meec]: o0 =

’TI Cancel | Appl |

Délai avant le changement du moniteur de zoom (msec): Ce parametre
permet de contrdler la durée en millisecondes avant que la portion agrandie
change de moniteur lorsqu'on passe d'un moniteur a un autre.
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| TwinView

Cet onglet TwinView vous permet de connecter deux périphériques de sortie
(moniteur analogique, écran plat digital ou TV) sur une seule carte graphique.

Pour Windows 98/ME:

B Mode Standard TwinView
(TwinView désactivé): Utilisez
ce mode si vous n'avez qu'un
seul périphérique d'affichage
connect¢ a votre adaptateur
graphique ABIT.

B Mode Clone TwinView: Ce
mode envoie la copie exacte de
l'affichage primaire sur un
second périphérique.

Pour activer le Mode Clone,
sélectionnez Mode Clone et
cliquez sur OK ou Appliquer.
Les deux écrans afficheront
maintenant la méme image.

Pour désactiver le Mode Clone,
sélectionnez Mode Standard et
cliquez OK ou Appliquer.

ABIT Siluro T200 Properties HE

General I Adapter I Moritor I

Pglfolmance I
Color Management I 'ﬁ GeFaorce2 MM 400

R Twirliew

TwinView allows vou to connect two separate output devices (analog

monitor, digital flat panel or TV] to a single graphics board.

Twirfview Modes
& Sandard [Twiniview disabled
© Clone

‘You can configure a dizplay device by clicking on the apprapriate monitor
image below

Display:
I Twiniew Display 1: Analog Monitar j

I=| Disable auta-paninia|on clane deyice (riewmar ack]

I~ | Foroe detection of & monitonon the seeondaryiconnestan

Detect Displays | Devies Settings > |

ok | ceneel |l |

ABIT Siluro T200 Properties HE

Genersl | Adapter | Montor | Pefomance |
Color Management | £ GeForce2 Mx/Mx 400 o Twirien

Twiniew allows you to connect two separate output devices [analog
monitor, digital flat panel or TV] to a single araphics board.

Twin'iew Modes
© Standaid (Twinkfiew disabled)
& Llone
You can configure & display devics by clicking on the appropriste manitar
image below,

Display:

I Twinview Display 1: Analog Monitar j

™ Disable auto-panning on clore device [viewpor lack)

= | Eorce detestion ofamaniton on the seeantan conmeston

Detect Displays | Devies Settings > |

Co |

Cancel | oy |
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B Affichage: Liste tous les affichages TwinView actuels. Si plus d'un
périphérique est connecté et si vous avez basculé sur un mode autre que
Standard, vous sélectionnez quel affichage est l'affichage courant. Vous
pouvez ¢également cliquer sur limage du moniteur dans le controle
directement pour le sélectionner en tant qu'affichage courant.

B Désactiver I'auto-panning sur le périphérique clone (verrouillage
viewport): Activer cette fonction verrouillera la position courante du
panorama sur I'écran actuellement sélectionné. Cela vous permet de "geler" le
bureau virtuel dans une certaine position. C'est tres utile pour les présentations
ou les travaux minutieux dans les applications.

B Forcer la détection d'un moniteur sur le second connecteur: Cochez cette
boite si vous avez un moniteur connecté sur le second connecteur d'écran et
qu'il n'a pas été détecté. Ceci est trés utile pour les anciens moniteurs ou les
moniteurs connectés avec des connecteurs BNC.

B Paramétres des périphériques: MmN 1

Cliquez sur ce bouton pour Gererd | Adepier | Monior | Pefomance |

, . Color Management | # GeForce2 hi/hix 400 $ Twinview
régler ou  modifier les e T

\ . maritor, dighal at parel or T) to 3 single araphics board.

paramétres relatifs au Tuiriten Hodks

. IR . PO % Standard (Twirt/iew disabled]
périphérique de sortie utilisé Bl

' “You can configure a dieplay device by clicking on the appropriate monitar

pour I'écran courant. imagebetw

Display
[ Twinview Display 1: Andlag Monitor =]

I~ Dieatie sutopaning o clone device (df=mpot (oK)

= | Eoo= et ectfon o ot o e sy cormectan

Detect Disglays | |{Bevice Sefiings 1] v Primary Display

lect Dlutput Device.

0K Cancel oyl Color Conection.

Screen Adjustment.

GHanae B sy
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Pour Windows 2000:

Les fonctions TwinView dans Windows 2000 sont presque les mémes que celles de
Windows 98/ME a l'exception du mode Bureau Etendu qui est divisé en deux
contrdles séparés: Panorama Horizontal et Panorama Vertical.

B Mode Standard TwinView
(TwinView désactivé): Utilisez
ce mode si vous n'avez qu'un

seul périphérique d'affichage
connect¢é a votre adaptateur
graphique ABIT.

B Mode Clone TwinView: Ce
mode envoie la copie exacte de
l'affichage primaire sur un
second périphérique.

YiewSonic G653 and ABIT Siluro T200 Properties

Generl | Adspter | Montor |
Color Management I ﬁ GeFarce2 Me/ME 400

Twirtfiew allows you to connect bwo separate output devices [analog
monitor, digital flat panel or TV) to a single araphics board,

Twirti
(ol " Horizontal Span
" Clone  Werlical Span

“You can configure a display device by clicking on the appropriate manitar
image below

Troubleshooting
F Twinkiew

Display:

| Twiriview Display 1: Analog Monitor =l

¥ | tMake this the primany display
I™ Force detection of a manitor on the secondary connectar

Delect Displays | Device Sattings > |

2x|

[a].9 I Cancel | Apply |
ViewSonic G653 and ABIT Siluro T200 Properties el |

Adapter | Monitor I

General |
Color Management | 'ﬁ GeForce? Mixd= 400

Tluu!:leshuuling
o Twiriview

Twintiew allows pou to connect two separate output devices (analog

monitor, digital flat panel or T4] ta a single graphics board

Twirview Modes
" Standard [Twiriew disabled) " Horizontal Span
g i  Vertical Span

You ean configure a dizplay device by clicking on the appropriate monitar
image below,

Displaw:

| Twiriview Display 1: Analag Moritor =l

IV Make this the primary display
™ Force detection of a monitor on the secondary connector

Detect Displays | Device Settings » |

’TI Cancel | Spply
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B Panorama Horizontal: Ce
mode vous permet d'étendre le
Bureau Windows sur deux
¢écrans horizontalement. Dans ce
mode, les deux écrans se
combinent pour former une
grande  surface  d'affichage
répartie, trés utile  pour
visualiser des éléments plus
larges qu'un simple écran.

B Panorama Vertical: Ce mode
vous permet d'étendre le Bureau
Windows sur deux écrans
verticalement. Dans ce mode,
les deux écrans se combinent
pour former une grande surface
d'affichage répartie, trés utile
pour visualiser des éléments
plus larges qu'un simple écran.

viewSonic G653 and ABIT Siluro T200 Properties x|

General I Adapter I Manitar I
Coalor Management | ﬁ GeForce2 MK/ 400

Tlou!:leshoolmg |
£ Twinview

Twinview allows pou to connect bwo separate output devices (analog

monitor, digital flat panel or TV] to a single graphics board.

Tuirtiews Modes
© Standard [TwiriView disabled) &
" Clone

You can configure a display device by clicking on the appropriate monitor
image below.

 Vertical Span

Display

I Twiriew Display 1: Analog Monitar j

¥ Make this the primary display
™ Eorce detection of a moniter on the secondary connectar

Detect Displays | Device Settings > |

Lo |

Cancel | Apply |

viewSonic G653 and ABIT Siluro T200 Properties x|

General I Adapter I Manitar I
Coalor Management | ﬁ GeForce2 MK/ 400

Troubleshooting |
£ Twinview

Twinview allows pou to connect bwo separate output devices (analog
monitor, digital flat panel or TV] to a single graphics board.

Tuirtiews Modes
© Standard [TwiriView disabled)
" Clone

You can configure a display device by clicking on the appropriate monitor
image below.

" Horizontal Span
[l Mertical Spar!

Display

I Twiriew Display 1: Analog Monitar j

¥ Make this the primary display
™ Eorce detection of a moniter on the secondary connectar

Detect Displays | Device Settings > |

Lo |

Cancel | Apply |
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Paramétres du Périphérique
Sélection du Périphérique:
Dans le Mode Bureau Etendu, l'onglet REEEEIE [2]x]
TwinView dans l'onglet Avancé est | DsviceSelection | okor Conecton|
remplacé par deux Onglets; Sélection du Select the output device on which to display Windows:
Périphérique et  Correction des " Analog Maritar
Couleurs . Diiaital =t Pare!
o 1
Cet onglet vous permet de sélectionner Fgmat: NTSCH Changs Fomal
le périphérique d'affichage sortie
(moniteur  analogique, écran  plat
numérique ou TV, en fonction des
périphériques que votre adaptateur Vilp ettt [fute-cclct |
graphique accepte).
B Format: Indique le format
courant et les paramétres du
Pays utilisés pour la sortie TV. Deteol Displaye | | Deiie Adisients |
B Changer le Format: Ouvre une
fenétre ou vous pouvez spécifier ok | cenel | aeny |

un format de sortie TV

particulier.

B Format de sortie Vidéo: Vous permet de préciser le type de signal de sortie
envoyé a la TV. Si vous disposez du bon céable de connexion, la sortie
S-Vidéo fournira en général une meilleure qualité de sortie que la sortie vidéo
Composite. Si vous n'étes pas sir du type de signal que vous devez préciser,

choisissez le réglage Sélection-Auto.

B Réglage du périphérique: Ouvre une fenétre dans laquelle vous pouvez
personnaliser les paramétres du périphérique d'affichage actif.
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Sortie TV:

Position de 1'écran: Utilisez les [emrmmem=s HE
boutons fleéches pour ajuster la | 1voum|
position du bureau sur la TV.

Screen Positioning

Remarque :Si l'image de la TV
commence a trembler ou
disparait a cause d'un mauvais
réglage, patientez simplement
10 secondes. L'image reviendra
automatiquement da sa position
par défaut. Ensuite vous pourrez
recommencer vos réglages a N [E— o |
nouveau. Une fois que vous avez — J
placé le bureau ou vous voulez, E‘Dn“a'si = : ‘ :

vous devrez presser sur le
bOthOn “OK” ou “Appliquer” (I ST FlestoreIDEfauls:

pour enregistrer les parameétres
avant que l'intervalle  des
10-secondes soit écoulé.

S e

Réinitialisation: Réinitialise le bureau a sa position par défaut sur la TV pour
la résolution courante.

Luminosité, Contraste: Utilisez ces contrdles pour ajuster la luminosité et le
contraste de 1'image de la TV.

Filtre Flicker: Utilisez ce contréle pour régler la quantité de filtre flicker que
vous souhaitez appliquer au signal TV. Il est recommandé de couper le filtre
flicker complétement pour la lecture des films DVD utilisant un décodage
matériel.
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Correction des Couleurs (Color Correction):

B Vibrance Numérique (Digital [y ==
Vibrance): Cette option vous Device Selection Calor Conectio |
donne plus de contrdle sur la
séparation et D’intensité des
couleurs, ce qui a pour effet de
produire des images plus nettes
dans toutes vos applications.

Digital Vibrance: o

Active Color Channel:

¥ &l channels ¥
Erightness

- }

B Activation Canal Couleur:
Permet de sélectionner canal
couleur contr6lé par les curseurs.

r Gamma: 1.00
Vous pouvez régler les canaux ‘ i
rouge, vert ou bleu 0 ‘ 0
individuellement ou 1eS trOiS I~ Automaticaly apph these settings at startup
. , Custom color settings:
canaux simultanément. =] mess Delete
B Luminosité, Contraste, T ——
Gamma (Brightness, Contrast,
Gamma) : Les curseurs vous ok | el | e |

permettent de  régler la

luminosité, le contraste ou la valeur gamma pour le canal de couleur choisi.
Les controles de correction des couleurs vous aident a compenser les
variations de luminance entre 1’image source et sa représentation sur le
périphérique d’affichage. Ceci est trés utile lorsqu’on travaille avec des
applications de traitement d’image pour fournir une reproduction plus précise
sur moniteur des couleurs d’images sources(comme des photographies). De la
méme maniére, de nombreux jeux accélérés-3D peuvent sembler trop sombres
pour jouer. Augmenter la luminosité et/ou la valeur gamma également pour
tous les canaux fera apparaitre ces jeux plus clairement, en les rendant plus
jouables.

B Réglages utilisateurs de la Couleur: Une liste de réglages utilisateurs des
couleurs (ou “tweaks”) que vous avez enregistrés. Sélectionner un élément
dans cette liste activera le réglage associé.
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Réglage de I’écran (Screen Adjustment):

Utilisez les boutons fléches pour ajuster —LEEEIIEIEIS B E
la position du bureau sur votre moniteur. | ScisenAdusiment | Dispay Tinina |
Centering

Move the mouse over the monitor imags below:. Diag the deskiop to
the desired posiion while holding down the primary mouse button
Use the positioning bultons below for fine adjustments

Natbe: m
On certain monitors,
the screen may 4 [ 3 Deefault

momentarily blank
during adjustment -

S e

Synchronisation de I’écran (Display Timing):

Cet onglet vous permet de choisir le RIS
mode de synchronisation de votre Soicen Adiustment  Display Timing |

moniteur: Ting Modes
Select the proper timing made for vour display.
B Détection Automatique
. \ & iagto-Detect [let Windows determine the proper modsej
(A,Uto Detect) : Permet _a {~ General Timing Formula [GTF)
Windows de recevoir Dot Morier Tirnge OMT)

directement les informations
correctes de synchronisation de
la part du moniteur. Il s’agit du
réglage par défaut. Remarque :
certains  anciens  moniteurs
peuvent ne pas supporter cette

option.

B Formule de Synchronisation
Générale (General Timing Fiestars Dafaul
Formula) (GTF) est un T ] o | |

standard  utilis¢  par les
matériaux les plus récents.
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B Synchronisation du Moniteur discontinue (Discrete Monitor Timings)
(DMT) est un ancien standard toujours utilisé sur certains matériels. Activez
cette option si votre matériel requiert le DMT.
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4-2. WinDVD

WinDVD est un Lecteur DVD trés simple d’utilisation combinant toutes les
caractéristiques attendues pour un lecteur de DVD standard, avec en plus quelques
fonctionnalités trés avancées, comme le support complet des VCD 2.0, une grande
précision du décodage vidéo, un choix d’interfaces utilisateur, et des options
d’affichage vidéo. Vous pouvez lire des titres DVD ou des CD Vidéo - WinDVD
déterminera automatiquement le type du disque présent dans le lecteur de DVD et
utilisera la méthode de lecture adaptée.

1. Démarrez Windows. Insérez le
CD d’installation dans le lecteur
de CD-ROM, le programme
d’installation se lancera [
automatiquement. Dans le cas NZR%
contraire, exécutez le fichier [l

d’exécution se trouvant sur le M

répertoire principal dans le CD | igatilecias

d’Installation. Une fois le fichier
exécuté, 1’écran d’installation
apparaitra. Cliquez sur ‘ ABI Mulioedia

“WinDVD” pour commencer

I’installation.

ABIT SILURO

InterVideo WinDVD Setup

2. Décran de bienvenue apparait,
cliquez “Next>" pour débuter
I’installation.

Welcome to WinDVD Setup

This program wil instal WinDVD on your computer. Itis
strongly recommended that you eit ol Windows programs
before tunning this Setup program,
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3. Lisez Il’accord de Licence.
Cliquez “Yes” pour continuer.

4. Entrez votre nom, le nom de la
compagnie qui vous emploie, et
le numéro de série du produit.
Cliquez “Next>" pour continuer.

5. Le Setup installera WinDVD
dans le dossier suivant. Pour
installer dans ce dossier, cliquez
“Next>". Pour installer dans un
dossier différent, cliquez
“Browse...” et sélectionnez un
autre dossier.

InteiVideo WinDVD Setup

License Agreement
Please 12ad the folloving license agreement carefull,

IFstalGtield]

Press the PAGE DOWHN ke to see the rest of the agreement.

[FINGLE END-USER LICENSE AGREEMENT FOR INTERVIDED WINDYDTM i’
SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY.

This Interl/ideo %inDWD End-User License Agreement ["EULA") is a legal AGREEMENT
between you and Interideo Inc. for the Interyideo WinDWD software product identified
above. which product includss computer softwars and may include associated meda,

piinted mateials. and "online” or efectionic documentation ['S0F TWARE PRODUCT")

By instaling, capying, a othemise weing the SOFTWARE PRODUCT. you sgres lobe - |

Do you aceept all the teims of the preceding License Agreement? If you chaose No, the
setup il close. To instal WinDVD, you must accept this agreement

< Back Yes No

InterVideo WinDVD Setup

User Information

Enter your registation information

IFstalGtield]

Please enter your name, the name of the company for wham you work and the praduct
serial number,

Name:  [User

Compary:  [sBIT

Serial 1234567

< Back Next> | | Cancel

InteiVideo WinDVD Setup

Choose Destination Location

Select folder where Setup wilinstal files.

st

Setup will install wWinDWD in the following folder,

Tainstallto this falder, click Next. To install ta a different folder, click Browse and select
anather folder.

Destination Fold
’75 \Program Files\Inte\ideo\WinDVD.

Browse..

< Back

Cancel |
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6. Saisissez un nouveau nom de
dossier ou sélectionnez-en un

dans la liste des dossiers
existants. Cliquez “Next>" pour
continuer.

7.  Sélectionnez I’application que
vous souhaitez installer puis
cliquez “Next>".

8. Lorsque ’application a terminé
toutes les procédures
d’installation requises, il vous
sera demandé de redémarrer
votre ordinateur. Cliquez “OK”
pour terminer 1’installation.

InteiVideo WinDVD Setup

Select Program Folder
Please select a program folder,

Setup will add program icons to the Program Folder listed below. 'ou may type a new folder
name, or select one fiom the existing folders list. Click Mext o continue.

Program Folders:

IFstalGtield]

< Back Nests | Cancel

InterVideo WinDVD Setup
Third Party Application Setup

WinDVD Setup recommends ta instal the followings application(s] for masimum perfarmance.
Please select the applications to be instaled.

Descriplion
Upgracing your Direct
wersion wil aptimize WinDVD's
performance. If you don't want
to install it now. you wil find
the setup in"“SrdPartypp”
folder,

Space Requied on C: 11923K
Space Avaiable on C: 1710304 K
Tretal3hield
Chk Mew> | concel |
Direct Setup

@ Directx zetup needs to restart your machine, press OK to restart now.
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4-3. DirectX

Pour tirer le meilleur parti de cette carte graphique, nous vous suggérons fortement
d’installer les derniers pilotes DirectX. Certains jeux récents vous demanderont
également d'installer le pilote DirectX avant de les démarrer.

1. Démarrez Windows. Insérez le
CD d’installation dans le lecteur
de CD-ROM, le programme
d’installation se lancera
automatiquement. Dans le cas
contraire, exécutez le fichier
d’exécution se trouvant sur le
répertoire principal dans le CD
d’Installation. Une fois le fichier
exécuté, 1’écran d’installation
apparaitra. Cliquez sur
“DirectX” pour commencer
I’installation.

2. “Yes” pour débuter I’installation.

3. Lisez l’accord de Licence.
Cliquez “Yes” pour continuer.

ABIT SILURO

Driver Install

WinDVD

Direct X

User's Manual

VGA Utility...

Acrobat Reader e

ABIT Hultimedia

Microsoft DirectX 8.0 Setup B

@ This will install Microsoft Direct 8.0. Do you wish to continue?

o

Microsoft DirectX 8.0 Setup =] =]

Please read the following license agreement. Press the PAGE DOWN key
to gee the rest of the agieement.

SUPPLEMENTAL EMD USER LICEMSE AGREEMENT FOR =
MICROSOFT SOFT'WARE

IMPORTANT: READ CAREFULLY - The Microsoft Corporation
["Microzoft”] operating sestem components which you are about to
install, including any “online" or electronic documentation 05
COMPOMENTS"), are subject to the terms and conditions of the
agreement under which you have validly licensed the applicable
Microsoft operating system product identified below [each an "End

Lser Licensze Agreement'” or "EULA") and the terms and conditions of
this Supplemental ELLA, BY INSTALLING. COPYING OR

OTHERW/ISE USING THE 05 COMPONENTS, YOU AGREE TO BE
BOUND BY THE TERMS AND CONDITIONS OF THE EULA FOR

THE APPLICABLE OPERATING SYSTEM PRODUCT IDEMTIFIED LI

Do you accept all of the terms of the preceding License Agreement? If pou
choose Mo, Install will close. To install you must accept this agreement.

Yes Mo |
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4. Lorsque I’application a terminé UGS
toutes les prOCédureS @ Directx setup needs to restart your machine, press OF to restart now.
d’installation requises, il vous
sera demandé de redémarrer

votre ordinateur. Cliquez “OK”
pour terminer 1’installation.

Note: Certains jeux écrits pour d’anciennes versions DirectX peuvent ne pas
fonctionner correctement sous DirectX 8.0. Merci de vous assurer que votre
application supporte DirectX 8.0 avant de lancer l'installation. Veuillez également
noter que DirectX 8.0 ne peut normalement pas étre désinstallé.

Manuel de I’Utilisateur



4-34 Chapitre 4

4-4. Graphic Max

Nous fournissons avec nos cartes graphiques un outil pour ajuster les vitesses du
processeur graphique et ce la mémoire graphique. Veuillez vous rappeler qu’une
mauvaise utilisation de cet utilitaire peut endommager votre processeur graphique et
la mémoire. Veuillez lire attentivement ce qui suit avant de commencer a utiliser
Graphic Max!

Message d’avertissement important

ABIT ne fournit aucune garantie ni support pour cet utilitaire. Son utilisation se
fait & vos propres risques. Les risques incluent tous dommages pouvant étre causés
par cet utilitaire. Si vous n’acceptez pas cet avertissement, veuillez ne pas utiliser
cet utilitaire.

ABIT ne recommande pas I’utilisation de fréquences hors spécifications pour le
matériel. Ces derniéres peuvent engendrer une surchauffe pouvant endommager les
composants.

Si vous n’étes pas familier avec le matériel de type graphique, nous vous
suggérons fortement de ne pas utiliser cet utilitaire. De mauvais paramétres
peuvent endommager le processeur graphique, votre carte graphique et d’autres
composants !

Notes d’Application

Cet utilitaire est fourni pour un réglage précis de votre carte graphique dans le but
d’atteindre une stabilité maximale. II ne fonctionne que sous Windows® 98/ME.

Sélectionnez “Démarrer =» Programmes =» ABIT =» Graphic Max” pour lancer
I’utilitaire.

Si vous avez ajusté les paramétres de Graphic Max et ensuite rencontré des
problémes au redémarrage, vous pour alors démarrer Windows en “Mode sans
échec” et ensuite lancer “Démarrer =» Programmes =» ABIT =» Graphic Max
Safe Mode Recovery” pour nettoyer les paramétres précédents.
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3.

Démarrez Windows. Insérez le
CD d’installation dans le lecteur
de CD-ROM, le programme
d’installation se lancera
automatiquement. Dans le cas
contraire, exécutez le fichier
d’exécution se trouvant sur le
répertoire principal dans le CD
d’Installation. Une fois le fichier
exécuté, 1’écran d’installation
apparaitra. Cliquez sur “VGA
Utility”  pour  commencer
I’installation.

Cliquez “Graphic Max”.

L’écran de bienvenue apparait,
cliquez “Next>" pour débuter
I’installation.

Driver Install
WinDVD

Direct X

User's Manual
VGA Utility...
Acrobat Reader

Graphic MAX
3Deep Color
NVFlash

ABIT SILURO

ABIT Hultimedia

ABIT SILTURO

VGA Utility

ABIT Hultimedia p» Main Menu

Welcome to the InstallShield Wizard for Graphic

The Installs hieldR 'wizard will install Graphic Max on your
computer. To continue, click Next

<Beck | ‘I

Cancel
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4. Le Setup installera Graphic Max
dans le dossier suivant. Pour
installer dans ce dossier, cliquez
“Next>". Pour installer dans un
dossier différent, cliquez
“Browse...” et sélectionnez un
autre dossier.

5. Saisissez un nouveau nom de
dossier ou sélectionnez-en un

dans la liste des dossiers
existants. Cliquez “Next>" pour
continuer.

6. Cliquez “Finish” pour terminer
I’installation.

Choase De:

ion Location
Select folder where Setup wilinstal files.

Setup willinstall Graphic Max in the folowing folder.

Tainstallto this falder, click Next. To install ta a different folder, click Browse and select
another folder

Destination
’VE WProgram Files\ABIT\Graphic Max

Browse.

IFstalGtield

<Back | HEY ‘I

Concel |

Select Program Folder

Please select a program folder =

&

Setup vill add pragram icons to the Pragram Folder listed below. ou map type a new folder
name, ar select one from the existing folders st Cick Nest to continue,

Program Folders:

Existing Folders:

Borland C++Builder 5
WO
Development Kits
eePeerl
GlobalSCAPE =

st el

< Back Next > I

Cancel |

InstallShield Wizard Complete

Setup has finished instaling Graphic Max on your computer

< Eath

™ Finish ™™

[Sanoe]

SILURO MX200/MX400/T200/T400




Configuration des Utilitaires 4-37
7. Sélectionnez  “Démarrer =» EEEEEET
PrOgrammeS 9 ABIT 9 Please read following paragraph very carefull before running Graphic Max
Graphic Max” pour démarrer
Graphic Max. Yol ik 1 st s Ui The ek nchudes all aamages 1
ﬁ:r‘s‘yed by this utility. If you don't accept this warning, stop using this
8. A chaque fois que vous eXECuter | |z.asim o not recommend any overclocking setings an your hardware.
le programme, VOus verrez ce Overclocking can causes overheat which will damage your chip.
message d’avertiSSeMEnt. | rolamment you aotto e thi uty improner sotiuge con coue
Veuillez lire le message entier et 2::;:::::::: damages in your graphic chip, display card and other
ensuite cliquez sur “Agree”
pour continuer. ——
9.  Une fois I’écran de Graphic Max Rl e

lancé, vous pouvez utiliser les
deux molettes pour ajuster le
“Core Clock Frequency” et le
“Memory Clock Frequency”.
Veuillez modifier ces valeurs
trés précautionneusement.

18,7

v Apply these settings at startup

- Clock Fr

175 MHz

Core Clock Frequency :

L
I

166 MHz

L

Default

Memory Clock Frequency :

Cancel | Apply: |
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4-5. 3Deep Color

3Deep Color est un logiciel utilitaire pour corriger les couleurs, 1’éclairage et
I’ombrage pour tous vos jeux 2D et 3D. Vous obtenez ainsi un graphisme plus réaliste
et de meilleurs effets.

1. Démarrez Windows. Insérez le
CD d’installation dans le lecteur
de CD-ROM, le programme
d’installation se lancera | E———
automatiquement. Dans le cas NZR%]
contraire, exécutez le fichier (il

d’exécution se trouvant sur le [N

répertoire principal dans le CD | sgatifeats

d’Installation. Une fois le fichier
exécuté, 1’écran d’installation
apparaitra. Cliquez sur “VGA : —_—

Utility”  pour  commencer

I’installation.

ABIT SILURO

2.  Cliquez “3Deep Color”.
ABIT SILURO

VGA Utility

Graphic MAX
3Deep Color
NVFlash

ABIT Hultimedia p» Main Menu

3. Décran de bienvenue apparait, ki
cliquez “Next>" pour débuter T Ao o
. . = computer.
I’installation. "

Itis strongly recommended that you exit all Windaws programs
befare unring this Setup progiam

Click Cancel to quit Setup and then clase any programs you
have unring, Click Nest to continue with the Setup program.

WARNING: This progiam is protected by copyright law and
intermational reaties.

Unauthorized reproduction or distrbution of this progiam, or any
paition of t, may result in severe civil and ciiminal penaliies, and
will be prosecited to the maximum extent possible undet law
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Lisez D’accord de
Cliquez “Yes” pour continuer.

5.  Le Setup installera E-Color dans
le dossier suivant. Pour installer

dans ce dossier, cliquez “Next>".

Pour installer dans un dossier
différent, cliquez “Browse...” et
sélectionnez un autre dossier.

6. Cliquez “Next>".

Licence.

ftware License Agreement

Please read the following License Agreement. Press the PAGE DOWN keyto see
the rest of the agieement

[E-COLOR, INC. END USER LICENSE AGREEMENT

IMPORTANT READ CAREFULLY: Itis impartant for you to read and understand all of
i e i G e el i o
"'License"). At the end of this License, you wil be asked to sither accept of not accpt
T P A e T S R e e
software. wunless you accept al tems of this License. Your click of the "es'" buton wil
be deemed your signature that you aceept al teims of this License. This License is a legal
agreement belween you (whether an individual, 2 business entiy. of othervise)and
E-Color. Inc. (referred to below as "E-COLOR") for the software and any related
documentation or ther materials in electionc and/or printed form, if any, accompanying
ihis License [collsctively referred to below as the "Software')

1. LICENSE. The Software is not sold to yow. The Software, regardless of the media on

Do you accept al the tems of the preceding License Agieement? 1f you choose No. Setup
will ose. To install E-Color Software, you must accept this agreement

< Back Yes No

Choose Destination Location

Setup will install E-Color Software in the following folder.
Tainstall to this folder, click Next.

Tainstallta a differert folder, click Browse and select anather
folder.

“You can choose not to install E-Color Software by clicking Cancel
to exit Setup.

C:\Program Files\E-Color

" Destination Fold

< Back

Cancel |

w/hen you are browsing the Wb, you Gan rsfer to the E-Calor
Indicatar in your taskbar which will change to notify you;

L1’
L]

when the cunient Web page is E-Color Corrected(TM).

L1
3t

when the cunient Web page is NOT E-Color Canected.

D
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7.  Cliquez “Next>" pour continuer. &A=

Select the items pou would lke to launch.

I¥ {Fead the 3Deep README.TST fie
I Calibrate with the 3Deep Wizard

< ok I Mext > I [z

8. DLassistant de 3Deep Color
apparait. Cliquez sur I’image Welcome to
représentant votre type
d’affichage comme CRT ou Flat
Panel.

FLAT PANEL

9. Mettez au maximum la
luminosité de votre moniteur et
réduisez la ensuite
progressivement jusqu’a ce que
le monstre le plus loin
disparaisse.

6®°%¢
° °

© (_Brightness ) &
CiEwE Next> | Camel
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10. Cliquez sur les rectangles bleu,
rouge et vert sur lesquels vous
ne voyez qu’un soupgon de
couleur. Ne changez pas la
luminosité maintenant.

11. Cliquez sur le carré qui semble
se confondre avec ’arriére plan.

12. Cliquez sur les carrés bleu,
rouge et vert qui semblent se
confondre avec I’arri¢re plan.

S soeey

=
6®°%¢

) ®

c Black Pt. ©

<Buk ==
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13. Cliquez sur “Finish” pour finir
la configuration de 3Deep Color.

sEroRe | AFTER
o
<« TwEAKk >

| || e

14. Cliquez sur “Complete Now!”
pour conﬁgurer True Internet Your display will now be E-Color Corrected!_
Color.

To complete the E-Color correction process, you will be
connected to the Internet for & moment.

Click on 'Complete Mow' and ..
+ Experience the Weh in relishle, vivid colors!
+ Shop with confidence with Color vou Can Trust!_

+ Receive valuable savings when shopping online.

at
-

—tl

H0102

Complete Now! Complete Later
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15. Cet onglet explique la
signification de chaque icone | mformstion | fune-up | about |
apparalssant dans la barre des The E-Color Indicstar_ tells you when you are seeing Color You
taches. Can Trust._

vWhen you are brovwsing the Web, you can refer to the E-Color
Indicator in your taskbar which will change to notify you:

s

=i when the current Wieb page is E-Color Corrected._
@ wehen the current Wieb page is NOT E-Color Corrected.
-:§ fla=hing when the Indicstor needs ta be tuned up

The cursor in the browser will also briefly flazh to show the same
icon.

-
s
el

Cancel | Help |

HOT0D

16. Réglez les couleurs Internet
dans cet onglet. information Tune-ud | abcut |

The E-Color Indicstor tells you when you are secing Color You Can
Trust.

Tune-up the E-Color Indicator with the
I | E-Color Yizard

¥ Enable Cursor Flash

[~ Enable Sound

¥ Show the E-Color Indicator in the taskbar

-
s
el

Cancel | Help |

HOT0D
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17. Cet onglet le site WEB de
E-Color ainsi que la version de
True Internet Color.

Infarmation | Tune-up  Ahbout

The E-Color Indicstor tells you when you are secing Colors You
Can Trust

For more information, technical support, updstes for your E-Color
procucts:

winear BColor com

For more information, technical support, updates for your Ahit
product:

W abit com b

E-Color Indicator 2.1

Copyright c2000, E-Color, Inc.

Patent Pending.
Al rights reserved.

HOT0D

-
s
el

Cancel | Help |
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4-6. L’Icone d’Affichage

Apreés I’installation des pilotes d’affichage, vous trouverez une icone d’affichage dans
la zone de statut de la barre des taches. Cliquez sur ou faire un clic droit sur cette
icone ouvre le Display Tray, un raccourci des fonctions de la carte graphique.

Note: En dehors de cette icone, vous pouvez aussi accéder aux propriétés d affichage
en faisant un clic droit sur I’espace du bureau, cliquez sur Propriétés = Paramétres
= Avancées et ensuite cliquez sur 1'onglet approprié pour modifier vos paramétres

d’affichage.

1. Faites un clic droit sur I’icone
d’affichage dans la zone de
statut de la barre des taches.

2. Un menu d’affiche alors.
Déplacez votre curseur sur
“More Resolution” pour voir le
tableau entier des résolutions.
Vous pouvez choisir ici la
résolution souhaitée.

1152864 - FullColor(32 bits]

1280#720 - FullColor(32 bits]

1B004500 - FullColor32 bits]

16001024 - FullColor 32 bits)

-
E40:480 - 16 Color
40480 - 256 Color
640480 - HiColor(16 bits)
B40x480 - FullCalar(32 hits]

BO0xB00 - 256 Color
800=600 - HiColor(16 bits)
BO0XB00 - FullColoi32 bits]
10244768 - 266 Color
10241768 - HiCalor(16 bits)

10244768 - FullColor32 bits]

1152864 - 256 Calor
11624864 - HiColoi[1E bits]

12B0#720 - 256 Calor
12804720 - HiColoi[1E bits]

1280360 - 256 Calor
1280x360 - HiColoi(16 bits]
1280x960 - FullCalor32 bits]

1280x1024 - 256 Color

128031024 - HiColor(16 bits]
1280x1024 - FullColor 32 bits]

Windows Display Propeities.

Refresh Rate
16004800 - 256 Color

B40x480 - HiColor(16 bits] - 60 H
16004300 - HCalor(16 bits) SEBGIFHAHEC IR

640x480 - FullCaloi(32 bits) - 60 Hz
BO0XE00 - HiColor(16 bits) - 60 Hz
B00=600 - FullCalor(32 bits] - B0 Hz
1024x768 - HiColoi(16 bits) - 60 Hz

EXT

160051024 - 256 Color
1E00x1024 - HiColor{1 € bits]

-

g% 522PM
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3. Si vous voulez changer le taux
de rafraichissement de votre
carte graphique, déplacez le
curseur sur “Refresh Rate” ou
vous pourrez choisir le taux de
rafraichissement désiré.

‘windows Display Properties..

Note: Assurez-vous que votre Mors: Riesolition

moniteur supporte les taux de

rafraichissement élevés que vous Bi40430 - HiCalar(16 bits] - 60 Hz
I3 . ) E400x480 - FulCalar32 bits] - 60 Hz

avez  sélectionné.  Autrement, BO0KEA0 - HiColor(16 bis] - 50 Hz

/ ’afﬁchage ne se ferg pas 800%600 - FullColor32 bits) - 60 Hz
. 10244768 - HiColar(16 bits)- B0 H
correctement.  Veuillez  vous
L . EAIT
référer au manuel d utilisateur
de votre écran pour les
spécifications détaillées.

3% 52¢PM

4. Cliquez sur “Windows Display Properties...” pour commencer a configurer
les propriétés de votre carte graphique.

5. Choisissez “Exit” pour quitter ce programme.
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4-7. Utilitaire de Mise a jour du BIOS

Vous pouvez mettre a jour le BIOS ou les pilotes de votre SILURO
MX200/MX400/T200/T400 via votre revendeur ou en les récupérant directement sur
notre site WEB a http://www.abit.com.tw.

Note: Lors de la mise a jour du BIOS, [’écran sera vide pour une durée d’environ 10
secondes. Ceci est normal. Veuillez ne pas redémarrer I'ordinateur durant cette
peériode ou alors la mise a jour du BIOS échouera.

1.

Redérnarrgz le systéme en environnement DOS ou ouvrez DOS prompt sous
Windows® 95/98.

Insérez le CD d’installation dans votre lecteur.

Copiez DOS4GW.EXE et NVFLASH.EXE dans un nouveau répertoire de
votre choix a partir de D:\NVFLASH. (D: étant la lettre de votre lecteur de
CD-ROM)

Copiez le nouveau fichier binaire BIOS dans le méme répertoire.

Allez dans ce répertoire et entrez la ligne de commande suivante:
NVFLASH -F[nom de fichier]. ([nom de fichier] étant le nom du fichier
binaire du BIOS.) Appuyez ensuite sur la touche “Entrée”. Le programme
commence alors la mise a jour du BIOS de votre carte graphique.

Une fois le flash fini, I’écran affichera a nouveau des images, vous devez
redémarrer le systeme pour prendre en compte le nouveau BIOS.
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Les commandes suivantes sont pour 1’utilitaire de flash de NVIDIA V3.18, pour votre
référence seulement.

Liste des commandes de I’utilitaire de flash NVIDIA v03.18:

Exemple d’utilisation: NVFLASH -s4 -fBIOS.ROM -1

-f<nom de fichier>
<nom de fichier>

-b<nom de fichier>
-k<nom de fichier>

-x<nom de fichier>

-v<nom de fichier>

-g<deviceid>
-i<instance>
-?
-stt

default

#=1

#=2

#=3

#=4

#=5

Flash le BIOS en utilisant <nom de fichier>, compare et ~CRC32.
Idem que —f mais force la confirmation.

Lit la ROM et sauvegarde sous <nom de fichier>.

Lit la ROM et la compare a <nom de fichier>.

Xfer les données TV a partir d’un fichier vers AT29LV512;
SST29LE/VE512 SST39VF512.

Affiche la version du fichier et ~CRC32 (si pas de nom de fichier, agit sur
ROM).

affiche 256 octects de la ROM, a I’offset CO00h
Efface la ROM.

Affiche 256 octects de la ROM, a I’offset 0.
Vérifié si ’"EEPROM est supporté.

N’allume pas les LEDs du clavier.

Pas de pause si le fichier ROM & chip PCI VenID, DevID ne
correspondent pas.

Pas de pause si le fichier ROM & chip PCI subsystem ID ne correspondent
pas.

Redémarre le PC une fois toutes les taches accomplies.
ROM protection en écriture (seulement avec certaines ROMs).

Enléve la protection en écriture de la ROM. (seulement avec certaines
ROMs).

Liste tous les indexes des composants supportés.
Force un indexe d’un composant spécifique.
Force une instance d’un composant spécifique (utiliser avec -g).
Affiche cet écran.
niveau de silence:
Tous les messages de progression, tous les beeps.
Pas de messages de progression, pas de beeps.
Pas de messages de progression, pas de beeps de progression.
Pas de messages de progression.
Pas de beeps de progression.
Pas de beeps.
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NVFLASH supporte ces EEPROMs:

SST  29EE512 64Kx8
SST  29LE/VES512  64Kx8
SST  29EE010 128Kx8
SST  29LE/VEOI0  128Kx8
SST  39VF512 64Kx8
SST  39VF010 128Kx8
SST  39SF010 128Kx8
SST  29EE020 256Kx8
SST  29LE/VE020  256Kx8
SST  39VF020 256Kx8
Atmel  29C512 64Kx8
Atmel  29C010A 128Kx8
Atmel  29LV512 64Kx8
Atmel 29LV/BVO10A 128Kx8
Atmel 49F512 64Kx8
Atmel  49F001 128Kx8
Atmel  49F001T 128Kx8
Atmel  49F010 128Kx8
Atmel 49(H)BV/LVO1 128Kx8
Atmel 49LV _BV002 256Kx8
Atmel 49LV_BVO002T 256Kx8
Atmel 49F LV_BV020 256Kx8
Atmel 29F LV_BV020 256Kx8
AMD  29LV010 128Kx8
AMD  29LVO00IT 128Kx8
AMD  29LV001B 128Kx8
MX  29F001T 128Kx8
MX  29F001B 128Kx8
ST M29W5I2B  64Kx8
WBond W29EES12  64Kx8
PMC 39LV512R 64Kx8
PMC  39LVOI0R 128Kx8
PMC  29F002 256Kx8

5.0V,
2.9,2.7V,
5.0V,
2927V,
2.7-3.6V,
2.7-3.6V,
5.0V,
5.0V,
2927V,
2.7-3.6V,
5.0V,
5.0V,
3.0V,
3.0V,
5.0,3.0,2.7V,
5.0V,
5.0V,
5.0V,
2.7-3.6V,
3.0,2.7V,
3.0,2.7V,
5.0,3.0,2.7V,
5.0,3.0,2.7V,
2.7vV,
2.7vV,
2.7vV,
5.0V,
5.0V,
2.7-3.6V,
5.0V,
3.0-3.6V,
3.0-3.6V,
3.0-3.6V,

128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
1B page, 4k blk,
1B page, 4k blk,
1B page, 4k blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
1B page, 4k blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, 16k blk,
1B page, 16k blk,
1B page, 16k blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
128B page, Ok blk,
1B page, Ok blk,
1B page, 0Ok blk,
1B page, 4k blk,

Man,Dev=(BF,5D)
Man,Dev=(BF,3D)
Man,Dev=(BF,07)
Man,Dev=(BF,08)
Man,Dev=(BF,D4)
Man,Dev=(BF,D5)
Man,Dev=(BF,B5)
Man,Dev=(BF,10)
Man,Dev=(BF,12)
Man,Dev=(BF,D6)
Man,Dev=(1F,5D)
Man,Dev=(1F,D5)
Man,Dev=(1F,3D)
Man,Dev=(1F,35)
Man,Dev=(1F,03)
Man,Dev=(1F,05)
Man,Dev=(1F,04)
Man,Dev=(1F,87)
Man,Dev=(1F,17)
Man,Dev=(1F,07)
Man,Dev=(1F,07)
Man,Dev=(1F,0B)
Man,Dev=(1F,BA)
Man,Dev=(01,6E)
Man,Dev=(01,ED)
Man,Dev=(01,6D)
Man,Dev=(C2,18)
Man,Dev=(C2,19)
Man,Dev=(20,27)
Man,Dev=(DA,C8)
Man,Dev=(9D,1B)
Man,Dev=(9D,1C)
Man,Dev=(9D,1D)
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Appendice A. Comment Obtenir du Support
Technique

(A partir de notre site WEB) http://www.abit-france.com

(En Amérique du Nord) http://www.abit-usa.com

Nous vous remercions d’avoir choisi les produits ABIT. La société ABIT vend tous
ses produits a travers un réseau de distributeurs, revendeurs et d’intégrateurs systéme.
Nous n’avons aucune vente directe pour les particuliers. Avant d’envoyer un e-mail
pour obtenir un support technique, veuillez dans un premier temps voir avec votre
distributeur ou votre revendeur si vous avez besoin de services. Ils vous ont vendu
votre systéme et devraient savoir mieux que quiconque ce qui peut étre fait. La facon
dont ils vous servent peut constituer une bonne référence pour vos futurs achats.

Nous prenons tous nos clients en considération et désirons vous fournir le meilleur
service possible. Vous fournir un service rapide et efficace est notre priorité.
Cependant, nous recevons énormément d’appels téléphoniques et une énorme quantité
d’e-mails provenant du monde entier. Actuellement, il nous est impossible de
répondre a chaque requéte individuelle. De ce fait, il se peut que vous ne receviez pas
de réponse si vous nous envoyez un e-mail.

Nous avons effectué beaucoup de tests de compatibilité et de fiabilité sur nos produits
pour nous assurer que nos produits aient la meilleure compatibilité et la meilleure
qualité possibles. Dans le cas ou vous auriez besoin d’un support technique ou d’un
service, veuillez tenir compte de nos contraintes et toujours vérifiez dans un
premier temps avec votre revendeur.

Pour accélérer le processus, nous vous recommandons de suivre la procédure décrite
plus bas avant de nous contacter. Avec votre aide, nous pourrons tenir notre
engagement a vous fournir le meilleur service et au plus grand nombre:

1. Lisez votre manuel. Cela parait simple mais nous avons investi beaucoup
d’efforts pour vous présenter un manuel simple et précis. Il contient beaucoup
d’informations non spécifiquement rattachées a la carte son. Le CD-ROM inclus
avec votre carte son contient le manuel ainsi que des pilotes.

2. Téléchargez les derniers BIOS, logiciels et pilotes. Veuillez aller dans notre
zone de téléchargement sur notre site WEB pour vérifier si vous avez le dernier
BIOS. Ces derniers sont développés continuellement pour résoudre les problémes
de compatibilité.
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3. Vérifiez le ABIT Technical Terms Guide et les Questions fréquentes (FAQ)
sur notre site WEB. Nous essayons de rendre les FAQ plus utiles et plus riches
en informations. Faites-le-nous savoir si vous avez des suggestions a ce propos.
Pour des sujets d’actualité, lisez les HOT FAQ!

4. Internet Newsgroups. Ils constituent de grande source d’informations et peuvent
aider  beaucoup de gens. Le  NewsGroup Internet d’ABIT,
alt.comp.periphs.mainboard.abit, est un endroit idéal pour le public pour
¢échanger des informations et discuter des expériences vécues avec des produits
ABIT. Vous verrez sans doute plusieurs fois que votre question a déja été posée.
C’est un News Group Internet publique réservé pour des discussions libres et
voici une liste des plus populaires:

alt.comp.periphs.mainboard.abit
comp.sys.ibm.pc.hardware.chips
alt.comp.hardware.overclocking
alt.comp.hardware.homebuilt

alt.comp.hardware.pc-homebuilt

5. Demandez a votre revendeur. Votre distributeur ABIT autorisé devrait étre le
premier a pouvoir vous fournir une solution rapide a votre probléme technique.
Nous distribuons nos produits a travers des distributeurs, revendeurs et
intégrateurs systéme. Vous ayant vendu votre systéme, votre revendeur devrait
étre trés familier avec votre configuration et devrait étre capable de résoudre votre
probléme plus rapidement que nous le pourrions. Apres tout, les revendeurs vous
considérent comme un prescripteur important capable de recommander leur
enseigne si le service est efficace. Ils devraient avoir également une bonne
politique de retour ou d’échange et la facon dont ils vous servent est une bonne
référence pour vos futurs achats.

6. Contactez ABIT. Si vous pensez avoir besoin de contacter ABIT directement,
vous pouvez nous envoyer un e-mail au support technique: technical@abit.com.tw.
Du fait du nombre extrémement important d’émails regus quotidiennemen,
comme le temps nécessaire a la reproduction d’un probléme, nous ne serons pas
capables de répondre a tous les e-mails. Cependant, nous ferons de notre mieux
pour aider chacun d’entre vous. Assurez-vous d’utiliser un langage simple, concis
et d’expliquer clairement votre probléme, évitez un langage fleuri et listez tous les
composants de votre configuration. Vous trouverez ci-dessous des informations
sur nos contacts en divers points géographiques:
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Siége a Taiwan
Quand vous contactez notre maison mere, veuillez avoir a 1’esprit que nous

sommes localisés a Taiwan et que nous sommes a I’heure 8+ GMT. De plus, nous
avons des vacances qui peuvent différentes des votres.

ABIT Computer Corporation

3F-7, No. 79, Sec. 1, Hsin Tai Wu Rd.
Hsi Chi, Taipei Hsien, Taiwan
technical@abit.com.tw

Tel: 886-2-2698-1888

Fax: 886-2-2698-1811

7. Service RMA. Si votre systéme vient juste de cesser de fonctionner sans que vous
ayez installé de nouveaux logiciels ou ajouté de nouveaux périphériques, il est
alors possible que votre produit ABIT présente un composant défectueux.
Veuillez dans ce cas contacter le revendeur chez qui le produit a été acheté. Vous
devriez pouvoir obtenir chez lui un service RMA.

8. Reportez des problémes de compatibilité 2 ABIT. Du fait du nombre énorme
de émails recus quotidiennement, nous sommes forcés de donner plus de priorité &
certains types de messages qu’a d’autres. Pour cette raison, tout probléme de
compatibilité reporté a ABIT, avec des détails de la configuration systéme et des
symptomes d’erreurs, recevrons la plus haute priorité. Pour les autres questions,
nous regrettons que nous ne puissions pas peut étre répondre directement. Mais
votre question peut étre postée sur le News Group Internet dans le but de partager
avec le plus grand nombre ces informations. Veuillez vérifier de temps a autre les
News Group.

9. Comment Obtenir un Support technique ? Si vous rencontrez des problémes et
avez besoin d’une aide de la part de notre équipe technique, veuillez prendre le
temps de remplir le Formulaire du support Technique et I’envoyer a votre
revendeur ou a notre support technique (technical@abit.com.tw). Nous essaierons
de résoudre votre probléme dans les meilleurs délais. Vous devez pour cela
fournir le maximum d’informations concernant votre équipement. Veuillez aussi
décrire avec le maximum de détails les problémes que vous avez rencontrés.

Les informations marquées d’un astérisque “*” sur le Formulaire d’Assistance
Technique sont requises.
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Formulaire d’Assitance Technique

dils Nom de I’entreprise:

®: Nom de la personne:

M Adresse E-mail:

@ Numéro de téléphone:

= Numéro de fax:

Audio Card Product
Name

Version du logiciel de |
la carte et du pilote

Modgéle et type de
chipset

Systéme
d’exploitation

Matériel

Type

Caractéristiques

Type de processeur et
vitesse

[JIipE1

HDD [JiDE2

Lecteur [JIDE1
CD-ROM [JIDE2

Quantité de mémoire
(SDRAM)

Cartes filles

Description du probléme:
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Merci, ABIT Computer Corporation
http://www.abit-france.com
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